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editorial

FENFIN .... ! Voi1l3 certainement l'exclamation que vont avolr beaucoup
d'entre vous en recevant ce premier bulletin du CLUB PC 1211. Car
certains sont inscrits depuis plus d'un an sans avolr rec¢u de notre
part aucune nouvelle.

Alors des explications !!! Et bien oul,une seule...

La mise en route du bulletin CLUB a Até victime du succés de la PC 1211.
Nous nous attendions A avolr quelques centaines d'adhérents, Or, vous
étes dé&ja plus de 1 500 et chaque jour de nouveaux bulletins nous arr.i-

vent.
Face A cela, 11 nous a fallu nous organiser, trouver des*moyens et des

gens pour failre vivre ce CLUB et cela prend du temps.

Mais tout arrive : les moyens = OFFSET, SECRETAIRE, MATERIEL, etc - le
tout mis gracieusement a la dlsp051tlon du CLUB par SBM,

Mais aussl les gens. Jérome HUYON et Luc BURELLER, 2 lycéens qul seront
vos interlocuteurs et pour qui la PC 1211 n'a aucun secret.

Quant d moi, je tacherals chaque trimestre de‘vous dire un petit mot de
SHARP, de ses produilts, de ses projets...

Mais n'oubliez pas que les vrais animateurs du CLUB, c'est vous !!!

Tes PECEDOUZEONZISTES ! Alors je vous dis (parodiant la publicité d'un

club de vacances bien connu) ECRIVEZ ! SUGGEREZ ! CRITIQUEZ ! QUESTION-

NEZ ! REPONDEZ ! ENVOYEZ ! nos pages vous sont ouvertes.,

Et maintenant que les acteurs et décors sont en place, il ne me reste
qu'd souhaiter longue vie au CLUB et a son bulletin, et a vous-méme
"JOYEUX NOEL et BONNE ANNEE",

D . MONTERNOT

PS : SVP précisez dans tous vos courriers, en caractére gras :
CLUB PC 1211. Merci.

| 151-153 avenue Jean-Jaurés 93307 AUBERVILLIERS Cédex
- _ x 834-93-44 + Télex 212174 F

}
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LE CLUB

e but du club est d'aider tout utilisateur de la PC 1211.
Cette alde se présentera sous forme de compléments et de
corrections des manuels d'utilisation, sous forme de "trucs"
de programmation permettant d'coptimiser la taille mémoire
tout en diminuant le temps d'é&xécution, et par la réponse
aux questions posées par les utilisateurs au CLUB par
1'intermédiaire du présent bulletin.

Toute personne ayant fait un programme susceptible d'inté-
resser d'autres adhérents pourra nous 1l'envoyer, afin que
nous le proposions 3 tous par 1'intermédiaire de la logi-
theéque, comportant une référence et un titre résumant les
fonctions du programme considérd. Toutes applications sont
acceptées, y campris les programmes spécifiques de telle
ou telle profession... Attention ! Il s'agit 13 d'un
FCHANGI: de programmes.

Danschajue numéro paraltra la logithéque des programmes
r@gus depuls la parution du précédent bulletin, ainsi
qu'un coupon-réponse permettant d'obtenir le ou les pro-
grammes désirés (la demande ne peut s'effectuer que sur

ce coupon, valable pour une certaine quantité de program—
mes bilen définie et ne pouvant &tre excédée).

Seule autre condition, l'envol avec la demande d'une
enveloppe timbrée et self adressée pour la réponse, celle
cl s'effectuant par l'envol du listing du programme consi-
déré et les explications y étant relatives.

Toujours pour aider les adhérents, dans toutes les diffi-
cultés qu'ils pourraient rencontrer, une permanence té&lé-
phonique sera assurde le premier et le troisiéme mercredi
de chaque mois, de 14 & 18 heures, au (16-1) 834 93 44
(demandez Il CLUB PC 1211). Sur simple appel téléphonique,
NnoUs répondrons a vos questions et essayerons d'apporter
une solution a vos probleémes (dans la mesure du possible).

LUC RIRELLER / JEROME HUYON

* LOGITHEQUE CLUB PC1211
Mr
Adresse
Ville

Désire recevolr le listing progranmme de @ .eeeeeecesa ceseccssesneans ceesss e

Fn échange, 3e vous fails parvenlr ...... listings de programme

NB : N'oubllez pas 1l'enveloppe timbrée., 2



ASTUCES

Vous étes nambreux d nous avoir demandé quels étaient les
magnétophones compatibles avec la PC 1211. En voici quel-
Jques—uns que nous avons testés pour vous :

- SONY TCM 121

- SANYO M 25 11 E :
- SONY M 400 (mero casselle )
= OLYMPUS 5D ... (7 )

51 vous utllisez des micro—cassettes, nous vous conselllons
de prendre des micro-cassettes OLYMPUS ou AiulR qul sont de
mellleure qualité,

Pendant que nous sammes aux magnétophones, parlons donc un
peu de 1l'instruction "CLOAD 1". Beaucoup d'entre vous s'éton-
nent de ne pas la rencontrer au détour des pages du manuel.
Et pour cause! Elle n'y est pas. POURQUOI ?

Tout simplement parce que les PC 1211 construites avant le
mols de MARS 1981 n'en sont pas &juipées. Cette instruction
qui s'utilise tout comme CIOAD, a la particularité d'appeler
en mémolre un programme sans "é&craser" celui qui sy, trouve
dé&ja. Les programmes ainsi appelé&s ne pourront étre utilisés
qu'en mode DEF ou par 1l'appel des labels,

Chose rare, grace a cette instruction, vous pourrez mettre
en mémoire deux fois le méme numéro de ligne (amusant !).
B e =
Passons malntenant aux caractéres spéciaux qui intriguent
certains des possesseurs de la PC 1211. Voyons=les :

— le ! ne représente pas 1l'opération mathématique factoriel-
le. Ce caractére ne sert strictement & rien du point de
vue programmation. I1 est 13 pour rendre plus vivant vos
messages alphanumériques (signe de ponctuation).

- le %, c'est la méme chose.Il n'a pour but que de rendre
plus claires vos explications. Ce caractére ne calcule pas
les pourcentages.

- le **® lui aussi ne sert & rien. Il est 13 pour faire joli
(¥ = yen, monnaie japonaise).

- le¥ ne correspond pas i 1'opérateur logique # (en BASIC
4> ). Ce caractére est utlllse par l'instruction USING
(Voir manuel).

Tout came 1'instruction CIOAD 1, 1l'accés au"langage machine"
nous est permis, sulvant le mois de fabrication de votre

PC 1211, avant MARS 1981 et depuis AOUT 1981, l'accés en est
simple, (1 'introduction d'une ligne, son effacement (mode PRO),

A/204) puis on joue avec et {,)

Pour toutes les PC 1211 -
Voici comment 11 faut procﬁder : 11 faut charger un programme

(RESERVE) en mode PRO, puis faire actionner les touches M et
Y pour y accéder!!]



ASTU suite

Aprés tous ces efforts, vous vous apercevez que ce "langage
machine" ne vous sert d rien puisque vous pouvez utiliser par
programme les données stockées dans le BASIC et vous ne pou-
vez changer ces données.,

- Un second play back

Fn mode de bureau, quand vous disposez les 24 caractéres

de l'afficheur (par exemple en introduisant une longue fonc-
tion) l1l'affichage se déplace. La pression d'ENTER vous donne
le résultat puls en pressant ¢ cu &= , vous récupérez votre
fonction avec le curseur au début, prét i travailler.
Maintenant, au lieu de presser directement ¥ faites SHIFT
avant. Votre fonction apparait alors en cammencant par la
fin (seule une lecture est alors possible). En pressant une
nouvelle fois  oulr vous réobtenez le début de votre
fonction.

Exemple : tapez

Tapez 1 1 1 1111 (24 foi1s) 22 2 2 2 2 2 (24 fois) ENTER

I l,lllllllllE47| SHIFT © oud | 22222222222222222
PUS 4 oubd | lllllllllllllllll

Fn programme, un résultat affiché par un PRINT, ne peut &tre

utilisé directement en mode de bureau. Nous vous conseillons

de toujours utiliser vos programmes en mode DEF et d'utiliser
une mémoire comme (M+ M-) & l'aide de ce programme.

Exemple : 10 "A" AREAD A : END
Ies nombres affichés en PRIMT suivi de SHIFT A introdulisent

un nanbre dans la variable A. Pour la réutiliser, on utili-
sera la variable A.

12.05

SHIFT A

Lxemple

A - ,05

12.




COURRIER

Monsieur COUE (44) nous demande quels sont les cas dans
lesquels on utilise le ALI~RESET,

Une pression sur AILI~RESET effectue une mise a zéro des
pointeurs de progranme des microprocesseurs aprés avoir
totalement effacé les mémolires RAM ; c'est donc une 1ni-
tialisation du systéme. Ie ALL~RESET s'effectue lorsque
la machine est"planté&e" (action sur BREAX inefficace

lors de 1l'exécution d'un programme, apparition de carac-
téres bizaroldes sur l'afficheur, ocu tout autre fonction-
nement anormal de la machine...)

Monsieur MICHEL (57) nous informe qu'il a ré&ussi 3 obtenir
une mémoire disponible de 2500 pas... Pourrait-il nous
dire cament i1l a procédé ?

Monsieur DOUZAN (92), prof de maths, se plaint que oo

donne O "au lieu de 1"... En effet, 1l s'agit 13 d'une
erreur de calcul que cammet la PC 1211. De toute facgon,
oNO est indétermingé, et ne peut donc donner ni O ni 1 !

RN S S e

Monsieur BERTRAND (Cbte d'Ivolire) s'étonne que sa PC 1211
fasse une erreur lors de l'ex®cution de E =E8 + 1 , Cela
vient du fait que le E précédent le chiffre 8 signifie
"10 puissance" et en consé&juence, il faut utiliser le [
situé en bas et au centre du pavé numérique (touche EXp).

De nombreux adhérents ont déploré que leur PC 1211 fasse
des erreurs de calcul, et 1l1s nous ont demandé une liste
de ces erreurs. Ces erreurs ne se produisent "que" lors
d'une élévation a la puilssance d'un nombre :

1) Elévation & une puissance paire d'un nombre négatif
(exemple : < 5N2 = - 25) ; 1'lévation 3 la puissance
est prioritailre sur le signe - considéré comne étant
1'opérateur de soustraction et non le signe de néga-
tion, d'ol cette erreur.

2) Soient A>O et B O (avec A et B valeurs numériques ou
registres) ; INT (AAB) = ANB -1 ;
Exemple : INT (57\2) = 24..,

AN

3) 96A2,96 3,97)\3 et d'autres donnent un résultat
décimal.
Exemple 96”‘2 = 9215.999999 au lieu de 9216.

W

4) Soient A0 et B un réel quelconque ; A/AB donne une
erreur. Cela vient du fait que la PC 1211 utilise.les
log pour effectuer les &l&vations d une pulssance quel-
conque ; or, le log d'un nombre négatif (ou nul) |
n'‘existe pas, et la machine est incapable d'effectuer
1'élévation 3 la puilssance d'un nombre négatif, d'ou
cette erreur. Toutefois, il existe un test associant
0 3 tout calcul de la forme OB (bien que le log de
O n'existe pas) et c'est d'ailleurs de ce test que 5

découle 0NV = 0.




—_ COURSsuite

Pour résoudre tous ces problémes, voici un sous-programme calculant
sans erreur Z =XY avec (X# @ et Y =¢) et (X>% quand Y = .5).
Il faut placer dans X et Y les valeurs désirées avant d'appeler ce

SOus—programme ; au retour, le résultat est placé dans 7 : les valeurs
de X et Y sont inchangées :

WP IF (X =@)% (Y =¢) + (X&) * (.5Y = INT (1/Y¥)/2) END

975 7 = ABSXAY : IF (Z<) INTZ) % (X = INTX) % (Y = INTY) LETZ = INTZ +1
910 IF (X<{@) ¥ (ABSY/2<Y INT (ABSY/2)) LETZ = - 7

915 RETURN _

: _ . \
La ligne 900 écarte toute tentative de calcul de @ @ ou de racine

pa%re d'un nambre négatif. La ligne 905 effectue 1'élévation i la
pulssance Y de la valeur absolue de X et corrige &ventuellement le

troisiéme type d'erreur, Ia ligne 910 rétablit le signe - du résul-
tat si X est négatif et Y est impair.

PROGRAMMES

10: "AYAREAD AR
=INT RBS A

Voici un programme permettant de calculer les factarielles IF R<14THEHN !
d‘un narbre entier quelconque en 4 secondes. Et cela grice A 40
la formule de STIRLING S0 B=(LDG R-L.0OG
EXF 15A+.C0
D
Malheureusement, je ne commais pas les autres termes de la %{tgizai?éﬁgn
suite., Mais, je pense que le suivant doit &tre _'__ e s pe.
Eviderment plus cette suite sera camwplétée, plus E=-1 A 3TZRARK
la précision de la factorielle cbtenue sera grande. Ici,la —ﬁ +1/288“ﬁ+1"1
précision est assez bonne, du moins quand le nambre n'est ni 2A:F=DE+D '
trop petit ni trop grand ( 14 x 30000 , pr&cision sure | S0:PRINT F3" E
& 6 décimales), la puissance de 10 est toujours exacte, quelle 30t END
que soit la factorielle demandée. Ce programme est structuré | L.
en deux parties : 40:F=1:FOR =l
~ les nombres inférieurs A 14 : boucle nommale T0 #tF=F]l: ;
- les nambres = 14 formule de STIRLING avec ici 1l'utilisation NEXT I:PRINT
des logarithmes en base 10. FIEND
PAGLI LAURENT
MEM
1290 PRS
161 MEMOIRES
EXEMPLE: 10001 .
4.023872314E 2567

Ce programne vous permettra de faire des calculs avec arron-
di sous R, avec une précision de O & 9 décimales. Son utili- 12 "WHARERT B S
sation se fera sous forme de module et pourra s'adapter a =S0GH 4 fEGES
tous vos programmes . . -

Pour ceux qui désirent un arrondi fixe, c'est A dire par - HE E:I'i'-:’T_ i:LI;u:,;.
exemple, toujours & deux décimales, il vous faudra modifier MIZ TR TR0
la ligne 2 qui deviendra : 2 : F = 2 wLR-100LET
De plus, pour pauvoir 1'utiliser en sous-programme, il vous Eis=r]
faxdra Eliminer en ligne 1 AREAD A et remplacer en ligne 4 e THBT CETY
J"“'II"FL'I FI:: r
20 par un FEIUN, ' A S T ]
Dans votre programme, avant d'envoyer sur ce SSP, pensez & R UL
mettre le ncmbre A arrondir dans la variable A : MBS RN TF OF s
Exerple : 100 A=X : GOSIBl : X=C STHEH =
e N=1HT CJ0-
1.5 THT Coasidss
IF D>LFT C=
o+
S SR NE-Et R ERR A S

ETHT O PR THT
CrEMT




PR THPUT "HET F

PROGsuite
=kl “YaYely

Voici un programme d'actualité puisqu'il s'agit des Impots 81. =%+ ITHFUT "FE
NDans cette version, le programme vous donne : RIS FROF. OS]
D=1 "y i
1es tranches en 81 2TLHIF Gr4d420mn
= le calcul en narbre des parts LET G=d44200
- le calcul des impdts 2748 IF L=000T0 &
- l® § que représente les impots par rapport au net | _,E”-'

fiscal LT C g CHECIND B B,

| EED=Q=H*.9
Q“:“!f' &"Pi”:t;-“:& , ZESTN=INT Cli*,8)
. ignes 1 et S, tranches 4'impogition sont mises en : Pl "REV.
memoire A partir de la 27ame variable, Iﬁﬁé?:ufﬁv

. Ligne 7 : &dition des tranches imposition >ai: TNPUT YTIEDUC
. Lignes 20 & 160 : calcul du nambre de parts "parents” TIONS 7 "sls

. Lignes 200 A 260 : addition des parts "enfants” et &dition IF W<=g0es80
des parts LET Li=2720

» Ligme 270 : calcul du revenu impoable. Si on entre @, les 2910 IE."U w1 :w
frais professiomnels sont calculés avec 10 %. FOOLET U=Y*,

. Ligne 290 : entrée des d&ductions, s'!ilyalieu.IArevem g-i-l-.!:l.l.;ﬁ ERTHT
imposable est limit# 3 2 720 F lorsque le net ""'-U'H"H“L'FF‘*;H
fiscal avec d8ductions est inférieur A 20 680 P. "FEV. IMFOS.

. Ligne 310 : edition du quotient familial NET="1l! V=l

| M
. Ligne 380 : calcul de la dernidre tranche et &lition du | FHT FaMILIAL
tauxx maxi =”§'-.-'=CZ=EE=-'-T=
. Ligne 360 : on ajoute 5 % au taux avant de refaire le calcul s 1=
pour la tranche suivante, 20t =C+1iIF =%

- Lignes 420 2 435 : &dition du montant des impdts (global, abOTO 220
mensuel, et en § du net fiscal) A0 TR WO=Rdan
LOTO 220
S0l I=I+ 0 a0 )R
CO=1 04T+, {11
)i FPRLUSE
- m 'JE”‘-IG "HHH";

C "CELIE "TRAMCHE" s TS
1sCLFEAR sfr o7 100 INPUT "CELIE

Yves THIBRADT

LI T~ N

105408 /023
122703 RCZDD
19410 RCEL )=
249501 QCE 2
Z1 260
DIARLSZ3=3T94(0%
Hi 34 =427 70:
RCASI=Te9d0:8
HOAE =1 00E20
P RLAT =1 1R
L R{TE =1 Z00
il |
ol AL 2= R
FEIWNT " IMEOT
mlvlLES TRAM
LHE=, . "
TeFOR I=26T0 %
Seb=I41s T=5w
CI-ZEIIPRINT
ISING "HHH"s
Ta"%="s = THG
s ACT s et S
EASHEST 1
2L M= THEUT "
CRLE T DM
sREL IF Afe"H
LT 1000
LI W= THPUT "]
HMVALTIDE 7 "
A LOSHE S0
it THPFUT "CORJIC
IHT THVWEL, 2
PR GO S0

s aT0 10

Ho

?
2100 TF Q=000T0 2

ATATRE *"jAs
tH=12IF ="
GYGOTH 1E0

110s THPUT “"DIVOR

CE ?"iagtN=1
tIF pg="
GOTO 130

20 FPRINT "VELUF:

I:l.TIHHT " . "

1500 THPUT "1 ENF

MAJELR"Y s A%F:
LOSUER 300

1408 IMPUT " IMYAL

0% 7 AE
GOSUE 500

1508 IF M>1.3LET

H=1IE.'

1edds BEEF ZiFRINT

"ME. PRRETSCT
HTRL =" HN

SO0 THRFUT "NHE.EN

FANTS 7 "30Q

-

(]

el TF HE2LET N=

M+, 5

2508 IF @23=32LET H

=M+, T

S H=EN4OLs 2
“E0E THPUT "ME EN

FAHTS THYAL.
PTG HEN A

260 BEER 21 PRIMT

"ME. PARTSCT
Al ="

Pramta S TMG, T
ARt T=T+5I160T0 &
40 |
S I=INT M+ I+
CM—Bo0=1 0 kT
#, 11 30
SO PRINT Y"TREANC
HE MasI ="+ T

. H %t
3 »

GO IR I=0FEEER 2
FPEINT "Pas
TMPOSHBLE P
s 0T 34500

JRBEER Z2IPRINT
"ITMFOTS 21="
v Id"FU T I=INT
W B

FEPRINT "SOIT
"y Iy "FAE MG

3253 I=INHT <01 2%]
S
FERINT "S01T
"als" X DI H
ET FISCHL"

GA00 THPUT "SUTRE
AL YR
i-; ]‘F H$:”l__|"
RN RSN

et B

SHBRJF afE="0"LET
RENRE

ST RE TR

E—_
.l.l*

11

177 PR
L5 MEMOTRES

: .



LOGITHEQUE

~ BALISTI de Monsieur FICHANT
Calcul des dérivés transversales et verticales
d'une balle soumise au vent

- FILTRES de Monsieur BRUART
Calcul de l'ordre d'un filtre

Calcul du PPCM et du

- PREMIER
Calcul du nambre premier

de Monsieur VESIGNOT

- PT MER ae Monsieur CHOSSELER
Calcul des coordonnées géographiques

- POEME de Monsieur VANDEPUTTE
Création aléatoire de phrases

Calcul de diversité de SHANMNON

- MASTER MIND G R de 1.5
Jeux

- AGENDA de I.S
Plannifier les 26 jours & venir

- SIMPLI de I.S

Simplification de fractions et recherche de
fractions 3 partir d'un nambre

- SECTOR de 1.S
Jeux

- FACTO de Monsleur PAGLI
Mathode du STIRLING

- FIX V.1 de I.S
Arrondi

- TMPOTS de Monsleur THIBAUT
Impots 81

- BAIL GAME (jeux) de I.S

| — CONVERSION ANGIOSAXONNE e d€ I.S

Conversion des principales mesures anglosaxonnes
( livre, mile, gallion, fahrenheit)

- FACTORIEL de I.S
(mantisse campléte, trés long & 1'exécution)

- CAICULS PRECIS crmmmmmmmmeemmseame  de Monsieur VESIGNOT
Multiplication, division,de nombres a plus de

44 chiffres significatifs




