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ChersSharpentiers,

Ipc 1500E
EDITORIAL

Commevousavezpu le lire dansle mot de SHARP, le CLUB s’officialise et passeenassociationloi de
1901. Le projet desCLUBS régionauxprésentédansle Bulletin III va enfin voir le jour. Vous qui aviez
réponduàcettedemandeet qui aviezcréédesCLUBS, nousvousouvrironsdespagesdansnotreBulle-
tin, dansvotre Bulletin et nousétablironsvotre rôle par rapportà nous.
Pournouspermettrede vous rencontrer,chersadhérents,le CLUB, pour la premièrefois va faire une
exposition.Nousespéronsquevoussereznombreuxàvenir nousvoir surle standdesSHARPENTIERS
à la Foirede Paris(30 avril - 12 mai)et si (par malheur)vousne pouviezvenir, nousattendronsalors
le SICOB (où nousauronsaussiun stand)pour nousentreteniravecvous.
Que ferons-noussur cesstands?
Nousvousprésenteronsnosmatérielssousleursformeslespluscomplètes,nousvousmontreronscom-
ment un MZ 80B vient à l’aide d’un PC 1500et surtoutnousseronslàpourun meilleuréchangedepro-
grammeset d’informations.Nous vousy attendonsnombreux...
Il sembleraitquele dernierBulletin vousait beaucoupplu, bien quequelqueserreursde typographie
sesoientglisséeslors de l’impression.Excusez-nousetmerci pourlesnombreuseslettresd’encourage-
ment quevousavezjointes à l’enquête.
Nous tiendronscomptede vos critiques et vousdonneronsle détail de cetteenquêtedès le prochain
numéro.
Dansce Bulletin, vous trouverezsurtout lesdétailset astucessousforme de programmesainsi que le
L.M. tant attendu.
Dansle prochainBulletin, nousnousattarderonsplus surl’aspectpédagogiqueet reprendronsnosastu-
cesavecde plus amplesexplications.
C’est avecimpatienceque nousattendonsvos programmesen L.M. et BASIC.
A bientôt.
Luc BURELLER

LE LANGAGE MACHINE LH5801
Voici, sanslesmacro-instructionsl’ensem-
ble des codes internes du PC 1500 connus
à ce jour.
C’est avec impatience que nous attendons
vos premiers programmes.
Tout d’abord, les registres.
Il y a 6 registres de 8 bits utilisables par

4 paire.

XH XL
UL

Lorsqu’ils sont utilisés en ~6 bits, ils sont
nommés X, U, Y. Il y a un accumulateur A,
un registre d’interruption I, un registre de
flag F, la pile SP et le compteur ordinal

(PC). Un nom de registre entre parenthèses
représente le contenu de l’adresse mémoire
par ce registre.
La lettre n représente une donnée sur un
octet.
La lettre e représente un saut sur un octet.
le doublet nn représente une adresse sur 2
octets.
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PC 1500
UN BASIC ETENDU
Voici 3 exemples de programmes qui non
seulement nous paraissaient répondre à
un réel besoin, mais qui restaient de plus
assez simples de réalisation : il s’agit d’un
RENUM, d’un DISP et.d’un DELETE:

En voici déjà la table:
4854 B6 DELETE
485F D4 DISP
4868 D5 RENUM
4872 DO

ç

F080 38C5 ~.

F081 3930 ~
F082 396E co

Sans décrire en détail le fonctionnement des
sous-routines du BASIC, des modes
d’échange des paramètres, je vais tout de

~ même, comme les proposaient les respon-
sables du club lors du dernier bulletin,
vol~1sdécrire en détail les différentes par-
ties de ces 3 programmes en langage
machine.

Tout d’abord : le RENUM : renumérote
leur programme de 10 en 10.

FD 98
CC 65
5800
SA 00
B5FF
07
89 03
FD lA
E2
B5OA
F9
FDDA

~ 94
41
14
41
05

. DD
FD CA
9E 17

Sauvetage du paramètre Y
Mise en place des valeurs de départ
le numéro de la ligne courante dans Y l’adresse
correspondante dans U.

Test de fin de zone programme BASIC

Test précédent négatif

Incrémentationde 10 numéros pour la ligne BASIC
suivante

Chargement à la place de l’ancien numéro du nouveau
numéro précédemment calculé

Passage à la ligne de BASIC suivante puis répétition

2e programme Explication détaillée
du programme

Le DISP : fonction permettant l’affichage
d’un PRINT sur 80 caractères. Vous avez
certainement remarqué que le PRINT affi-
chait seulement les 26 premiers caractè-
res d’un message. Avec la nouvelle fonc-
tion DISP, vous pourrez, en suivant la
syntaxe suivante, afficher la totalité d’un
message.
PRINT « message » : DISP n
avec0~ n ~225
Le DISP (display) fera afficher la totalité
du message en effectuant un décalage
caractère par caractère avec une tempo- BE EC AE CALL ECAE
risation, entre chaque caractere, propor- BE ~C FA CALL’ ECFA
tionnelle au parametre « n » obligatoire. ,,~—-

Pendant ce DISP, vous pourrez également ~ BE E4 2C CALL E42C
stopper le décalage_en maintenant enfon- B7 18
cée la touche[spacej vous pourrez égale- 8B 18
ment accélérer ce décalage en appuyant 7
sur la touche ~ (curseur droite), ou
meme stopper 1 affichage du message
avant la fin de la chaîne en appuyant su~ O~ OA
la touche L~. Au retour sous BASIC, les A~78 73
26 derniers caractères affichés restent à 2A
l’afffichage tant que le programme ne ren- B5 FF
contre pas de CLS ou d’autres PRINT. DF

~.__~9903
~8~07
AS 7B 7A:99 30
E2
E0

CP 18
JRZ, +18
CP 20
JR Z, -B
CPOC ~
JRZ, +A
LDA, (7873)
LD XI, A
LDA, FF
DEC A
JR NZ, -3
DJNZ, -7

DE 37
DO00 34
AE 78 73
48 7B
4A 61

--47
‘~41

44
4E BO
99 07

DISP
SBRDE, 37
SBRDO,0,+34
LD (7873),A
LDUh, 7B
LDUI, 61
DLD A, (U)
ILD (U), A
INC U
CP UE, BD
JR NZ, -7

Lecture des paramètres, enregistrement en MEV système
de la durée du décalage, enregistrement dans U de
l’adrese du début du tampon PRINT

Décalage dans le tampon PRINT des caractères:
il s’effectue vers la gauche

Affichage des 26 premiers caractères du tampon

Mutation du clavier,_puis sauts selon l’appui possible sur
les touches L~J~lspacel , ~ . Pour toute autre touche ou
aucune touche, on continue sans saut

Temporisation en fonction de la valeur précédemment
enregistrée en MEV système

LD A, (7B7A) Test si le message est terminé : si oùi, retour au basic;
JR NZ, -30 si non, on boucle de nouveau
SBR E2
SBR E0

RENUM
PUSH Y
SBR CC 65
LD Yh,00
LD YL,00
LD A,FF
CPA,(U)
JR NZ,+3
POP Y
SBR E2
LDA, OA
RCF

~ADD Y,A
LD A,Yh
ILD (U), A
LD A, Y1
ILD (U), A
LD A, (U)
INCA
ADD U, A
JR-17



Explication du programme3e programme:
Le DELETE : permet d’effacer une partie
des programmes sans taper au clavier toûs
les numéros de ligne à effacer, cette fonc-
tion admet 3’ syntaxes :
DELETE n,P : efface les lignes n à p
(inclus).
DELETE n : efface toutes lignes de pro-
gramme à partir de la ligne n (incluse).
DELETE, P : efface toutes les lignes du
début de la zone programmejusqu’à la ligne
P. incluse.
N.B. : DELETEO(oùDELETE I) estéqui-
valent à NEW.

DELETE

C2 2C 06 SBR C2,2C,06 Lecture des -paramètres et saut de 0E octets vers la suite
CC 65 SBR CC,65 du programme si la première ligne n’est pas spécifiée.
FD 88 PUSHU
8EOE JR+OE
C6 SBR C6

DE3D
DO00 3A
BE 39 10

FD A8

SBR DE, 3D
SBRDO,00,3À
CALL 3910
PUSH X

C2 2C 26 SBR C2,2C,26
DE 30 SBR DE,30
DO00 2D SBR D0,O,2D

64 INCHL •

BE 39 10 CALL 3910
FDOA POPU
DF 98 PUSHY
FD SA LD Y,U
CC 67 SRC CC,67
56 DECY
66 DECX
65 ILD A,(X)
Si ILD(Y),A
A4 LDA,Yh
86 CPA,Uh
9906 JRNZ,-6
24 LD A,XI
06 CPA,U1
990A JR NZ,-A
25 LD A,(X)
lE LD(Y),A
FD 18 LDU,Y
CA 67 SBR CA,67
FDIA POPY

EZ SBR EZ
C6 SBR C6
C2 OD 06 SBR C2,OD,06
CC67 SBR CC67

FD 6A LDX,U
9E 27 JR-27
C6 SBR C6
E2 SBR E2
E0
38
CC65

05
B7FF
8B06

SBR E0
NOP ~ ~t~td~

SBRCC,65

LDA,(U)
CPFF
JR Z, + 6

C—&800

OS
A6
810C

LD A, (U)

CP Xh
. JRN, -i-C

‘l 8B03 JR Z, +3
)

~
FO6A
9A

LD X,U
RET

-

—

44
47
26
8 1 02

INC U
DLD A,(U)
CP Xl
JR N + 2

~±ç-~
9E OA JRA

— 44 INCU
-- 44 INCU

&49&O3EOO~&FO&EI

~L
1

~

OS
DD
QDD

LDA, (U)
INCA
INCA

EO6&44,E45,&4C,&4i,E54,&45,&F0,&9~,E40&C5,&O4,E44,&49,E5~,&5I,&Fo,&aI \ F9 RCF
-~

FDCA
9E lE

ADDU,A
JR-1E

Lecture de la ligne de départ lorsqu’elle est spécifiée
. appel (et changement dans X) de l’adresse

correspondant à cette ligne

Lecture de la 2e ligne (d’arrivée) lorsqu’elle est spécifiée
puis calcul de l’adresse correspondant à cette ligne.

Sauvegarde de Y et rappel de l’adresse de la première
ligne
Programme de copie de la zone programme se trouvant
après la ligne <o P » au niveau de la ligne « n ».

On spécifie à la fin du programme la valeur FF et on
ajoute les pointeurs BASIC à notre nouveau programme.
Fin retour tous BASIC

Lorsque la 2e ligne n’est pas spécifiée, on charge
l’adresse de fin de programme BASIC. -

Retour ou erreur.

Sous programme : recherche de l’adresse d’une ligne
BASIC chargement du pointeur.
Test si on se trouve à la fin du programme BASIC.

Comparaison sur l’octet de poids fort de la ligne
courante et de la ligne recherchée.
Fin de sous programme : retour.
Comparaison sur l’octet de poids faible de la ligne
courante et de la ligne recherchée (saut de -A si l’adresse
recherchée est trouvée). Si cette adresse n’est pas
trouvée on augmente notre pointeur de la longueur
de la ligne BASIC courante pour se placer sur le numéro
de la ligne suivante, on boucle le programme.

Tout mot clef peut être normalement abrégé. Un
programme de recherche en ROM utilisant la table
d’adresses (du premier mot clef de chacune des 26 lettres
de l’alphabet. Cette table est située en &C020) permet
l’interprétation de ce mot clef.
Cependant on ne peut utiliser cette routine pour les
nouveaux mots clefs. Ainsi pour éviter de POKER dans
le programme BASIC, le code de l’instruction que l’on
utilise (à chaque fois qu’on en a besoin), le programme à
joint POKE ces codes directement en mémoire réserve.
En réserve I, F1 vous donnera DELETE PE DISP et F3
RENUM.
Avant d’entrer le programme : faire NEW & 4875 si vous
avez un module 8K sinon NEW & 5075. Lorsque vous
aurez effacé le programme POKE 879 Dl, 36 (8 K) &
79D1, 40 (sans les 8 K).
Réactivera les nouvelles fonctions.
Le programme vous demande la configuration de votre
machine : vous devrez répondre par O (oui) ou N (non) à
la question <o module 8 ko ?
Le programme effectuera le décalage des sous-programmes
et de l’adresse d’entrée des fonctions dans la table.

Et maintenant, bon courage, et bon codage.

Sophie CHARCMUT



PC 1500
I UN CLAVIER KATAKANA

Redéfinitiondescaractères
de l’imprimerie
La dernière fois, nous avons vu comment
définir un nouveau clavier et générer de
nouveaux caractères pour la PC 1500.
Aujourd’hui, nous allons voir la même
chose mais pour l’imprimante. Nous vous
donnerons un jeu de nouveaux caractères.
Pour ceux qui n’auront pas envie de s’en
recréer et pour les plus paresseux, il leur
suffira de nous envoyer une cassette pour
que l’on vous renvoie ce « programme ».

En deux mots, revoyons comment l’on défi-
nissait une table:
- définition d’une table clavier (en
((nnOO) - 80)
- définition d’une table caractères en (nnOO)
jusqu’en nn + 27F
Pour signifier la table clavier, il fallait faire

POKE &785D&80
et pour l’activer, il fallait allumer:

POKE &764,4 OR PEEK &764E
Désormais, lorsque vous aurez créé votre
table imprimante, il faudra pour la signifier
faire

POKE &79D1,&FF
(ceci indiquera à la machine l~existencede
toutes les tables) et pour l’activer, il faudra
faire comme auparavant.
Outre cette indication qui se trouve dans
la mémoire système, il faudra indiquer
l’existence de la table imprimante dans la
table de caractères en (nn + 200).
Avant de voir comment on créera un carac
tère, voyons comment se structurent les

tables en mémoire.
Nous aurons ici deux tables.
La première indiquera l’adresse en
mémoire de chacun des caractères à redé-
finir et la seconde correspondra aux dépla-
cements du stylo.
Le dessin d’un caractère de l’imprimante
est variable suivant la complexité de celui-
ci. Il existe deux types de déplacement du
stylo : -

- les déplacements simples (ceux que l’on
va voir)
- les déplacements combinés qui lient 2.
déplacements de stylo avec un angle.
Les déplacements simples se composent
ainsi
un octet = un déplacement en sachant
que:

76~43210
Les bits O à 2 indiquent la longueur du tracé
à faire. Il s’agit d’une indication qui peut
aller de I à 7 (convertir ici en binaire).
Les bits 3 à 5 indiquent une direction
(valeur ci-dessous convertie en binaire).
Le bit 6 indique si le stylo doit être levé (0)
ou baissé.
Le bit 7 indique si le tracé-est fini (1) ou non
(0).
La fin.d’un caractère doit toujours être dans
un carré 4 x 6 à partir de la position
d’origine.

Passons à la création
Tout d’abord, on entre sa table de caractè-
res écran, puis on sacrifie un caractère car
en (nn + 200) ou on indique l’adresse de
la table d’adresse.

Exemple d’une table allant de 3A00 à
3C7F:
On changera les 2 octets 3C00 et 3C01
pour y mettre l’adresse de la table
d’adresse, par exemple 3C80 ; cela signi-
fie alors que de 3C80 à 3DF7 on aura la
tàble d’adresse, donc vous pourrez stocker
à partir de 3D80 les caractères de
l’imprimante.

I.S.

Ce programme ci-joint vous permet de géné-
rer facilement ces tables. Modifier en ligne
1000 la valeur représentant le début des
tables.
0000 NREN• redefinition des tables de O i.primante
lolo TA43C800WALT O
1020 IMPUT Code ASCII:;C~:CA~INT 086 CA
1030 INPUT Adresse ~:;AD
1040 IF CA(&BOORCA>&FFWAIT :PRINT Fin . . . :EMD

0050 B~[NT (AD/256):C~AD-B*256:AC~TA+ICA—&iO)I2POKE AC,FhC
1060 C=O:PRLNT CARI CA; FIN (DuiJNon):DIBOSIJB 0170
1070 FRONT CHR$ CA; STYLO Leve/Baisse)’:D~2:6OSUB 1170
1080 PRINT CHR$ CE;’ DIRECTION (1—9):D=3:&OSUB 1170
1090 PEINT CERN CA; LONSUEUR(1-7):D=4:A090B 1170
1100 PDKEAD,C:IF (CANA 128):OLET AD:AD+1:GOTO 1060
1110 CSILE 4LPRINT CHR$CA;

1120 PRINT •Bon , Mauvais , F1n

0030’ 1F IP4~EY$ =‘BLET AD=AD+IICA=CA+1SOTO1040
1140 IF INKEY$ =NBEEP2:AD~PEEKAC1256+PEEK (AC+1)~6OT0 1060
1150 IF INKEV$ ~FWAIT :PRINT Suivant en ;AD+1:END
1160 60T0 1130
1170 D$~INKEY$ IF D$~THEN1170

1110 ON D6OTO 1190,1220,1250,1270
1190 IF D$~O’DRD$=N)~OTHEN1170
1200 IF D$’OLET C=128
1210 BEEP 1:RETURN

1220 1F ID$=’BOR D$:L)=0THEN 1170
1230 IF D$:BLET C’C+64
1240 BEEP 1:RETURN
1250 IF D$<113R D$>90R D$~5THEN1170

1260 E:VAL D$:CC+(IE(4)i(4+E)+~E>6)$(10~E}+0E:4)*4)$BBEEP O:RETURN
1270 IF D$(1DR D$>7THEN1170
1280 C~C+VALfl$:BEEP 1:RETURN

Pour les paresseux : valeurs & pokes

* m) ~3 43 .31 43 22; 20396C:
~07I:

68 78 6~50
O~61 BD 30

3090.
30D2:

7F 08 ~7 58
~4 64 58 30

OBCE;
3BD3:

~5 02 0~,~i
5g 08 04 10

3CFF:
3004:

D? 3E 0E 3E
3E ES 3E F0

3E49:
3E4E:

DO 43 21 53
E3 48 00 74

3F33
3F98

62 ØA 22 DL
4~ 34 5~C4

3976:
397B:

B5 00 2E 60
68 76 EB 04

3007:
3DAC:

20 48 3~ 00
03 F0 00 05

3008:
3BDD:

?F 20 10 ~4
50 60 70 88

30»5:
300E:

F5 3E F8 3F
3F 09 3F O»

3E53:
3E58;

C4 03 44 63
F4 43 21 53

3F900:
3FA2

D2 ØA 62 ?A
49 52 00 52

3388: OC 4E ‘53 51 ~0BI: 25 15 0F 44 3BE2; 2D 08 88 72 3503; 6 3F 08 3F 3E5D: 43 54 63 32 3F~7 42 SA §1 §9
3985: 39 35 32 @:i ~3~A~- DC 30 ]~~ 39E?: 55 46 27 08 3018: 3F 28 3F 2E 3E62: ‘32 4A 50 22 3FPC: 13 ~4 5Q 34
3985;
398F:

5) 21 53 09
2E 38 40 55

1308:
30C@:

L §2 00 OC
26 IC 08 44

3BLC;
3BFI:

25 OC 08 OC
4 28 40 84

3010:
3022:

35 3F 3C 3F
3F 48 3F 4E

3ES):
3EOC:

22 DI 12 C4
44 21 §B 12

3F80
3F86:

84 12 5C 42
02 02 56 79

3934:
3333:
333E:
3993:
3398:
3390;
3982:
338):

49 3) 34 31
28 43 2± 48
4C 23 13 43
22 44 7F 20
28 56 57 73
58 08 3D 8?
51 lB 41 18
OC 02 42 54

10L5:
30C9:
3OCF:
39D4:
39D9:
300F:
30E3:
3008.

)C 44 08 34
7E 84 80 84
34 14 OC 48
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32 C4 14 52
23 60 13 02
BI 42 BI 32
02 73 ES 82
32 F0 15 44
O I 75 ES 44
71 F2 4C 51
32 41 F8 14
68 61 83 53
14 01 12 @C
6B ES 04 54
21 .32 73 ES
75 73 43 OC
16 44 73 69
84 53 59 E9
52 12 44 32
31 22 06 03
~2 63 33 F0
53 93 14 44
E2 00 BI 73
§4 52 CC 4C
2B FA 14 44
63 01 75 73
00 49 50 64
F6 44 21 55
44 55 64 32
14 44 71 lB
34 26 CB 12
03 74 E9 45
30 31 61 31
80 71 69 61
44 55 54 F5
52 44 74 E9
49 51 16 E2
39 32 09 15
42 73 65 62
52 30 62 CC
49 24 79 06

4881;
4806:
4808:
4818:
4815
4819
481F:
4824
4023:
402E:
4033:
4038;
4830:
4042:
~~47
404C:
4851:
4856;
4058:
4068
4065:
4860:
406F:
4074:
4075
407E:
4083:

4888:
4080:
4052:
4097
405C:
4091:
4096:
4090:
4000:
4083:
40B0:
400F:
40C4:
4OCS;
40CE:
4003:
4008:
4000:

79 69 20 ES
51 53 61 69
29 Cl 84 59
61 53 52 49
29 29 42 F3
62 59 52 43

2 69 39 79
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43 74 60 74 43o 30

24 20 10 20 24& 133

;5~ —) 30 77 73 42 2; 40

‘~- ~ 40 76 74 74 32o 41

:~:; ~ 40 04 60 40 01 42

Il ‘ 2 60 2 124 L 143

i3~ ~) 60 74 74 61 01 44
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PC 1500 Pc GRAPH

PROFIL
Saisie rapide de données (points de l’es-
pace) et représentation.d’un objet défini
dans l’espace sous n’importe quel angle.

INTRODUCTION DES DONNEES
L’introduction se fait à l’aide d’un masque
de saisie, celui-ci se présente sous la
forme:
INSTRUCTION : (X) ; (Y) ; (Z), COULEUR.
(X,Y,Z) sont les coordonnées spatiales d’un
point. On travaille sur un cube de 100 uni-
tés de côté :
O ~X ~99, O Y ~99, 0(Z ~99

X

Les instructions sont au nombre de 3.
N définit une nouvelle origine : le

stylo se place au point de coordon-
nées (X,Y,Z)

L trace une ligne entre le point pré-
cédent et le point d’abscisse
(X,Y,Z) ; la couleur de la ligne est
définie par le chiffre de «COU-
LEUR ~> (0 3)

F indique la fin du fichier de don-
nées. Elle doit être obligatoire-
ment placée après le dernier point

~ défini.

Pour entrer les données, on se sert d’un
petit éditeur .

Le curseur est symbolisé par
Les touches disponibles sont:
~ déplacement dans le fichier de

données (entre les différentes
.~:.: - • lignes, une ligne pour chaque point

C\ : défini)
j ~L déplacement du curseur sur une

: ligne
DEF retour du curseur au début de la

ligne
RCL • retour au début du fichier de

données
SPACE entrée d’une donnée, correspon-

dant à la position du curseur.

Exemple de définition d’une ligne
Si l’on veut tracer une ligne du point pré-
cédent au point d’abscisse (10,25,60), de
couleur 2.

Se placer sur une ligne du fichier
vide

DEF retour du curseur
SPACE « L >o ENTER (taper L puis ENTER)
‘ le curseur change de position
SPACEentrée de X : 10 ENTER
, SPACE, entréede Y... etc.
Pour le point suivant : puis DEF et ainsi de

10 suite.

Les autres commandes de l’éditeur
N à droite de l’écran, s’affiche le

numéro du point que l’on rentre;
E enregistrementdu fichier que l’on

vient d’entrer sur cassette (il est
. indispensabled’avoir terminé le
fichier par l’instruction F pour que
la machine sache où il faut arrêter
l’enregistrement);

R ~ introduction dans la machine d’un
fichier déjà enregistré sur cassette;

P listing du fichier sur l’imprimante;
F fin;
G passage au mode graphique.

~ REPRESENTATION
DES DONNEES
On accède au mode graphique par la com-
mande ~G ».

La machine utilise les angles d’Euler.
Elle passe du repère (i,j,k) qui est celui dans
lequel on a entré les points au repère (I,J,K),

y par les 3 angles d’Euler (ici A1, A2, A3).

k

de (i,j,k) à (u,v,h) rotation autour de h d’un
angle
de (u,v,h,) à (u,w,k) rotation autour de u
d’un angle
de (u,w,k) à (I,J,K) rotation autour de K d’un
angle.
La machine demande les 3 angles d’Euler
A

1
=?

A
2

=? -

A
3

?

puis l’échelle (de O à .4)
(un cube de 100 de côté ne sortira pas du
cadre pour E (échelle) ~ 1,68.
Voir tome 3 Géométrie, classées prépara-
toires, Dunod, Université.

VARIABLES DU PROGRAMME
A adressedu début de fichier de

données
B adresse maximale de fin de fichier

(fin de la MEV utilisateur)
C position du curseur
D adressecourante dans le fichier de

données

E nombre maximal de données

r 51 H Matrice de conversion
L angle
M angle
N angle
O x absolu
P y absolu
Q z absolu
R couleur
S commande
T ~ intermédiaire d’adressage pour

l’instruction des données
.U valeur d’entrée
V adresse de la dernière fiche du

fichier (celle du “F”)
w courant intermédiaire de calcul
X X relatif
Y Y relatif pour LIME — (X,Y)
Z boucle.

ROUTINE LM
Elle fait un CLEAR sur toute la zone des
fichiers, de l’adresse du dernier programme
(en cas de MERGE) à la plus haute adresse
de la MEV utilisateur.
CODE DES OCTETS :
I code 63 “?“

4 code 0.
—~ Elle contient aussi une routine
COPYRIGHT.
J NB. : en cas de problème ou si l’on doit uti-

liser BREAK, redémarrer le programme-par
GOTO ~< AF »et non par RUN qui efface-
rait toutesles données déjà enregistrées.
La routine 24 est implantée en.&7050 (Es,
F$, C$...).

MODIFICATIONS POUR UN 8K
OCTET 50:
4K &58
8K &60.
N.B. : lignes 200 à 250 : les labels sont

—~ obtenus par POKES.
200 CODE ASCII (HEX) : AO
210 ~“ . AB
220 “ 08
230 “ . . Oc
240 “ . lB DEF
250 “ 19 RCL

Pascal ABRIVARD

Devenez
SHARPENT IER

Pa’e40
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~tÇtUS O

DONNÉES
M; ‘(.=

L; ~
Lo ‘C~
L; ‘C»
L: ‘~
L: ~(.o

L: ‘(~e
w: ~
L: ~

L: ~C.’r
L: ~
L: ~

L: ~
L: ‘(.=

L: ~Ç’

L: ~
w: ~(~i

L: ‘~
N; ~

L: 9Ço

N; ‘~
L: ~

N; ~
L; ‘C~
N: ~.o

L: ‘Ç~
N: X~
L: ~.o

L o ~=
L: ~C~’
L: ‘Ç»
N: ~Ç’~
L: ~
L: ~Ço

6~ ; “.:‘

0 ~ Y—?
~ ; v.:?
0 ; v=
A~ ; V~-
Ç~ ; Y.:
k~; Y.~:

70 ; “-‘

78 , ~‘.::

,)0 , Y.:~
70 , v~
20 , V.;’

20 “.:‘

7g ‘-‘.~

13 ~

20 ~
~ Ç~ ‘r’.:,

20 - Y.-~

£3 ‘r’.:’
20 ‘ ~

0 ‘r’.:’

20 - ~

£3 ; Y~
70 ; Y~?

£3 ; Y~,
713 ~ Y-~

5 ; Y.~’
5 ; V.:-

65 , “-“

65 ; V.»

5 , ~

j5 ; V.;~
j 5 ~ V.~

25 ; Y.-

k3 ; 7.~
~ ; ~

93 ; 7.~
~ ; ~
~5 ; 7.o

~ ; Z.’
~ ; Z.:,
O ; ?.=

~39 ~ 7~?
.~9 ; 7.~
~ ; 7.-r
~5 ; r.:,
Ø ~ 7.~
O ; Z~’
13 , 2-o

1~; 7-’
3:3 ; 7.r
~ ; ?.~

139 ; 7.»
3~~ 7.0

~5 ; 7.~
~5 ; ?.~
~ ; ~
~5 ; 7.?

O ~ 7-»
£3 ; ?.~

~5 ; P-’
~ ; ~
§5 ; 7.:~
65 ; ?-“

~5 ; 7~,
65 ; 7--
65 ; 7.~’
65 ; 7~7

k3
~

j~

20
~
~43

~
O

~

30
20
~ø
663

O
13
0
£3

£3
JO
313
20
20
60
~Ø
60
60
25
55
~5

25
23

30

50
50

cof.~o
coI.~’
col . ~
o~o1.’
ooL.-~
~
c~o!.-~
eoI.-~

c’Q j . ~

c’o!.-:
170!.:

col.-”

c~o1.-:
col.::
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10 CLEAR OWAOT 0:A’STATUS 2:B:STATUS 3:E’INT ~B—2—A)/5}:B:A+2+5*E
2o:i FRONT ‘AU MAR1MU#~E;’D0NNES

30 DATA ~
30 DATA &51,&5E,&71,&99,~08,&FD,&B8,&BE,&EC,&FA,&FD,~CoA,&44,&44,&B5,&3F,&4O,&B5,&0
32 DATA ~

37 DATO &05,&90
35 FOR O’OTO 58:READ W:ROOE~7050+i,W:NEATO
36 PRINT

40 CRLL k7050,A

.50 A’STATUS 2:D’A+2~BEE~I
000 AFWAIT 0:651146 411’OON ERRORTOTO .H060TO 030
100 ‘HIF ON~EY$‘THEN 110
020 605DB INKEY$

130 FRONT • ;CHR$ PEER. D;’ (~FEEK (D+O)o~)o (IPEEK D+2););(;PEEK (D+3);”),;FEEK (D+4}
040 CURSOR C:GPRINT .7F3E1C08:
150 DITO H
202 ~:D~D+5I(D<B}:RETURN
200 ‘D’D—5*’D~A+2):RETURN

220 ~:C:C-6I(C)0)+(C:5):RETURN
230 ~C’C+61(C~23)-(C’0)RETURN
240 ~C’O:RETORN
250 ~D’A42:C~0:RET0RN

260 NCLIRSDR 21:PRNT N’;STR$ OID-0-2)/5+1); ~:IF INEEY$ ‘‘RETURN
270 TOTO 260
300 • ~T’ONT C/5)+O
310 ON T6OSUB A~, ‘B , ~ , ~ ,c ~CLS :RETIORN
33(: ‘O’CIJRSOR C:PRINT • •:CIJR500 C:INPUT C$

330 IF CSO.:’LAND C$ONANOCN(I’FTHEN 320

335 IF C$’FLET V’D+4
140 FOKE D,ASC C$:RETURN
350 ‘BCURSORC:PRINT • :CURSORC:0NPU~U
160 IF U~0ORU:99THEN 350
37’) PORE D+T-O,OJ:RETIJRN

380 COC00900 C:PRNT • :C00500 COIMPUT U
390 U=U-4IINT (U,1401POKE 044,U:RETURN
400 EPAUSE ENREOISTRENENT’~OEEP 1

410 W’INT (0/256):POKE A, W, V—2561W
420 WAIT FRONT PRET ? TAPEZ ENTER
430 CSAVE 83E dessin;A,V
44V WAIT 0:RETURN

500 RPAUSE INTR000CTOON PAR C055ETTE :BEEP I
510 WAtT FRONT “FRET ?:TAPEZ ENTER’
520 CLOAO N30 dessdn;A
53V V’2561FEE0 A+PEEK (0+1)
540 WAIT V:RETURN

550 F : INPUT PAS 0E SAUVEGARDE’ W:RETURN
560 BEEP IOEND

6VC: PZ’A+2:CSOIE I
61V IF PEEA Z’7UTHEN RETURN
62V LPRINT CARI FEEK 7;’: U’;FEEK (2+1);’ ~ Y’;PEEK 2+2);’ ; Z’oPEEO (Z+3); C0I.”PEEK 0+4)
630 T’O+5160TO 610

80V 6CLS INPUT Al ‘;L~INPUT ‘A2~H:INPUT 0.3”;N
805 W=1:INPUT ECHELLE:;W:IF W>4THENBUT
010 F’-COS LISN N—EDONISIN LIEDS N:O:-SIN LATIN (4+COS N*CUS L*~OSN:H’SON N*CDS N

315 O’SIN M*SIN L:J:-SIN MICOS L:K’COS M
820 CSIZE l:USNG :LPRONT ‘VO=’;L:LPRINT ‘A2’oM:LPRINT 03,;N:LPRINT ‘Echelleo;W
925 GRAPH GLEURSOR)O3V.-0000060RGN
030 2’A+2
04V S’PEEK Z:IF s’70:IGLCU050R )0,-140):TERT OCOLOR V:USONO UV:RETURN

350 O’FEEK )O+1o—49:P~PEEK)O+2O-43:O~PEEV )Z+3F—4A:R’PEER. 0+4)
06V B’W* )F1O+6*P+H*0 :Y’W* ~I$T+J$P+K*O;:
87V’ IF S’76LINE -)1,)),,R
88V IF S’786LCURSOF (Vii
800 U’045160TD 840
90V WAIT 1:FOR I’147TO OSTEP —3:C’CLIRSOR 10000PRINT 402C2E1D2F1D2E2C4000o:BEEF I,RND 255,2:i:OCURSOR I

910 SPRINT ‘6C2EOBO7102E6CV’00000; NEOT I:CLS OUTO 90(:



Jevous propose ici de donner un caractère
FRANCOPHONE à votre PC 1500.
Une fois les différentes parties du pro-
gramme « SUPER BA-SIQUOIS »exécutées,
votre machine aura un clavier AZERTY et
un BASIC FRANÇAIS.
Pour cela, faites tout d’abord NEW &4205
avec le CE-155, sinonfaites NEW &4604.
Et maintenant, voyons un peu le clavier.

LE CLAVIER
Le programme «CLAVIER AZERTY »uti-
lise la réassignation du clavier parue dans
le Bulletin n°3 de SHARP. Il est conçu pour
un 8K, les possesseurs de modules 4K
devront remplacer aux lignes 120 et 140,
&3E80 par &4280 et . &3F00 par &4300.
Après, sans exécution, vous aurez un cla-
vier AZERTY, accentué en -faisant POKE
&785D, &80, &3F (&43 pour4K), et POKE
&764E, &COR PEEK &764E. Pour avoir
accès aux minuscules, utilisez SHIFT et non
plus SMALL, qui vous ferait revenir à l’an-
cieri clavier. Les caractères accentués, s’ob-
tiennent à partir du pavé numérique, par
SHIFT. -

Ona: O—’.. ‘ 3—~i 6—~~9—~ê
l—-ç 4—••-à 7—~é
i~.—.-u5—.-oe 8—~-.è

La différence entre le QWERTY et
l’AZERTY se situe au niveau des touches
A,Z,Q,W. Vous pourrez, soit coller de peti-
tes étiquettes sur ou au-dessus des touches
qui ne correspondent plus ou alors démon-
ter la machineet intervertir lestouchesen
question.
Pour la secondeposition, voici la marche
à suivre
- Retournez votre machine et enlevez les
piles
- Dévissez les 8 vis du capot : la machine
s’ouvre en deux
- Dévissez les 7 vis qui tiennent le circuit
intégré, côté clavier
- Enlevez délicatement ce circuit et posez-
le sur le capot précédemment retiré;
- Vous avez alors accès aux touches du cla-
vier, que vous modifiez.de manière à obte-
nir un AZERTY.

LE BASIQUOIS
On l’obtient en utilisant les 3 autres pro-
grammes. Pour les possesseurs de 4K,
modifiez les lignès suivantes:
790 &40,&O1 devient&44,&0l
800 &40,&l0 devient &44,&10
810 A = &4054 devient A = &4454
850 &4000 devient&4400

I000 &4001 devient&4401
1000 &BS,&3F devient &BS,&43
1010 &3F,&3D devient&43,&41
1030 &4010 devient&4410
2500 &3DEO devient &41E0
2600 &3F00 devient &4300
Une fois les 3 programmes entrés et exé-
cutés, on a accès au BASIQUOIS en faisant
POKE &79D1 ,&20 (&22 avec 4K). La
découverte de la possibilité de créer des
tables de mots clés n’étant pas de moi, je
nedonnerai ici pas d’explication sur le pro-
gramme «MOTS CLES ». Mais voyons un

12 peu les instructions de notre BASIQUOIS.

Instructions inchangées
ABS AT.N SGN GRAD EXP DIM
ACS COS SIN PAUSE IMT REM
ASC DEG TAN POINT STOP CHR$
ASN DM5 VAL RADIAN CONT
Car ce sont des abréviations de mots
FRANÇAIS.

Fonctions traduites
INKEY$ = CLAVIERs
LEFT$ = GAUCHE$
LEI = LONG
MID5 = MILIECJ$
MOT = NOM
RIGHT$ = DROITE$
RND = ALEA

-SQR = RAC
LOCK = BLOQUE
NEXT = ENCORE
ON =SUR
USING = FORMAT
NEW = EF PPÛ

END
FOR
GCURSOR
GOSUB
GPRINT
GOTO
IF
LET
RESTAURE
RETURN
UNLOCK
LIST

STATUS = PARTITION
STR$ = CHAINE$
TIME = HEURE
BEEP = SON
CLEAR = EF. VAR
CLS = EF. ECRAN
CURSOR = CURSEUR
DEGREE = DEGRE
PRINT = ECRIS
RANDOM = DEFALEA
READ = LIS
WAIT = ATTEND
RUN = EXECUTE

= FIN
= POUR
= GCURSEUR
= VATEN
= GECRIS
= VAEN
= SI
= QUE
= RESTAURE
= RETOUR
~ DEBLOQUE
= LISTE

Fonctions non traduites
AND DATA THEN ERROR
OR TO TRON ARUN
AREAD STEP TROFF
Ceci du fait qu’une fois traduites, elles
s’avéreraient non exécutables.
Nous avons aussi deux nouvelles
fonctions:
AZERTY : qui donne accès au clavier
AZERTY accentué.
PAGE : qui permét de passer d’une zone
réserve à une autre.

ACCES AUX NOUVELLES
FONCTIONS
La machine ne reconnaît pas les nouveaux
mots clés, quand ils sontdirectement tapés
au clavier ; elle ne connaît que leurs codes:
par exemple : 240,82 pour « SON ». Pour
pouvoir les utiliser, il faut assigner les mots
clésen mode DEF, en utilisant des codes
identiques à ceux qui sont préassignés, ou
encore enmode RESERVE. Le programme
assigne 7 mots clés en mode DEF. Il s’agit
de:
Q ~ DEMANDE
w -~- ECRIS
E -~ FORMAT
U ~ EXECUTE
I ~ AZERTY
O ~PAGE
P . ~LISTE
Pour les 34 autres mots clés, on utilise le
mode RESERVE, et comme celui-ci n’ad-
met que 18 assignations à la fois, on uti-
lise deux pages notées I et 2. On passe de

I à 2 et de 2 à I par la fonction PAGE
(DEF~O »).

Les 2 pages contiennent les mots clés
suivants:
PAGE I
I CLAVIER$ GAUCHES DROITES

MILIEUS CHAINES LONG
II EF.ECRAN ATTEND CURSEUR

GCURSEUR GECRIS SON
III VAEN VATEN RETOUR

FIN SI QUE
PAGE2
I BLOQUE

ALEA
II POUR

RESTAURE
III NON

e Bien entendu, tous les mots clés «anglais »

sont utilisables.

STRUCTURE DE LA MEV
AVEC 8K

ASSIGNATIONS, PAGE I

TABLE CLAVIER

ASSIGNATIONS, PAGE 2
&3F92
&3F9F

TABLE CARACTERES

&3FD3
&3FFF

ROUTINES, PAGE ET AZERTY

&402C
&4O53

MOTS CLES

(pour le 4K, ajouter400).
NOTA : Certains mots clés du BASIQUOIS
utilisent les codes des instructions du
CE-150, il s’agit dé «LF », «MERGE »,

« CLOAD », « CSAVE », qui ne seront plus
utilisabJes sans BASIQUOIS.
Pour sortir du BASIQUOIS, il suffit d’étein-
dre puis de rallumer la machine.
Après l’extinction de la machine, il faut,
quand on la rallume, redéfinir l’existence
du BASIQUOIS, par POKE &79D1,&20
(&22 pour un 4K) et celle du clavier
AZERTY (DEF « I »).

Et voilà, votre PC 1500 sera le premier poc-
ket au monde à avoir son BASIC
FRANÇAIS.

DEBLOQUE
HEURE
ENCORE
SUR
RAC

DEFALE
DEGRE
LIS
EF.VAR
PARTITION

PC 1500

Pascal ABRIVARD



1 REN 1***$******H*$***$****t$***
2 RE3I Il PASCAL $1 ABR1VARD 1*
1 REN 1*****1**fl***$*H****$***1*
5 REN 1*AZERTYU
10) D~T~&OB,&4E,&59,&O1,&48,&38,&35,&32,&09,&58,&5A,ldl,&53,&OF,&2D,&2E
20 DATA &30, &4D, &55, &I~,&4A, &37, &34, &31 , &OD, &28, &49, &16, &4B, &4F, &4C, &29
30 DATA &19,&43,&45,&12,&44,&2F,&2A,&2B,&20,&56,&52,&13,&46,&50,&08,&3D
40 DATA &02,&57,&41,&1B,&51,&18,&1F,&OC,&OA,&42,&54,&14,&47,&39,&36,&33
50 DATA &5B,&6E,&79,&O1,&68,&AO,&A1,&A2,&09,&78,&7A,&21,&73,&OF,&2C,&2E
60 DATA &A3,&6D, &75, &25,&6A,&A4,&A5,&A6,&OD,&3C,&69,&26,&6B,&6F,&6C,&3E
.0 DATA &19,&63,&65,&22,&64,&3F,&3A,&3B,&5E,&76,&72,~23,&66,&7O,&1D,&4O
80 DATA &O2,&77,~61,&18,&71,&1A,&1D,&1C,&5D,&62,&74,&24,&67,&A7,&AB,&49
100 DATA 56,85,B6,84,24,56,68,60,84,88,60,65,66,32, 124,0,5,3,0,0,56,84,86,85,24
110 DATA 56,69,70,60,64,64,56,68,68,40,56,86,B5,86,24,56,85,84,85,24,0, 1, 124, 1,0
120 RESTORE :Fj3R IoOTO 127IREAD V:POKE &3E80+I,V:NEXT I
130 FOR 1=ITO 50
140 READ V:PDKE &3F00+159+I,V:NEXT 1~END
390 ‘B’REN D*BASICOIS

399 ‘BREN BASIOLJDIS
400 DATA &F8, ‘CLAVIER$’ ,&5C, &D9, &AA

410 DATA &D7,’GAIICHE$’,&7A,&D9,&F3
420 DATA &C4,’LONG’,&64,&D9,&BD

430 DATA &87,N1LIElJ$’,~7B,&D9,&F3
440 DATA &D3,’NDN’,&6D,&D9,&9E
450 DATA &A7,’DROITE$”,&72,&D9,&F3
460 DATA &C4, ALEA’,&7C,&F5,&DD

470 DATA &A3,’RAC’,&6B,&F0,&E9
480 DATA &A9,’PARTITIDN’,&67,&DA,&44
49f DATA &A7,’CHAINE$’,&61,&D9,&CE
500 DATA ~A5,‘HEURE’, &58, &DE, &82
510 DATA &C3,’SDN’,&82,&E5,&C-1
520 DATA &D8, ‘EF.ECRAN’ , &88, &EB, &65
530 DATA &C7, CURSEUR’,&84,&E8,&46
540 DATA &C6,’EF.VAR’,&87,&C8,&5F
550 DATA &C5,’DE6RE’,&8CI~C6,&97
560 DATA &C3,’FIN’,&8E,&C5,&OD
570 DATA &A4,’PDUR”,&A5,&C7&1I
580 DATA &88, ‘GCURSEUR’, &93, &E8, &3E
590 DATA &C5,’VATEN’,~94,&C6,&4E
600 DATA &C4,’VAEN’,&92,&C5,&15
610 DATA &C6,&ECRIS’,&9F,&E7,&AC
620 DATA &C2,’SI’,&96,&C5,&B4
630 DATA .~A7, DEMANDE’,&91,&C8,&FA
640 DATA &C3,”QIJE’,&9B,&C4,&58
650 DATA &A6,BLDDUE’,&-B5,&C9,&68
660 DATA &D6, ‘ENCDRE’,&~A,&C7,&05

670 DATA &A3,’SUR’,&9C~&C5,&E0
680 DATA &A5,’ECRIS’,&97,&E4,&EB
690 DATA &C7, ‘DEFALEA’,&A8,~F6,&41

700 DATA ~C3,’LIS’,&A6,&C7,&BB
710 DATA ~A8,’RESTAURE’,&A7,&C7,&A2
720 DATA &A6,’RETOUR’,&99,&C6,&AC -

730 DATA &A8,’DEBLODIIE’,&B6,&C9,&6A
740 DATA &D6, ‘FORMAT’ , 185, ~C6,&7C
750 DATA &C6,’ATTEND’,&B3,&E8,&6A
760 DATA &C5,’LISTE’,&90,&C9,&6E
770 DATA &86,’EF.PRD’,&9B,&C8,&OA
780 DATA &97, ‘EXECUTE’ ,&95 &C8,&B4
790 DATA &C6,’AZERTY

0
7

&89,&40,&01
800 DATA &C4, 8, &8F, &40, &10
810 RESTORE400:A44054 /(2(11

820 FDR l~ITD 41:READ V:PDKE A,V:READ A$:L~LEN A$
830 FOR J:ITD LPDKE A+J,ASC NID$ A$,J,1}:NEXT J
840 A:A+L+1IREAD X,Y,Z:PDKE A,&F0,X,Y,Z
850 A:A+4:NEXT 1:PDKE A+1,&CO:PDKE &4000,85:END
999 ‘S’REN ROUTINES Cf
1000 PDKE &4001,&B5,&B0,&AE,&78,&5D,&B5,&3F,&AE,&78,&5E,&EB,&76,&4E,&0c,&E2
1010 DATA &A5,&38,&21,&B7,&31,&89,&06,&48,&3F,&4A,&00,&8E,&04,&48,&3D
1020 DATA &4A,&E0,&68,&38,&6A,&07,&45,&61,&6E,&99,&99,&06,&E2
1030 RESTDRE10100FDR I:OTD 27:READ Y:PDKE &4010+1,VINEAT I:END
1999 ‘~REMNDDE RESERVE
2000 DATA ‘CLA SAU DRD MIL CHA LON 1’
2001 DATA “EFE ATT CIIR 6CU SEC SON 1’
2002 DATA ‘VAE VAT RET FIN SI DUE 1’
2010 DATA &0I,&FO,&5C,&-02,&FO,&7A,&Q3,~FQ,&72,&04,&F0,&7B,&05,&F0,&6I,&06,&FO,&64
2020 DATA &1I,&F0,&88,&12,&F0,&B3,&13,~F0,&84,&14,&F0,&93,&15,&F0,&9F,&16,&F0,&82
2030 DATA &09,&FO,&92,&0A,&FO,&94,&0B,&F0,&-99,&0C,&F0,&8E,&0fl,~F0,&96,&0E,&F0,&98
2040 DATA ‘BLD DEB DEF ALE HEU DES 2’
2041 DATA ‘POU ENC LIS RES SUR EFV 2’
2042 DATA ‘NON RAC PAR EFF 2’
2050 DATA &01,&F0,&B5,&02,&FO,&B6,&03,&F0,&A8,&04,&F0,&7C,&05,&F0,&5B,~06,&F0,&8C
2060 DATA &1I,&F0,&A5,&12,&F0,&9A,&13,&F0,&A6,&l4,~FO,&A7,&15,&F0,&9C,&16,&F0,&87
207(1 DATA &09,&FO,&6D,&-0A,&FO,&6R,&08,&FO,&-67,~0C,&FO,&-98,0,G,0,0,O,0
2499 CLEAR :DIN A$(0)*26
2500 RESTDRE2O0O:A~&3DEO
2510 FOR I’ITD 3
2520 REAC A$(0):FDR J’lTO 26IPOKE A+J,ASC NIDs (A$(O:,J,fl:NEXT J
2530 A:A+26:NEXT I
2540 FOR I’ITO 3
2550 FOR J~1TD 18:READ V:PDKE A+J,V:NEXT J
2560 A’A+lB:NEXT I:PDXE A+1,0
26(10 A43F00
2610 FOR I’ITD 3
2620 READ A$(0):FOR J’lTO 26:POKE A+J,ASC MID$ (A$000,J,I):NEXT j

2630 A~A+2S:NEXTI
2640 FOR I’lTO 3
2650) FOR J’lTD 18:READ VIPOKE A+j,V:NEIT J
2660 A:A+18:NEXT j:PD~E A+1,0

/



EXO7
- Vous êtes aux commandes d’un avion
espion.
. Votre mission est de survoler la zone enne-
mie. (le gros carré au-dèssus du dessin),
depuis votre base de départ (petit rectan-
gle en bas).
. Pourcelavouspouvezdirigervotreavion
(dont le trajetest représenté par les « o~>
avec les touches numériques.

\7~97

~I23\

Un missileennemi(*), d’nt vous program-
mez les coordonnées du point de départ,
vous prend immédiatement en chasse.
Vous pouvez programmer certains
paramètres.
- Puissance missile : distance entre l’avion
et le missile considéré comme détruit.
- Vitesse avion : Vitesse de déplacement
de votre avjon.
Mort en héros : - Dans certains cas (puis-
sancemissile) = 5 ; vitesse avion = 2 par
ex). Le missilesedéplaceplus vite que vous
en ligne droite.
Toutefois,ily a un temps de réponse élevé,
c’est pourquoi il est souvent nécessaire de
changer de direction(le missile laisse alors
passer son tour).
- r~êsque vous survolez la base ennemie,
un beep se fait entendre, et le RETOUR A
LA BASE le plus rapide possible est indis-
pensable au succès de votre mission

François VADOT
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PROGRAMME « EXO7 »
Contenu des variables
w : Puissancedu missile.
V : Vitesse de l’avion.
T : Nombre d’unités de temps de vol.
S : Vérification de la position de l’avion
(déterminesi l’avion a survolé la base enne-
mie) (nul après le survol).

~ ~coordonnées du missile.

:: coordonnées de l’avion.

A : Direction du déplacement de l’avion.
C : Vérification du changement de direction
de l’avion (chaque changement de direction
autorise l’avion à «jouer» deux fois de suite,
pour tenir compte de l’inertie du missile).
Explication des routines:
Lignes 10 à 120 : initialisation.
Lignes140 à 160 : calcul des coordonnées
du missile.
Lignes 165 : test sur la destruction de
l’avion par le missile.

l8:REM ** EXO7 **
15:INPUT “PUISSAN

CE MISSILE(1/5
):“;14:14=S—W

16; INPUT “UITESSE
AUJON (j,’jg):

1?:TEX~ :LF 5T~g
2~:GRi~PH

OLCURSOR (~,~)
:SORGN :5=1

25:ÔN ERROR GOTO
170

30:LINE (100, 220)
-(140, 260),0,3

40:LINE (0,0)-(20
, -30), 0, 2, B

50: X1=ø:Y1=-1~
iog: INPUT “COORD.D

EPART MiSSILE:

11Ø:INPUT “Y=”;Y:
WAIT g:PR1NT
BONNE CHANCE..
. “:COLOR 0:
GOSUB 120:GOTO
140

120:GLCURSOR (X, Y)
:CSJZE 1:
LPR1NT ‘*“:

RETURN
1 4~:D-=ABS (X-Xi)’?

:IF X(XILET X=
X÷D+4:GOTO150

145:X=X-D-4
150:E=ABS (Y-Y1)/7

:IF Y(YILET Y=
Y+E+4:GOTO 160

155: Y=Y-E--4
160:GOSUB 120
165:IF (ABS (Xi-X)

<W)AND (ABS (Y
1—Y)(I.J)BEEP 5,
150, 150:
GLCURSOR(X-8,
Y--8).: CSIZE 2:
LPRINT ‘~***~“

GOTO 300
i?0:A$~1NKEY* :IF

A*.”THEN 140
1?5:A~UAL A$
1.80:GOTO 190~A

Lignes 170 à 199 : commandes du dépla-
cement de l’avion.
Lignes 200 : vérifie si les coordonnées de
l’avion correspondentaux coordonnées de
la base de retour et si la base ennemie a
été survolée.
Ligne 202 : vérifie le survol de la base
ennemie.
Ligne 205 : dessine la position de l’avion.
Ligne 300 : fin du programme avec destruc.
tion de l’avion.
Ligne 350 : fin du programme : vol réussi.

131;X1=X1—U: Y1=Y1-
U:GOTO 200

192:Y1~Y1-U:SOTo 2
00

193: X1=Xi-i-U: Yi=Yi-
U:GOTO 200

194:X1=X1-U:GOTO 2
00

196:X1=X1-.4J:GOTO 2
00’

19?: Xi=X1-U: Yi=Yi+
U:GOTQ 200

198:Y1=Y1-øU:GOT0 2
00

1•$Si.XiL~X..144~~:Y3~Y1~-V
~1

200:IF 5~0AN[)X1(1
5ANID Yi<-IO~NO
~1>-30THEN 350

202:TF S~NDX1)100
~ND X1<I4ØAND
~I>220~NLJ YIK2
6I~)BELP5; S-0;
PRINT ‘Rf-T;;uR
c~L~ Bfl~E. - ,

205:L~LC1JRSÛR ;~, y

i);LPR1NT “O”,
T=T.fl; IF: ~<>ç~
LET C=(~-GOtO I
70

210;GOTO 140
300:PRINT “ET UNE

MEDAILLE POSTH
UME:’;L4AIT

BEEP 5, 220:
GCURSOR151;
OPRINT 3;119;9
5; 119;3

310: ENIJ
350:BEEP 10;WAIT I

20:PRINT “MISS
ION ACCOMPLiE,
BRAUO! ! “:L~JAjT

360: PRJNT “LONGUEU
R UOL:”;T;’ UN
ITES”

STATUS 1

~wu~a l1I*11L~$2
.e1TD0~ MIJDI~4

.1020
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Mettez un MZ 80B dans votre PC 1500.

000 6601PH :C0U~U
1010 131E ttlô,—79)—>36,—69)—(36,—34)—(119,—42)—(116,—79)
1020 LIII 122,-69)—0124,-38)-144,-32)-C36,34)

1030 LINE (37,-35)-(80,-401-(19,-72)—(37,67)137,-35)
1040 111E 036,—69)—(17,—95)—t17,—90—(106,—II4)(129,—64)-f129,-54)(123,67)

1050 UNE (123,—67)—0100,-109)—(i7,-95)
1060 111E 055,-330-c58,-32)-u28,-11)—(127,-53}-(122,-65)

1070 uNE 43,—34)—(15,—42)—(74,—73)-(42,—65)—(43,-39)
1080 111E (8L,—40)-0116,—430—0015,-60)-(80,—561-(81,—401
1090 111E 1108,—43)—0107,—59)
1100 LIN» (101,11)-132,-48)
1110 LIME )82,-45)—(107,-47)
1120 L~( (81,-64(-)114,-67)
1130 LIME )8O,-66)-(114,-69)
1040 LINO (81,—68(-)114,—IO(
1150 LIME )81,—700-(I04,-730
1160 LIME (8O,-72)-)114,-75)
117U LIME (34,-730-(IO2,-84)-(103,—106)-(20,-92(-(34,-730
1180 LIME 022,-74)-0110,-94(—)108,-88)-(34, -18)-05-74)
1010 LIME (34,—79)-(89.—87)—(93,-91)-(27.—88)-(34,-79)
1200 LINE (38,-900-(35,—930-)69,-98)-(71,-96)
1210 LIME (86,-98’-090.-B1)—1107,—9O)—0003.—I000—(86,—98)
000 LPRINT ‘LPRINT :Lp»IMÎ :LPRINT
OUE»

I c~J!o

Ir:r—1L

I~i~
“~fk’:5~8~’L?~‘g~I

L ~

1000 8888PH CDLII O
1010 LIME )24,-500—)212,-78(—(216,—8B)-)206,-144)—(204,-1500—(12,—I20)-(6,—1120
1015 LIME )6,—I12)—)24,—500

1020 LIME (6,—112)-(202,-144)—(212,—78)
1030 LIME )102,—62(—)88,-108)—)86,—1I2)—(84,-126(
1040 LIME (1O,—96(-)88,—I08)—(206,-I26)
1050 LI* )I0,-I00)—(96,—112)-)204,-IOI)
1060 LIME )I04,—64)—(2I0,—800—)208,—94)—(100.—78)1104.64(
1070 LIME )202,—I44)—)204,-150)
1100 LIME )I8,—72)-)16,-84)
1110 LIME )78,—58(-(72,-80)
1120 LI» (32,-56)-)72,—62(—)69,—74(—)29,—68)—LI2,-56)
1130 LI» )80,-65)-)88,-66)-)86,-78)—)78,-75)—)80,-65)
140 LIME )26,—78)-(68,-84)-)64,-I00)—)22,—94)-)26,—78(

1150 LIME )62,—1I2)—)76,-114)—)74,—1200—)60,—118)—(62,—1I2)
1200 LIME )IIO,—68)—(180,—79)—)178,—88)—)IIW,—78)—)IIO,—68)
1210 LIME )III,—69)—)179,—79)—)177,—B7)—)107,—77(-)1l1,-69)

1220 LIME (I04,—117)—(128,—121)—)126,—I28(-)I02,-O24)-)104,—I17)
1230 LIME )1I4,—I26)—)116,—1I?(

1300 X’100:Y:—8It8OSUB 2000
lolo l,1I4;Y:-8380901 2000

0320 0’124:Y=—85:6%0 2000
1330 1’134,Y:—87:6000I 2000

0340 X’144:Y’-89:8»8 2000
1358 l=154:Y’-90:G000I 2000

1355 0I64:Y—95600U1 2000
1360 1=078:Y’-95:80001 2000

0370 I’l?2:Y:-97:6808 2000
1390 1’200:Y’—90060S01 2000

0390 010:1’16
1400 F»0.010 10

1400 0’0+7:Y’Y—l.25
1420 GOUI 2000

0430 MUT I
1440 194:Y’-92

0450 F» I’ITO 9
0455 I:1+70’Y—1.25

1460 80 20800*19 I
0500 i’9ø:Y~-»
1510 FIl I’OTO 9
1528 I’1+7:Y’Y—1.25
1520 808» 2000:*IT I
0550 0’98:Y’—004
1560 F» I:0T0 3
0570 1.1.7:9:9—1.25
os» »o» 2000:~1T I
1580 1’1+7:Y1—l.25
0512 6080M 2000
15M .1’1+7:Y’Y—l.25
o:» F» ‘010 2
1586 l’1+7:Y’1—1.25
1588 60008 2000:»IT I
1599 1=1+7:0:9—0.25

1590 80001 2100
1600 I’166:Y’-9
0610 F»I’ITO 5
1620 I’l+70’Y-l.25

0625 IF I’STIEM 81.08 2
1630 010M 2000:8011 1
1640 COLIM O
1650 1.165:1=—004

1660 F» 1.110 5
0670 l’l+7:T.Y—l.25

1600 6010 20O0:~1TI
1700 1.064:1.—100

0700 F» I’OTO 5
. 1720 1:1+7:0.9—1.25

1730 10108 20000E1î I
1750 1.063:Y’—Ilô

1760 F» I’ITO 5
0700 1.I+7:Y’Y—0.25

0790 6010M 200O:~XTI
1999 E»

2000 LIME )1,YO—)X+4,Y)-)1+4,Y-3)—)0,O—3(-)0,Y)
2010 METIMM

2000 LIME )I,YO-)X+10,1—0(—U+00,7—40—)I,Y—3)-)0,Y)
2110 RETOM

~ftU~NI~i~

On n’est jamais mieux dessiné que par soi-
même.

1000 SCLS ‘00080E :TEXT :17 ‘0007+ IREST000 OO’)O’CURSDR OO:WOIT O:PRINT •500RP.
0U20 0LCUR009 (47,35):l:33I00108 1090:OLC0901R 187,38)’Z=02’60908 0090
0030 0LC00000 016,38):Z:8:00018 OO~O’LINE (008,301—(003,22)-(103,22)—(108,310
0040 OLCURSOR(130,38):Z—22:6000I 0090:OLCURSOR (172,38)’Z:I2I01000 0090
1050 114E (082,331—(190,34(—(195,33}—(198,30)—1099,290—(098,27)—(195,25)
0060 LINO -109O,24)-(082,25)—0082,33)IOLCURSOR l0,0)’00INT SigOe O I ou M )‘

1070 IF INKEOS —NTHEN1086
1072 IF INKEO$ <>•I•IHEN 0070

1080 0LCURSOR (204.8)IC0IOE 1:LPRINT 1:00864 ‘GLCORSOR l—4,3):SORGN FOR I=OTO 3601TEP OU
1082 0=01+ 16’B—COO $60F I=O0LCURSIR (A,8(INE0T I

1084 LIME —(O,B)1301T I
1086 TEIT 1F 5IEND

1090 FOR 1=070 l:RE0D 0,I’LINE -A,6NEOT I:RE701RN
0100 409 • LetOre S
0110 DITO 38,38,30,39,2O,38,I3,36,IU,32,IU,28,I3,24,I9,22,30,2D,36,19,37,I8,37,15

1020 IOTA 33,14,22,16,12,20,9,I3,20,IO,3U,9,4S,IU,45,12,48,l5,49,18,47,22,44,25
1130 DATA 3A,2T,22,30,21,31,21,32,22,32,30,33,35,32,45,29,47,35
1200 009 • Lettre H
1210 DATA 7A,OA,7A,27,60,27,t0,3A,51,3A,51,ID,ÔD,ID,bO,2I,7B,2I,78,SD,A7,SO,IT,3A
1355 REN ~Lettre 0
1310 DATA I04,38,8A,I0,95,I0,99,I6,1I7,16,I21,IS,S32,10,116,38
0400 ROM‘ Lettre A•
1410 DATA 139,39,550,39,162,38,167,35,I70,30,169,26,S66,23,159,21,17I,1T,151,lO
1420 DATA 143,22,145,25,I50,24,155,25,159,27,159,30,I55,33,155,34,I42,33,042,10
5430 DATA 133,10,133,38
1500 REN • Lettre P
1510 DATA 1T3,39,190,39,200,38,206,35,209,3U,2D8,25,204,22,193,19
1525 DATA IA2,2I,1A2,10,172,IO,072,3A

Vive la Bande Dessinée.

10 INPUT echeO1e~IE:E’E+2:TEXT ILF ID:AAAPH
20 ROSTSRE
35 F» 0=ITD 6:RE0D 0:READ V’SLCURSOR (EMS,EMY(
40 READ IIR000 VIIF 0=999THEN tO
50 LIME -(EDD,E8Y):AITD 40
60 OIT OITEOT ‘LF AIEND
1000 DATA 27,0,2A,5,31,8,30,12,31,I6,33,2U,33,22,32,2U,33
1055 DITO 22,37,22,33,22,3A,19,4O,20,39.5,2S,4S,20

1010 DATA 41,18,43,16,40,15,42,16,35,12,31,8,35,12,4D,I5
ISIS DATA 44,17,45,06,43,12,43,15,5S,14,54,15,5T,08

1020 DATA 5A,22,58,23,5t,26,52,27,44,25,45,26,46,3D,45,3I
1025 DATA 43,3U,48,27,43,3U,48,27,43,30,44,29,R4,30

1030 DATA 43,30,43,26,44,25,4T,26,48,30,5T,32,50,34,49,35
1535 DATA 46,33,46,34,44,30,48,32,47,30

1040 DATA 48,30,50,32,50,34,49,35,4T,35,54,37,47,35,51,40
0045 DATA 47,35,44,36,4T,35,45,40,40,41,34,41,34,43,32,43,31,42,32,40

1050 DATA 31,42,12,56,IO,56,i1,52,I4,50,25,43,14,50,14,47
1055 DATA 22,42,21,40,22,38,25,40,22,38,20,36,25,35,27,3T,25,35,28,34,31,36,32,40

1556 DATA 35,4I,32,4D,31,36,33,35
. 1560 DATA 29,32,29,34,29,32,3O,2A,TO,25,3534,3A,34,40,40
1065 DATA 44,3A,44,33,45,35,43,33,42,36,38,34,38,33
1070 DOTA 3S,30,26,31,26.30,3O,2T,26,3U,23,28,22,24,23,21

1073 DATA 252D,30.20,25,20,30,21,29,17,30,13
1080 DATA 999,999,35,S,33,530,3,27,0,53,0,54,2,50,3.46,3
1085 DATA 44,O,44,0,44.O,43,2,45,5,53,5
1090 DATA 55,3,53,2,55,3,53,5,54,6,53,8,44,A.4U,7,40,5,43
1095 DATA 4,40,5,40,7,44,8,43,I0,45,12,5O,12.50,14

lOT DATA 50,12,52,12,35,14.55,15,55,14,52,12,53,1O,53,8
1010 DATA 999,A99,43,9,37,A,35,8,33,O0,32,A,37,6,30,7,39A
1015 DATA 999,999
0020 DATA 38,25,4024,42,27,4332,40,31,38,29,4U,2B,4O.3O
1025 DATA 42.29,41,30,38,3U,39,3U,OA,23,999,999
1(30 DATA 46,40,47,42,46,4524,SA,23,56,25,55,30,52,3A,48
0035 DATA 3O,53,O9,51,35,47,32,46,32,4539,43,3A41
1040 DATA A99,A99,24,25,25.26,26,26,29,24,26.26,27,24,26
0045 DATA 22,25,21,999,999

SNOOP~
Vive la B.D.

10 DLINE (211,—3*A(—(2;Y,-38A(:RETVRN
15 ACLEAR :OAAPH IADTS 20
20 F00 I=ITI 86IREAS N:FDR O=ITD N:AEOD 1,OIODSUB 0~NEIT):9=8+1:MEIT I
30 TEDT ILF 5ICSIDE 6:LPRIMT SNODPO’TEIT :CDL» O:LF 3IEND
IOD DOTA 2,2A,32,42,45,2,26,28,4I,42,2,24,26,40,41,2,22,36,39,40,2,58,22,35,39,2,15
110 DATA 18,37,4I,3,I3,16,36,37,40,43,3,I1,13,35,36,41,44,3,IS,12,34,35,43,46,3,9

I2D DATA I1,44,49,63,T4,5,7,I0,44,47,48,52,56,64,72,79,4,6,9,42,45,50,60,75,A1,4,6
130 DATA 9,39,43,54,55,T9,84,3,5,A,37,41,82,86,3,4,A,10,I2,A3,87,2,4,14,85,88,3,4
140 DOTA 03,D4,I7,A6,89,6,3,7,A, 10,OI,I3,14,I8,8T,A0,94,A6,5,3,7,8,1O,1O,IA,A8,91
150 DATA 92,98,7,2,6,7,10,l1,16,I7,19,48,51,89,92,96,99,8,2,6,7,lS,l1,I7,18,19,47

160 DATA 51,A9,92,94,95,A7,IDO,6,2,6,7,lO, 11,I7,I8,2D,49,52,A9,IDO,6,O,5,7,10,11,17.
170 DATA 19,21,51,53,90,99,6,O,5,7,10,I1,07,I9,21,52,54,90,98,5,l,6,T,18,20,22,53
180 DATA 55,A9,97,6,I,6,7,10,11,IA,20,22,59,61,83,86,4,2,2D,22,24,58,84,81,A4,5,2
090 DATA I9,22,24,55,5A,63,68,7T,Al,5,2,19,2O,21,22,24,53,55,68,17,4,3,19,20,21,23
200 DOTA 26,50,53,5,3,6,8,21,23,25,26,28,4A,5O,5,4,6,8,20,23,25,2A,3D,46,4A,5,4,6,A
210 DAT» 21,23,25,29,32,48,48,5,5,7,9,22,23,23,30,33,45,47,5,6,9,IO,22,23,25,32,34
220 DATA 45,47,4,7,22,23,25,33,35,45,47,4,A,22,23,25,34,36,45,48,4,9,2I,22,24,35,37
235 DATA 46,48,4,IO,20,22,24,36,38,47,49,3,I4,23,36,38,46,52,3,17,20,37,38,42,5I,2
240 DATA 36,46,49,52,2,35,42,5D,53,2,36,39,52,55,2,37,39,55,58,2,37,39,56,59,3,37
250 DOTA 3A,40,41,5T,60,4,37,39,4S,4I,5I,51,58,ÔI,5,6,T,37,39,40,4I,55,51,59,62,5,5

260 DATA 6,37,39,40,41,55,51,6D,63,5,4,5,37,38,40,41,5D,Dl,6I,63,5,4,5,3T,38,4D,41
270 DOTS 00,33,61,63,T,4,5,T7,38,45,41,50,51,62,64,5,4,5,37,3A,4S,41,55,SI,62,64,5
280 DATA 4,5,37,3A,4D,41,50,5S,63,65,5,4,6,36,37,40,41,5D,52,63,65,5,5,T,35,38,40
290 DATA 4I,50,52,64,66,5,6,8,32,37,40,41,5S,52,t4,6t,5,T,9,3T,36,40,41,50,52,64,66

300 DATA 5,8,lD,2A,35,39,41,50,52,65,67,5,A,IO,26,33,36,42,5D,52,65,6T,5,10,I3,25
310 DATA 30,33,36,5S,52,65,6T,6,I2,15,24,26,33,34,36,3A,50,52,64,66,6,14,IT,23,24

320 DATA 32,34,37,3A,5D,51,64,66,6,I2,13,06,23,32,33,34,36,50,50,64,66,6,11,I6,18
330 DATA 2I,32,34,36,38,40,50,64,66,A,IS,12,I5,17,2S,24,33,34,4A,49,63,65,6,I0,12

340 DATA 17,19,24,25,34,35,46,48,63,65,6,OD,I1,19,21,25,26,35,36,43,47,62,64,5,D
350 DATA 02,20,22,25,27,3t,44,61,63,3, 1S,12,21,25,59,61,2,IS,02,57,59,4,I1,12,30,39

360 DATA 5A,60,68,72,5,1l,I3,37,38,5A,60,65,69,T2,15,5,II,13,36,37,5A,6T,63,65,75
370 DATA 77,8,12,03,2t,28,35,36,37,42,45,50,5A,63,69,72,76,78,7,12,14,28,35,40,47

380 DATA 48,5T,SA,60,71,T4,77,80,7, 12, I4,20,21,29,31,4A,50.5A,59,72,74,77,79,A,13
390 DOTA 15,OA,2O,3O,32,48,5O,59,6O,66,67,73,75,77,T9,6,14,IA,3I,33,48,50,66,68,74

400 DATA 75,76,TA,6,15,17,31,33,48,49,5T,5I,6T,6A,73,76,6,17,19,26,2T,33,34,47,48
410 DOTA A7,68,T0,T3,5,OA,31,23,26,33,35,45,47,86,7O,4,30,24,33,35,43,45,60,65,5,23

420 DATA 26,33,35,41,43,47,4A,54,6I,2,25,34,4T,54
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PC 1500
Introduction d’une fonction

FONC~LINE
Ce programme, en langage machine, per-
met de transformer une variable alphanumé-
riqueenunefonction numériqueet desto-
cker simultanément cette fonction dans une
ligne de programme.

Utilisation :,
- FaireNEW &38E9
- Implanter le programme en LM à partir de
38C8

- FaireCALL &38C8 après avoir stocké les
données nécessaires à l’exécution du pro-
grammeen 38C5,C6...

Dans le programme BASIC, écrire une ligne
Y=

Cherchez dans la mémoire l’adresse du
premier.
Dans le cas de ce programme en BASIC,
cette adresseest38F6(données stockées en
38C5 et 38C6,voir lignE40).
Le CALL doit suivre l’INPUT. -

Ensuite, on gèrela fonctioncommeun sous-
programme.

Utilisation du programme BASIC ci-contre
- Faire NEW &38E9
- Ecrire ceprogrammetel quel
- Faire DEF D à la premièreexécution.
Exemple : DEF D ~

<t Calcul : » I + 2 ENTER
«I+2=»4 ENTER
«I+2=»3 ENTER
O) Bravo. C’était cela.»

Programme LM : Explications
X X Pointeur de lecture desdonnées
U U Adressed’implantationde la

fonction dans le programme
BASIC

YY Adresse du Buffer d’INPUT
. .C8 Apel du sous-programme

d’interprétation du Buffer
d’INPUT

..CB à D5 Initialisations desregistres

..D7 à DD LDIR à la mémoire (transfert
du Buffer dans une ligne de
programme)

..DF à E7 Rajout du REM pour éviter
des erreursdans la ligne
BASIC

..E8 Retour au programmeBASIC

C5 ?? h I;ne basc
C6 ?? I lirle basc

CALL F957SE
F9
57
68
38

C5
65
08
65

AS
78
8B
lA
~

82’
00
8B
03
41
9E
08
B5 LO A, 3P
3Ç;
41
85

LO Xh,38

LD XI,C5

ILO A,(XhXl)
LO Uh,A
ILO A,(XhXI)
LO UI,A
LO ~, (7888)

LO YI,A
JLO A,(YhYI)
cP 00

JR Z -f 03

ILO (UhUl),A
JR -08

ILO (UhUI),A
LO A,F1

E3
E4
E5

‘ E6
E?
E8

,~ ç~ I~fJ~~~ e ~ ‘,

FI
41 ILO (UhUI),A
B5 LO Ç~B
AB
0E LO (UhUI),A
9A RTN

DATA

&BE, &F9, &57, &68,
&38, &6A, &C5, &65,
&08, &65, &OA, &65,
&1A, &58, &7B, &55,
&B7, &OD, &BB, &03,
&41, &9E, &08, &B5,
&3A, &41, 8+85, &F1,
&41, &B5, &AB, &@E,
&9A,

10;GOTO 40
20: Y= - - •.

4~: “X”CLEAR : 01M
A~$(0)*30:POKE
&38C5, &38, &F6

50: E=0:N=N-f1
INPUT “CaIcuI
“;A$(0):CALL g

1

38C8
6@:14A1T @:GOSUB 2

@:PR1NT P$(0);
“=“;:INPUT X

?0:CLS :TF XK>Y
PAUSE ~‘ ERR[~UR

..‘.‘

GOTO 60
80; S=S÷20-E:t4~1T

:PRJt~-4T “OK sco
r-e
“:GQTO 50

90: “D”POKE &38C8,
gBE, &F9, g,57, g15
8, g138, 86~,-g1C5,
g65, 8~08, ~65, gO
A, &A5, g78, g8B,
gij~,gss

100;POKE g13808, &B?
y ~ 8+8B, ~O3, ~
4 1 ,‘g1SE, g,08, g1B5
‘ g.3f:~,g,41, gB5, g,
Fi, 8~41,~B5, ~I~B
q 8~0E,~E~fl

11O:G[JTO 40

C8
cg
CA
CB
CC
CD
CE
CF
DO
Dl
02

- 03
04
05
06
D?
DB
09
bA
DB
OC
DO
DE
0F
E0
El
E2

30: RETURN

16



-FAITES
VOS PROPRES GABARITS

POUR VOS NOUVEAUX C~VIERS
— — — — — — — —

~
~
__•_~ .____

LOGITHEQUE
SHARP PC-1500

De M. GLUCK J.-P.
- « Calendrier perpétuel » sur K7

à renvoyer
De M. ARGO
(Micro-Informatique Saint-Avold)

- Biorythme astral
De M. DEICHA Cyril

- Répertoire téléphonique
De M. COLLANNE

- Le jeu de la puce
De M. LOWY Robert

- Calendrier (opération sur les
dates) -

De M. GUYON Frédéric
- Espérance de vie

De 1.5.
- Pendu
- Complexes(calcul dans C)

De M. PERRE
- Dump

De M. DELYS J-R.
- Etudes graphiques

De M. CHRIN Thierry
(Lisajou)

- Figures
De M. VISOTTI René

- Type-writer (traitement de
texte)

De M. DAGOUSSET Jacques
- Racines polynômes DEGN

(maths)
De M. GOUBERT Richard

- Rapprochement bancaire
De M. ROUTELOUP Philippe-‘ Stàtistiques (maths)
De M. RINGENBACH Régis

- Guerre des robots (jeux)
De M. CHARLES Frédéric

- Roland Garros (jeux)
De M. CHARLES Frédéric‘ - Labyrinthe (jeux)

De M. CHARLES Frédéric
- Casse brique (jeux)

De M. GOUILLARD Louis
- Municipales (dépouillement de

Pt scrutin)
Bonus De M. GOUILLARD Louis

- Conversion des pentes
De M. GOUILLARD Louis

3 - Labyrinthe (jeux)
De M. DUPONTJean

- Boogle (jeux)
4 De M. DUPONTJean

- Dateor
5 De M. DUPONTJean

- Chronomètre
4 De M. HANROT J-C.

- Chasseàl’écureuil
De M. LEGRAND J-M.

2 - Carré magique
De M. VERDIERE

3 - Météo
De M. VERDIERE

3 - Superdessins
8 De M. FETHY SARTHE

- ASM6800
4 De M. EDOUARD Bernard

- Jeudu 421 (jeux)
5 DeM.DELYSJ.-R.

- Etiquettes
De M. ABRIVARD P.

3 - PC-CALC (utilitaire)
De M. ABRIVARD P.

- PC-Fichier (gestion adresses)

COMMENT DEVENEZ-VOUS
ADHERENT AU CLUB?

Aujourd’hui, c’est votre secrétaire qui
vous écrit. En effet, il y a quelques
temps, Luc m’a dit : « Mais au fait, tu
t’occupes du Club depuis le début et
pourtant personne ne te connaît. »

Eh oui, c’est vrai ! J’ai dactylographiéles
textes, participé à la mise en page des
premiers numéros, répondu au télé-
phone,répertoriéles bulletins d’inscrip-
tion, etc.
Et maintenànt?
Avec le succès de notre Club, tout s’est
structuré.
Lors de l’achat. de votre micro-ordina-
teur,vous trouvez un bulletin d’inscrip-
tion que vous nous retournez complété.
Parfois, vous nous écrivez directement
pourdemandervotre rattachementau
Club.

Que se passe-t-il ensuite?
Je reçois de 5 à 25 bulletins par jour. Je
les classe par catégorie. Et commenous
sommes bien placés dans ce domaine,
je rentre les coordonnées du nouvel
adhérent dans un ordinateur évidem-
ment (Sharp SG 2800 H) pour complé-
ter le fichier et pour sortir les étiquettes
pour l’envoi du prochain Bulletin.
Et après?
J’envoie un courrier que j’appelle
0< accusé réception d’inscription » et s’il
restedesBulletins, j’en joins un exem-
plaire.
J’avouequej’ai de plus en plus de tra-
vail, mais voilà, c’est la rançon du
succès...

Je n’ai qu’un regret, c’est de ne pas con-
naître la programmation.mais,grâceà
vos nombreuses lettres, je ne suisplus
tout à fait novice en la matière.

Sharpentièrement vôtre
DOMINIQUE

2

3

3

2

4

3

3

3

4

5

4

10

10

4

10

7
5

4

3

4

2

3

2

Devenez
SHARPENTIER
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]pc 1211-1251[
- EDITORIAL -

Les possesseursde PC 1211 auraient-ilstousachetédesPC 1251 ? C’est quotidiennementquenousrece-
vonsdescourrierspour le PC 1 251 . Alors quepourle PC I 2 1 1 , ceseraitplutôt trimestriellement.En un
trimestre,uneseulelettred’astuces,celledeM. CarassoAntoine.Eh bienalors,quesepasse-t-il?Vousêtes
lesplus nombreux(2.500pour le PC 1211, 1.600pour le PC 1500, 100 pour le 1251),et vousparticipez
le moins.Alors, pour quevousne soyezpastrop léséspar rapportaux autres,nous‘rééditonsunepartie
du Bulletinn°1 . Pourle PCI 251 , vousdémarrezbien,surles chapeauxde roues.Aprèsle PC 1 500,attaquez-
vousau PC 1251.
Continuez.

‘ Luc BURELLER

SHARP’



,%, LE PC 1211
Par Antoine CARASSO.

Le PC traduit chaque caractère en son équi-
valent ASCII, puis le range de droite à gau-
che dans lavariableconcernée [ici A (204)].
* Si la variableestalphanumérique,celase
passede la même façon, à cela près : pour
chaquecaractère,soncodeASCII estren-versé ! Ex. : « ~ » (code73) devient « ? »

(code~).
Lors du dernier bulletin, J.-C.Laurentdon-
nait uneméthodetrèsefficacepourtraduire
desvariablesnumériquesen ligne de pro-
gramme. Pourmapart, je l’ai modifiéede
façon qu’elle marche pour des variables
alphanumériques.Ce dernier casestintéres-
sant parce que, sachantquechaquecode
ASCII était retourné, j’ai essayé de créer des
lignes de programme avec des instructions
dont ma table ASCII (pourtantassezcom-
piète)disaitqueleurcodeinversen’existait
pas.Les instructions sont nombreuses, c’est
pourquoi je ne vous citerai que celles qui
présentent un intérêt particulier: CSAVE
(code 6e), ASN (code3.), REM (code 3v),
STOP(code 6~),RADIAN (code3%), LIST
(code 3E).
Ces instructions vont permettrede créer

deuxmémoiressouples + 4 nouvellesins-
tructionsde BASIC!
CSAVE donne « V’ » (de code ~6) : c’est
unemémoirefixe (commeA ou Z$)
STOP donne o> i » (de code~6): c’estune
mémoire fixe (commeA ou Z~)
ASN donne <t ~:» (de code .3) : c’est
l’équivalentdu signe« — » ex. : ~ 3 = —3
REM donne o> ? » (de code Y3) : c’est une
instructionqui pour
A ~ O provoque une erreur I ...

A > O et A <. 9,9999V:99donne I
RADIAN donne « “ » (de code %3) : c’est
l’équivalentde o> ABS SGN »
LIST donne >o space» (decodeE3) : c’est
unefonctionunairequi, quandon demande
0> espaceA o> varie de 1,005249316à 3,14
2489146 quand A variede I à ~99.
Autrement dit:
- les« ‘~L» et « “ o améliorentle graphisme
du PC puisqu’il devient possible de les affec-
ter à unevariableaffichéelors d’un PRINT
ou un PAUSE,
- les« V o> et o) ; » viennent rejoindre leur
frère« — » parmi lesmémoiresfixes,cequi
porte le nombre de celles-ci à 29,

- les« “ » et o) ? » viennentrenchérirle BASIC
du PC 1211.

Voici la méthodepour créer,cescaractères:
I) Mettez-vousun RESERVEet affectez à la
touche « A » l’instruction BASIC correspon-
danteau caractèredésiré.
2) Faitesun NEWen modeRUN puis tapez
O A$203) = o< LSHFT1 A », puis venez en
mode PRO.
3) Tapez les lignes <o ‘ : PRINT i—i » et <t Z
* ~puis tapez o> Z I~ffER1» (pas <o (,~NTER~
~NTER1 o>
4) Revenezen mode RUN, lancezle pro-
g~mme: quand s’affiche tapez « MEM
LEJ~-1TER», puisappuyezunefoissur la tou-
che N , puis suri_ENTERI~,uneerreuràla
ligne survient,appuyezsurCL
5) VenezenmodePROet appuyez pendant
quelquessecondessur la touche~J , le
caractèredésirénetarderapasàapparaître
à la ligne 788000, il ne vous restemain-
tenant plus qu’à l’isoler dans une variable
ou une ligne de programme.
NB. Pour obtenir plusieurs caractèressurla
ligne 788000, il suffit d’appuyerautantde
fois sur<t I.~!fT1A » quedecaractèresvou-
lus (bien sûr moins de 7 fois !).
Enfin, voici les conséquences de tout ceci
la suite du tableaudescodesASCII du PC
queje vousavaisenvoyédansmadernière
lettre.

SHARP

Lorsque l’on effaceun programmesansuti-
userl’instruction NEW,on remarquequeles
mémoires souples qui étaientmobiliséespar
leprogrammesetrouventchargéesavecles
codesASCII de chacundescaractèresde
l’ex-programme.Il arrivait parfoisquecer-
taines de ces variables soient chargées
alphanumériquement.C’est en étudiant
cettedernièreparticularitéquej’ai abouti
(aprèsplusieursjours detravailet un chan-
gementdepiles)àdesrésultatsquiseraient
susceptiblesd’intéresserquelquesmembres
du Club : c’est pourquoi je vous les

communique.
Toutd’abord,je croisqu’il seraitbondefaire
une mise au point sur la traduction
BASIC —ø-ASCIIeffectuéepar lePC lors d’un
effacement de programmeligne à ligne.
Quand on efface un programme, deuxcho-
sessepassentsimultanément:
- la ligne concernée disparaît du
programme,
- on retrouve un résidudecetteligne dans
une variable alphanumérique ou numérique.
* Si la variable estnumérique,la traduction
sepasseen groscommecela:

A (204) = 36 95 06 73 01 ~—lignede programme « 10 * ~7 I S»

TTLrL~LrJ 1~--4 L~LrJ~
1

TT



Ce tableau comporte malheureusement
beaucoup de trous, c’est dommage...,
En étudiant lescodesASCII de chacunedes
instructions créant des caractères bizarres,
j’ai abouti à ce petit moignon de tableau:

PC 1211

Malheureusement, on remarque que la case
%6est vide ; c’est la seuledont je ne con-
naispasl’instruction BASIC, mais je suisà
peu près sûrqu’elleexiste,c’estpourquoije
seraisheureuxsi SBM pouvaitcommuni-
quer l’instruction de BASIC (si toutefois
elle existe!) dont le codeest6%...

code caractère code caractèrecode caractèrecode caractère

%I
%2 ?
%3 “

%4 % (hexa)
%5 L

.1 V

.2 ?
3,—,

.4 - (hexa?)

.5 J

.6 Z
_,7 ?
.8 LIST
.9 MEM
.. ABS
‘~ THEN

,;,~ PAUSE

code caractère

El
E2 ?
E3
E4 ~ (hexa?)
ES K
E6 V
E7 ?

~:. SGN

~A?t~BEEP

code caractère

s (hexa)

~1»I
~2 ?
~3 ?
‘~4 ~(hexa)
~5M

~t8 CSAVE
2!9 DEBUG

-ri- (hexa)$L~ 7I~4

USING



Passons maintenant aux caractères spéciaux Pour toutes les PC I2 1 I , voici comment il Exemple : Tapez
qui intriguent certains des possesseurs de la faut procéder : il faut charger un programme I 1 I I I I 1 (24 fois) 2222222(24 fois) ENTER
PC 121 I . Voyons-les : (RESERVE) en mode PRO, puis faire action- ftiTl I lufl)t4TSHIFT ~
. Le « ! o ne représente pas l’opération ner les touches ~‘ et ~ pour y accéder !!! ou _____________________
mathematiquefactorielle.Cecaractère ne A ~ ff 2 22222222222222

::~‘;~~~o~jt;i ~ q~:~i~~eortsvousvousapercevez puis ‘cl ou I:;;e~~II11IlII111
vos messages ~ de rien puisque vous pouvez utiliser par pro- En programme, un résultat affiché par un
ponctuation). gramme les donnees stockees dans le BA- PRINT ne peut être utilisé directement en
- Le « % », c’estlamême chose. Il n’a pour ~ et vous ne pouvez changer cesdonnees. mode de bureau. Nous vous conseillons de
but que de rendreplus clairesvos expli- Un secondplay back toujours utiliser vos programmes en mode
cations Ce caractère ne calcule pas les En mode de bureau, quand vous disposez DEF et d’utiliser unemémoirecomme(M +
pourcentages. les 24 caractères de l’afficheur (par exemple M ) à l’aide de ce programme.
. Le «~» lui aussi ne se~à rien. Il est là pour en introduisant une longue fonction), l’affi- Exemple : 10 <o A » AREAD A : END
faire joli (» ~“ » = yen, monnaie japonnaise). chage se déplace. La pression d’ENTER vous Les nombres affichés en PRINT suivi de
- Le « ~ » necorrespondpas à l’opérateur donne le résultat puis en pressant ~ ou~ , SHl~A introduisent un nombre dans la
logique~ (enBASIC < >). Ce caractère est vous récupérez votre fonction avec le cur- variable A. Pour la réutiliser, on utilisera la
utilisé par l’instruction USING (voir manuel). seur au début, prêt à travailler. variable A.
~ ~ Exemple: I2I~I

vant le moisde fabrication de votre PC 121 1 apparait alors en commençant par la fin 5HI~~~Aavant mars1981 et depuisaoût 1981 ,l’ac- ~ ~
~ réobtenez le débutde votre fonction. LII 1I~I1
joue avec jI et ‘(o 1.



“POLINT”
PC 1211

Ce programme de jeu opposedeux joueurs
utilisant les services de l’ordinateur.
REGLES : Le jeusejoueentredeuxjoueurs
A$ et B$ en un certain nombred’années de
jeu, ce nombre n’étant pas fixé à l’avance.
Au début de chaque année, on indique au
joueur le montant des ressources annuelles
qu’il peut répartir entre (dans l’ordre);
- Achat d’armements(KpourA$, L pourB$)

. Dépenses de consommation (U pour A$,
V pour B$)
. Investissements productifs (R pour
S pour B$).
Les ressourcesannuelles de base sont éga-
les à:
pour A$ : C = 1000 + 0,2 K,
pour B$ : E = 1000 + 0,2 L;
mais les ressources réelles sontobtenues en
modifiant ces ressources de base pour tenir
compte descontraintesrésultantdu résul-
tatdu coup précédent (guerre perdue, guerre
gagnée, désarmement, paix decompromis).
La répartition de ces ressourcesentre les
trois postes indiqués ci-dessus est soumise
aux contraintes suivantes:

Achat armement <0,5
(ressources annuelles)

Dépenses de consommation >0,25
(ressources annuelles)

Par exemple, pour des ressources de base
égales à 1080, l’achat d’armement ne peut
atteindre540et la consommation doit être
supérieure à 270. Le programme alerte le
joueur qui a effectué une répartition incor-
recte à ce point de vue (par contre, il n’a pas
été possible de prévoir un signal d’alerte si
la sommedes 3 postes est différentedu
montant des ressources allouées).
Après avoir réparti leurs ressources, les
joueurs jouent à tour de rôle. Un premier
programme SHFT A(ligne I à 9) détermine
quel est le joueur qui commencera à jouer.
Le second programme SHFT B règle le
mécanisme du jeu.
Chaque année, le joueur qui commence a
le choix (en principe) entre3 solutions:
P : passer la main à l’autre joueur
D : imposer une conférence du désarme-
ment
G : déclarer la guerre (seulement si une con-
férence du désarmement n’a pas eu lieu
depuis 3 ans).
Si le choix est P, on passe à l’année suivante,
aucune opération politique ne devant se pro-
duire au cours de cette année.
Si le choix est D, les deux joueurs s’enga-
gent à ne pas déclarer la guerre pendant 3
années consécutives. Au cours de ces trois
années, ils n’auront le choix qu’entre les
décisions P et D. De plus, les joueurs
doivent:
- réduire leur stock d’armes à 10 % de sa
valeur actuelle,
. fournir à l’autre joueur des ressources éga-
les à 10 % de sa consommation annuelle
actuelle.
Si le choix est G, l’autre joueur aura le choix
entre deux répliques:

22 - accepter la guerre,

. proposer une paix de compromis qui doit
toujours être acceptée.
S’il acceptela guerre,le vainqueurdu con-
flit est celui des joueurs dont le stock d’ar-
mement est supérieur à I ,5 fois le stock
adverse. Cependant, si l’un des stocks est au
moins égalà 3 fois le stock adverse, un holo-
causte nucléaire anéantissant les deux ad-
versaires se produit et la partie est déclarée
nulle.
Si aucune de ces hypothèses ne se réalise,
la guerreestdite <t sans’ résultat o.

Lesconséquences d’une guerre sont les sui-
vantes : si JS gagne et si KS perd:
1) K$ perd25 % deson stock d’armements
et verseà J$ uneindemnitéégaleà 10 %
de ce stock. En outre, sesinvestissements
sont réduits de 20 %.
2) 4 perd10 % de son stock d’armement
et 10 % de sesinvestissements.
Si la guerre est sans résultat, chaque joueur
perd 5 % de son stock d’armement et 10 %
de sesinvestissements.
Si unepaix decompromisestacceptée,le
joueur qui l’a proposée paiera à son adver-
saireuneindemnitéégaleà 20 % de son
stock d’armements.
On démarre le programme par SHFT A. On
introduit les noms des joueursdans un ordre
quelconque. On introduit ensuite une se-
mence constituée par un entier arbitraire (si
on veut le choisir équitablement, on peut
convenir, par exemple de laisser choisir la
moitié deschiffres par un joueur et l’autre

moitié par l’autre). Ensuite,chaque joueur
fait choix d’un entier N (de préférence infé-
rieurà 10) et le programme (spg 900) déter-
mine pour chaque joueur un nombre aléa-
toire caractéristique.Le plus grand de ces
deux nombres désignele joueurqui serale
premier à jouer.
On poursuit le programmeparSHFTB. Les
indications nécessaires pour fixer les déci-
sions des joueurset pourconnaître lesrésul-
tats des coups sont données par l’ordinateur.
Lors de la répartition des ressources annuel-
leschaquejoueurdevra utiliser à son tour
l’ordinateur en prenant les précautions con-
venables pour que l’adversaire ignore la
répartition effectuée. Il est clair que les
joueurs doivent s’engager à ne pas utiliser
l’ordinateur pour se renseigner sur la situa-
tion de l’adversaire.
Si aucun joueur n’a déclenché au cours de
la partie un holocauste nucléaire, le joueur
qui a atteint lepremierun volume d’inves-
tissements égal à 2.500 a gagné la partie.
En pratiquant ce jeu, on constatera que les
tactiques à utiliserpourgagnernesontpas
évidentes, ce qui rend le jeu varié et attractif.
Les règles précédentes peuvent êtremodi-
fiéessi on le désiremais on noteraquele
programme actuel épuise la quasi-totalité
despas de programmes et la totalitédes
mémoires, ce qui interdit les modifications
autres que celles portant sur les pourcenta-
gesde pertesou de versements.

M. BOISRAYON
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10~-.I li ‘:01=11>1’
_0it-1’)’ONT .2

520: PETUPII
SI1IETNT (.3÷.,

—,ll1”ININT

~
52~JCINT :E3+.2

R+. 1041:0=I>AT
‘ri’ ri RIT _ 9

IiI FI’ ‘11(11
‘021 , :=îtt~ LI_i.:

.‘-. 011’~P’It’IT

P5T l_1514

9!OII.”INT ‘.E3+.2
F ‘:Pl’It-IT OIT
‘3=3111 . 0:
PETIJIN

‘IStIE=TNT ‘E3+.2
‘1”: tOIt’IT’ . 5»
:P=I5)T . ‘P:

PETIJPA>
742: 2=TNT ‘ ro+. 2

Fr21>’
PETUPAI

‘I40IE=lNr F1+;

(E T
‘050’ C=TNT (3+. 2

P-. 2’l:
PETIJPA>

‘ITlIE=JNT (3+.~

. PETU}’li
‘22: COR 11= 0 53 1’)
‘00 ‘ ‘2=X~,L2~Ll,5o:

‘TC,2 I l)~~.~TH
~2,3’ PETIJIl>



PROGRAMME
“HORAIRE”

Le programme a pour objet:
. d’établir l’horaire de 9 trains desservant
9 villes,
. de reproduire cet horaire à la demande,
. de rechercher les trains au départd’une
ville donnée pouvant être empruntés à par-
tir d’une heuredonnée.
Les trains sont désignés par une chaîne de
7 caractères:
1er caractère : N pour un train ordinaire,
S pour un train à supplément.
2e.5e caractère : Numéro du train.
6e.7e caractère : symbole indiquant les par-
ticularités du trafic:

TJ : train circulant tous les jours
NF : circulant seulements les jours non
fériés
FS : circulant seulement les jours fériés
SA : train saisonnier
HS : circulant l’hiver seulement
ES : circulant l’été seulement
etc.

Le programme est divisé en trois parties.
A A » est la partie permettantde constituer
l’horaire.
Après avoir fait SHFT A, on entre le nom
des 9 villes dans l’ordre de succession
géographique.
On introduitensuitel’horaire de chacun des
9 trains en commençant par le symbole du
train puis par les chaînes caractérisant les
arrêts dans chaque ville. Ces chaînes sont
de la forme NN.HHMM où NN est un nom-
bre de O à 99 indiquant la durée d’arrêt en
gare en minutes, 99 correspondant à un
arrêt définitif (terminus) ; HH étant l’heure
d’arrivée, MM la minute d’arrivée. Ex.:
10.0815 indiqueque le train arriveà 8 h 15
et repartà 8 h 25 ; 99.1033 indique que le
train arrive à 10 h 33 et s’arrête définiti-
vement.
Quand tout l’horaire est inscrit, le pro-
gramme affiche : Horaire complet.
On utilise en outre le symbole O pour mdi-

quer quele train considéré ne circule pas sur
le tronçon de voie où est siti~éune gare don-
néeet le symbole 9999 pour indiquer que
le train nes’arrêtepas à la gare considérée.
« B » est la partie permettant d’obtenir l’af-
fichage complet de l’horaire des 9 trains.
« C » est la partiepermettantla recherche
des trains que l’on peut emprunterau départ
d’une ville donnée à partir d’une heure don-
née.Leprogrammeaffichela suite des trains
possibles (heureset symbolesidentifica-
teurs). S’il n’indique rien, c’est qu’il n’y a plus
detrainsenpartanceà partir de l’heure mdi-
quée.A noterque« C » n’indiquepassi les
trainsaffichésdesserventou non toutes les
gares.Pour s’en assurer, il faut revenir à
« B o.

Nous vous indiquons ci-dessous le listing du
programme, un exemple d’affichage et des
feuilles de recherche.

A. BOISRAYON

1~3:F’RINT J~IN~
~ ~ ; ~
<D) :F=1CII).i-B:
PRIP4T A*’~F:-:

DANI S——)‘ 5 . I I30
~4IKCiR——;99. 1~42
~==~:-:==~.~t;

t4L?MERO—— *408 1 1 TJ

r1FRE::~o~
~

2. 0735
HOSI ~fl

2. 0945
4r~:4~:l’?’,J

2. 1242

TERM:~E

~:: FR1 ~‘.lT

PETURN
~: PP1N~f

PETUPH
7:IF sirfl)~999

:~:‘ ~ ~H ‘: j.i ‘ ~0 )
‘2i3Ci1~0 9

~-:!J~,jNt3“tIlflt.tt:
ntt~t’A U F~ET’URH

9 : Lf:~1NO
PETLIRH

::: ‘‘4”u~1f-1’:~“~~:
~t. ~uuh, U
:L~’=”N~JMEPÛ”

I : ‘‘~‘‘IjSIr-~(~“1~i
IIXL. ~fl~U~”o
:LC~’’~’~l1JMEPû”
I P I :

‘:‘i E2~1l:i:~ i~l~’Lvr
~ E

~:: tEEF’

:,: ~E~jcI:+~::
:~‘u~ >~~::tI’~o:

~:,~,;:,E:ri:~Ci

~oif~C~1
E::I~4PiJT ~(]3)
UP4LISE II

~ ~r j~’=q~riTr1 ~
ç

J:L~TCi40

:: IF Es9G!ITÙ E

2’ 1. : GCiTC 21
~5:PpJNT “H~P~t

RE C:(j~lpLET”:
Et~I)

70: ‘B’E~=0
71 : ]3=B4-1 D1004-

]3:P~:fl1TA$(t

D) :

,~ i’-I~ •: • :~ri :~
1;:G0~,jB7:
PPIN~~~s.E:o;
‘A——)-’’ ; ~l(D’

75: :r~ C~9GCi:L!B
~5:’~C”TùT’7

l~C• Jt~4 l~i

77: IF ~:=9GCiSUB
~: END

7R:r,I~Tri 71
8(1: t>~1Cl~-o.C—’1 ‘+E:

11F D- 1OLET
D= I (4)-I-D

~:5:F’~:~N ~$‘~E:’,
\ - r’

9Ø:~E,9TL
95:HE--T B

1C4CI E~~t
1 1 C; : ‘ 7 ‘ Lt’~ I ~4C

:t ~~uî F :
PFIt’fl~ “,iPREE
: “;F; IHF’UT G
$:F’F’INT “4
G~:5CSW 5

it5:F~ï~ =2fi~ ici
:t2C:Er!C
l25:’tF-~~~‘E>~G$

GCiTC I 31
130:~1E-:Tc.
131. :
134:
135:13=E÷1:D=C-s-B:

I4=~:,,D::--rNT
~-~t’)~‘~E4

‘t44:~~ ~:H=o)-s~=
9999=-’:INT ~o

~4~: or ~2

‘[50: TEE: 9c1:iro t

152:F’RINT “TERMr
HE”:GùSU} G:
ENt

4F’F~ES:’D12.

ç_~T1Fi:~.

2. 3840

2. 1352
H081ITJ

50351Tj
TEPP1J >4E:

T~St-- -~

DROC:—--> 2. (‘520
F>~:~F:û-—- :,: 2 . (‘G I 2
SIt”liR—--> 5. 370E:
US1~~—--t- 2..CiT35
(LOI’—— > 2 . 0825
T1F~CiS——> 2. 384C’
fl~HIS--—> 5.’3915
NIViiR-’—> 39. 1>300

HUMEP~——:,~0E:47SF’
T4~’Ei—--~0. :65C1

DROC_—,:~9999.
F~p(i—->999~.
SIDCiR—--> 5.073(1
U~1~:--—>9999.
CLOI’—-- >9999.
TIFCiS—-- 9999.
D~HIS—--> 5.13845
NIKCiR—— > 99. 092(1

NUMERU----:~N09:5TJ
T,~iE~I——>0.3705
DF:CiC—--9999.
F~PCi——:.~ ~,(334
SIt5CF——~ 2. 3834
USI~----:>9’~99~
CLC~I’—— 2,, 0~22
TIPi’~——2-9999.
DHNiS~> 5. 1015
NIKCiR——-> 99. 1105

~ .Nc~’9J9TJ

TÀ9~i---- -c’.
DF’C’°C’—--

F~:>t—”” :,

s1t»:iF~——~ 2. :915
LlE1~——> 2. 0945
CLGD—--’ 2. 1025
TIPOS—--39’~9ÇA,

RFF:ES: 1130
4

5. 113C’

5. 141T

~. i9’3T

~.1c’3(’9TJ

6085(TJ

FÇ>93 I

TERM °~4E



PC1251

Voici un rappel des principales adresses que

vous trouverez dans la memory map.

Carte mémoire de la machine

CODE ASCII INTERNE DU 1251

o I 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

s? CS CS CS CS CS CS CS CS CS CS CS CS CS CS CS

sP ? ! % : : &

~-- ? ! % ( ) s :

( ) = + — , I ‘ CS CS CSSPACE CS
S~ c~

o I 2 3 4 5 6 7 8 9 L M — SP

!~ A B C D E F G H J K L M N O

p Q R S T (J V W X Y Z M SPACE M SPACE M SPACE M SPACE M SPACE

M SPACE‘M SPACE M SPACE M SPACE M SPACE ASC VAL LEN

— AND OR NOT SQR CHR$ COM s INKEY$ STR$ LEFT$ RIGHT$ MD$

TO STEP THEN RANDOM WAtT ERROR KEY SETCOM ROM LPRINT

SIN COS TAN ASN ALS ATN EXP LN LOG NT ABS SGN DEC DM5 RND PEEK

RUN NEW MEM LIST CONT DEBGG CSAVE CLOAD MERGE TRON TROFF PASS LLJST PI O(JTSTAT INSTAT

GRAD PRJNT INPUT RADIAN DEGREE CLEAR CALL DIM DATA ON OFF POKE READ

IF FOR ~iE’~~REM END NEXT STOP GOTO GOSIJB CHAIN PAUSE BEEP AREAD (iSING RETURN RESTORE

RECAPITULATIF DES PRINCIPALES ZONES DE LA MEMOIRE RAM ROM

Système ROM 24 K octetsde 2000 h à

7 FFF h
UserRAM
fixedmemoryarea 208 octets de C5DO h à

C69F h
réservearea48 octetsde B800 h àB82F h

programme/datearea 3486 octetsde B831h

à C5CF h

system about 500 octetsdeC6AOh à C7FF
h et de F800 h à F8FF h

Interessant : les tableaux de mots réservés
de 4130 h à 43DFh — les indicateursen

&F83C h et &F83D h
Buffer (80 octets)de &C7BØ à &C7FF

Début et fin de la zone programme
Dans la mémoiresystème,lesadressessont
notées à l’envers comme en Z80.
La zone programme est close par 2&FF qui
bornent la zone BASIC. Le premier détermi-
nant la zone de texte est un &B830 et est
stocké en 2C6E2, &C6EI-, le second &FF
variesuivantla longueur du programme et

eststocké en &CGE4, &C6E3.
On peut protéger un programme enfaisant
NEWpuisPOKE&B831 &EO. La MEM vaut
3486, on ne peut plus modifier le pro-

gramme mais il est listable et exécutable.
Si l’on veut récupérerun programme nor-

malement après un NEW, il faut poker à

l’adresse systèmeprécédenteleslimites de

la zone à récupérer en pensant à effacer le
FF NEW.
Ex. : prog situé de&B830 à&B96F, soit une
MEM de 318 octets (OBTM-TEXT-1)
NEW

On le récupereraen faisant:
POKE &CGEI, &30, &B8, &6F, &B9
POKE &B831 , &E0

Dans le prochain Bulletin, nous nous attar-
derons plus sur ces adressesintéressantes.
Mais enattendantet pourrevenirà desren-

seignements plusstandards,voici comment
sont enregistréslescaractèreset tokendu

1251.

6

D

E

24 SHARP



LES VARIABLES
Sur la 1251, on note deux typesde varia-
bles,voyons-lesen détail.

I Les variables fixes

C’est-à-dire les variables
A ‘~ Z

ou A $ ‘-~-‘ Z $
ou A(1)~—’--- A(26)
ou A $(1).—..~ A $ (26)

b) Les variables numériques‘Lesdeuxpremiersoctetsindiquent l’expo-
sant et lessignesde la mantisseet de l’ex-
posant. Les5 suivantsla mantissedu nom-
brecontenudans la variable elleestnormale
en BCD. Le dernieroctetesttoujoursà00.
Si la mantisseestnégativeon ajoute8 au
2e octet. Si l’exposantestnégatifon prend
le complément à 1000de l’exposant.
A =~fl C698

0000 31 41 59 26 54 0
exposant mantissenormaliséeenBCD fin

signe
exemple: DIM B $ (15,9) * 16
Nousavonsfait CLEAR avantdedéclarer
cettedimension,elle estdonc la première
à être déclarée.
Ce tableau commencera en &
C5DO-(15 + I).(I0 + 1)16 - 6
c’est-à-direen & BBCA
A partir de cetteadressenous trouverons
octet par octet.

D2 OA 03 09 0F 10

I 2 2’ 3 4 5
1 le nombrede lavariable& 52 + & 80

caralphanumérique.
22’ La longueur du tableau + 3

16 x 16 x 10 + 3 = 2563 ~ 0A03
3 La longueurde la secondedimension

(dansle casd’un tableauunidimensionnel
nous avons ici la longueur de l’unique
dimension).

4 La longueur de la premièredimension
(dans le casd’un tableauunidimensionnel)
nousavonsici 00.

5 La longueurdes variables(dansle cas
d’unevariablenumériquenousavons08 ici).
S’entendparlongueurd’unedimensionl’in-
dice déclaré.
Lesvariablessontstockéesdansl’ordre 0,0;
0,1 ; 0,2 ; On.
Dernier exemple
sarisCLEAR DIM C ~ (4,3) ‘>

Le tableau se trouve en
& BBCA -(4 + 1) x (3 + 1 ~ I ‘ - 6 = 48048
&BBBO
& BBBO

D3 00 1 7 03 04 01 00 01 02 03 10 1 1

& BBBC
121320212223303132334041

& BBC8
‘ 42 43 D2 OA03 09 0F 10 0.0

Ces‘variablesoccupentchacune8 octets.
Elles sontstockéesZ versA en C 5 D O,
voir listing page suivante.

a)Les variables alphanumériques
Le premieroctet,s’il vaut& F 5 indique que
la variable est alphanumérique. Lesoctets
suivantsdonnentlecontenudela variable

en code machine, si la variable a une lon-
gueur inférieureà7 alors ledemieroctetest
suivi d’un 00.
Ex. : (voir aussipagesuivanteles exemples
donnés)

A $ = <t MAISONS » ‘~ C 698
_ F5 5D5I 59 63 5F 5E 63
- indicateurvariableen codemachine

alphanumérique

A $ = t< tOI »/~ C 698
F5 64 5F 59

indicateur alphanumérique code machine
00

indicateur de
5F
fin re

5E 63
ste de l’ancien contenu

manière ; si maintenant on utilise la varia-
ble A $ (29) nous aurons en posant

A $ (29) = <t SKI»
La déclaration A $ (27) et A~ (28) ou A (27)
et A (28)enmêmetemps,puisque nous ne
lesavonspas encore utilisées.

sflJÇ~cÇ= RRQ7

Cette variable possède avec elle même sa
caractéristiquenumériqueou alphanuméri-
que donc sa longueurestde 8 octets.
Nous aurons donc ici:
& BBBO- (29 - 26) * 8 -6 = 48018
c’est-à-dire: & BB92

o:;i nn 1R ûûûû û~F~~ ~R 5Q flû ûfl

lettre A 3x8 + 3 (0,0) dimensionlongueuralphanumérique S K I
& BB9E

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

A $ (28) ou A (28)
&BBAA

00 00 00 00 00 00 D3 00 17 03 04 00

A ~ (27) ou A (27)

Si on utilise une variable A (n) avec ici la longueurde cedernier.
n ~ 29 sans avoir déclaré d’autre tableau Si on déclareun nouveau tableau, l’utilisa-
alorsce dernier seredimensionneraautoma- tion d’unevariableA (n) avecici n ~ 29 est
tiquementen tenantcomptede A (n). impossible: erreur3.
Exempleici j’avaisun tableauA (29)àA (27) Ayant vu comment sont structuréesles
si j’utilise A (30) alors le tableauA (29)à variablesenmémoirej’espèrequecelles-ci
A (27) esteffacéet letableauA (30)àA (27) n’auront plus de secretpour vous.
estrecrééet lesvaleurssont conservées. En complémentdecet articleréférez-vous
En réalitéA (30)estdéclaréàchevalsurle à votre manueld’utilisation.
tableau précédent et entenantcomptede 1.5.

Les variablesA (n) nondimensionnablesse
déclarentautomatiquementlors de leurs uti-
lisations.Elles sontconstituéesdela même



. BALISTI : de Monsieur FICHANT
Le calcul des dérivés transversales et verti-
cales d’une balle soumis~eau vent.
- FILTRES : de MonsieurBRUART
Calcul de l’ordre d’un filtre.
- PPCMGCD : de Monsieur VESIGNOT
Calcul du PPCM et du PGCD.
. PREMIER : de Monsieur VESIGNOT
Calcul du nombre premier.
. PT MER : de Monsieur CHOSSELEP
Calcul des coordonnées géographiques.
- BIORYTHM : de MonsieurSTERMANN
. SHANNON : de MonsieurPOINSOT
Calcul de diversité de SHANNON.
. MASTER MIND : de 1.5.
Jeux.
. AGENDA : de 1.5.
Plannifier les 26 jours à venir.
. SIMPLI : de 1.5.
Simplification de fractions et recherchede
fractions à partir d’un nombre.
‘ SECTOR: de 1.5.
Jeux.
- FACTO : de MonsieurPAGLI
Méthode du STIRLING.
.FIXVI ; del.S.
Arrondi.
. IMPOTS : de MonsieurTHIBAUT
Impôts 81.
. PUISSANCE : de 1.5.
- BALL GAME : de 1.5.
Jeux.
- CONVERSIONANGLOSAXONNE : de1.5.
Conversion des principales mesuresanglo-
saxonnes (livre, mile, gallon, fahrenheit).
. FACTORIEL : de 1.5.
(mantisse complète, très bon à l’exécution).
. CALCULS PRECIS : de Monsieur
VESIGNOT
Multiplication, division, de nombres à plus
de 44 chiffres significatifs.

De Mr J-F. CHAPIN:
. NOTEXMO : Notesexterneset moyennes
utilesaux professeurspour leursconseilsde
classes.
. WEIGHT : Programme de conversion
anglosaxonne sur les poids.
- RELATIF : Emploi des pronoms relatifs en
anglais.
- MCQ REL : Questionnaire sur les pronoms
relatifs en anglais.
. SUPERVI : Verbesirréguliersanglais.
. TENSE : Testsur l’emploi destempsen
anglais.
. MEASURE : (en3 parties)Conversionde
distance, change, température, longueur,
volume.

De Mr BOISRAYON:
. COEF BAL : Calcul du coefficient balistique
d’une balle de petit calibre.
. BALARM : Balistiques des armes rayées
portatives.
. FACTO : Factorielleformule de Stirling.
. APPROX : Fraction approximant un réel R.
. IMPLICI : Résolution d’une fonction
implicite.
- WEDINT : Intégration par la méthode
Deweddle.
. RACCAR : Extraction d’une racine carrée
entrée par la méthode arithmétique.

26 De Mr CAMPAGNE:

- BANQUE : Gestion d’au plus 25 crédits ou
débits.
De Mr BODET:
- INVADERS : Jeu.
. BAC : Intéressant de savoir si vous l’aurez,
en fonction de vos notes actuelles.
De Mr DARJO:
- CALENDIER : Imprimele calendrierd’une
année.
. SIMON : Jeu,mémorisationde nombres.
De Mr COTILLON:
- SOUPAPE : Calculs de soupapes.
De Mr MULLOT:
- SERVAC : Service achats, commandes sur
5 mois.
De Mr CLOUE:
- FONC : Traceur de fonctions (nécessite
CE 122).
De Mr BARRE:
- TRI : Méthodede SheIl, 70 données.

De Mr PIACENTINO:
- Jeude la boîte noire.
De Mr ZUMMER:
- Naval I , Naval 2 : Jeu de bataille navale.
- Bourse: Jeu de bourse.
De Mr BALEMETTE Didier:
. FLECH : Jeu de fléchettes.
De Mr RAMPAL Guy:
- SUBROG : Calcul automatique de la tari-
fication de la facture subrogatoire de la
Sécurité Sociale.
De Mr BODET Pierre:
- TENNIS
. MAX : Jeu deschiffres et des lettres.
- NAVAL : Jeu de la bataille navale (contre
PC 1211).
De Mr VALLY Bruno:
- QI : Calcul du QI.
. PI : Aptitude verbale.
De Mr BOUTIN G.:
. ASTRO : Astronomie, Calculs des équi-
noxes en coordonnée équatoriales.
De Mr GRESSARD J-M.:
. TIERCE
De Mr GAY Thierry:
- JACKPOT
De Mr AIUTI Laurent:
- STATIS : Stratistiques.

De Mr CHAPIN J-F.:
. CLASS 82 : Gestion
classe.
. CIRCLAS
. SELCLAS SECL 2:
professeurs.
. FICH DAT
- STAT DAT
. AGEFICH
De Mr SANTARELLI Eric:
. JEUDE L’OIE
. JEU DU ROBOTFOU
. PENDU : Jusqu’à 24 lettres.
De Mr DELCOURTAlain:
- ISOLEMENT
. PROFILES
. PAYE
De Mr MORTIER:
. CAI2 : Destiné aux petits contribuables
soumis au régime simplifié de la T.V.A.
(impôts). -

De Mr BALMETTRE Didier:
. Attaque nucléaire : jeux.
. L’île au trésor: jeux.
. Q.I. : jeux.

De Mr BUSCHINI Philippe:
. Calcul de fréquence (Thomson).
. Impédance d’un circuit résonnant série.
De Mr X:
. Ordinateur de bord
- Le châteaude TIHP : jeux.
. PRINT : utilitaire.
. DCA : jeux.
De Mr DELYS Jean-Robert:
. Erreur n’estpascomptée: Comparaison de
prix utile aux ménagères.
De Mr COTILLON:
. Calcul d’élémentsdéprimogènes.
. Calcul de soupapes de sureté.
De Mr MORTIER:
. Contrôle des CA 12
De Mr CHAPIN:
- Jury bac
. Essay
. Delib-d (varianteJury bac).
De Mr J-L. BECHENNEC:
~Astro 1 : position des planètes.
. Astro 2 : distances terre soleil.
De Mr PierreMALLER:
- Graph: Dessin de fonction.
De Mr BOISRAYON:
. PERAXO : Le programmedonnelescoor-
données cartésiennes planes d’une projec-
tion axonométrique d’un objet spatial défini
par les coordonnées tridimensionnelles car-
tésiennes d’un certain nombre des ses
points.
. PERCEA : Programme donne les coordon-
nées cartésiennes planes d’une projection
perspectivecentraleou cavalierd’un objet
spatialdéfini par lescoordonnées cartésien-
nes d’un certain nombre de ses points.
. CRYTOGRAPHIE : de DUSAULT Alain.
- SPACE INVADERS : de MARTINEAU F.
- TABLE DE VERITE : de CHAUVIERE R.
. COURSE AUTO : deCARASSOAntoine.
. JEUX DE MEMOIRE : de CARASSO A._ TRESOR PROTEGE: de CARASSO A.
- JULIEN-GREGORIEN : de COUET P.’
. BANQUE : de COUET P.
- REPERAGE AU SOLEIL : de GEBUSP.
- STATISTIQUES : de MULLOT G.
- BRIDGE PREVISION : de DELYS J.R.
PC 1251
. PUISSANCE 4 : de MARVIN Johnson.

PC 12111251 __

LOGITHEQUE des élèves d’une

Utiles à tous les

De Mr GAY:
. MATRICE : Calcul sur la matriced’ordreX
(X 8)
- FONCT : Recherche d’une fonction véri-
fiant desdonnées.

De Mr TAUZIEDE:
. DISTAN : Calcul d’unedistanceréellesur
une planète.

De Mr MADEUF:
- POLY : Calculs de polynômes.
De Mr NOEL:
- TOPOGRA: Relèvementitalien, méthode
de POTHENDT.

De Mr HAL BARONN:
- TUYAU : Calculdelapertedecharged’une
tuyauterie l’air de secteurcirculaire.

De Mr ZUMMER:
. POLIDIR : Division de polynômes.
De Mr BRENAS:
. CLEF DE RIB



IIMZ 8O ML
EDITORIAL

STRUCTURE
DU C~VIER

MZ ~OK
Il estsurprenantdeconstater que la plupart
des MZistes, bienqu’ils connaissentla struc-
tureen mémoire de l’écran, ne connaissent
pas celle du clavier. Je vais donc essayer de
vous l’expliquer, à la demande de M. Ripp
de Strasbourg qui voudraitsavoircomment
lire plusieurstouchesàla fois afin de réali-
ser un jeu à 2 joueurs.
Chaque rangée physique du clavier est divi-
séeen 2 rangées logiques, chacune compre-
nantunetouchesur2 de la rangéephysi-
que(ainsi QWERTYUIOP =

estdiviséenQETUO = et
WRYIP L
On sélectionne la rangée en mettant son
numéroàl’adresseE000H.Et on lit le résul-
tatà l’adresse E001H, celui-cidoit être incré-
menté.Et l’on obtient alors 0 si aucune tou-
che n’est presséeet sinon un codequi
dépend de la colonne de la touche.
Voici un petit programme dont nous remer-
cionsl’auteur, M. Beurrier, qui permetjus-
tementde déterminer ces codes.
Mémoniques Hexadécimal
LD B,FFH 06FF
LD HL,E000H 21 00 E0
LD (HL), XX 36 XX
INC HL 23
LD A, (HL) 7E
INCA 3C

JR NZ, 02
DJNZ FAH
CALL 03C3H
CALL ODA6 H
LD B,FFH
CALL OOIBH
CP 64H
JP Z,NNnn
JP 8000H

20 02
10 FA
CS C3 03
CD A6 OD
06 FF
CD lB 00
FE 64
CA nn NN
C3 00 80

XX correspond au numérode la rangée logi-
que (Ff~à F9)
NNnn correspond à l’adresse de branche-
ment en fin de programme, c’est-à-dire
quand BREAK est enfoncé.
Soit:
0000H pour retournerau moniteur
1260 H pour retournerau BASIC 5025
124B H pour retourner au BASIC 5060
224E H pour retourner au BASIC 7015
Maisil ne suffit pas de connaître les codes,
encorefaut-il savoir les exploiter. A priori,
on pourraitpenserqu’il suffit dePOKE en
E000H (57344)le code rangée, d’ajouter un
PEEK ($E001) pour connaître la touche
pressée. Mais, en fait, c’est impossible car
le BASIC éprouve un plaisirsadique à modi-
fier cesdeux octets entre l’interprétation de
cesdeuxopérations(les personnes voulant
lui trouver descirconstances atténuantes
suggéreront qu’il teste si BREAK esten-
foncé).
Nous voilà donc contraint de faire un petit
programme en langage machine, par
exemple:
LD HL,E000H 21 00 E0
LD (HL) rangée 36 NN
INC HL 23
LD A, (HL) 7E

INCA 3C
LD (RESULT),A 32 XX XX
RET C9

qui rangeà l’adresseXXXX le numéro de
colonne de la touche appuyée sur la rangée
NN.
Mais l’enquête du précédent numéro ayant
montré qu’un certain nombre d’entre vous
voulaient des exemples, voici un cours pro-
grammededessinqui al’originalité detra-
cer les diagonales si l’on appuiesurdeux
touches à la fois.

Nous remercions les nombreux MZistes qui nous ont fait parvenir leur réponseà notreenquêtedu précédentnuméro
et incitons les horribles paresseux qui ne l’ont pas encore fait à les imiter pour que le Club soit vraiment celui de tous
les MZistes.
De ces bulletins, de l’ensemble du courrier et de vos coups de téléphone, ressortent plusieurs tendances:
. Tout d’abord, on nous reproche d’attacher une trop grande importance aux applications ludiques au dépend du scien-
tifique, du professionnel et de l’utilitaire.
Pour ce qui est de la logithèque, nous sommes les premiers à le déplorer (bien que j’avoue prendre plus de plaisir à
tester un jeu vidéo qu’à vérifier l’exactitude de la 5e décimale d’un programme de résolution du second degré) et nous
faisons appel à tous ceux qui utilisent le MZ à des fins autres que ludiques à nous faire parvenir leurs réalisations.
Pour ce qui est du Bulletin, nous allons en tenir compte et publions cette fois-ci un programme de gestion de compte
bancaireet un utilitaire qui va révolutionner votre BASIC 50605.
. Unedeuxième tendance est la fringale incohersible de demandes de renseignements sur la carte QUANTUM MICRO.
Or, cette carte, qui n’est pas importée par S.B.M. semblerait ne plus être commercialisée par les quelques revendeurs
qui le faisaient naguère. Si un clubiste ou un revendeur venait nous prouver qu’elle est encore disponible en France,
cela nous permettrait de secourir tous les pauvres possesseurs de MZ 80K honteusement privés de haute résolution.
Sinon, et si il y a assez de personnes intéressées, nous pourrions envisager d’en faire venir une certaine quantité
d’Angletere.
. Nous avons reçu aussi bon nombre de lettres de MZistes voulant obtenir l’adresse de Clubistes dans leur région, or
nous ne pouvons divulguer l’adresse de ceux-ci sans leur accord préalable.
Quelqu’un verrait-il une solution à ce cruel dilemme?

Simon CHAGNOUX
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MZBOK

LOGICIEL
BANQUE

Gestion du compte personnel surMZ 80K
(Programme en BASIC)

Logiciel réalisé par M. Patrick ROSE
Le Plessis-Trévise

1 . Avant l’utilisation du programme,
vous devez:

I . 1 - Modifier le numéro du compteur de
votre magnétophone afin de faire démarrer
le fichier sans écrire sur le programme
(adresse5030).
(Faire un essai d’enregistrement afin de
modifier cette valeur ; celle-ci dépend de
votre cassette. Il est préférable de commen-
cer le fichier après un blancsur la bande
pour éviter tous problèmes.)

1 .2 - Compléter: (Adresse2 1 0 et 220)
Compte bancaire n°
De Mme et de M.

I .3 - Modifier si besoinest la valeur du
dimensionnement des variables : (Adresse
10) ; ainsi quedu test de servant à limiter
iC nombre d’opérations, (Adresse 1360).
DIM NO$ (80,12) Nom du chèque
DIM NU$ (80,12) Numéro du chèque
DIM VA (80,12) Valeur du chèque
avec 80 : Nombred’opérationsmensuelles

12 : Numéro du mois concerné
Disponibilité mémoire:
avec 48K de MEV : Nbre d’opérations 80
avec 32K de MEV : Nbre d’opérations 40
1 .4 - Transférer ce programmesurunecas-
sette audio de 2 x 45 mn ou 2 x 30 mn
afin d’enregistrersurunepistele maximum
de données.
On pourra aprèsplusieursmois voir une
année (selon le nombred’opérations totales),
archiver la cassette et enprendreuneautre.
Pource transfert, faire un auto-RUN, c’est-
à-dire : POKE 10682,1 : SAVE « BANQUE»
Cela permettra de charger les données auto-
matiquement sans passer par un RUN.

2. A quoi sert ce programme?

Il permetdevérifier l’état devosfinancesen
exécutant en mode conventionnel la tenue
de votre propre compte en banque avec rap-
prochement bancaire (solde réel et solde
bancaire).
Il offre 6 possibilités: (Menu)
* ENTRERDES CHEQUES (1)
* POINTERDES CHEQUES (2)
* RECHERCHERDES CHEQUES (3)
* CONTROLER DES CHEQUES (4)
* ENREGISTRER LES DONNEES (5)
4 EFFACERUN MOIS (6)
Quelleque soit la rubrique choisie, il faut
entrerle numérodu mois (1 à 12).

3. Entrer des chèques
Un chèqueestdéfini par:
- sonnom : 7 symbolesmaxi (blancetponc-
tuation compris)
- sonnuméro : 8symbolesmaxi (y compris
le t> .»!

- sa valeur : 8 symbolesmaxi (99999.99)
Pour la commodité du travail, il nous a paru
satisfaisantde considérerles entréesen
valeurnégativecarellessont(malheureuse-
mentpourmoi !) plus rares que les sorties.

En conséquence, n’oubliez pas le signe
A — » devant la valeur de votre salaire.
Bien entendu, le programme rétablira la réa-
lité en ventilant en débit ou au crédit la
valeur de votreopération.

3.1 - Si vous faites une erreur
3.1 . 1 - Entrerl’opérationinversepourannu-
1er, puis la bonneopération.
3.1 .2 - Vous pouvez aussi en mode direct
après un SHIFT BREAK, forcer lesvaleurs.
Variables concernées:
NO$ [Q(M),MJ nom QEMI : nbre d’opérations
NU$ [Q(M),M] numéro M : numéro du mois
VA [Q(M),M) valeur
S Soldebancaire
V , Solde réel
Le solde réel est calculé à partir de la rubri-
que : ENTRER DES CHEQUES.
Le solde bancaire est calculé à partir de la
rubrique : POINTERDES CHEQUES.
Lorsque vous sortez du programmepar un
SHIFT BREAK, faire un RUN 200 pour
retourner au MENU. (Ne jamais faire un RUN
car toutes lesvariablessont effacées des
mémoires).

4. Pointer des chèques
En cherchant survotreborderaubancaire,
indiquezà l’ordinateur si l’opérationa été
réaliséeen banque:

(t O » pour OUI
(A N » pour NON

Le GET ayant été débloquépar un POKE
10407,0, il faut répondre par impulsioncar
si on laissetraînerle doigtsurlatouchecela
va vite... parfoistrop!
Enrépondant« OUI », on ajoute au numéro
du chèqueun blanc etune~ (ex. : 32456*)
Si vousfaitesunerreur : répondreOUI alors
quec’est non (voir rubrique3.1).

5. Rechercher des chèques
5.1 - Par le nom : 7 symboles maxi
Permetderetrouveru~ichèquemais aussi
de connaître lesdépensesdu moispourun
poste.(Ex. : Essence dépenséepar mois).

5.2 - Par le numéro: 8 symbolesmaxi
Pourun chèquepointé, il n’estpasnéces-
saire de tenir compte de 1*.

5.3 - Par la valeur : 8 symbolesmaxi
Donner la valeur sans préciser si le chèque
estpointé ou non.

6. Contrôler un mois
- Récapitule toutes les opérationsdu mois
désiré.Donneaussi le soldebancaireet le
solde réel. Pendant l’affichage,vouspouvez
en enfonçant la touche « » revenir au
MENU.

7. Enregistrer des données
En fonctionde la cassettequevousutilise-
rez, il seranécessairedemodifier le chiffre
du compteurindiquant la valeur de départ
de votre fichier (voir 1).
ATTENTION : il arrive parfoisquelors de
cetenregistrement,l’ordinateurafficheune
syntaxeerreur.. . ! Ce n’estpasgrave : àvous
detrouverle bonremède... (ehoui, c’estcela
la vie du Club...).
Quant à moi, j’ai remédié à cet inconvénient
occasionnelde la manière suivante:
1) Replacerla bande de votre magnéto-
phoneà la valeur de départdu fichier.
2) Faire un RUN 200 puisappuyersurla tou-
che« 5 » et recommencerl’enregistrement.
Cette fois, c’est sûr, celasepasserabien.

8. Effacer un mois
Efface lesopérationsd’un moispourleschè-
quespointésuniquement.
Cela permetpourceuxquinevoudraientpas
archiver(ou aprèsl’avoir fait suruneautre
cassette) de n’utiliser qu’unecassettepour
la gestion en cours.
Celapermetausside récupérerdela place
enmémoirecarpourcelogiciel, ceseraun
problèmenon négligeable.

9. Nota
Lorsquel’ordinateurattenduneréponsede
votrepart,en répondant« - », vousretour-
nerezau MENU.
Maintenant,je souhaitequecelogiciel vous
laisseplus de loisirs pourutiliser yotreMZ
80K à d’autres fins.
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3520 PRINT”I!POUR LE MENU T~PERL>NE TOUCHE.”
3530 GETT$:IFT$=”THEN353Ø
3548 GOTO208
3608 REM PPR LOt UPLEUR
3618 K=53608:008UB11000
3628 IHPUT”W!III8U8~BIII18U4~LEL>R[‘U C:HE,)UE : “ ; NO-:KZ=1 :
3622 IFN$=”-w”THEN288
3624 N=UPL(N$)
3625 FORT=53648T053688: IFPEEK’:T)< >47THEH3628
3626 22=200: 130T014080
3628 NEXTT
3638 K=53568I 0084)81 1008I PRIHT”Wølrnlrn”
3650 PRIHT”ØHOP”;TPB(8);”INUMERO”,”I[1EBIT”,”ICREDIT
3660 PRIHT”08” I GOSUB10080:PRINT”IMIØ!rnDUll”;
3665 FORI=1TOQM:’—i
3670 IFRBS<UP( I . M) )=NTHEN36T5
3672 GOTO 3700
3675 IFUP( I , M)<0THEN3685
3680 PRINTHo$(I,M);Tt~8(8:,;”I”;NUs(I,M),”l”;sTRs(uç4,I,M::’:’,”I”:GoTc,3E,9o
3685 PRINTNO$(I,M);TÇIB(8);”I”;HU$(I,M),”l”,”I”;STR$2—(1’Ç4’I,M:,:,)
3690 V=Y+1
3780 HEXTI
3705 IFY~0THEH3787
3706 050103710
3707 PRINT”811118Je r, ri PT.» ci» ChENLI» Ci CEtte ‘..‘cil»ur
3789 00T03720
3710 PROHT”il8llTe,-»ine mon t raucoi 1 : ~ »‘ou» d» .J’>LJ»t !
3720 PRIHT”2~POURLE MENU T~PER L>1IE TÛLIC.HE.”
3730 5ETT$: IFT$=” “THEH373O
3740 zZ~ø:KZ=0:60T0200
399e END
4000 REM CONTROLER UN MOIS 3990
4010 PRIHT’i” o TP8(8) ; “ . CONTROLERUN MOIS.”
4820 PRIHT:GOSU81@8ø0:PRINT~EUflhlflUl”
4030 IHPUT”ENTRER LE MOIS DE 1 P 12 : “;M$:M=U>3L(M$)
4035 IFM$=”+”THEN200
4040 IF(N<11t÷(M>12:OTHEHPRONT”Ull”:GOTO 403E’
4850 608U89000
4~ø2=0:1~=53648:0000811000
4070 PRIHT”~~U”:T~B((38—LEN(M$(M)))’2’;M$(M)
4880 GDSUB1ØØØØ
4090 PRINT”~5flfl~”
4100 PRIHT”~NOP1”;TR8(8);”INUMERO”,”I[’EBIT”~”ICRE[’IT
4110 PRINT’IW’IGOSUBlØØØO
41 1 1 PRIHT”!II~fl!fl~Bflø” : 008UB18000
4112 PRIHT”Si vous avez fait une errour”
4113 PRIHT”Pour le menu taPer la touche 2=).”
4114 GOSL~18øøø
4115 A=1:PRINT’l5~UIe~r;
412$ F0RI~PTOQ(M)-1
4122 IFQ(Pl)*1THEN421O
4125 IFUR(I.M)<0THEH4135
4130 PRIHTHO$ÇI.M);TPB(8);”>”;NU$<I,M),”I”;STR050P(IM)),”>”:00T04140
4135 PRIHTHO$(I.M);TPB(8); “I “:NU$I,M), “I “, “I “;STR$(—(U04(I,M)))
4140 GETG*:IFG$=”,,”THEN200
4152 IFI=13THEN13080
415~IF~26THEN13080
4157 IFI=39THEN13000
4158 IFI~2THENl3øøø
4159 IFI~65THENi3øøø
4160 IFI~?8THEN130ø0
4168 IF(I=Q(M)—i)~(Q(M)>9+Z)THEN 13008
4169 HEXTI
4178 GOSUB10000:PRINT .
4180 PRIHTTPB(9);”USOLDE REEL :“;—U
4190 IFS>ØTHEN421O
4200 PRIHT”USOLDE CREDITEUR :“;PBS(S):G0TO4220
4210 PRIHT”BSOLDE DEBITEUR :“;PBS(S):GOT04220
4215 PRINT’~5~5fl~!U~UMESMEMOIRES SONT P SEC POUR CE MOIS.”
4220 GETS*
4230 IFS$*” “THEH422Ø
424$ 00T0200
5000 REM ENREGISTRER LES DONNEES-——-
5810 PRINTI”;TQB(6);”.ENREGISTRER DES DOHNEES.”
5020 PRIHT:GOSU81ø008:PRINT”fl~flB”
5830 PRINT”PLPCER LE CORIPTEUR DU MPGNETOPHONE SUR LE N 30.”
5048 PRINT”øfl~Ifl~fl” IA3OSUB18000
seso PRINT”Pour la suite a»»uyer sur une touche.”
5060 PRINT”Pour le »�nu taPer li touche 2=).”
5e7~GOSUB10000
5080 SETL$:IFL$=”mEN5Ø8O
5085 IFL$=”»”THEN208
5090 PRINT”IiUUUflflUUB”
5lø~ WOPEH”BPNQUE”
5110 F0Rtl~1TOl2
5115 PRIHT/TQ(M)
5120 IFQ(N»ITHEH5O6Ø
5130 FORI~1TOQ(PI)—l
5140 PRINT/THO$(I,M),NU$(I,M),1)Ç4<I,M)
5158 HEXTI
Oi6B NEXTM
5178 PRIHT’T SU
5175 l=LL’bL
5180 PF.:INT”fl.J ‘L0~ t.c’Llt. er,~e+i+t re +0:-es t tCl~~NL4iO O».
51_90 PRINT”~NLlRE’..1OIR ET ~ BlEt-flOT.”
5208 ‘UC’T0112
6E’»» RET’T EFF~CER UN (0005
6’010 PRINT”~”:TPB’:lo.,; “.EFF9CEF: Lit’> (TOl’S.
6020 PRINT: GOSUE:10000: PRINT”IIIIDEDE”
6030 INPUT”ENTRER LE MOIS [lE O ~ 12 : “;11$:M=1.1~LT’T$l
6035 IFTI$=“.,,“THEO42E1O
6840 IF:M<o.,+(TT>12:THENPRINT”~D”:GC’TC’ 6030
6050 ‘3O5U09000
6860 2=OI K=53648 009UB1 1800
6070 pRINT”wuu~”:Tp8c(3U—LEtl<M$(T1:’:)i2:’;M$(M”
6080 003UB10000
5085 L=0

cIct~-,s ~e» i~e,’,oir»».



6090 IFQ<t-T)=1THEN6310
2200 FC’RI=OTOl[r(M’—l
6210 IFRISHT$’HLIs’:oTT’ l:,=”:+ ‘THE1IE4O
~22’0‘I’:’$(L, TT’=oIC’s’: I ,T’T,:’:NLI$LL,PT,’=>’lLI$’.. O ‘ ‘T ,:I0Ç4’.L ti.’=’>~ O . ‘T’
6230 L=L+l
1240 tl,:,s,.I,r’T:=”’’:NI_l$LI,t-T.’= ““ .‘.‘ii’.,O-Tl,’O
‘1250 NE::::TO

4- >1-1$ L t-T NE $ 01 III 1F L T tILLE 11 1 H L 11 1 H
6200 NO$<0, ‘0=” “ : NL0~20-‘1=’ “ I IiÇi’..O’T-T ‘=0
6290 QM.’=L+l
6300 IFL,:’1THENPRINT”~”: ‘3C’TC’4050
0300 PRItIT”SEIOØIIIISIIII&i.J ‘ti »tf’>c» t.’:’L~t.14» ‘:>,ENLIEN toir,te» t’:”i» ce
5320 FRINT”l1T~iPERLit-4E TOUCHE PC’UR LE ‘TEl-OU.
0330 GETT$:IFT$=”THEN6330
6340 GOTO200
‘9000 REM RECHERCHE t-TOIi;

o: 4 1 11 O O
>2120 115 1
9030 T’T$’:2..’=”FEURIER”
9040 M$c3=”M~RS”
9050 M$(,4)=”FAORIL”
9060 M$(5)=”MPI”
9070 M$(6)=”JUIN”
9080 M$(7)-” JIJILLET”
9090 M$sS:’=”POUT”
9100 T’18’:9::’=”i:EPTEMBRE”
9100 M$(10,:’=”OCTOBRJE”
9120 PT$:1l:’=”t•401,’EMBRE”
9130 ris: 12.’=”[’ECEMBRE”

9140 RETURN
00000 REM SOULIGNEMENT
10010 FORIZ=1TO4O:FRINT””: :NEXTIZ:RETIIF>1
1 1000 REM EFFACEMENT RU111000
11010 FORI=0T0319:FOKEK+I,0:tOE:’[TI:FRItlT”wCElflhlllhlill” :>,=0:RETLIRO•>
12000 REM REPONSE
12010 INPUT”llE~EEE” T R$:RETLIRt’l
13000 REM EFFPCEMENT PN’SE O . 2. 3———
03003 IFI=9+ZTHENPR:INT”IIEII”
13005 IFI=l0+ZTHENFRINT”IIII”
13008 IFI=ll+Z THENPRINT”I!”
13009 IFI=12+Z THENPRINT
13010 FCIRE’=OTO?9: POKES4088+E, 0: NEXTE:
13030 PRONT”EP’:’ur l’a cote sui “or,t.e toPer L1~» t.‘:‘uc>,» .
13032 PRItOT”Pour le‘,~er,u taper 1,, t.c’ucF,» 0=.’ .

13035 GETP$: IFP$=”.=”THEN200
13040 IFP$=” “THEN13O35
13050 PRINT”lI”: FC’RJ=OTC’519:FOKE53528+J, 0: »EXTJ
13060 FORH=1T09: PRINT”ll” :
13065 FORU=0T079:POKE54088+U 0: NEXTU
13070 PRINT”eS> ‘,“:‘u» osez f’>it ur,e erreur! O O”
13080 PRINT”Pour le rier,u tape,’ la touche (.= .“

13085 IFI=Q<T1)—1THENPRIHT”W3Olllffllflhifll”; :GOTO4180
13090 Z=Z+13:P=I+l:PRINT”liZllUllfflflø”; :13OTO4120
14000 REM EXISTENCE ‘..1IRGULE
14010 FORG=0T079: PC’KE53808+G—D2, 0: NEXTO:FRINT”IlillI”
14020 IFKZ=OTHEN132O
14030 KZ=0: ‘SOTC’3620



I3STOCES:
KIT MODIF. 50605

MZ~OK

2151>70 PEM
—t-111 FEU C t HFFI I HI II TF I IL t t o J I 4 0 _.

2305T REM
:400 REM

~eO [HTH FE FE L>-> ~ F FE FF >1 H -4.- 11 >1 4H E LE ~ ~. il I 5 F 4
>154 [HT>~ FE >,ni .j- E FE Fil .~ F~FE 4F I Fi ~ “Il F~=1 EH 41 4E E FF E-4

=1114 5HT>-> .- >1= E C E E o >j I F F1 E ~ ~ F~ E ii 4E E ‘ 0V’

~‘UU [HTH 14 F .‘ L14 11 [ ~ F =1 E>-> ~‘ U= [ 8E .>J 4f 1 ‘L 4~Fi 1 [0
00 5 t-ITt-4 H 11 4H _ 1 1 -4F E II I 041 11 FF E E 514 NE 1’1>~ 5

~>,iFi[HT>-i I 5 1 >111 4F E . E’ I EE t- FF I C FF ii I 5 I H t-1 101 F r
31051 REM
32F_10 FOR: 0=0 11) 130:REÇ5, P$IFOI:.E [‘EC.’”4’900” ,+I-[,E5.’54$,:FRII-ITI:HE’T I
3300 PEM
3400 REM
—~@ePEu -1 >9 o ‘— ,J it j t ~ > j > EH I I 11 s
:600 REM
3300 F:EM

440 F~o1E E E F.... C B 0 ‘ FEF1
0510 FOFE SEL F~ SEL lI> FEU I 44r» O J 1 o >0 lI HFFICHItISTR111

4000 POKE SECs “3F24” :‘ . [:‘EC ‘. “49” : FOEM J

41510 FOlLE [‘EC’.”2TCF” ‘~CEC.’.”C’l”,:REF’l [.‘$blc’c’)’,e ‘-Je FEE4:
42510 FOI-E [‘ES’. “4605” .‘ , SEC’: “00” .1 1 REM
4300 PC>KE [‘EC’..”4506” ‘-SEC “00” :‘:REF’l I [‘~e’lc»:.’>~»d: LIST-’H
4400 POtE [.‘EC’.”4607” ,,DEC.:”Ci�i” :‘:FJEM -‘

45510 PCIF:E E’EC’:”40P0”.,,E,EC’:”C7”.:’:F’EM
4600 PC>F,E E’EC’.”4E:Pl” ‘.[‘EC.’.”lO” ,:REF’l ~ F»ri’,et ci ut.jlj»»r LIE.T sor,» cor-rOt- »~i’,

4700 F:EM >,>cU». r-»:’u’’ez ‘D.J’DUt.Er ‘ri osto’»» FC>KE ‘D c4,a’»ue r,ou’-.’elle ‘J.Tc.c’u’.’eo’te...
48051 REF’l
4900 F:EM
50510 REM 51,~t,» ,D~ichc’>e F~Oi’i CiL> EW461C
5100 REM
5200 REM
~—.00£~4T~I E 1>’ LE 1.. oiØ 1 1 ‘~ 4 I 5 l~t-iii L[ E “ni LE Li>- F19 r~0F 090 1 1 0E 4

4>iO [HT» t 5 F 60W LE ‘E ~iU I E 4 oh ~ 5’l ~s 4 ~ ji 4 4 4’ [ 4 41
~00 [QTF4 4 4~=11 45 4F 44 4 4 4 4~..11 ~ 45 5 4 4E 4 4F ~. 45 41 ~044->
5600 DRT~45l,55,45,OEt
B700DPTÇIE’8,[,8,[’8,[10,[,O’,[’EJ,[,O,[,O,[,S’,[18
.>->00 [t-iTt-4 5’-> 5’-’ 5-> 5 C’-’ [1-’ 5 5 5 C
59548 E’~TP[‘S,[’S[’O,[’O,[’O,[’S’,[’S,[’O,C’O,[’O
o000 £PTÇ4 C C C C’-’ C C ‘-‘ C E C oT[ o E LE 11 1111 L~511 1

61051 REM
.0u FIiF I=oi Di 11 FEH[ H$ F114 E CE’ LiS +~ SEl H~ 04E T O

5300 REF’l
~400 REM

5t->i-i FEM C t r o t j EH O’ =11 >1 J1> j

66510 REF’l
6700 REF’l

t-oO C PT>-> F~I = C = E = 1 1>1 1 1 t- >i 1 1 = 4 ES E Ii _. 1 s 1 _ ~ ~i4 1 1 E
~A [F4TH >11 —. Eu lii .1 =10 H . 1— 11 ._1 = 4 ._ 4-1 11 11 11 I’l>_l .~1E l.~

1~1014 C HTF4 1 1 F1 1 1 ES E~0 5 4 0 5 >j4 E ‘ 11 Es E i1 it. E’> El
1510 E’IITi~[‘1~C1,F1~C9

7200 PEM
~H51 FSIF 0=01 TrI FEH[ H~Fil> E CEt ~4 I [E’ H~ FFIIITI 14E T I
•7400 REF’l
7’SOO REM

Lit-J FEu LI ‘- t J J I EH Il =11 >1 J1> i
7700 REM
000 REM
900

0’OOO CURSOR Et, 12 PPII>T”Rr-’ou:’»o” Lor,» t’:’ucl,» » I c’>»>»’t» »‘r~t,e”
3100 ZZ$=”
32510 OET 23$: IF $=“ “ THEI-10200
=IIU FF ONT E I I IF I IF I 1 O I I F C O

3400 PEF’l
3500 REM

1151 FEFF Fi J J r 1 j J EH Il ~ t» ii> j
37510 REM
3000 SElF
5900 F’RIHT”EF”:’ur Llt.i1lSEt” ‘.“:‘t.r» r,’:’Ll’’e’DLl E;140IC 50606”

10110 FFIIIT t jt EFEHI 1 it t HF~1
7100 PRINT”’Dt-r-’oo’alt E’, ‘“:5» oi>~io.l» t’ i» 1 ‘DEF’Lll J
9~’00 FFJIHT”LIt,e tC’L>’F,E DlrF,’>r,Lu,6’t’i1L4»‘Ci t f j’:>,»,> LIt~R’
93051 F’RIt-IT”t c’r,ct 1cr, E:f4SIC 9LIO’ I 4’:o’ari .

9400 FRONT:PRIIIT
95051 F’FIHT”F”:’Lit’ ro’’»’rit- o’> ‘:121.1»,- ,‘:‘r,’,’>l ~.‘ar,» >tti’:I-~’~>»dur e f’:’r,ctj’:’r, “o
9600 PRIHT”Jr-’r-’Ll:’»o’ 050’ LFPCE
970350 FRONT -

9500 FF:It-IT”Mcoir,t»r,’>nt. FCIF.E , LO’JT H »:‘r,t. dsL’0’:»aL>S~»”
9900 PFIHT”et LIST s»’.. Ll’Jl O19’>bl» »‘>r,» r”’:’L’16»» ‘

00000 F’F’It-IT”dcor,o. ‘Jo, F”r»:»4t’’li’iE’ 01 r, ‘TrOt-6’ ri’>» ‘:.t-”

151100 PPOIIT”J»r’r,i»r >oo-0» »‘:‘o, e”:.0,:Llt. ocr,.”

D. BEURIER

APPLICATION
DE LA LECTURE DIRECTE
DU CLAVIER:

programme de dessin
:‘:~Lr’145056I REM ‘J~drE66’O 1I’0r-’1’jj’~lt-’at j:~,$-~>

I F FI—L II F I ~E Lrl I I I F’ t> ji 1 THEHLrI=Lrl-- 1 ~‘ ‘T’ , o F E~1 i r I ‘ ~ ~ i t i t t

_‘•I_l —il: -= 1=~1»’r- F E>1 F 1 1 t J »‘ t t t ~‘ ~“ t I >t ~ ~

4(1 RG=45>JE,oJI FEM ‘J~dr~EE-.E-’O•dis 1 ‘::t’ot. o-F’Ec-lflor)t .13 r 3t-oJ’O’O ~,OrJtS0

~o R7E.=45088: PE~’1 cs-Jr>o-~~o‘j’.4 r’o~u1tot
‘:~-ci :.~,,4ç’>I‘,-‘=25I F’EM ‘:‘:‘c’rdcr>’ooo-
>0 F’F’IHT’~ 7!i~I”
30 PF’JNT” —+—:‘

:~o PF’ I “ ~ q~E’:-: ii

~05 PEM to~t
~ I ~-> IF E FIl =~4t-- I ~ F ~-1C IF~EEF F =~~THEN= —1

L ~5 PEM t6fï-S- :.

j =~F~~- I If E > I =~41 I f F ~-~[ IFF EEF F =1 ~- THEH = —1
~:5 F’EM t.~t ‘:
t I FII~E ~I

3
~4 II F HE IFFEE~ F =~~THEN= +1

L:5 REM t-si-t.
I 4>1 F ~ F ç; ~ -r t ~ ç ~[ IFFEEF F =1~.. THEN = +1
‘[50 ‘E-ET -~‘,‘:!~OT011O
L ~1M>1L I—1T~4 ‘ I ,_ ,,_4 ~4 ~_4~’•~ 1 ,,_h t-- U ~ >1 ~ 1 ~~‘o’-,_>1 t

32
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AS-TU

L’instruction «GET » du BASIC a le facheux
défautdene prendre encomptequ’unefois
l’appui sur une touche du clavier ; heureu-
sement, ThierrY BouilhOl était là : INP ~
232,A.
(0 A >1 prend alors la valeur 19 si la touche
BREAK n’est pasenfoncéeet27 si elleest
enfoncée,et cela, aussi longtemps qu’elle
le restera.

lNP�~234,A
« A » prend alors la valeur:
255 si aucune touche n’est enfoncée.
223 si « t—» est enfoncée (CURSORKEYS)
~91 si «—~» est enfoncée (CURSORKEYS)
247 si « ~ » estenfoncée(CURSORKEYS)
239 si « ~ » est enfoncée (CURSORKEYS)
251 si « CR » est enfoncée (CURSORKEYS)
253 si « SPACE» est enfoncée (CURSOR
KEYS)
251 si «TAB » est enfoncée (CURSOR
KE~?S-
On obtient encore beaucoup d’autres
valeursde « A s grâceà l’appui simultané
de 2 touches parmi celles citées ; il esi
ainsi, entre autres, possible de déplacer un
obtet surl’écran,àsongré,auNord,àl’Est,
au Sud~Oue5t,au Nord~Ouest,etc.
Les RAM graphiques nous ont enfin livré
leurs secrets. Voyons d’abordcommenty
accéder: Tapezd’abordcela:
65000 LIMIT$CFOO : FORI = 52992 TO
53002 : READA : POKEI, A : NEXT

65010 DATA 219,232,203,255,214,232
62,2,214,244,201.
L’exécution de ces 2 lignes en début de pro-
grammes vous permettra ensuite, 1MME
DIATEMENT APRES un « USR(52992)» de
poker~soit uncaractèreASCll surla RAM
basse résolution, soit I ou plusieurs points
surla RAM graphique 1 ou 2. Pour initiali
serla RAM graphique 2 il suffira de trans
former leDATA,2, en,13,. Le «IMMEDI1~
TEMENT » esttrèsimportantcarplusieurs
instructions du BASIC annulent les effets
denotreUSRetvous ferait ainsi poker dans
la mémoire programme.
Les 64.000 points des RAM graphiques
sont organisés en 8.000 adresses mémOi
resqui contiennent chacune 8 points- Cha-
que point ~0rrespond à I bit de l’octet con-
tenù dans cette mémoire. La RAM H.R.
démarre en E000.
Exemple : Si vous pokez dans l’adresse
$E000 la valeur sF1, soit un octet équiva
lent à I I I 10001 , vous obtiendrez, en haut
et à gauche de l’écran, « ». Vous pou-
vez ainsi adresser 40 adresses en largeur
* 220 adressesen hauteur.
La RAM basse résolution démarre en
$D000 et contient I .000 adresses en mode
40 colonnes,2.000 en mode 80 colonnes
(qui l’eut cru...)-
Un POKE$D00O~36équivaudra à CUR-
SORO,0:PRINTOt $ » d’où gain de tempS~de

place mémoire et amélioration considéra
bledes ~ossibilité5d’animation graphique.
DanslespagesSOFT de cebulletin vous
trouverez un programme intitulé «JEU DE
LA V1E » qui résume tout ce qui a été expli
qué précédemment Nous publierons dan~
le procha~bulletin, si cela intéresse suffi
samment de lecteurs, le programme sourc’
enASSEMBLEURexpliquéet comment~
instructi0r~par instruction.

Un autreprogramme propO5~par Jean M~
let remplaceraavantageusementl’AUT
RUN desheureuxpossesseursde disquE
tes ou le programme d’initialisation d
cassetoP~e5.Un bref aperçu de ses pc
sibilit~S vous convaincrade son côté doi
navant indispensable à tout utilisateur
tv\Z 80 B:
— lnitialisation « personnalisée » de 20 t>
ches de fonctions : FI a F10 + ~SHIFT1~
à F20.
— Transformation « soft » du clavier
AZERTY ; il nevous suffira plus, ensL
qu’à échanger les capuchons de vi
clavier.
— Remplacement des « ~» et ((~» pai
parenthèses «( » et « ) » utilisées beauc
plus souventet accessiblesmainte
sans tSHIFTL
— Suppression du ~READY~très so~
inutile et gros mangeur de lignes.



AS~TUCES ASTUCES
— Modification du SCROL : l’écran ne
montera plus que d’une ligne à la fois et
rendraainsi beaucoupplus régulier ledéfi-
lement des lignes.

Ecriture directe des touches curseur et
[HOME] sur l’écran par [RVS] + touche cor-
respondante ; le symbole [CLRJ étant
obtenu par [SHIFTI + F10.
AVANTAGES : lamémoire programme est
intacte ; on utilise pour les programmes en
langage machine les titres du moniteur et
du BASIC... (il fallait y penser). Vous trou-
verez, en REM, les valeurs des poke(s?)
pour SP5510 et SP6510.

QUELQUES BONNES ADRESSES:
‘$0650 : Met dans une zone mémoire de
longueur BC, à partir de l’adresse HL le
contenu de A.
$064F : Efface une zone mémoire de lon-
.gueur BC, à partir de l’adresse HL.
$063A : Compare les contenus de (DE) et
(HL) ; retour si égaux, sinon
DE=DE+1:HL=HL+.1:BC=BC—1 et
boucle jusqu’à BC=0.
$O5DD : Affiche le contenu de A.
$05D8 : Affiche le contenu de HL.
$OCA6 : Passe en mode 80 colonnes.
$0D18 : Passe en mode 40 colonnes.

$OG7J : Passe en mode 136 colonnes. (Or~
peut toujours rêver...).$0D31 : Affiche le
contenu des registres AF, BC, DE, HL, SP.
Cette adresse est appelée par la routine
d’interruption RST 38H du ZBO qui indique
que le programme machine en cours d’exé-
cution s’est planté à l’adresse indiquée par
SP.
$O4CE : Arrêt du moteur de la cassette.
$0500 : Délai 4 secondes.
$0517 : Délai 2 secondes.
$0511 : Délai 0,3 secondes.
$0504 : Délai en fonction de la valeur de
BC.
$048C : Ouverture de la porte cassette.
$04E9 : Avance rapidede la cassette (FF).
$I 151 : Position horizontale du curseur.
s 1 152 : Position verticale du curseur.

QUELQUES BONNES LIGNES
MZ serait-il venud’ailleurs?
10 FORA=1T050:B=ABS(A) : POKE$
EC4,B:USR($EBE) : NEXT : GOTOIO
— A placerdans le programme d’initiali-
sation pour obtenir un ‘BIP’ très discret à
l’appui de chaque touche :
POKE$EC4,50 : POKE$ECI,2 : POKE$
732,205.
— Pour retourner au DISK BASIC 6510

sous moniteur sans perdre le contenu des
touches bleues, taper J $151E.
— Pour motoriser le curseur sans appuyer
sur [SHIFT], taper : POKE$O6FC, $00:
POKE$0725,$62.
La vitesse de motorisation peut varier avec
des valeurs allant de $00 à $99 à l’adresse
$0725.
— Un programme de renumérotation qui
rendra vos programmes plus clairs mais ne
modifiera pas les ‘GOTO’, ‘GOSUB’ et
‘THEN’.
10 INPUT”PAS : “;P:INPUT”No. DE
DEPART: “;N
20 I = 26460:T = PEEK (25935) *

256 + PEEK (25934)
30 FORJ= 26460TOT: N I = INT (N/256):
N2 = N—NI ~ 256: POKEI + 2, N2:POKEI
+ 3,N1
40 I = PEEK (I + 1) * 256 + PEEK (I):IFI = T
—2THENEND
50 N=N=P:NEXT.
Ce programme fonctionne sous DISK
BASIC, s’il ne fonctionne pas sous votre
BASIC, soyez patients, nous vous commu-
niquerons, dans le prochain bulletin, les
adresses correspondantes.

C) REM ******* INITIALISATION **
o REM ******* Jean MILLET *****
o REM ******~* FEVRIER 198. ****
o REM *************************
10 DEF KEY(1)=RUN ~
20 DEF KEY(2)=LIST ~
3’:) DEF KEY(3)=AUTO
40 DEF KEY4=CONSOLE
51:) DEF KEY(5)=GRAPH

60 DEF KEY(6)=CHR$(
70 DEF KEY(7=DEFKEY(
80 DEF KEV(8)=CONT ~
90 DEF KEY(9)=LOAD ~
1 00 DEF KEV ( 1 0 ) =DI R ‘1
110 REM ***** FONCTIONS ‘BIS’ ***
120 F1$’LOCK 1
13L) F2$=”UNLOCIÇ
140 F3$=?TI$ ~
150 F4$=”GOSUE .

160 F~i$=”RETURN -

170 F6$=”POKE
180 F7$=’?PEEF(
190 F8$=”DELETE
2C)0 F9$’”SAVE ‘ ‘
210 REM ***** CHARGEMENTDES F ‘BIS’ *
220 F$=F1$+CHR$( 13) +F2$+CHR$ ( 13) +F3$+CHR$ ( 13)+F4$+CHR$ ( 13) ÷F5$+CHR$(13)+F6$+CHR

s ( 13) +F7$+CHR$( 13) +F8$+CHR$ ( 13) +F9$+CHR$ ( 13)
230 FoRI=1ToLEN(Fs):A=Asc(MrDs(Fs,I,i)):poF::E4~59+I,A:NExT
240 POKE456Oi-LEN(F$) ,6:P0KE4561±LEN(F$) , 13:POKE$C)S1C, 7:POK.EsOS1D, 9
2~i() REM ***** ,PG.MACH. DES F ‘BIS’ *
260 FORI=1T04:READA:F’0KE2043+I,A:NEXTFOR(=ITO14F<EADAPOKEI62O+I,ANEXT
270 DATA2O5, 86, 6, 71 , 13, 21:L3,80, 202e 95, 6, 33, 208e 17, 2’~>1, 3:~., 128, 17, 2~~)1
280REM ***** PG.MACH. DES CURSEURS* -

29Ô FORI=1913TO191~:READA:POKEI,ANEXT
3c:)(:) FORI=5007T05024 RE1~DA:POKEI , ~ NEXTI REM ~ I=4943T0496C)
:31(1 DATA 195, 144, 19, 13, 254, 7, 48, 7, 203,88, 40, 3~i9~,84, 7, 2’~’~,1 10, 10, 195e 98,7
315 REM ~ AJOUTER F’0KE1914,80
320 REM******* CLAVIER AZERTY *******
330 POKE$0D69,$51REM Q-*A
340 POKE$0D79 ,$4 1 1 REM -A90
350 POKE$0D82,$Z7REM W-)Z
360 POKE$OD7F,$5AIREM Z-)W
370 POKE$ODA1,$71:REM q4o~
380 POKE$ODB1 ,$61 : REM a-)q
390 POKE$ODE(A,$77IREM w4z
400 POKE$0D87,$7AREM z-)w
414) POKE$ODE9,$98REM ,—~-
420 pOKEsODD9,$97:REM ~*r



43’:) F’OKE$ODF2, $95: REM , 4+
440 POFE$ODEF,$SE:REM -$--),
45(4 FOK,E$0D96,$28:REM [-*(
460 POKE$0D98,$29:REM ]4)
470 POKE$0B09 , s ie o REM Mcm I F , SROLL
480 P0KE5074, 13REM SUF.de Ready ~ POKE 5004, 1:3
~c)c) NÉWIEND
1 REM •,,,,*******••****•*********
3 REM • LE JEU DE LA VIE *
5 REM • Sylvain Et1LOIHHE *
9 REM ••**************,*********,*
1(1 LIMIT$SFFF
li GOSUB41
12 GOSUB~
1 3 F’R 1NTCHR$ ( o~) GF:~r’Hc
1 4 X= 1 6L~>o Y»’ 1 ~
15 SETx,Y:F:ESET3O7,:é
16 FORI=1T013>:NEXT
17 1NP.~)2.4,A
le INP.i)232,EI
19 1F(A=22) * (X,7)THENRESETX,Yo X-~X__1
2’) IF(~=191)*(X-:~12)THE:NRESETX,V:X=X±1
21 IF(A=247) * (Y>O) THENF’:ESETX, ~‘ ‘>/-=y-—i
22 IF(A=239)*(Y:19C,)THENREE,ETX,’o’:Y=Y+t
23 ~
24 IF (A=19’:)) * tx --312) rHE:Nx==x+t
:2~ IF (~=24o~>)* (Y-O) THENY=Y--1
26 IF (ç),=23~)* (‘>‘ 19û) THEN’Y==Y+-l
27 ]FA=253THENG==O: G0T029
28 GDTO15
29 JSF:($9043)
:;o c~=s+i
31 CURSORO~241PRINT”(3er>oor-ation ‘(3
.32 INP;~234,A
33 INF’;~232,B
34 IFA=2.531HEN-2
3~5 IFB=27THEN~7
$6 60TQ29
.37 FRINTCHR$(é) ; “Un autre ,oss~[41 T (>J,/N)
38 GETRE$: IFF<E$=”O”THENl
.39 IFF:E$=”N”THENFR1NTCHR$(6) ; “le jeo de la vse est. -fini . “OEND
40 60T038
4 1 CONSOLEC4O , Su , 24 , N
42 FRINTCHR$(6)
43 CURS0Ri2~1OoPR1NT”.—.~-.---=—-—--—- —---—“

44 CURSORI2,11:F’RINT’LE JEU DE LA VIE”
4~5 CURSOR12,120FR1NT” —
46 CURS0RO,24oPRINT”C~rte gro~ph. t”;
47 1=36863
48 1=1+1
49 CURSORZ7,241FRINT” “;

~L) READA
51 IFA=999THENRETURN
52. F:OKEI,A
53 CURSOR27,240FR1NT”FatlEonce,. ,
~4 60T048
~55 USR($OEBE) oGRAF’HI1,L~,Oi
~6 cURSOR2l:,,24:PRIN~ “Mode d’emploi (O/N)
~57 13ETRE$: IFRE$=”N’THENRETURN
58 IFRE$: :>‘o THEN56
~59 PR’INTCHR$(6);”Le jeu de la vie est contotitue d’une”
Go:> PRINT”sLtite do generations clar,s une populatiort de cellules.”
61 PRINT” Chaque cellule est representee par”
62 PRINT”i point s>or lecran.”
63 PRINT” Les cci luleto, naissent et meurent’
64 FRINT”si mu! tanement sel on des cri teres bien”
65 FRINT”precis I’:F-’RlNT
66 F’RINT* 1 celluile ooeurt de solitude si cl. le
67 FRINT’ a moins de 2 voisines.
68 FRINT”* 1 ccl lui le meurt d’ etou++ement si e

1
le a Plus de -3 vois3nes”

69 F’RINT”* 1 cellule net-tt si elle a 3 voisines,
7f) F~RINT:FRlN1:F’RiNT” r ~

71 FRINT’ *1*1*1’
72 FRINT “ hH----t---f * i ccl bote.
73 FRINT” 1*1*1*1
74 PRINT’ l—-$--—±—-i * SE’S voisir>es.
75 FRINT’ *1*1*1”
76 PR INi ‘‘ ~

!!~!°~
,o r~

1



MZIOB
77 130S1JB94
78 PRINTCHR$(6);” Pour creer la generation de depart.”
79 PRINT*Les touches : “

80 PR1NT:PRINT”Cf .3 i’ fl deplacent le curseur ( )“
81 PRINT”[TAB]+C*- 4 + fl affichent

‘82 PRINT:PRINTTAB(16);”laes cellule(s).” -

83 PRINTIPRINT”Ouand vous avez termine, tapez EESPACE]”
84 PRINTet admirez. . ~ “

85 FRINTPRINT’Vous pouvez ensuite : ‘ -

86 PRINTIPRINT’EESPACE] 1 Stopper sur une generation.’
87 PRINT:PRINT”CBREAK] 1 Faire un autre essai.’
88 SET3O7,36
89 CURSOR2S,24IPRINT’pRET ? (01W)’;
90 GETRE$: IFRE$=”O”THENRETURN
91 IFRE$=”N”THEW~i9
92 60T090
93 FORI=1TO1O INEXTRETURN

94 CURSOR38,24IPR1NT”4”
95 GOSUB93:GETRE$ -

96 IFRE$<: >“ “THENRETURN
97 CURSOR38,24:PRINT” “;

98 GOSUEI93: GOTO94
99 DATA 203, 238, 201, 20î., 214, 201, 3.3., 41~ 160, 17, 41, 224, 1, 0, 30, 237,

176, 33, C), 160, 54, 0, 17, 1 , 160, 1 , 240, 31 , 237, 176, 201
100 DATA 221, 203., 215, 126, 200, 221, 203, 255, 126, 20C), 221, 203, 39, 126, 2

C)’:), 2(43, 19G, 201 , 221 , 203, 217, 70, 200, 221 , 203., 1 , 70, 200, 221 , 203, 41
101 DATA 70, 200, 203, 254, 201, 219, 232, 203., 255, 211, 232, 62, 2, 211, 244,
221, 33, 40, 224, 14, 192, 33, 40, 160, 6, 38, 175, 221, 35, 35, 197
102 DATA 221, 190, 0, 32, 40, 221, 190, 216, 32, 35, 221, 190, 40, 32, 30, 221,
203e 255, 126, 196, 31, 144, 221, 2C)3, 1~, 70, 196, 49, 144, 193, 5
10~. DATA 32, 218, 221e 35, 221, 35, 35, 35, 13, 32, 207, 195, 6, 144, 1, 0, 0,

221 , 203, 215, 126, 40, 1 , 6C), 221 , 203, 216, 70, 40, 1 , 4
104 DATA 221’, 203, 216, 78, 40, 1~ 12, 221, 203, 0, 78~ 40, 1, 12, 221, 203, 40

, 78, 40, 1, 12, 221, 203., 40~ 70, 40, 1, 4, 221, 203, 39
105 DATA 126, 40, 1 , 60, 221 , 203, 255, 126, 40, 1 , 60, 221 , 203, 0, 70, 32, 8,
128, 129, 254, 3, 40, 13, 24, 13, 128, 129e 4, 254, 2~ 40
106 DATA 4, 254, 3, 32. 2, 203., 198, 175, 221, ~O3, 216, 86, 40, 1, 60, 221, 20

3, C), 86, 40, 1, 60, 221, 203., 40, 86, 40, 1, 60, 245, 221
107 DATA 203, 0, 78, 32, 8, 128, 129, 254, 3, 40, 13, 24, 13, 128, 129, 61, 254

, 2, 40, 4, 254, 3, 32, 2, 203, 2C)6, 241, 6, 0, 221, 203
108 DATA 216, 94, 4C), 1, 4, 221, 203., 0, 94, 40, 1~ 4, 221, 203, 40, 94, 40, 1,
4, 245, 221, 203, 0, 86, 32, 8, 128, 129, 254, 3, 40
109 DATA 13, 24, 13, 128, 129, 61, 254, 2. 40, 4, 254, 3, 32, 2, 203, 214, 241,
14, 0, 221 , 203, 216, 102, 40, 1 , 12, 221 , 203-, 0, 102, 40
1 10 DATA 1 , 12, 221 , 203, 40, 1C)2, 4C), 1 , 12, 221 , 203, 0, 94, 32, 8, 128, 129,
254, 3, 40, 13, 24, 13, 128, 129, 61, 254, 2, 40, 4, 254
111 DATA 3, 32, 2, 203, 222, 175, 221, 203, 216, 110, 40, 1, 60, 221, 203, 0, 1

10, 40, 1, 60, 221, 203, 40, 110, 40, 1, 60, 245, 221, 203e C)
112 DATA 102, 32, 8, 128, 129, 254, 3, 40, 13, 24, 13, 128, 129, 61, 254, 2, 40

, 4, 254, 3, 32, 2, 203, 230, 241, 6, 0, 221, 203, 216, 118
113 DATA 40, 1, 4, 221, 203, 0, 118, 40, 1, 4, 221, 203, 40, 118, 40, 1, 4, 245

, 221 , 2t)3, C), 1 10, 32, 8, 128, 129, 254, 3, 40, 13, 24 • -

114 DATA 13, 128, 129, 61, 254, 2, 40, 4, 254, 3, 32, 2, 203, 238, 241, 14, 0,
221 , 203, 216, 126, 40, 1 , 12, 221, 203., 0, 126, 40, 1 , 12
11~ DATA 221, 203, 40, 126, 40, 1, 12, 221, 203, C), 118, 32, 8, 128, 129, 254~

3, 40, 13, 24, 13, 128, 129, 61, 254, 2, 40, 4, 254, 3,- 32
116 DATA 2, 203, 246, 175, 221, 203, 217, 70, 40, 1, 60, 221, 203, 1, 70, 40, 1

, 6C), 221, 203, 41, 70, 40, 1, 60, 221, 203, 0, 126, 32, 9 - -

117 DATA 128, 129, 254, 3, 40, 15, 195, 122, 144, 128, 129, 61, 254, 2, 40, 5,
254, 3, 194, 122, 144, 203, 254, 195, 122, 144, 191, 165

118 DATA 189, 177, 138, 156,’ 161, 186, 163, 155, 162, 160, 145, 203, 0, 94, 13,
24, 13, 128, 999

100 RUN

1 ~ I SS$=” CLUB — MZ
10 CONSOLEN,C40:FRINTCHR$(6)It3RAPHC,01:FORI=0T032C)STEP2LINE16C),100,I,ONEXT1
20 FORI=OTO200STEF’2:LINE16O, 100,320, I:NEXrI
30 FORI=32OTOOSTEP—2:LINE16C), 100, I,200:NEXTI
40 FORI=200TOOSTEP—2: LINE16O, 1C)u, 0, 1 1 NEXTI
54:) FORI =OTO32OSTEP2 o BL I NE 1 60, 100, I , 50: NEXT 1
60 F0RI=C)TO2C)C)SrEP2: BLINE16O, 100, 270, I : NEXTI
7C) FORI=32OTOOSTEP—2:BLINE16O,100,1,150:NEXTI
80 FORI=200TOOSTEP—2:EiLINE16O, 100,50, I:NEXTI
82 CURSOR14,12:PRINTS$
84 FORI=1TO10000: CONSOLER:CONSOLEN:NEXTI o CONSOLER:FORI=1T0100001 NEXTI 1 CONSOLEN
90 FORI=1TO10000:NEXTI -

100 RUN ‘
36
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ASTEROIDES. [F] —BASIC—
TENTER 0E TRAVERSERL’ECRAOI E> EV1T>NI 0ES OBST>CLESE> TOUS GENRES. ‘ I JOUEUR’ C t t t t 4K Loc t
ALLUMETTES CK][A][B] —BA OC—
CELEBRE 0E0 CONTRE MOl CELUI QUI PREND LA OERNIERE ALLURETTE I PERDU. ‘1 JOUEUR CONTRE40 Nt 2K/oct
ALUNISSAI3E EK] —CM IC—
UNE 0ES MEILLEURES EXPLOITATION SAPHIQUE DE tOi OEBNDEBE>UCOUPDE SANG—FROID ******** l2KLoct
AUTO CROSS (K]EA) -SA IC—
FAIRE LIN CIRCUIT EN UN MINIMUM DE ‘EST EN EV1T>NT TOUS LEI OR1TSCLES IRAS S SON,’ *5*8* 5KLoct
ANABRAM (B) —SA OC—
DENOMBRELES PERNUTATIINS POS510LES l’Ut> MOT QUELCONQUEET LES >FFICHE, t N * N t 4Kb» t
ANNONCES BRIDGE EK)EA]CB) VM 5060
INDIQUE IRNS L> SOEURSCINQUOEOOE1L’OUUERTURED’>NNONCE;MAIN ALERTOIRE OU INDIQUES. *t*** 4KLoct.
BOWLING [K]EA] -BASIC—
TRES SAPHIQUE; AFFICHE LEI SCORES ET LES QUILLES COtRE DANS LI RElUIS, R JOUEURSMATI. ****** SKJoct.
BLOCK KUSUSHI (K) MACHINE
NUR DE BRIQUE TRES DIFFICILE 4 BATTRE; EN SSSENBLEUR1 3 NIVEAUX 1*5*1* DOKJoct.
BOGGLE CK]EA)(B) VM 5060
VARIANTE BRIPHIDUE DU ‘MOT LE PLUS LINR’I 005QU’A 9 JOUEURS. **** 6K/oct.
BLACK JACK (K] -BASIC—
PASSIONNANTJEU DE CARTES CONTREMl,UTILOIE TOUTES LES POSSORILITES SRSPH B SON OU NO ******** 25KLoct
BOMBARDIER EK] VM 5060
ENTRAINE1 VIOl SONO D>N6ER S LA DESTRUCTION 0ES ROSES SENtIES ***** 6KLoct.
BOURSE (K] VM 5060
SPECSLEI SANS RISQUER LE SUICIDE EN CR5 DE CRASH SENERRL ‘ ***** OOK/oct.
COURSE DE VOITURE (K] VM 5060
ROUTE ALEATIIRE; 3 NIVEAUX DE 0001RILI’El 5 LARGEURS0E ROUTE 1 JOUEUR’ *1*0* 6K/oct
COLDITZ CK]LA]CB] —BASIC—
JEU DE SITUOTOONCONVERO>TIONNELEN ONSLRIS’E»SION NOUVENENTEE0E LS FORTERESSE0E COLOITO, t t t t B D 44E b» t
CHASSE EKHA3 -BASIC—
ATTRRPPERLE FAUVE ECHAPPE1 LE PLUS RAPIDENENT POSSIBLE *0*5 SKLoct
CARRE MAGIQUE (B) -BASIC—
No TROUVE TOUT CARRE NASIQUE D’UNE TRILLE MAIINUN DE 9 B ~NOMBRES t t t OO BKLoc t
CHATEAU DRAGON (K) VM 5060
AFFRONTEZDE NOMBREUIFENILS POUR TROUVERUN TRESOP F>BULEUI (MONSTRESSUPERBESO. ******* 2SK/oct.
CORRIDA (K) VM 5060
OLE’ ***** 7K/oct.
CHAMEAU (K) VM 5060
TRB>ERSE1 LE DESERT EN NENBREONTVOTRE MONTUREET EN EVOTONT LES PILL>RDV , t B t t t 1 5K Loc t
CAPTORAK SPATIAL (B] —BASIC—
JEU SE REFLEIION CINTRE NO GRAPHIQUEET SONORE ***** 64K/oct
ECHECS MZ 50 EK) MACHINE
BONNESPARTIES SU NIVEAU 5 CONTREJOUEUR NOVENI AFFICHE LES lOUFE SRAPHTOUEREOSSI, ******* 48K/oct.
ECHECS SARGON 2.5 [K) MACHINE
LE MEILLEUR PROSRANNED’ECNECS SUR ORDINATEUR NAIS IL FSUDRR S’HABITUER VU SRAPH 0ES PIECES, ********* 4BK/oct
ELISA CK]CA]EB] —BASIC—
No RE500DRB EN RS4SL>IS’ TOUS VOS PROBLENESPSYCHOL061DUESEN CONVERSRNTAVEC VOUS *0*1* 6KJoct.
Es erance de vi e. [K) —BASIC—
SI VOUS VIULEO CINNAITRE LA TRISTE VERITE ., *0*0 5K/oct.
FREQUENCES EK]CA)(B] VM 5060
UN UTILITAIRE ‘RES PRATOIUE POUR VOUS AIDER S CRESR TOUTES SORTES SE SONS SUR NO, *0*0*1 3KJoct
GALACTICAN [K] MACHINE
SUPER ‘SPRCE INVSDER’: LE NEILLEUR PRORRRRNEDE 05V EN ASSEMBLEURSUR AllA, SAiSISSANT., *A****** BK/oct.
GRAFIO (K) -BASIC—
SUPERTELECRRN. NAttA 8K/oct.
HANOI MODIFIE LK]CA] VM 5060
LE JEU CSNNENCESVEC UNE CONRINROSONPRERTARLIE; 5 NIVEAUx. *0*0* 4K/oct
HEAD ON (K] MACHINE
UN CLASSIDUEl DENANOEBEAUCOUP0E REFLESES..ET DE CULtE CAR ARSNEREST UN ESPLOI’ ‘ ******* 6K/oct.
ISOLA EK]EA)EBU VM 5060

SE JOUE S SEUI1 LE t-RENIER lOI ARRIVE V INN551L1SER SON SDUER551RE R 5550E. **B** 4K/oct
JUMPING BALLL EK]EA3EB) —BASIC—
JEU DE REFLEIISN ‘RES RAPIDE Oct 2K/oct.
JACQIJET EK] VM 5060
JEU CONTRENO AVEC SRAPHISNE DU JEU ET 0ES 0ES, ******* 15K/oct
JUNTORV GAMES [K) MACHINE
lIEN R ‘ISOLA’ NAIS EN ASSENOLEURDONC BEAUCOUPPLUS RAPIDE ET NISUI SONORISE *0*00*0 4K/oct.
JEU DE LA VIE (B> [B) -BASIC—
IRES SRANIE RAPIIOTE DSTSCLTION SU B UN SOUS PROSRANNEEN ASSENBLEUR. t t X t R O 40K toc t
JEU DE LA VIE AK/AS EK]EA] MACHINE
TRESRAP1DE *1*10* 3Ktoct.
N’JINGDOM (K)CA]EB) VM 5060
SI VOUS DESIREO REBNER LOAISTENPS SUR VOTRE ILS ****A S SK/oct.
LABYRINTHE EN 3 DIMENSIONS [K] VM 5060
SORTIR DI LABYRINTHE OINT ON CHOISIT LES OONENSIINSI GRAPHE PASSIONNANT IA***** 20K/oct. -‘
LE MARAIS DE L’ALLIGATOR [K] -BASIC-
CUEILLIR LES 4011 DE COCOSANS SE FRIRE NANBERPAP L’ALLOSATORISRRPH B SONS TRES REUSSIS *S****R 9K/oct
LE VOLEUR [K][A) -BASIC—
VOUS ETES LE IOLEUR ET DEUEORRNRSSESLE NASINUN SE ERRANTSEH SUITANT LOF CHIENS. *0*0* 5K/oct.
LE CHATEAU HANTE CK][A] VM 5060
JEU DE SITUATION IRES CONPLET1 PEU’ DURERPLUSIEURS HEURES ‘; LIVRE AVEC NOTICE... *0*01*1* 25Ktoct
LA BOITE A ATOMES [B] —BASIC—
0EV DE REFLE515>, IRES DIFFICILE A BATTRE AL NIVEAU 9~SRAPH100E, ****** 64K/oct.
LAS VEGAS [H] -BASIC—
FIDELE RECONSTITUTION D’UNE NRCH1HEA 5005ITRES BEAUX BRVPHS,;lfl B>SICI’l ASSENBLEL’R *A*****R DOKJoct.
LIFE [K][A] MACHINE
LE CELESRE JEU DE LA VIII TRES RVPIIE ~IiSPEU CSN’ODE POUR CVEER LU VENEISTIIN No 1 *01*5 4KLoct
LE COMPTEEST BON r [K][A][B] BASIC
TROUVE ‘PRESQUE’ TOUJOURSLA SOLUTION EH NOIRS DE 00’ SECONSES. ‘ *A**A BK/oct . -
MUR DE BRIQUE [K) VM 5060
JEU DADRESSE; SRAPIIISUE; NIVEAU ‘OvEM, ARRt 6Ktoct -
MORPION [K][A)[B) VM 5060
SLLIBNER 5 CROIS DURS UNE SRILLE 10 S ‘UI Ni LENT NU s,,’ NAIS TUES EORT. tINtA 5K/oct.
MISSILES [4)[A] VM 5060
TENTEP O A TEI1SR 1 S E LR R E O I Ri AVEC 1>0 CV ION V HAlO C L t-E 0*0* 54’ ~o t
MINEUR [K] VM ~O60
VOUS CHEP[HEO DE L’OR 5500 UNS NONE ET DEUSI AFFRONTER NIULTE O>STACLESI BESU BRIFA. *00*0* 9Ktoct
MAISON MYSTERIEUSE [K)[A)EB] -BASIC—
NEFIEi VOUS DE CETTE NAISON TU VOUS UTTENSENT lUX PEFIPETIES OU. ..LA tORT t R X t R * S 5K Lac t
MOON SURVOVAL CK) -BASSC—
ESCELLENT PROSRVNNESE SOTOATUN . . SUR LA LUNE * O t t A t t 20K /oc t
MOSAIQUE [K) -BASIC—
EECONSTITUEO UNE FISJRE DONT LEU ELENENTSONT ETE ‘ELANVE! PAF MI ‘[COR 0E NERF SRRVN’iE *0*0 5K/oct
MZ—LUDO [I’,] -BASIC—
LE ‘EU DES PETITS CHEVAVI R 2 IL SEUL CONTRE LE NO *0*00 12K/oct.
MAISON ENCHANTE [K] -BASIC-
LIN JEU DE SITUATION EHVNCAJSET NS»VIOLENT OS SENRLE N PEU INSPIRE DE ,.CAROLL *R****R 2OK/oct
OTHELLO S [K)[A][B] -BASIC-
NIVEAU RDAEN,SRVPHIDVE, t t t t 5K toc t
OTHELLO 2 [K][A]CB) -BASIC—
MOINS BRAPH150E NAIS BSAVCOL’P PLUS FORT IL )THEL2 1 t t t t t t 7K toc t
OBSTACLES [B] -BASIC—
TRAVERSERLECRANEN EVITVNT UNE ~ULTJTVDEOUBSTACLES, PROU. EN 01112 ET >SSENBLEUR. t * A t 6K toc t
POKER [K] —BASIC—
ESU SRRPHISNE DES CSRTEU. NIVEAU NOVE>. *0*0* 6Ktoct.
PRISONNIERS [K]EA) VM 5060
NO TENTE DE SORTIR SON LSSVPINTAS DONT VOUS UUREI CR0110 LV 010FI[ULTE; TR55 DENOHS’RATOF. *E**R* 3KJoct
PAPER STONE [K][A) VM 5060
JEU DU PVPIER-PIERRE-CISEAUS.,,EROTIIOE,. *0*0* GKtoct.
POULES ET RENARD [K][A) -BASIC—
IL t-NOIRS BEAUCOUP0E POSE AL’ RENARD VOUS’ PIUR ECHAPPERAU RENVOi (Ni~ SUR UN l’ARIEN. *0*0*0 5K/oct
PUISSANCE 4 (K][A] VM 5060
JEU DE SEDUCTION CONTREFOI i’IFt-iCILS A >ATTOE (SU DERU’ ...‘. lOLO VRAPHISNE. *8*0* GK/oct
PACMAN [K) SUP.BAS
N’SLLEO PLUS AU CAPE A B A O t t S 24< toc t -
RUBICUBE [K) VM 5060
PRO*LENES PRDSRESSIPS A>EC RRAPHIIUE lE TOUTES LES FACES DU CURE, ‘1 ‘SON’ JOUEUR’ *A00000 S5Ktoct.
RAIL [KJ[A][B) VM 5060
PAS FACILE ET PASVIONNRNT F5 FAIRE ‘RVVERSEP LA LOCONOTIVE 5H CO~NANDVNTLES VISOIL.SSES. *0*0* 7Ktoct
RHINOCEROS [K][A) VM 5060
IL FOUT VOUS SAUVER DE LA FORET AVANT lUE LE RHINICEROS NE VOUS ATTRAPPE IRAPI 000R* 6K/oct -
RETOURNE [K][A][B] -BASIC—
VERSION SPECIALE NO D’UN JEU IRES CONNU’; SENVNDE BEAUCOUPDE NSNOIRE VISOEL[E.SRSFHIUUE t t t t A 6K /oc t -
ROULETTE [K)[AHB) VII 5060
L’ENFER DO JEU S LI NAISDN. *0*0* 4K/oct.
SPACE FIGHTER [K) -BASIC—
JEU DE REFLEI1ON ET DADRESSE. RSPIDEI BRAPHIUUEO SONORE - A000** 6ktoct
STAMP OUT EK][A] VM 5060
JEU D’ADRESSEl ATTRAPEPLE NASINUN DETIILES—SN EVITRNT DE ‘ EN ‘ D’OBSTACLES. O JOUEUR) *0*0* 5K/oct
STARTRECK [K][AHB] VM 5060
CELERRE 150 DE SVERRE SPATIALE; UTILISE TOUTES LES POSSIBILITE5 SHAFHIOUES S SONORES DU Ni 0*0*0*0* 2OKJoct
SOUS MARIN [K] VM 5060
VOTRE SONARVOUS AIQERR R COULER0ES NRVIRES SUR UNE ARILLE DE OINENSIONS VARIABLES. ***RB 6K/oct -
SUPER MASTERMIND EK)[A)EB) VM 5060
CIRBINAISONS DE Tl4’I OU B CHIFFRES, I lOUEUR CONTRENO OU 2 JOUEURS. 0*00* 6Ktoct.
SUPER LOGdTRON [K][A)EB) VM 5060
CREATION NO’ES*OE D’UN NOMBRE INFINI DE NETS AVEC LS EISNIFICATION 0E LEUR RACINE, *0*0* 4BK/oct.
SAUVETAGE [K) —BASOC—
VOIS DEVEO ATTRAPERLE NAIINUN DE PERSONNESQUI SAUTENT D’ I INNEUBLE EN FEU, (SRSPH R SONO t B t t t t t D 6K toc t -
STRIP—TEASE [B] -BASIC—
SU DEBUT SU JEU LR JEUNE FILLE EST HABILLEEI LU SUITE VOUS COUlERA H POINTS,. *000B* 9K/oct
SPACE INVADER [K)[A) MACHINE
IRES BEL EIENPLE DE PROSRSNNVTION EN LRNSAVE NRCHINE t t t t O X S 6K toc t
TOURS DE HANOI EK)EA]EB) -BASIC—
JEU DE ISRANDEI PATIENCE CHIN0151 DENANDEBEAUCOUP0E REFLE110N. 1 JOUEUR’ 0*00* 4K/oct -
TELECRAN [K][A][B) —BASIC—
CREATIIN DE DESSINS SUR [‘ECRAN AVEC LV FONCTION ‘SET’ JEU PION ENFANT). *0* 3K/oct
TELECRAN MEMOIRE [K] -BASIC-
lIEN N TELECRRNNAIS AVEC CARACTERESNIRN001 ET NENORISVTION OS PLUSIEURS RASES DE DESSIN. t A t * t 6K toc t -
TOUR INFERNALE [K) MACHINE
UNE TOUR EN FLANNES.,ET VOUS DEDANSl PAS FACILE DS S’EN SORTIR. BROU PROR,IBNAPH S ION. 0*0*0*0* DOK/oct.
TIERCE [K] VM 5060
VOUS NISEO’NO VOUS DONNE LES COTESIVOUSFAIT ASSISTER S LA COURSETET DISTRIBUE LES BAINS. *0*0*0* S2K/oct
TRUCKER [t] -BASIC—
RELIER LA COTE OUEST A LA COTE EST DES 0.5.5. SVEC VOTRE TA TONNES ‘et A5Ia~s’. *S*A**R 27K/oct.

~ , R E: R J X I ‘I(~( N 1 R .~E. J R B .1 1 1 5 t R’J I~ ~

ALPHABET GOTHIQUE [B) -BASSC-
VOIS POORREO AFFICHER LES NSTS DENANDESEN 5111150E H.P. MAJUSCULEOU NIHUSCULS t t t t t t A 64K toc t -
DEMO H.R [B] —BASIC—
CUUR~ENAIS SAISISSANTE SENO 0E HAUTE RESTLUTION ‘VRRRiJ *0*0* 3Ktoct
FIGHTER [B) -BASIC-
SBBTTNE LE MAISON D’AVIONS SOI TRAVERSENT L’ECRAH. CAPTES SRRPH, I ET 2~. X R t B 6’. toc t
FANCY CLOCK. [B) -BASIC— ,
LE SVNNUN DE LHIRLDAE MURVLENUNERTDUEET A AISOILLES.,RRAFH I’. *0*0*00 S2K/oct . -‘
GRAPHISMES [B) —BASIC—
S ARSPHISMESDIFFERENTS’COCTN *0*0*0 4.:/oct -
HORLOGE MURALE [B) -BASSC-
HORLOSE A AFFICHAGE SNALOSISLIE ET NUNERIIUE SIMOLTANE *0*0 32K/oct
LAS VASAS—B [B) -BASIC-
lIER ‘LSS VERASSAVECRRAPH HA. 5SISI5SANTO ‘ SAIt-I I,, *B****R* 40K/oct -
LABYRINTHE 3 DIM [B) -BASIC—
‘RAS BELLE VERSION ‘TOP NO S’) R.PASSIONNSNTEIBESI,S GRANIt RRPHI **B0000* 64KJoct -
NAUFRAGES. ‘ _ [D) ‘DACQC-
VOUS DRVEO RECUPERERLES NAUFRBBASRAEC VOS 000ESUO TR!VI’IAL ET EN H.R. UAAFH I’ ‘~0*0*0* 32K oct.
OTHELLO H.R [B] -BARIC—
UN PRIA. OR161NAL ET ORES FORT. 0*0*0*00 4OKLoct.
POUSSE-POUSSE r [B) -SA IC
REPLISUE 50 CELERREJEU DE PATIENCE; 5 HIVEAI”;DENSNOE PATIENCE B LOVJIUE; SRAPHIAOE ANINE. ~ t t t t t N B t 4OK~oct .
PENDU H.R [B] -BA.~IC-
VOUS AUREOON BEAU PENDU EN H.R MAIS SEVRET CREER VOTRE PRTPRSLISTE DE NOTU~ERSPHI 0000B* 10E. /~t



MZBOB

PETALES DE VIE . [B) —BASIC—
AITRDLORIO B BSTRINDNEI NO AlUS PREDIR* OBVENIR SUR 1 R AVEC UN IRES BEAU ARAPH IRRII *0*0*0* 20K/oct
PENTOMINOS [B] -BASIC—
LES NOBLES SINT cINRUESI LE PROBANtE EST IRES BIEN FROTI LE JEU EST P*S510NNANT, *00*0*0* 64Ktoct -
ROSACE [B] —BASIC—
CRE*TIS~ ID VITRAIL POUR 55, SHRRRICHRPELLEDE’AINEOED’ILIEV DIT ‘SUATREVON*TBE’IBPH 11 *00*0* l2Ktoct
SPACE ODYSSEY [B] —BASIC—
JEU BRBPHSUEH.R. PASSIONNANTSI L’IN EST HABILE ET PSTIENI, RESUS RRRPHS. ISRAPH 01. 0*0*0*0* 64K! ct
SIMULATION—VOL EB] —BASIC—
EXCELLENTE SIRULBTISN EN 50ES REEL ‘ 6RAPH DU TERRAIN O’ATERRISSAEE ET DE SES OBSISCLES 000000000 64K/oct
TENNIS [B] —BA$IC—
I BAlLE; 2 RNQUETTESI I OU D JOUEURS... *00* 32Ktoct
V.R.P ES] —BASIC—
P05 F>CDLE DE TRIIIAER LE PLVS COURT CHENIN POUR RELIER I VILLES DE FRANCE *0*0*0 64Ktoct

•-~P-~R--P--P--P-’4’.~-~!- li r i i i T ‘o I F~ OS ~

I K7 [B]
H RSSENBLEURSUR Xl IV oir,oV,ce buIleSA~ BOl ~

~~ iooFol t
. . . [K]
II PRIBRRNNE ECRIT EN ASSENBLEUR, t t t t t t

BRAPH [K]
NI Et INIERIOSN AUTOMATIQUESANS UN PROBRANNE 0*0*

r [K]

‘ [K][A][B]
IONS O AS CONTENUES IONS ON PROS, MACHINE *******
[K]EA]

i-5 FOIS R RAPIDE NAIS NON MODIFIABLE t***000
[K]I CES SUPPORTNA*NETISUES TANT FRITESES , ... t 0 t t t t O
[B]IPHISUES

2 [K]
:~,.POUR CONPLENEAT D’INFORNRTIONS. ***t*t****

r [K]
I FOSSIBIITES Dl’ SP 5025. VOlA ARTICLE BULLETIN NR.l t t t t
[B)
FLIFIE NAIS RNPLENENTSUFFISANT PION DE PETITS TRSV005. 0*0*0*
Jit~A~L~U’RIRfIIFAIC 6F INlP~IIN~SVR’,IRIPili,
[K]

EN BASIC APPES UN TENPS DONNE ‘SONNERIE ET CLISNOTENENT DE L’ECRAN’ 0*0*0
f6~EF l’IINVPlO6i’ FR~S0iDCFfE~6F 66i~ gIiU6EfC~. ~~ - î: ~

r [K)[A)[B]
‘INFINIE QUEL AUTRE NO IA PRECISER A LA CONN*NDEI, , - t**t
O~EDiBV~BiERIS~U~‘~S D

T
A~R~T~~ i~~ t t t

MACHI NE
5Ktoct.

-BASIC-
2Ktoct.

MACHINE
SKtoct.

-BASIC—
2OKtoct.
VM 5060

5K/oct.
VM 5060
SBKtoct.
MACHI NE

4Ktoct.
-BASIC-

S SK/oct.
~BAS I C’-’
64K/oct.
MACHO NE
DBK/oct.
MACHINE

DKtoct.
-BASIC—
64K/oct.
—BASOC—

SKtoc t .
-BASIC-

2K/oct.
—BASIC-

3Ktoct.
-BASIC-

3K/oct.
MACHI NE

4Ktoct.

LEE\IT:URTO S IUVPJEOI’ELR”JO

AJUST.COURBES [B)
POUR CREER UNE COURBERJUSTEE EN FONCTION DES PRR*RETRESFOURNIS
CHAINE L.S.E [B]
SINUL*TION 0E TOUTES LES FONCTIONS CHSONEDU LANBA*E LIE. 112 UOVU-PROSRANNES~.
CALCUL [K]
PROAR*NME SEtS. QUO ENTRAINE’LES JEUNES ENFANTS AU CALCUL ET V LA IOCTEE.
DERIVEES [K][A)[B)
DONNE LES DERDAEESSUCCESSIVESD’UN POLANSNE. 0*0*
DENOMBREMENTS [K][A)[B)
CALCULS DE DENINBRENENTS‘ COMBINAISONS, FERRUTRTIINSI SONPLIFICATOONSI ETC..
EQUATIONS . . . . . . . . . . [K][A)[B)
RESILUTION D’EIU*TIONS PAR NETHODE DU PIVOT *000*
GUITARE [K)
COURS DE RUOTARE CSNPLET AVEC TABLATUOE DES RCCIRSS
GRAPH REGRESSION [K)
IRBCE DE COURBES SUR TABLE TRACANTENATANABE, t t t t t
INTEGRALES [K][A)

SANS C000NTAIRES.. toto
LECTURE C.M [K][A)[B)
ENTRRINE~NBTA LR LECTURE POUR ENFANTS DE COURSNOAEN, t * t t t t
LECTURE C.E [K)[A)[B]
AIDE A LA LECTURE POLO ENFANIS SE COURSELEAENS*ORE Et NOAEN. t t t t t t
MULTIPREC [K][A][B)
TRAITE EN NULTIPRECOSION ADDITION t A t *
MOYENNES [B]
AESTOIN DES NOTES D’UNE CLASSE AVEC TABLEAUS ET HISTOSRANRES t t t A t t A
MULTIPUZZLE [K) [A) [B]
UNE RULTOPLOCRTOONCSNPLESE EST PSSEEl IL SUFFIT DE RETROUVERLES CHIFFRES OUI LA CONFISE *0*00
PASCAL [K][A][B)
ETUSE OU TRORN*LE DE PASCAL JUSOU’A L’ORDRE 4V (SATURATOONI 0*0*
POLYGONES [B]
NO CREEI A LB IERANIEI TOUTES SORTES 0E FOLASONESEN H,R.OSRVPH1’, *0*0
PH [B]
COURBE DONNANTL’EXPRESSION D’*CIDITE OU DE RASICITE D’UNE SOLUTION, ISRAFHI) 00*00*
RESOLUTION EQUATIONS [K][A)[B]
E*UA110NA Ier. 2ee,O S•e, DEERE ‘ T EAUATOINS A 3 INCONNUES, *0*0
RACINES POLYNOME [K][A)[B]
RECHERCHEDES RACINES I’L’N POLANONE... ‘PION SUP’ 0*0*~ ~ ~ a~. ~
STATISTIQUES [K][A)[B)
STATISTIQUE DEOCRIPTIVE POUR CLASSES DE LVCEEI 0*0*
STATECRAN [s]
ANALYSE DE IONNEES St*T.ESCELLENTS GRAPHIQUES. *00*00*
SEIKOPOLY [K]
TRACE 0E FONCTIONS PILRNINES SUR IRPRINANTE SEIEOSHA. *0*0*
TIRS BALISTIQUES [K]
TRAJECTOIRE D’UN OBUSSUR TABLE TR*CSNTE 00*0

H ACIDtBAS [K]
COURBE DES PH SUR TABLE TRACANTENATARABE. *000*

-BASIC-
64K/oct.
-BASIC-

OKtoct.
VM 5060
30Ktoct.
-BASIC-

3Ktoct.
~BAS I C~ -
S0Ktoct.
VM 5060

4K/oct.
VM 5060
4BKJoct.
-BASIC-
25Ktoct.
-BASOC-

3Ktoct.
VM 5060
48Ktoct.
VM 5060
4BKtoct.
-BASIC-

3K/oct.
-BASIC-
64Ktoct.
-BASIC-

6Ktoct.
-BASIC-

SKtoct.
-BAS OC-

3Ktoct.
~BASSC--’
64K/oct.
-BASIC—

TKtoct.
VM 5060

3Ktoct.
—BASIC—
25Ktoct.
-BASIC-

4K/oct.
VM 5060

1 9Ktott.
-BASIC-
S 1 Ktoct.
-BASIC-

7K/oct.
-BASIC-
S SKtoct.

L) s: ‘,~‘E{< UN
~~-~-4—O’-’~N-’ J’-llJS-UICJLJE EVL>O-’B’J B- A ,BB-1F’F-UJE’,~VI\ITB-- ~O4”-0N’-tO’-’0N’ ~— ~ ~tWiR

0
Tit~>S~ ~TFIRT~E~EF. 5 ~ACCORDEON ~ [K][A)[B) —BASIC j ANNUAIRE ‘ORDINATEUR INDIvIDUEL’ ~ [K][A][B] VM 060

‘LE VIL DES HORONEELLES’I UN P111 RIA O’NUSETTE. ~~l[A) [B) ~ IDEM A *NNUAIRE ‘POCRI SASTENES’ ~i*t*** ~

?fii~iTSDESSUOESPIUAAOOLONCELLEI NTHETIOUE ~ ~ ~A~?Ct I ~~LIER ~l~A)[B] V~K~8
6~

~
~~ET

1
U~RECIPOEI ECRRN BASSE OU HAU E NE SLUTI N SUR IN NONANTEEN RAND t-ORNAI ****** ‘UK~ot IOETUDIEETCALCULE POUR VOUS LE NEILLEUR ESCSLIER O APRES UNE PENTE OINNEE ~ ***$* ~

~ LES ANtRES OIRECTEPEAT *0 CLAVIER LEU NOTES 0F ANAl SENT SUR LNE IRTEE ~ ~ l~ ~~B) V~>
T
~86~ j POURFANADE C~~FOCHIERFILNS &SALLES>~ECHPARCATE*IRIESREALI RI ON PAYS ACTEURS * * *~ *~** O~K~?Ct

NO COtE UNE NU~I~SE&EAfIIRE NAIS REFONDANT*00 RESLES 0E LA COPP051011N. S **** ~ DEÇERPiNE CES VALEURS D’UN CONOENSATEURID’UNE NESfS6~C~,O’UNE SELF DANS ON CIRCUIT. *0*
3

K~?Et.

~ ~E’CR~J&J5NiE
T

Roi ‘P~RfN~NfEP5 ~ ~ iES~~~ ~ ~ 6F ~AÇEEfCISOD~~Ai’S~AA~CÇ~ ~ ~ ~
~ 5 t t o t t 5K.toct . ~ iR~PR~t~~f.f ‘W~T~N~Br’~ &~SFiPCEF(66 ~ ‘ 0K toct .



2 DATA 176,195,175,19O,175,179,174,16~,172,I54,17O,144,164,I32,156,116,148,1O4
4 DATA 142,95,138,89,135,84,134,76,131,7O,130,50,131,37,130,34,130,30,129,28
6 DATA 126,28,126,32,126,2B,125,25,123,24,122,26,122,33,122,26,120,21,118,20
8 DATA 116,23, 116,26, 118,33,116,26, 116,23,114,20, 112,20,111,22, 112,21, 113,34
10 DATA 112,27,111,22,109,19,105,18,IS)3,19,102,24,103,30,106,40,112,56,112,66
12 DATA 114,76,117,81,120,86,122,91,129,117,134,132,138,146,141,164,143,178,144,186
14 DATA 146,196,148,207,152,214,156,220,162,224,168,224,173,222,178,216,183,206
16 DATA 188,192,192,177,194,160,196,144,196,131,195,126,187,112,182,105,173,99
18 DATA 168,98,164,99, 160,100, 156,115, 160,100,154,110,160, 100, 156,96,152,96
20 DATA 148,92, 145,88, 150,88, 145,88, 139,89, 148,92,152,96,156,96, 162,94, 168,94
22 DATA 180,95,192,98,196,99,205,96,208,94,206,90,200,90,206,90,202,84
24 DATA 196,7B,192,76,183,78,116,80,164,80,152,77,131,70,999,999
26 DATA 40,72,96,80,98,88,98,100,96,122,92,999,999
‘28 DATA 112,66,94,65,77,65,66,66,56,68,44,72,40,75,38,82,37,88

30 DATA 39~95,42,101,48,106,56,111,66,116,94,129,110,133,94,129,90,146,89,156
32 DATA 90, 146,80, 160,54,136,56, 132,54, 134,60,141,65, 142,60,141,54,134,64,140
34 DATA 70,140,64,140,54,134,999,999 -

36 DATA 60,133,66,137,76,138,73, 135,64,132,60,124,56,122,52, 122,49, 124,46,122
37 DATA 44, 122,42, 126
38 DATA 54,136~42,126,31,117,31,113,26,110,29,112,30,100,29,94,28,90,24,84,22,72
40 DATA 23,62,22,63, 19,72,20,85, 19,78, 10,56,11,69, 15,78, 18,86,999,999
42 DATA 10~60,6,56,9,72,16,88,14,B4, 10,81,7,74,5,68,0, 64,5,73,6,84, 12,93, 18, 106
43 DATA 19,118
44 DATA 22,122,24,126,40,145,52,160,67,l79,80,196,87~216,100,258,999,999
46 DATA 75,244,78,232,80,226,84,220,87,216,999,999
48 DATA 108,215,113,216,118,220,121,224,123,229,999,999
50 DATA 146,196,139,199,136,202,133,207,131,214,13o,222,125,264,999;999
52 DATA 80~160,87, 168,95, 180,100,190, 120,250, 123,264, 125,276, 125,280, 124,285
54 DATA 121,290,116,292,110,292,104,290,98,290,96,290,89,292~91,286,89,292,88,300
56 DATA 999,999,70,212,65,206,58,201,54,200,67, 179,54,200,52, 160,54,200
58 DATA 48,200,44,201,41,204,39,208,38,213,38,217,40,228,40,237,38,242,33,251
60 DATA 30,257,28,265,28,273,999,999
62 DATA 40,145,38,160,34,175~34,204,30,220,26,244,18,265,16,270,15,278,16,283
64 DATA 20,288,24,290,30,292,35,292,44,2-?0,57,286,50,283,57,286,60,290,63,298

66 DATA 999,999,54,316,56,308,60,302,63,298,68,295,73,293,77,293,83,296,88,300
68 DATA 95,312,999,999
70 DATA 103,290,101,300,95,312,95,316,96,324,94,330,90,337,8?,349,86,356,79,359
72 DATA 76,362,75,366,80,368,84,364,86,350,90,344,97,336,102,325,104,310,109,300
74 DATA 110,292,110,280,111,270,114,258,114,248,109,240,999,999
76 DATA 132,234,130,246,127,258,129,275,129,284,124,293,118,320,112,343,104,360
78 DATA 96,370,8B,378,78,3B0,73,377,68,380,58,377,46,366,38,354,33,338,31,314
80 DATA 27,293,999,999,35,294,40,300,42,310,42,322,48,334,52,347,54,362,62,372
82 DATA 70,372,74,370,76,365,69, 359,69,356,72,354,62,349,56, 340, 53,330,57,316
84 DATA 56,302,51,295,43,292,999,999
86 DATA 38,293,44,295,48,304,50,311,56,320,60,328,64,350,66,358,71,362,999,999
88 DATA 70,366,64,362,60,355,57,336,54,327,49,317,46,305,43,298,36,294
90 DATA 999,999,82,363,82,352, 85,344,92,337,95,326,91,314,91,308,95,298,94,284
92 DATA 98,268,96,261,89,256,88,251,92,246,999,999
94 DATA 54,330,61,334,66,334,69,330,63,328,56,330,999,999,80,330,B4,334,94~330
96 DATA 84,328,80,330,999,999,77,332,77,326,78,321,999,999
98 DATA 73,317,73,314,999,999, 77,317,77,314,999,999,66,306,72,307,74,305,77,307
100 DATA 85,306,74,304,66,306,72,302,75,304,78,J02,8J,306,999,999

102 DATA 58,280,64,277,999,999,73,274,75,282,77,272,999,999,B2,276,90,280,999,999
104 DATA 120,135,124,135,124,140,126,136,126,142,132,138,130,145,133,142,134,146
106 DATA 136,144,137,148,999,999,126,130,126,135,130,133,130,138,133,135,135,140
108 DATA 999,999,129,128,131,132,134,132,999,999,109,179,112,176,114,179,999,999
110 DATA 62,333,62,330,63,330,63,334,64,334,64,331,999,999,84,329,85,333,86,334
111 DATA 86,328,87,328,87,333,999,999,56,337,64,338,999,999,82,338,88,339,999,999
112 DATA 40,214,36,212,37,210,41,211,999,999
114 DATA 107—20,106—60,999,999
116 DATA 102,—30,101,—28,101,—26,104,—24,109,—21,112,—20,115,—20,116,—22, 117,—24
118 DATA 115,—26,112—28,106,-32,999,999 -
120 DATA 126,-10,124,-8,123,-5,125,0,128,6,132,8,136,10,139,9,141,5,144,—1,145,—5
122 DATA 145,—14,145,—30,144,—48,143,—64,999,999
124 DATA 147,—18,151,—16,155,—10,156,—6,156,—2,155,0,153,0,151,-3,150,—9,150,—14
126 DATA 151,-16,153,-17,157,—16,999,999
128 DATA 164,—2, 162-1,159,—5, 158,—8, 159,—12, 160,—12,162,—10, 163,—7, 164,0,163,—7
130 DATA 164,—10, 166,—10, 168,—5, 172, 2, 170,—9, 174,0, 176,3, 178,5, 179,3, 178,—2
132 DATA 179,—9,999999
1100 TEIT :LF 20:GRAPH :80R814
1110 60808 ‘A’

‘ 1120 GOTO 1170
1130 ‘A”:READ X:READ Y
1140 READ V:READ W:IF V:9990R W~999THENRETURN
1150 LINE (X,Y)—(V,W),0,0
1160 X:VY’WIBOTD 1140
1170 READ COFOR 1°ITO C
1180 609118 ‘0’
1190 NEIT I -

1200 TEXT :LF 8:END



devenez

pour

L’INSCRIPTION AU CLUB:
vous recevrez la carte d’identité Sharppersonnelle. Elle vous séra demandée pour : accéder
a la bibliotheque de programmes, ou echanger les programmes avec les membres du club.
. Votre inscription au Club vous donne droit à un abonnement gratuit pour 2 parutions

au terme duquel vous pourrez bénéficier d’un abonnement d’un an (4 parutions), au
prix préférentiel de 70 F en adressant votre demande à

Editions Adepte, 24, rue Marc-Seguin, 750 1 8 Paris

p

~ BULLET!N ~ AU CLUB

! SHA~ENTIER
~ Nom : ___—~--- — Prénom :~

: Adresse : __ -~
I Code postal Li I I U Ville : ____________
: Profession : —~Age : _____________

-u Utilisation : ___
I

~ Commerçant chez qui la machine a été achetéeI
I
I
I
I
I I I.

I Type ae macnine :_~_~

: N°de la machine :~
I Je vous joins un chèque de 50 F
: N°~ ~Banque

Date: Signature

. Accéder à la bibliothèque dè programmes.

. Etre informé sur les diverses possibilités de la machine.

. Echanger vos programmes personnels contre ceux des autres membres du club.

. Recevoir un bulletin périodique vous informant de la vie du club et de la
société Sharp.

s B M (SHARPENTIER)
I5l~I53,avenueJean~JaurêS :
033,1 AUBEIIVILLIEIIS Cedex

I
I


