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QUOI DE NEUF?
Permettezmoi d abordamisdu CLUB SharpdevoussaluerAppelea remplacerprovisoirementM Monternot
qui occupedesormaisde nouvellesfonctionsau sein de notresociete j essaieraiavecvotre aideet les
« permanents» du CLUB de fournir un Bulletin encoreplusvivant et dansun souci constantd equilibre
entre les «branches» et les neophytes(problemeso combiencomplexe)

Vous trouverez bien sur les traditionnels programmespour PC 121 1 PC 1500 et serie MZ un
micro article sur «la pocket la plus froide de I annee» les nouveauxproduitsen avantpremiere(les
Sharpentiersdoivent etre dans la mesure du possible les mieux informes) mais egalementune
rubrique «Affaire CLUB» plus etoffee ainsique les resultatsde I enqueteparue dans le n°4
Ces resultatsnousconduisentdansce numeroa approfondirun despoints qui a ete souleve « la
regionalisationdu CLUB» Nous nousadressonsdansce bulletin a nosutilisateursmaisegalementa
nos distributeurs

Alors je terminerai cet article en parodiantle premier editorial de D Monternot

«Ecrivezt Suggerez’ Critiquez’ QuestionneztRepondez’Envoyez’»

Nous en tiendronscompte et nos pagesvous restentplus que jamais ouvertes

E DEVISE
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1~LES NOUVEAUTES t I
Des nouveaux produits..~

Le CE 161
Longtemps attendu,le voilà enfin
ce fameux module de 16Ko. Ce
module mémoireseprésentesous
la même forme que le CE 159. La
mémoire est conservéegrâce à
une pile lorsque le module est
hors du PC 1500.

Le PC 1401
Le pocket tant attendu...
Enfin un pocketcompletau niveau
scientifique et statistique. Le PC
1401 est doté d’un BASIC similaire
à celui du PC 1251 et possèdedes
fonctions scientifiques (Voir ci-
après) utilisablesen BASIC ou en
mode calculatrice.

Les fonctions

Spécificationsdu langageBASIC

Commandes: RUN, NEW, LLIST,
PASS, LIST, CONT, TR ON, TR
OFF, MEM.
Instructions~ : INPUT, PRINT,
LPRINT, PAUSE, USING, WAIT, IF
THEN, STOP, GOTO,ON ... GOTO.
GOSUB, ON ... GOSUB, RETURN.
FOR ... TO ... STEP, NEXT, END,
DIM, LET, REM, DATA, READ,
RESTORE,BEEP,AREAD, CLEAR,
RANDOM, DEGREE, RADIAN,
GRAD, PEEK, POKE; CALL.

Opérateurs: +, —, ~ /, (, ), >, «z,
>=, <=, ><, =, A, AND, OR,
NOT, &.

Fonctions : SIN, COS,TAN, ASN,
ACS, ATN, LN, LOG, EXP, DEG,
DM5, RND, SGN, ABS, INT, PI (n~l,
AHS, AHC, AHT, CUR, FAC, REC,
SQU, HSN, HCN, HTN, POL, RCP,
ROT, TEN, LEFT~, RIGHT~,
MID~, ASC, VAL, LEN, CHR~,

4 STR~, SQR ~/).

Variables : A - Z, A~- Z~,tableaux
à deux dimensions.

Commandesde cassette: CSAVE,
CLOAD, CLOAD?, INPUT=,
PRINT=.

Autres : INKEYS, ,, ;, :,

Le PC 1500A
Disponibleenjanvier84.

Tiens, un nouveauPC 1500.Nous
en avions un peu parlé dans le
dernier numéro. II existe 4 ROM
BASIC différentes, la dernière
équipant les 1500 les plus récen-
tes (depuis septembre1982). Ce
PC 1500 est équipéde cetteROM,
donc du côtéBASIC, pas de chan-
gement.Sa nouveauté: une cou-
leur de carrosserieplus sombreet
5936 octets utilisateur en version
de base.
Ce qui signifie qu’avecun module
CE 161, par exemple,vous vous
retrouvezavec 22330 octets utili-
sateurs au lieu de 18234 (ou
14138 octets avec un CE 155 au
lieu de 10042).
Tous les périphériqueset exten-
sions du PC 1500 fonctionnent
avec le PC 1500~\.

Le PC 5000
Attention, malgréson
plus un POCKET
mais un PORTABLE
(nuance!). C’est un
sionnel : CPU 16 bits

nom,ce n’est
COMPUTER,

COMPUTER

outil profes-
8088. 11 p05-

sède,tenez-vousbien une ROM de
192K octets, une RAM de 128K
octets (pouvant être étendue à
256Ko) ainsi qu’une mémoire à
bulle de 128 Ko...
Il possèdeun écran à cristaux li-
quides de 8 lignes de 80 caractè-

res (80 x 640 points), un clavier
très pratique et une imprimante
thermiqueou à ruban(elle fait les
deux) de format A4 ou B5.
Une fois que l’on vousauradit que
cesystèmeutilise le MS DOS, que
le PC 5000 ‘possèdede baseune
sortie cassette, une sortie dis-
quetteet unesortie RS232C,vous
saurezpratiquementtout de cette
mach j ne.

Le PC 1245
C’estun PC 1251 avecmoinsde mé-
moire (1486octetsau lieu de 3486),
un afficheur plus petit (16 carac-
tères au lieu de 24) et un mode
RESERVE qui n’existe plus mais
qui a été remplacé par fonctions
BASIC pré-proqramrnées.

Le MZ 700
Enfin un ordinateurfamilial SHARP.
Esthétique,irréprochabledansune
unité monobloc, il comprend un
clavier standardagréable,un ma-
gnétophoneà cassetteet une impri-
mante table traçante 4 couleurs
(doublede la largeurde celle de la
PC 1500). Les jeux pour cette ma-
chine sont nombreux et très at-
trayants. Cet ordinateur se
connecte sur votre téléviseur
(prise Péritel) et l’on peut lui ad-
joindre des paddles.
Son BASIC est très puissant et
compatible MZ 80K et MZ 80A. II

~‘S~4~”: ~
~p~
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Le MZ 3541
Le MZ 3541 est aussi un outil pro-
fessionnel,équipéde deux Z8OA. Il
est rapide et très performant. Il
peutêtreéquipéde 2 monitors,un
monochrome et un couleur (par

A un matériel professionnel,un
systèmed’exploitation profession-
nel : EOS. Ce systèmed’exploita-
tion est 100 % compatibleCP/Met
possède d’innombrables avanta-
ges supplémentaires : éditeur
pleine page, système conversa-
tionnel de menu, commandegra-
phique hauterésolution (utilisable
directementou dans un langage
comme le COBOL!~!).Un article
sur cette opérating système «ex-
traordinaire» vous en dira plus
dansnotre prochainnuméro.

Le MZ 80A SOFTWARE
PACK
Eh oui! Enfin, SHARP édite des
programmes,il s’agit ici de 4 cas-
settes renfermant de nombreux
programmespour le MZ 80A.

CassetteI : éducation
Avec cette cassette,apprenez la
géographie, l’arithmétique, et
jouez au PENDU.

Cassette2 : jeux
SPACE INVADERS à STARTREK,
BREAKOUT, SPACE FIGHTER au
JOUR LE PLUS LONG, à POR-
TRAIT ROBOT, au BOWLING, à
l’ALUNISSAGE. Soyezun pilote de
chasseet un surveillantd’examen.

Cassette3 : finance familiale
Tenezvotre budgetfamilial, calculez
destaux d’hypothèques,d’intérêts...

Cassette4 : apprentissagedu BASIC
Apprenezà l’aide de leçons pro-
gressivesà vous servir du BASIC.

Ces programmessont accompa-
gnés d’un manuel d’utilisation en
Français.Amusez-vousbien.

Résultats de l’enquête:
Les Sharpentiers et
leur club

LE SHARPENTIER

Prénom : Réponse
Adresse: 151-153,av. Jean-Jaurès

93300 Aubervilliers
Profession: Club
Age : 18 mois
Combien possédez-vousde maté-
riels SHARP et lesquels
Beaucoup(tous)

LE BULLETIt-I
— Le bulletin vous satisfait-il
danssa nouvelleprésentation?:
100 % oui mais il est trop serré,
manquede photos

—Quels sont les rubriques qui
vous intéressentle plus?
40 % uniquement ce qui
concernenos matériels
60 % toutes les rubriques, mais
surtout les astuces

— Est-il trop technique?Pasassez
technique?
75 % suffisammenttechnique
10 % trop technique
5 % pas asseztechnique

— Désirez-vous voir développer
une rubrique ProduitsSHARP plus
importante (pas spécialementla
micro)? : 85 % oui
— Désirez-vous des photos, des

dessins,desexemples?: 90 % oui

— Des petites annonces?
95 % non
—Vos suggestions?: Augmentez
votre nombredepages,continuez
avecle papier glacé et passezen
couleur

LE CLUB
—Le fonctionnement du CLUB
vous satifait-il? : 80 % oui mais
I ‘on déplore du retard dans~le
courrier

—Que faire pour l’améliorer?
Régionaliserle club pour faire un
partage des tâches
— Accepteriez-vousune participa-
tion financière(cotisation)permet-
tant de recevoir le bulletin et d’ac-
quérir des programmes?
75 % oui maisdansune certaine
mesure
— Pourriez-vous participer active-
mentà la vie du club? : 45 % oui
— Etes-vous intéressépar l’idée
d’une réunion généraledes SHAR-
PENTIER à PARIS? : 60 % oui
— Pourriez-vous être animateur
d’un club régional?: 15 % oui

—Le correspondantdu club en
province? : 20 % oui

—Ou seriez-vous intéressé par
l’intégration des Sharpentiers à
des Clubs organisésdu type mi-
crotel pour nous permettre une
bonnecouverturenationale?
55 % non

Vos suggestions: Continuez...

Date: 15 Septembre
Signature
LE GRAND SHARPEHTIER

exemple).11 possèdeunemémoire
vive de 128K octets (pouvantêtre
étendueà 256Ko) et est éauipéde
2 drives.

ne fait aucundoute quece produit
prendraune grandeplace dansce
magazine.

sur 66 coupons-réponsesreçus

Nom : SHARPEÎ’ITIER
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PC I5OOI~
EDITORIAL

Et voici notre secondbulletin, en habit de gala... Bulletin que dis-je, Magazine,Journal...
Notre dernierbulletin, qui a eu un certain retard (2 petitsmois : il étaitprêt à temps,maisl’expédition nousa
posédes problèmescar les cartesd’hadérentsétaientclasséesdansl’ordre alphabétiqueet les adressespar
département!!!)vousa apparemmentbeaucoupplu malgréle fait quequelquesbugset programmesillisibles
soient survenus.Nous veillerons à ce que cela ne se reproduiseplus. Ç

Nouveau bulletin, nouvelle exposition, nousvous attendonsnombreuxsur notre stand du SICOB (SICOB
Boutique - Stand N°200 Voir page24).
banscebulletin, vous trouverezde nombreuxarticleset de nouvellessignaturesnotammentpour le Mot de
Sharp.Eh oui! Notre éditorialisteSharpqui lançale fameux«Mot de Sharp»nousa quitté pourde nouvelles
fonctions (tant pis pour lui!) alors VIVE notre nouveauSHARPENTIERSharp,Eric Devise (à vous de lui
donnerle change...).

Avant de vous laisserlire votre cher magazine,faisonsun rapidetour du PC 1500. Vous ne manquezpas
d’imagination et grâce à celle-ci, voilà que votre PC 1500 aggrandi son pouvoir et ses connaissances.
Continuezà nousfaire partde vos programmeset découvertes.Ainsi, vous possèderezbientôt le plus rapide
des micro-ordinateursde poche.

Sharpentièrementvotre.

Luc BURELLER

PS:N’oubliezpasde lire
les pagesqui ne sontpas
réservéesau PC 1500, elles
renfermentsouventdesarticles
qui vous intéressent.

Le °IT
‘50o
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TRAITEMENT
D’ERREURS

Ç SUR
PC~15OO

Après avoir le trimestre dernier étendu notre PC-1500
de quelques nouvelles fonctions Basic, nous allons au-
jourd’hui lui permettre de traiter les erreurs. Lorsque
vous aurez entré les différents prgm ci-joints, votre
PC-1500 vous décrira en clair toute erreur que vous
ferez. -

Ainsi, si vous le désirez,l’insipide
ERROR 1 qui a troublé plus d’un
programmeurnéophytese trans-
formera en un messageplus expli-
cite tel que «Syntaxeincorrecte! ».

Chacunedes erreursdu PC-1500
pourra ainsi être traitée (dans la
limite de la placemémoire dispo-
nible). En effet, vous pourrez,soit
garder les messagesque je vous
propose, soit faire vos propres
messages.Vous n’êtesde plus pas
contraint d’entrer tous les messa-
ges : le prgm de traitementd’er-
reursprévoit qu’uneerreurn’existe
pas dansson fichier et écrira par
exemple« Erreur26 » s’il ne trouve
pas le messagecorrespondant.
Mais aprèscedescriptifde l’utilisa-
tion, entronsdans les détails de la
programmation.

L’intérêt de cet article ne réside
pasdansle traitementdeserreurs,
uniquement: ceci n’est qu’unedes
innombrables applications possi-
bles du traitement des interrup-
tions. Le lecteuraverti sait ce que
sont les interruptions, mais pour
lesautres,en voici un bref descrip-
tif . Prenons un exemple : vous
avez un prgm qui tourne, et vous
désirez le stopper : vous appuyez
sur la toucheBREAK, et sansque
vous soyezétonnévotre prgm s’ar-
rête. Tout commeM. Jourdainfai-
saitde la prosesansle savoir,sans
le savoir vous avez provoquéune
interruption du micro-processeur!
Lorsqu’une telle interruption sur-
vient, le micro-processeursebran-
che en E171 où s’effectue le trai-
tement de cette interruption. Ce-
pendant 2 obstacles surviennent

tout d’abord,tout se fait en ROM,
et de plus, c’est très occasionnel!
Néanmoins, il est possible de
branchercetteroutine en RAM (i~

Pointéepar 79DB-C),et de I’appe-
1er régulièrement.Voici les détails
du prgm : il est ici à partir de 38C6
mais il est entièrementrelogeable
grâce au prgm joint.

La 1’~partie du prgm a pour but
de provoquer la prochaine inter-
ruption, quelquesmicrosecondes.
Plus tard : voici les détails

38C6 : cette instruction interdit
une nouvelle interruption(il
ne faut en effet pas que la
routine d’interruption soit
interrompue!).

38C8 : on chargedansY la valeur
F007 : c’està partir de cette

,•~ que sont stockésles para-
mètres indispensables à
toute interruption.

38CC : on charge (F007) avec la
valeur O en 2~page.

38D0 : AND 41 (F008), BF a pour
effet de mettre le bit 6 de
F008 à O (BF =

10111111). Cette instruc-
. tion a pour effet de débran-

cher le :b.uzzer.

38D4 : (F009) = 17. Les bits 5 à7
sont inutilisés pour les in-
terruptions, les bits O à 2
définissentle tempsentre2
interruptions ( I I I : temps
maxi.).

c’~ir
~6VR

b

38D9 : (FOOA) = OA = 00001010:
le registreFOOA est le mas-
que d’interruption : on per-
met les interruptionsprovo-
quéespar le BREAK et le
port série (celle qu’on uti-
lise).

38DE : on met à O les bits 2 à 7:
cet octet est le registre de
drapeaux d’interruption
(ex. : si on appuie sur le
BREAK, et si le bit I de
FOOA est à I (on autorisele
break), alors le bit 1 de
FOOB est mis à 1).

38E3 : on stockedans la RAM sys-
tème (&79DB A &79DC)
l’adressede la routine utili-
sateur. Dans l’exemple,
cette adresse est &38F7
maissi vous relogez la rou-
tine, le prgm Basic ci-joint
calculera la nouvelle
adresse.

38ED : (&79DA) = &55 : ceciaura
pour effet d’activer la rou-
tine utilisateur d’interrup-
tion.

38F2 : on envoie une impulsion
sur le port série : la pro-
chaineinterruption estainsi
programmée.

Routine utilisateur

38F7 : interdit toute interruption
pendant la routine d’inter-
ruption.

38F9 : met à O le masqued’inter-
ruption : il eSt donc impos-
sible d’y avoir des interrup-
tions pendantla routine.



PC 1500
38FE: met à O le registrede flags,

mais conserve le flag
BREAK (traitement ulté-
rieur).

3903 : si le bit I de FOOBétait à O
(il n’y a pas eu de break),
alors on sauteen 390F.

3905 : il y a eu un break: on n’uti-
lise pas la routine utilisa-
teur.

3907 : on stocke dansY l’adresse
C4C6 : c’est ici quese fait leÇ traitement du BREAK en
ROM.

390B: on PUSHE cette adresse
pour que se fassele bran-
chementau prochain RET.

390D : on retourne en ROM après
avoir exécuté le prgm en
38C6 qui prépare la pro-
chaine interruption.

390F : le prgm se brancheici lors-
qu’il n’y a pas eu de
BREAK : on testele bit 7 de
(7880) : s’il est à I , cela si-
gnifie qu’il y a eu une er-
reur.

3913 : si le bit 7 de 7880 est à 0,
alors l’indicateur Z est mis à
1, et on retourne en ROM
(cf. 390D).

3915 : le prgm se branche ici
quand il y a une erreur.
L’appel de la sous-routine
en ECAE est l’équivalent
d’un HOME : le curseur est
mis au début de l’écran.
(pour que notre message
d’erreur soit cadré à gau-
che).

3918 : stocke dansX l’adressedu
fichier des messagesd’er-
reur : le prgm Basic se
chargede la calculersi vous
relogez le prgm.

39iC : charge dans A le numéro
de l’erreur qui vient de sur-
venir : on la sauvedansUh.

3920 à 3929 : routine de recher-
che de l’erreur : le
format est

L~ ~ I JL J~
numérode Jongueurdu~nsgen ASCII

I’eIreur message de longueur I

Pour définir la fin du fichier, on
8 met O comme numérod’erreur.

3920 : Chargedans A le numéro
d’erreur cherché.

3921 : comparede numéroavecle
numéro de l’erreur pointée
dans le fichier.

3922 : on saute en 3955 si on a
trouvé le bon message.

3924 : on chargel’octet derrière le
numéro d’erreur : c’est la

- longueur du message: on
additionne cette longueur
au pointeur pour setrouver
sur le numéro de la pro-
chaine erreur.

3927 : on charge le prochain nu-
méro.

3928 : on sauteen 3920 si ce nu-
méro n’est pas nul : cela si-
gnifie que le fichier n’est
pas terminé.

392A : l’erreur qui vient de survenir
n’est pasdansle fichier : on
écrit ‘ ‘Erreur .. “ : on charge
ds U 3946 qui est l’adresse
du message« Erreur» ( va-
riable).

392E : on charge dans A la lon-
gueur du message(6 let-
tres).

3930 : on écrit le messagepointé
par U de longueur A.

3933 : retour (cf. 390D).

3935 : le prgm arrive ici lorsque le
message d’erreur est
trouvé: on chargedansA la
longueur du message.On
utilise un ILD pour que X
pointe le message lui-
même.

3936 : on met cetteadressedansU

3938 : cf. 3930.

393B : on chargedansU la fin du
message(qui comprendun
“ !“ et des blancs).

393F : on met dans A une lon-

1gueurde 20 (c’est une sé-
/curité car les messages
~ /Z/~ sont souvent assezlongs).

3941 :c~3930.

3944..~~ (cf. 390D).

Pour pouvoir utiliser cette exten-
sion, il vous faut chargerle prgm

ci-joint. Il vousfaudratout d’abord
réserver de la mémoire par un
NEW&nnnn:

- si vous décidez de garger les
messagestels que je vous les
propose, il faire faire NEW
(DebRAM + 1140).

- Si vous voulez chargervos pro-
presmsg, faire NEW (DebRAM +

128 + 1g desmsg). Il vousfaudra
estimer la longueur de vos msg.
(msg + 2 octetspar erreur).

“ DebRAM” signifie le i~octet li-
bre du Basic (&38C5 avec un
CEI55, &40C5 avec un 4 Ko...).

Chargez le programme, tapez
RUN : le programme vous de-
mande l’adresse d’entrée : (ici
c’est &38C6). Le prgm charge le
LM, calcule les adresseset de-
mande “ Numérod’erreur” : vous
devezdonnerun numérod’erreur,
taperENTER, puis donnerle msg
correspondant.

Lorsquetouslesmsgseronttapés,
donnez O comme numéro d’er-
reur. Ç

Le i~octet libre est pointé par B
+ 1.

Pour réactiver le prgm (après
extinction), faire CALL (adresse
d’entrée) —> (celle quevous aviez
donnéeau prgm).

NB : Ne vous inquiétez pas en
écoutantvotre BEEP : étant
souvent interrompu, le son
devient plus grave.

Commeje l’ai déjà dit, cet article
ne présented’intérêt que pour le
traitement des interruptions. Le
lecteur assidu pourra facilement
améliorer l’application proposée
(meilleur traitement du BREAK,
rétablissementde l’affichage de la
ligne de prgm ou s’effectue l’er-
reur...).

Les applications sont nom-
breuses: mon PC-1500 est déjà
pourvu d’un REVEIL, d’un pense-
bête (qui interrompt tout prgm,
toute activité pour vousrappelerà
l’ordre.), d’un carrillon, d’un cIa-
//. Ç ‘ / ~ .
vier âmehore,et de bien d autre Ç

gadgetsencore.

Le CLUB attend dès lors impa-
tiemment vos applications.
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PC 1500

LES MACRO
INSTRUCTIONS
Le micro-processeur du PC 1500
possède 120 macro instructions, - .

dont les codes,toujours pairs vont de 00
à F0 (Hexa). Une macro instruction correspond à une
sous-routine en ROM, dont l’adresse est donnée par
une table située de FFOO à FFFF (Hexa). La sous-
routine correspondante à la macro de code nn a pour
adresse:f~ = 256 ~ P~EK(FFnn) + PEEK (FFnn +1).

Selon leurs codes, les macro ins-
tructions s’appellentde deux ma-
fières différentes

- si &00 nn &BE, on utilise
l’instruction : CD nn : VMJ (nn)

- si. &CO nn &F0, on utilise
directementle codede la macro
nn : VEJ(nn)

(VMJ et VEJ sont les mnémoni-
quesofficielles, mais certainsutili-
sent SBR).

Par exemple, l’appel de la macro
de code OA se fera par

CD OA : VMJ (OA)
et celui de la macro CD par

CD : VEJ (CD)

Certainesmacro instructionssont
suivies d’un ou plusieurs paramè-
tres, comme par exemple, la ma-
cro DO qui doit être suivie de 2
paramètres: VEJ (DO), cc, +e.

Quand dans un programme en
langage machine, le micro-
processeurtombe sur une macro
instruction, il y a deux cas possi-

Ç bles qui dépendentdu type de la
macro-instruction

- si la macron’estpasparamétrable
La machineva chercher dans la
table d’adressede la routine cor-
respondanteà la macro, puis se
branche dessus par l’équivalent
d’un CALL. Pour revenir au pro-
grammeprincipal, il y a fin de rou-
tine, l’instruction RTD (codée
&9A).

Ç ~ si la macro est paramétrable
C’est un peu plus compliqué. La

10 machine compile tout d’abord la

valeur du compteur ordinal P. Le
compteur a alors pour valeur
l’adresse de l’octet qui se situe
juste après le côde de la macro
instruction (donc le premier para-
mètre). Puis, elle va chercher
l’adressede la routine et se bran-
che dessus par l’intermédiaire
d’un JUMP.
Pourlire les paramètres,on dépile
l’anciennevaleur du compteuror-
dinal généralementpar POPX, la
lecture se faisant par LDA, (X) ou
ILDA, (X). (Le registreA contient
alors le paramètre).

Pourrevenirau programmeprinci-
pal, à la fin de la routine, on res-
taure l’anciennevaleur du comp-
teur ordinal, incrémentédu nom-
bre de paramètres + 1.

Bon, mais on peut se demanderà
quoi peuventservir cesmacroins-
tructions. Je répondraispartielle-
ment à cettequestionen détaillant
les macrosqui serventà la lecture
de paramètresentiers(sur 16 bits)

~ et alphanumériques,en prenant
~ comme exemplele BASIC 1591.

~ En effet, quand on créede nou-
~. veauxmots-clés,il est intéressant

qu’ils soient paramétrables.Pour
. cela, il faut êtrecapablede lire les

différents paramètreset c’est là
. que les macrosvont nousservir.

Maisçtoutd’abord,deuxpetits rap-
pels

a) J’appellerai “ mot”, un code
ASCII, si cecodeest comprisentre

00 et DF (donc un mot sur I oc-
tet) ou alors le code d’une fonc-
tion (donc un mot sur 2 octets).
Le i~ octet du code d’une fonc-
tion étantsupérieurou égal à DO.

b) Quandla machineinterprêteun
mot-clé (exécutela routine asso-
ciée à ce mot-clé), le registreY du
micro-processeurpointe l’octet si-
tué juste après ce mot-clé.

En cequi concernela lectured’ar-
gument, il y a deux manièresde
procéder

I) Créer sa propre syntaxe

C’est le cas,par exemple,pour la
fonction SET qui est suivie de
deux arguments

SET N° Ligne, N°Colonne
ou de la fonctionDELETE qui a la
syntaxe
DELETE n, p
DELETE, p
DELETE n

Pour gérer sa propre syntaxe, on
utilise les macrosinstructionssui-
vantes

MACRO DE
Sa syntaxe est : DE, +e : VEJ
(DE), +e
Elle évalue un paramètrepointé
par le registre Y.
Il y a sautde +e octets,si le para-
mètre est inexistant ou si il est
inacceptable.

MACRO DO
Sa syntaxe est : DO, c, +e
VEJ(DO),c,±e
Elle changedans le registreU un
paramètreentier sur 16 bits, pré-
cédemmentévalué et incrémente
Y.

J



C’est une condition
si C = &00 : argumentde 0000

à FFFF
si C = &01 : argumentde 0001

à FFFF
si C = &02 : argumentde 0000

à FEFF
si C = &04 : argument de

—8000 à 7FFF
si C = &08 : argumentde 00 à

FF
si C = &iO : argumentde 00 à

19

Il y a sàut de +e octets,si l’argu-
ment lu ne correspond pas au
codecondition.

MACRO CO
Elle charge dans le registre U le
mot pointé par le registreY.

MACRO C2
Sa syntaxeest

C2,ab,+e VEJ((2),ab,+e (ab
= 2 octets)
ou C2,i,+e VEJ((2),i,+e (i = 1
octet)
Elle comparele mot pointé par le
registre Y avec le mot ou argu-
ment (ab ou i), il y a saut de +e
octetssi les deux mots sontdiffé-
rents.

MACRO C4
Sa syntaxeestla mêmequela ma-
cro C2, maisau lieu d’y avoircom-
paraisonavec le mot pointé par le
registreY, il y a comparaisonavec
celui qui se trouve dansU.

MACRO C8
Sa syntaxeest

c8,+e : VEJ((C8),+e)
Elle testesi l’on est en fin de zone
d’instruction saute de +e octets,
s’il y resteencoredes paramètres
ou un argumentalphanumérique.

MACRO DC
Lecture d’une chaînealphanumé-
rique.
Au retour, l’on a dansX l’adresse
de la chaîne et dansUI et l’accu-
mulateurla longueurde la chaîne.

Mais voyons tout cela sur un EXEMPLE

Les instructionsSETet RESETdu BASIC 1501 onten communleur
routine de lecture de paramètres(on doit lire deux paramètres).
Voilà cette routine

3A22 : DEI4 VEJ(DE),+14
3A24 : D000i I VEJ(DO),00,+ I I
3A27 : 24 LDA,U2
3A28 : AE7BOOLD(7B00),A
3A2B : C2 2C OA VEJ(C2),2C,+OA

3A2E : DEO8 VEJ(DE),+08
3A30 : D00005 VEJ(DO),00,+05
3A33 : 24 LDA,U2
3A34 : AE7BO1 LD(7B01),A
3A37 : RTN
3A38 : EA VEJ(E4)

II) Laisser la machine
evaluer elle-même
les paramètres

Ce n’est possible que si le nou-
veaumot-clé retourneun paramè-
tre, par exemple,la fonction ASK.
Pour cela, il faut mettre les para-
mètres(entiersou alpha)entrepa-
renthèseset les séparerpar une
virgule.

La machineévaluealorsautomati-
quement les paramètreset les
place dans le tampon de chaîne
pour les paramètresalpha et dans
les registres arithmétiques pour
les paramètresentiers.

Les paramètressontautomatique-
ment empilés et le lIr paramètre
que l’on lira seraen fait le dernier.
Pour la lecture, on utilise les ma-
cros
MACRO DO : pour la lecture des
entiers
MACRO DC : pour les arguments
alphanumériques(voir I)

MACRO 30 : VMJ (30)
Cette macro va dépiler un argu-
ment, il faut l’utiliser avantde lire
l’argument suivant.

En exemple,voilà la lecturede pa-
ramètre de l’instruction ASK du

. BASIC 1501.
Sa syntaxeest ASK (N” ligne, N”
colonne).

39F0 :D0 00 00
39F3 :AE 7B 01
39F6 :CD3O
39F8 :D0 00 00
39FB :AE AB 00

Evaluationdu i’~paramètre.
Lecture du i~paramètre.
On charge la valeur de ce ~
paramètreen 7B00.
On regarde si une virgule
(code 2C) sépareles deux pa-
ramètres~
Evaluationdu 2’ paramètre.
Lecture du

2
e paramètre.

On chargele 2~paramètreen
7B01
Retour
Affichage de error 1.

Pourterminer,voilà en vrac lesau-
tres macro instructions utilisées
par le BASIC 1501.

E2 : pour le retour d’une routine
d’un mot-clé (ou l’équivalent du
9A,RTM d’un programmeLM nor-
mal).

[0 : affichage d’une erreur de
code dansUh.

E4 : affichagede ERROR 1 (erreur
de syntaxe).

CC : sa syntaxe est : cc nn
VEJ((c),n)

~ est l’équivalent d’un
LDX,(78n) sur 2 octets
LDA,(78n) sur I octet.

CA : sa syntaxe est : CAn
VEJ(CA),n
est l’équivalentde LD(78n),X sur2
octets.

Voilà, j’espère que ces quelques
explicationssur les macroinstruc-
tions vous permettrontde réaliser
de nouveauxmots-clésparamétra-
bles. Ç

Le CLUB attend impatiemment
vos mots-cléset pour mieux com-
prendre le mécanisme de tout
cela, je vous conseille de désas-
sembler les routines du BASIC
1501.

PascalABRIVARD.

VEJ(DO),00,+ 00Lecturedu i’~paramètre(N” col.)
LD(7BOi),A On le stocke en 7BOI.
VMJ(30) On dépile un paramètre.
VEJ(D0),00,+00Lecturedu i~paramètre(N” ligne)
LD(ABOO),A On le stocke en 7B00.

MACRO C6
Décrémentele registreY de la Ion-
gueur d’un mot (1 ou 2 octets)

11



PC 1500

grand nombre possible de
60 Kg de charbon...

Dès qu’il faudraen mettre, la ma-
chine vous l’indiquera. A chaque
pelletée(équivalentàune pression
sur la toucheSPACEquandappa-
rait le message “CHARBON”),
vous ferez au minimum 12 Km.
Mais attention,le charbons’épuise
vite car une pelletée équivaut à
10 Kg de charbon.Pour pouvoir
vous approvisionner, un généra-
teur aléatoirevousfera passerpar
des villages où vous vous arrête-
rez. La machine vous donnera
alors le cours du charbon. Evi-
demment,vous pouvezmarchan-
der autantquevousle voulezmais
attention! si la machinerefuse le.
prix quevousproposez,vous serez
obligé de repartirsansrien. Il s’agit
donc de bien marchander pour
l’avoir au meilleur prix; mieuxvous
marchanderez,plus vousirez loin!
Contrôlezdoncvosdépenses!Une
précisionencore: il se peutque le
train passesanss’arrêterdansun
village. Dans ce cas, un “ TUT-
TUT!” apparaîtraà l’afficheur et
vous gagnerez une pelletée de
charbon (le jeu continue; vous
n’avezpasà appuyersur la touche
SPACE).
Avec un peud’habitude,vous vous
apercevrezque la machine vous
demandetoujours du charbon si
vous n’appuyezpas sur la touche
SPACE mais qu’au bout de 6 de-
mandes,vous tomberezen panne
sèche. Utilisez cette remarque
pour gagner quelques quilomè-
tres!
Enfin, vous verrez que le maxi-
mum de charbonquevouspouvez
acheteren uneseulefois est fixé à
60 Kg. Si vous l’oubliez et si vous
dépassezcette limite, la machine
vous le rappelleraet vous devrez
en prendremoins.
Bonne chance! Amusez-vous
bien!

LE PROGRAMME
Voyons maintenant comment est

12 structuréle programme

-ligne 9010 : toutesles variables
sontremisesà zéro; As(0) est di-
mensionnépour la présentation
(voir plus loin) ; RANDOM change
la semencede nombresaléatoi-
res; on fixe le poids initial de
charbon(C = 60) et l’argent dis-
ponible initialement(A = 5000).

- ligne 9015 & 9020 & 9025 : Pré-
Ç sentation.
- ligne 9030 : mise en place des
informations à 1’ afficheur (nom-
brede Km, quantitéde charbon
disponible, argentdisponible)..

- ligne 9040 : les Km augmentent
(K = K + 1); Y détermine le
nombreKm aprèschaquepelle-
tée(12 au min.). Si Y > 12 (ligne
9050) alors la machine déter-
mine aléatoirementsi on passe
ou non par un village : si un nb
compris entre 1 et 50 dépasse
47, alors la machinepasseparun
village (ligne 9150) sinonelle ra-
joute desKm à chaquefois qu’un
nb aléatoirecomprisentreI et 5
est ~ 3 (lignes 9055 & 9060). Si
ce n’est pas le cas, la machine
demande du charbon (lignes
9065 à 9082). En appuyantsur
SPACE, le train continueà rouler
(cf. ligne 9100) sinon c’est la
pannesèche (ligne 9085) avec
affichage du score (ligne 9090).

- ligne 9100 : partie du pro-
grammequi enlève 10 Kg à la
réserve de charbon après une
pressionsur la toucheSPACE.Si
la réservede charbon est repré-
sentéeparun nb négatifcelaveut
dire que la réserveest épuiséeet
dans ce cas, le programme se
termineà la ligne 9085.

- ligne 9105 : la machine indique
que la pelletéea été mise et affi-
che la nouvellequantitéde char-

bon disponible(ligne 9105, 9106
~ et
~-lignes 9110 et 9115 : le pro-
gramme revient au point de dé-

part et le train continueà rouler
(cf. plushaut ligne 9035).

- ligne 9150 : passagepar un vil-
lage.

- ligne 9155 : la machine déter-
mine i elledonneou non une pel-
letéee charbongratuiteavec affi-
chage de “TUT-TUT!” (ichance
sur 50).

- ligne 9160 & 9165 : détermina-
tion aléatoirede la “ PAUSE CA-
FE” ou de l”ARRET EAU”.

- ligne 9166 : Z contient le prix du
charbon qui nousest proposé.

- ligne 9167 : B repésentela limité
de marchandageaudessusde la-
quelle on doit rester. Evidem-
ment, la machine détermine B
jusqu’à ce que B ~ Z.

- ligne 9168 : si la réserved’argent
est épuisée,le programmeconti-
nue (le petit train ne s’arrêtepas
dans la ville mais donne quand
mêmele cours du charbon).

- ligne 9170 : cours du charbon.
- ligne 9171 : rappelde la quanti’té

de charbon restant.
- ligne 9172 : rappelde kaquantité
d’argent restant.

- ligne 9175 : la machinedemande
si on veut marchander.. Si on ne
veut pas,le programmeva en li-
gne 9200.

- ligne 9185 : on marchande.On
propos un prix et si celui-ci est
inférieur à la limite imposée
(c’est à dire à B) le programme
repart (voir ligne 9215).
A-N : le prix maximum du char-
bonu’on peutrencontrerdansun
village est 35s.

- ligne 9195 : le prix qu’on propose
en marchandageest acceptéet
on peut recommencer le mar-
chandagesi on veut (retour en
ligne 9170).

- ligne 9200 : on stoppe le mar-
chandage.La machinedemande
le poids de charbonque l’on dé-
sire acheter.

- ligne 9205 : le poids maximum
de charbonque l’on peutacheter
est 60 Kg. Retour en ligne 9200
si on dépassecette limite.

- ligne 9206 : si on prend plus de
charbonque nous le permetno-
tre réserved’argent, la machine
nous l’indique en précisant la
quantité de charbon maximum
que l’on peutacheteravec cequi
nous reste. Le programme va
alors en 9300 pour savoir si on
est d’accordpour prendrele ma-
ximum. Si on est pas d’accord,
on retourneen 9200 pourfixer le

PETIT TRAIN
Avec ce programme, je vous propose d’entrer dans le
monde fabuleux du Far West : vous êtesaux comman-
desd’un petit train à vapeur et vous devezfaire le plus

kilomètres avec au départ
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9065:t4~1T 50:FOR 3107:CURSOR 15: 3172:PRINT “r~RGEN 3226:CLJRSOR 15:
1~iTO 6 PRINT “ “-4- T DISPONiBLE PRJNT ‘

9070: CURSOR 5: STR$ C =“ ; ~ “$“ STR$ C
PRJNT “CH~RB 3110:CURSOR 4: 9175:U$=’”;INPuT 3230:1F ~»=1000
ON!”;BEEP 2 L.JÇ:IJT 0:PRINT “M~RCHÎ~NO~~GE CURSOR 21:

90?2:~$=’’:ç~$~= ‘t t! ?(O/N)”;L)$ PRINT STR$ r~
— , ~ ~ ~ ‘ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 13

poids de charbon qu’on désire;
sinon, la machinefait les calculs
et le programmecontinue.

- ligne 9210 : la machine indique
le prix à payerà la fin de l’opéra-
tion marchandage.

-ligne 9215 : la machinedévoile la
limite inférieure de marchan-
dage.

- ligne 9217 à 9250 : affichage des
nouvelles données et le train
continue.



PC 1500

:GOTO 325g
3235:IF Ç:~>=jgg

CURSOR 21;
PRJNT ~ Il~

SÎR$ Ç~:GOTQ

3250
9240:IF ç~~>=10

CURSOR 21;
PRJNT “

STR$ ~:GOTO
9250

3245;CURSOR 21;
PRJNT II

STR$ ~
9250:GOTO 9035
9300:N$=” I’ ; iNPUT

O/accor’d? (O
‘N)”;N$;IF N
$=“N”THEN 92
go

9310:L~J=1NT.j:r~=L~j~
Z:GOTO 9210

BASIC 1501
32 nouvelles
instructions

Pour sauvegarder ce programme, faites CSAVE M
“BASIC 1501” ; &3808, &4183. Ceprogramme ne fonc-
tionne qu’avec l’extension
8 Ko CE 155.

Utilisation : NEW &4184
Charger le programme et à cha-
que allumage de la machine,
POKE&79D1, &20.

Tous les nouveauxmots cléssont
assignésen mode RESERVE sauf
PAGE (DEF L.)
On a deuxpagesdemodeRESERVE,
on passe de l’une à l’autre par
l’instruction PAGE (DEF “L”,
ENTER). Les motscléssontrépar-
tis ainsi

Syntaxe
et explication
. Traitement
alphanumérique
- STRING$ (n,a), renvoi n caractères
de codeASCII a.

PAGE I I IF = ELSE ‘ ENDIF+ TEST TRUE FALSE
E Il STACK BEGIN UNTIL RES~JMECALL&E33F &
1 III DELETE RENUM ERN ERL MOVE
I PAGE 2 I D~JMP$ MOKE HEX$ HVAL LOW HIGH
t Il STRING$ CAP$ INSTR $ CALL&E33F &

III DISP SET RESET ASK . INU NUMTBL

La machinene reconnaîtpas les
mots clés directement tapés au

14 clavier.

Exemple : A$ = STRIN~$
(10,65), A$ = “AAAAAAAAAA”

- CAP$ chaîne, traduit les minus-

- INSTR (chaîne 1, chaîne 2, n)
renvoie la position de la chaîne2
dans la chaîne 1 à partir de la
position n.
Exemple
A=INSTR(”PASCAL”,”S”,o) A=3
A=INSTR(~’COUCOU”,”O”,3)A=5
A=INSTR(”BONJOUR”,”B”,2)A=0

•Affichage

à utiliser aprèsun PRINT; permet
l’affichage deplus de 26 caractè-
res (décalageautomatiquede la
chaîne à l’écran)
n = temporisation(commeWAIT).

VARIABLES
As(0) :variableutilisée pour la pré-

sentation.
A : argentdisponible.
C : charbondisponible.
B : limite inférieuredu marchandage

I : compteurde boucle FOR...NEXT.
K : nb de Km parcourus.
V : prix que l’on propose lors du

marchandage.
W : poids du charbon qu’on veut

acheter.
Y:compteur annexe de Km

(compte les 12 Km minimum
aprèschaquepelletée).

Z : nombre aléatoirequi sert pour
diversesdéterminations.

Vs et Ns : réponses à certaines
questions.

Jean-LucLYCZAK

:~°~~? ~AÇiC‘f&?l.~ç’ L/c~i’ci32 ~vou~eaerç lN�rRvcr/o~,pôoit4 OD/)ÇE~V~~~LE P~ci.À~i~
~, FAiTES,,,
&L C~AVEM “&4SiC 1501

&3~,0g~4Ig!,

-1~iG,~JQoç

cules de la chaîneen majuscules



Tout appuie sur SPACE :
. stoppele décalage
. accélère le décalage Ç ~ÎB~ 98 ~ ~ ~ 9B ~ ~2~?~B~ ~?i~~9~8i~i~ HEX

. arrête le défilement 3820: 4? 00 20 53 54 52 20 43 41 50 20 49 4E 53 20 24 G SÎR CAP DIS S
3830: 20 20 20 41 50 4F 20 26 00 00 00 00 20 44 49 53 APO & ‘ DIS

- SETL,C : afficheun point ligne L 3840: 20 53 45 54 20 52 53 54 20 41 53 4B 20 49 4E 56 SET RST ASK 114k)
“-‘‘C’ I rin’ 1R~\ 3850:2O54424C000001F06402F0A103F063O4 TBL d c
1,’.) a u~,cotonne ‘. t’-’ a ±...~, 3860: F0 67 05 F0 65 06 F0 66 11 F0 68 12 F0 62 13 F0 Q e f h b Ç
nccc-rir.’#.i .r i 38?0610’F0810AF0830BF0860CF0600DF0A3o Ç

- fl1_èJL~ I .~ . e~ein~e poin igne , 3880: 0E F0 56 15 F1 SA 26 45 33 33 46 40 16 ~o O U L’ &E33F&1 ~
colonne C 3890: 00 00 00 00 X O• 00 ~ 00 00 n •o oo 00 00 00 ISSUSIS

. . . 38MO: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OC’
- ASK (L,C) : renvoie I si le point ~�r,o~oo oo oo oo oo oo oo oo oo où oo 00 00 00 00 00
est allumé O sinon ~sco: oo oo oo oo oo C2 2C 06 CC 65 FI’ t~88E 0E ~G DE , e

, 38D0: 3D DO 00 3~iBE 39 10 FD AS C2 2C 26 DE 30 DO 00 = : 9 ,~. O
- INV : inversionVidéodetout l’écran 38E0: 2D 64 BE 39 10 FD OH F11 98 FD 5~ CC G? 56 66 65 —ci 9 Z e

38FO:51H48G9~ub24OG99Ok25iEFD18CH6?FDCl S ~.
Ç3~AOO~ 1H E2 CG C2 OD 0G CC G? FD ‘S~49E 27 CG E2 EO GB ‘~ ~‘

. Commande systeme 3910: CC eS 05 B? FF 8E 0G 05 ~G 81 OC GB 03 FD Si 9~i eÇ,)»2O: 44 47 2G 81 02 9E OA 44 44 u5 DD F9 F0 CH 9E lE t1GG: DI’

DCt’JIIM . ‘~ , t 4~ ,4 1~ 3’Zo: DE 3?/DO)OO 34 AE.?9 73, 48 7E 4H bi 4? 41 44 4E 7 4 :csH~J’:’ÇGADN
~F\L..I1L~fl~ . renumeroaion es i ~ B099t175E EC AE DE EC F4 BE E4 ~c B? 18 GB 18

gnesde 10 en 10 3950: B7 20 fl OB B? OC GB O~~5 ?8 ?3 2~ B5 FF BF 9$
39GO: Ifl. 8$ O? ~5 ?B 7H 99Ç 30 E2 Efl 00 00 00 00 FD 98 ‘ÇZ O

- DELETE argument : efface les 3970: CC b5 se. oo 5e~00 F5 FF O? 89 u’t FI’ 1H E2 B5 OH eX Z

Ii’-’nes ~ ÇÇÇ’960: F9 FI’ t’A 94 41 14 41 05 I’D FD CH 9E 1? or’ oo oo ,~ e~?‘ ~ ‘ . 3’i90: BE EE 22 4C 7G 8.1 0E 45 590F 2H 45 £9 0F Fi F9 “Lv E ‘tE

si argument= n,p: den a p inclus 39HO: 22 HE ?B 02 ~H 45 B9 F0 Fi 2H 4~ B9 F0 ~E 1,0 LE “ E ‘tE

~ =n :àpartirden ~ 9 :. ,‘ 39CÇO: ?B 01 BE EE 22 FD 8H BE Et’ F6 FI’ 1H E2 BE 3D C.5 f “ ==,p :jusqua p 3.980: FD 98 5E 39 90 BE 3H 1? H9 ?B 02 BD FF H’
9

?B u2 9 :

. 39E0: FD Ce AS ?B 01 tE EE 24 FD 3H BE ED F6 FI’ 1H E2 ‘.

-PAGE : commutationdes 2 pa— ~9FO: DO 00 00 ~.iE ?B 01 ct’ 30 D,i 00 Ofl flE ?B 00 FD 98 ( O

gesde mode RESERVE ZHLIIJ: H5 ?B 01 BE 39 9fl BE 3H 1? H9 7E 02 57 fin 8E 02 t ‘~ :

3H10: B5 01 FD 1H Bti D9 E4 HtS ?B 00 2H BF 01 D’~ ~9 O~ : ‘t

- MOVE, REMOVE : permet de 3H20: D5 9~i DO 08 EO HE ?B 00 fÇD 3u DL FD R8 FD ce F9 . O

merger des programmes avec ::~~:~:~ FIl ~D :~;~ ~‘, ~ ~ ~ ~ ~ ,,; ~ HE =t ‘t n ‘t ,
possibilitésde modifier le l~pro- 3H50: 48 711 4H 10 HF~ 3E: 00 F9 FI’ 1’ÇH 4e. FD 98 FI’ ~P. 56’ HLT F

ramme Ç ~ T~Ç~~ . 3H?O:b’Llo~FDO~i44O4kt991u4MOFFD1HO4FBB1 D J

MOVE :H8U uF 8H 09 E4 H5 3H Du B? ES O’~ 03 e.G flE EO 0H 4E: z h H

MERGE “
2

e programme” 3H9W ~Ç’H 94 41 14 41 u4 HE 3H DO E2 Db Dl HE 3H 110 E~ : H H
Ç,ÇHHIÇÇI: LIE uC’ rr 00 or’ FI’ C:E: 45 3H i_IL’ B~’Dl 09 ‘:‘s F13 3p,

REMOVE 3HBO: e.G ‘12 E0 F-t’ 8H ÇB( 00 «9 OC H5 3H DO t’F UH 4:-: 3H h : H;
.HCCI: 47’ 1H C’S 10 E2 ,i5 3,t, or, 8F DF FIE TH ta’) E;’ nu or, b .

s Ç3HLrl. 119 Fin ~“9 ‘ïu rr9 4Ç”, rr-’ 4~’ H s: uF 5C’ C’F TSC, CIF TSrt F’ F’ B E: F’ F’ F’ F’
. Langage machine !.HEO: 0F F~u0F 5v 0F ~H tIr FI’ bO F9 CF 05 t:? ol fi O:~ P P : n

Ç3HFO; BT’ 7•Ii 6’~T 04 FÇ~Bi 1F 0E 44 GO 10 FI’ 8H FI’ tlH E:C : D

— MOKE : multipoke, MOKE add, ~1:,:,; tIF li C’O eS OC’ ‘‘À DE C’C’ DC’ CIL’ ~‘0 4E 3~ CF B r’, t 1’
4’ “i-iEVA”. “Ai DUS” 35W: E:’ 03 BE ~B 47 E2 H5 3H CF 57 flu 9E: 03 t:E TB 4? t” :

en er, , :~Ecu:, E2 DE Ct~l DC’ flCI L’C’ HE 1k LF E: H5 3A CF t:? OC’ :31: . t
Exemple: MOKE &3800, 41,&1O, :tcu: 02 BiT 01 EH fr9 F4 H5 3H LE B~’ r~~:t:::‘9 ‘‘5 ES 01 EH t

“O11~64” “PASCAL” 10 ‘ ‘T]T14u: D9 E4 BF 00 EH D’~ E4 55 Et’ Fi 9C~ 05 59 E? :,:t, SE il U
, , 3W-Sot LJ4 E? :9E 90 0E

9
H HE ?8 9E EH D9 E4 k5 ‘:E E4 ~n :< Ç,

-HEX$ n : revoie unechaîne n en 3~i’~0 HS t O F5 2H EH EH 6C DO 04 09 5E b~ :99 02 H4 2H .~ ‘t I f ‘t-

‘- . Ç
3

E?0: BHE9E49HEE4ED0004EFEHE’C22C 29EE44 H H -;Ehexadecimal “ES’): FI’ lE: FI’ 1H FI’ Ce: H5S ‘H 04 1:? CC’ :1:1 14 E”; cE Lr2 z r,
,‘ . ,. ~b 3E90: Ci O? BE EE 95 51 t’Ç2 88 0E FE lE: FE 1k FE b:: ‘-4~ ‘TL

- HVAL chaine: fait 1 inversedeHE)(~ TEAO: 2’» Eu rIo 21 51 9E 0E ~4 3E b EE 18 k5 7k 04 E ï:: ‘ ‘I.’ ; z

n’ Ç
3

EB0.C001 1?’FE18FE1HFE8:EECt,2EEEO48’~E27 b H’
— DUPAPz, argument 31:CC,; F’E C’,i CE 41” E4 FI’ lA ‘TE: 13 EC’ CE: 1 1 EC’ L’O j,r, C’C’ il 1 1’,

si argument= add, renvoieune ;EEO: oo 411 7’O 4H HO H-r BE 3L 4:1: 24 EE 3, Ç 4:E 4H t~u EF HP r ÇÇ~~~$Ç~HZ

chaine representantla valeur de ‘~‘ ~ ~ ~ ~ ‘~‘:.~~ ~ ~ ~ ~ ~ ;~ H F~~ 41- ~ : H

8 octets en hexadécimal. ‘~Ct’u 70 4H EU 2H 4E BE 3C 47 8E. 05 H4 E9 4H :1:0 ‘~E2F F0 «t , O T Ç

si argument = (addn) meme ~ ~ ~‘ ~ ~‘ ~ ~ FI, Lb i]3 ~i lui n ut tiE ~ un _4 ~ n ‘
chosemaissur n octets. ~,:ÇÇ:o 4E ?0 4H :90 FE EH 41 88 03 48 70

4
H 80 HE ?E 00 HPJ H HPJ

;.L4o: EE EF Hi 00 G8 00 9H 5F FE 9E 1H Fi EE 3e 58 41 1 U

.. . ,rÇ~,CI.i4EE3CÇ5,—,41Ftl1H~,’~E,9ClFt:(ClH:E3CI~E:
3

3C, ~ u
. Utilitaires ~C6fl: 9H B3 3A 9H ~C E2 4F, B? 3H 2E 04 E? 0E 99 09 46 t. E : F

~ ZhÇ::ÇIML7’. .
ERN numerode la derniereerreur ‘ ‘ “ ~‘ “E E_j ‘. ~ H ~ 4? 1 4H Li» kJ F11 I t’ ~ F H T

1~’-e,j: 4j FEk~Hb1 4EL59~uLE~l~u4’l4t2u.du454LH aH IF EL

- ERL, signe de la dernièreerreur 3C~O: 53 20 45 4E 44 20 54 45 53 20 54 52 55 20 4G 41 5 EllE TEs TRIJ F~i
3CBO: 4C 00 00 20 53 54 41 20 42 45 4? 20 55 4E 54 20 L STA BEI3 IJHT

- LOW, HIGH, renvoient le poids 3CC0: 52 45 53 20 41 50 4F 00 00 00 00 00 00 20 44 45 REG HPO DE
faible et le poids fort d un entier ‘ Du 4’ u 5 45 4E u 45 5 4E ‘ 45 5~ 4L .“ 4D 4F L FEH EPH EFL rIO

% 31;EL,: 5p. j,, 5.: 45 4E LII) LILt t_Il F’.’ ‘»t Ll2 Fi,’ «D LI,:: F’,i tE t’ F:Er’i
de 0000 a FFFF (HE)(A) 3CFO; 04 F0 HO 05 F0 52 0G F0 53 1 1 F0 8H 12 F0 8? 13 P S

3E00: FC’ ~ 14 FC’ H2 C”-’ FC’ :ECI 0H F0 9~ CE FC’ 54 OC FC’ T
3Db: 55 0E F0 H4 0E Ffl H5 15 Fi 8H 2G 45 33 33 4G 40 U ~E33F2

acro e s ruc ure 3D2,j: o’:’ ‘:«:‘ ‘:«:‘ 00 ‘;«:‘ r,n 00 00 00 00 o’:’ oo 00 ‘:‘o ‘:«:‘ ‘DO

3D?.IJ j,) ‘:‘:‘ ,:,:, ,:,,_, i:,, :,,:, ,:,:, :: ‘:‘,:, ,:,‘:, I:: ‘:‘‘:‘ ‘:,‘:, :,,:, j’,,, ‘:,‘~
— RESUME: ignore une erreur 3E40: C”) Ou CCI ‘‘C’ C”) C”J OC’ C’:’ ‘DC’ C”) CC ‘:‘:‘ r,r, C’O r,,:,
r~ i . 31,50: C’C’ 00 OC’ C’C’ C’C’ C’C’ 58 GC’ ES FC. 5k C’D FE lE ES 00 ‘T Z
xempe . 3DeM: 52 FD lE 5k 08 FE lE FE kE 80 0F HE 7? F0 0H w4 F’ Z “I

.10 : ON ERROR GOTO 100 3E?0: FE lE 5H 03 8~ 02 FE EE 8.0 0E FF 8~ 15 FE EE 80 Ç’20A= 1/0+ 1~B ~P1 3E8OOFCfTE,’30E4uE5”118FE1E4EO9G’3225H0F 1’ H ‘Z
. I . 3E’’0:’’E2O4F10HSHOFFE1SEFO28S’1840EF01 s Z 1’

30 : END 3EHÛ: 8” 13 40 52 FE 15 EF 80 5-9 0E 40 E5 G’3 0? ‘99 0G 2F’

100 : RESUME(reprendauBEEP 1) ~ fE £5 FF 8E 02 04 F1 EH D~ E4 CC G? 42 O-t 6~ ~2 YE Y
. ,Ç,E,u. ,,L t.5 LH t.’—’ E t~E 14 Eu Lrd li £4 HE (E: ,sj L.( ~ e t i :

L erreurne doit passe situer à la
fin d’une ligne •Ç . . 15



PC 15,0
- STACK, BEGIN, UNTIL

STACK remetla pile à zéro, obli-
gatoireen début de programme,
sinon l’on peutplanterla machine.
BEGIN : instructions
UNTIL condition
revient après le BEGIN tant que
la condition est fausseou � O

-IF #, ELSE :t~,ENDIF 4~
cd = condition

Ç SiCdVRAI~O

1F 1 Cd : INSTRUCTIONSÇÇÇÇÇÇ• : ENDIF II
t_~

si Cd = FAUX O

sj Cd = VRAI Il O

IF # Cd : INSTRUCTIONS ... : ELSE U
T~~RUCTIONSTT~ND~fl

si Cd Ç~ FAUX Ç O

Exemple
IOINPUT”A”,A
20 IF :~$ A = S : PAUSE “5”
ELSE * : PAUSE “NON”
30 BEEP 1 : ENDIF #

Le ENDIF ~t est obligatoire à la
fin de chaquetest.

TEST, TRUE, FALSE:
TEST capte une valeur logique
TEST A$ = “OUI”. Cette valeur
est aussi stockéelors d’un IF ~t.
TRUE et FALSE renvoient I au O
selon la table de vérité

TESTauIF O 1

TR(JE O

FALSE I O

CREER
DE NOUVEAUX

MOTS~CLES
Tout a commencéavec la macro iflStTUCtiOfl de code
1C : en effet, cette macro recherche le nom d’un mot-
clé, connaissant son code.
Le désassemblagede la routine associéà la macro ins-
truction 1C nous a permis de découvrir pas mal de

Tout d’abord, il y a une mise au
format de l’octet 79D1, dont on ne
garde que les 6 derniers bits
(AND(79D1)FC.Puis,si le codede
la fonction est FØ, la routinemulti-
plie par deux la valeur de l’octet
79D1.
A partir de cela, elle regarde si
l’octet qui a pour adresse(~=

256 ~ 2 ~ PEEK&7901, a pour va-
leur 55 hexa.Si oui, elle recherche
le nom du mot-clé à partir de
l’adresse &nn54 où nn = 2
*PEEK&79D1.

Il n’en fallait pas plus pour com-
prendre que l’utilisateur pouvait . Ç

créer ses proprestables de mot-
clés, pour cela il faut

16 choses.



- que nn soit congru à modulo 8
(ceci est du au formatagede l’oc-
tet 79D1).
- que l’octet qui a pour adresse
nnØØ ait pour valeur 55 hexa.
- que la tablecommenceen nn54.
- poker en 79D1, l’adressede la
table divisée par deux (POKE
&79D1, nn/2).

La questionqui reste à élucider,
c’est commentest structuréeune
table de mots-clés.Il est facile d’y
répondreen analysantla table qui
se trouve en ROM.

Pour chaquemot-clé, on a
I ) L’octet dont les 4 derniers

bits caractérisentle mot-cléprécé-
dent et les 4 premiersla longueur
du prochain mot-clé.

2) Le nom du mot-clé sous
forme de codeASCII.

3) Le codedu mot-clé sur 2 oc-
tets.

4) L’adressed’entréede la rou-
tine associéeau mot-clé.
Et ainsi de suite.
La fin de la table se caractérisant
par une longueur du prochain
mot-clé nul.

L’analyse de la macro 1C nous
montre aussi deux choses

- les codesdes nouveauxmots-
clés doivent avoir pour préfixe FØ,

- si deux mots ont le même
code, celui qui a été créépar l’uti-
lisateur est prioritaire sur le mot-
clé ROM.

Les 4 derniers bits qui caractéri-
sent le mot-clé précédentrepré-
sententune valeur de O à 15 qui
suivant le type de mot-clé vaut

8 ou 9 : si le mot-clé ne peutêtre
utilisé que manuellement (pas
dans un programme)
A ou B : l’inverse de ci-dessus
C à F : le mot-clé peutêtre utilisé
manuellement dans un pro-
g ra mme.

Le deuxième code du mauvais
mot-clé dépend lui aussi du type
du mot-clé
- pour un mot-cléavecentréed’ar-
gument mais sans sortie d’argu-
ment : code de 80 à FF
- pour un mot-clésansentréed’ar-
gument mais avec sortie d’argu-
ment : code00 à 5F

Par exemple

86 434C41535345 F,~80 38C5
Longueur CLASSE Code AdresseRou~ne

- pour un mot-clé avec entrée et
sortie d’argument : codede 60 à
7F
- pour un mot-clé sans entrée ni
sortie d’argument : codede 80 à
FF

Voilà, j’espèrequecesexplications
nous permettrons de créerde nou-
veaux mot-clés.

Le CL(JB attendVOS tableset nou-
velles instrIIctionsÇ

Pasca’ ABRIV~RD.

LOGITHEQUE
SHARP PC~1500

De M. CLUCK J.~P.
‘ « Calendrierperpétuel» sur K7

à renvoyer
De M. ARGO
(Micro-InformatiqueSaint’Avold)

‘ Biorythmeastral
De M. DEICHA Cyril

- Répertoiretéléphonique
De M. COLLANNE

- Le jeu de la puce
De M. LOWY Robert

- Calendrier(opération sur les
dates)

De M. G(JYON Frédéric
‘ Espérancede vie

De l.S.
‘ Pendu
- Complexes(calcul dansC)

De M. PERRE
‘ Dump

De M. DELYS J-R.
- Etudesgraphiques

De M. CHRIN Thierry
(Lisajou)

- Figures
De M. VISOTTI René

- Type-writer(traitementde
texte)

De M. DAGOUSSETJacques
- RacinespolynômesDEGN
(maths)

De M. GOUBERT Richard
- Rapprochementbancaire

De M. ROUTELOUPPhilippe
- Statistiques(maths)

De M. RINGENBACH Régis
- Guerredesrobots (jeux)

De M. CHARLES Frédéric
- RolandGarros(jeux)

De M. CHARLES Frédéric
- Labyrinthe(jeux)

De M. CHARLES Frédéric
- Cassebrique(jeux)

De M. GOUILLARD Louis
- Municipales(dépouillementde
scrutin)

De M. GOUILLARD Louis
‘ Conversiondespentes

De M. GOUILLARD Louis
- Labyrinthe(jeux)

De M. DUPONT Jean
‘ Boogle(jeux)

De M. DUPONT Jean
- Dateor

De M. DUPONT Jean
- Chronomètre

De M. HANROT J-C.
- Chasseà l’écureuil

De M. LEGRAND J-M.
‘ Carrémagique

De M. VERDIERE
- Météo

3

5

4

3

4

2

3

2

2

3

3

2

4

3

3

3

4

5
De M. VERDIERE

‘ Superdessins 4
De M. FETHY SARTHE

ÇÇ ASM6800 10
De M. EDOUARD Bernard

Pts , Jeudu 421 (jeux) 10
Bonus De M. DELYS J-R.

‘ Etiquettes 4
3 De M. ABRIVARD P.

‘ PC-CALC (utilitaire) 10
De M. ABRIVARD P.

4 ‘ PC-Fichier(gestionadresses) 7
The psychologist - Pascal ABRI-

5 VARD -6 points
Tenez une conversationavec votre
PC 1500

4 Trajectoire - Pascal ABRIVARD -

4 puints
Mathématiques

2 HP Système- Pascal ABRIVARD -

8 points
3 Calculezen NPI

Salle desVentes - EdouardBERNARD -

3 7 points
8 Gestion d’une salle des ventes

AnalysedesVentes-JeanRobertDELYS -

4 5 points

Etiquettes - Jean Robert DELYS -

5 4 points 11



ipe l2Il~l25l[
EDITORIAL

PROGRAMME POUR PC 1211

TEMPS DE POSE Ç

POUR PHOTOGRAPHIER
LA LUNE

I. Les problèmes soulevés

1 “) La focale à adopter
- 400 mm : pour distinguer les
grandscratères,

- 600 mm : lunettes du commerce
plutôt que téléobjectifs. détails
nombreux sur cratères de
moyenneimportance,

- > 600 mm: pour des photogra-

phies valables.
2”) La luminosité de la lune

- Le 1er quartier PQ est 10 fois
moins lumineux que la pleine
lune PL

- la luminosité est proportionnelle
au cube de la phase,d’où
nouvellelune NL = O
pleine lune PL = I
1” quartier PQ = (O.5)A3 =

0.125 soit 1/8

II. Calcul du tempsde pose

T = I25RFF I 12IDDS /
((N/14.77 3)

T en secondes
R temps de pose de reférence

pour la PL avec F/D= 1 1 et
125ASA dans ce cas R= 4E-3
s~~it1/25Os.

F focale de l’objectif en mm
D diamètrede l’objectif en mm
S sensibilité du film en ASA ou

18 “150

lune en jours (voir ra-

si N>14,77 faire
-N

III. Temps de pose limite

Au dessousde ce tempsde pose.
l’utilisation du moteur du téles-
cope devient obligatoire. sous
peine de flou,

y 31/F
Y en secondes
F focale utilisee en mm

IV. Diamètre de la lune
sur le négatif
~ = 91F-3 X F

O diamètremoyen en mm
F focale utilisée en mm

V. Calcul de la résolution

La résolution est la dimensiondu
plus petit détail, visible sur la lune,
que la pellicule enregistrera.

Ce seraun petit éditorial perdu parmi de nombreuxarticles. Avec le PC 1251, c’estun nouveautournantque
prendcette partiedu Bulletin. Espéronsque cela continueraavec le PC 1245 et plus tard avecle PC 1401.
Nous sommescontentsde voir que notre premier outil, le PC 121 1, reprenddu service.Continuez.

SHARPENTIEREMENTVOTRE . Ç

Luc BURELLER

N âgede la
lendrier)
N

X 87 I g’
X dimension du détail en km
o diamètrede la lune sur le né-

qatif en mm



VI. Organigramme

VII. Programme PC 1211

05 CLEAR
10 PA.”PHOTOGRAPHIER

LUNE”
î 5 PA.‘~CONSTANTESDU TE-

LESCOPE”
20 IN.”DIAMETRE(MM)=

“FOCALE(MM)= “;F
25 IN.”ASA FILM= “;S Ç

30 IN.”AGE LUNE= “;N

,‘ ;D,

35

40 PR.’TEMPS DE POSE?“:A~
45 IF A$=”OUI” GOSUB 400
50 PR.”O.SUR NEGATIF? “;B$
55 IF B$=”OUI” GOSUB 500
60 PR.”T.LIM.POSE?“:C$
65 IF C$=”OUl” GOSUB 600
70 PR.”RESOL(JTION?“:E$
75 IF E$=“OUI” GOS(JB 700
80 PR.’A(JTRE FILM? “:G~
85 IF G$=”OUI” PR.”ASA= “:5:

GOTO 40
90 PR.”AUTRE FOCALE? “:H$
95 IF H~=”0UI” PR.”F(MM)=

F:GOTO 40
100 PR.”AUTRE AGE LUNE? “:I~
105 IF I$=”OUI” GOTO 30
1 10 PR.”CHANGT.TOTAL
DONNEES? “;J$
115 IFJ$=”OUl” GOTO 15
120 PR.”ARRET PROGRAMME”:
END

400 R=LL-3
405 T= 125RFF/121DDS/
((N/ 1 4.77)A3)

LA 410 GOSUB 800
415 RETURN

0=9.1E-3xF
US.”***ii:.itlt”
PR.”O.MOYEN= “;O;” MM”
RETURN

500
505
510
515

605 US.”~n.**”
610 PR.”T.LIM.POSE= “;Y;” S”
615 RETURN

X=87/O

PR.”RESOL.= “;X;” KM”
RETURN

800 IF T<8E-4 GOTO 905
805 IFT<1.2E-3 PR.”POSE:
1/1000 S”:RETURN
810 IFT<1,7[-3 GOTO 905
815 IFT<2.3~-3PR.”POSE:
1/500 S”:RETURN
820 IF T<3.61E-3 GOTO 905
825 IFT<4.411-3 PR.”POSE:
1/250 S”:RETURN
830 IFT<7.511-3 GOTO 905
835 IFT<8.5E-3 PR.”POSE:
1/125 S”:RETURN
840 IFT<1.21E-2 GOTO 905
845 IFT<2~-PR.”POSE:1/60S”:
RETURN
R50 IFT<-2.8F-2 GOTC) 905
855 IFT<3,8E~-2PR,”POSE:
1 /30 S”:RETURN
860 IFT<6~-2GOTO 905
865 IFT<7,2E-2 PR,”POSE:
1/15 S”:RETURN
870 IFT<.1 GOTO905
875 IFT<,15 PR,”POSE:1/8S”:
RETURN
880 IFT<,2 GOTO905
885 IFT<.3 PR,”POSE:1/4S”:
RET(JRN
890 IFT<,7 PR,”POSE:1/2S”:
RETURN
895 IFT<1,2 PR,”POSE: I S”:
RET(JRN
905 (iS,”s~f#tf,###lI”:
PR.’T,DE POSE:“:T:” 5”:RETURN

19

700
705
710
715

500 RETURN

600 RETURN

700 . Ç RETURN

400 GOSUB 800

800 RETURN

600 Y=31/F



— PCl2Il -

CALCUL DES TEMPS DE POSE
PHOTOGRAPHIQUES

EN ASTRONOMIE P~ETN~
I. Formule du temps de
pose idéal

T = FF I DD I BS
T en secondes
F en mm, focale du télescope
D enmm, diamètredu télescope
B coefficient de brillance de la

planèteà photographier
S sensibilitédu film utiliséenASA
FF / DD carrédel’ouvertureF/D

II. Temps de pose limite

Au-dessusde ce temps de
l’utilisation du moteur du
cope devient obligatoire,
peine de flou.
U = 700 / F

U en secondes
F en mm, focale du télescope

III. Diamètre de la planète
photographiée
sur un négatif 24x36

E = .4845E-5 x FL
E diamètremini en mm
L largeur mini apparentede la

planèteen secondesd’arc

G = EM I L
G diamètremaxi en mm
M largeur maxi apparentede la

planèteen secondesd’arc

pose,
téles-
sous

I V. Organigramme

Ii~nputF (mmii OUI

V. Programme

005
010
015
020
030
035

PR.”T.POSE=“:T:’ S”
RETURN

U =700/F
US.”# 1$ It: #. It il Jf
PR.T.POSELIM.= “:U:” S”
RETURN

E =4845E-5xFL
G=EM/L

PA.’O.SUR NEGATIF EN MM”
PR.E,G
RETURN

T= FF/DD/BS

PR.~T.P0SE=“:T:’ S’
GOTO45

Données

0 télescope
Focaleutilisée
Coeff. brillance
0 apparentmini
0 apparentmaxi

ASA film utilisé

ITemrs de pose seul] OUI JCalcul t. pose

ITemps de poseI OUI ,JCalcult. Pose]

ITem~slimi~j OUI jCalcul t. limite]

I~sur négatifj ~ JCalcul 0 mini/maxil

lAutre film] OUI

lAutre focale I

OUI ~ÀutreplanèteI

CLEAR
PA.”ASTROPHOTOGRAPHIE”:PA.PLANETAIRE”
PA.’CSTE.INSTRUMENT”:lN.DIAMETRE(MM)=”:D
PA.’FOCALE (JTILISEE’:IN.F(MM)= “:F
PA.~CSTES.PLANETAIRE5”:lN.’COEFF,BRILLANCE=”:B
IN.~’DIAM.APP.MINI(’ ‘)=“:L:
IN.~DIAM.APP.MAXI(’ )=“:M

040 PA.~’FILMUTILISE”
045 lN.’ASA= “:5
046 IN.’~T.POSESEUL?~:AS(27)
047 IF A$(27)=OUI” GOTO 700
050 IN.”TEMPS DE POSE?”:V$
055 IFV$=”OUl” GOSUB 400
060 IN.”TEMPS LIMITE?”:W$
065 IF W$=”OUI” GOSUB 500
070 lN.”O.SUR NEGATIF?”;X$
075 IF X~=”OUl” GOSUB 600
080 IN.”AUTRE FlLM?”;Y~
085 IF Y$=”OUI” GOTO45
090 IN.”AUTRE FOCALE?”;Z$
095 IF Z$=”NON” GOTO105
100 IN.”F(MM)= “;F:GOTO 50
105:IN.”AUTRE PLANETE?”;A$
1 10 IF A$=”OUI” GOTO 30
1 15 PR.”ARRET PROGRAMME”:END

400 T=FF/DD/BS

410
420
430

500
510
520
530

600
610
620
625
630
650

700
710

730



VI. Donnéessur lesplanètes 2”) Constantesde luminosité Lune gibbeuse : 80

1”) Diamètres

Mercure: mini
Vénus :
Mars :
Jupiter :
Saturne:

Soleil :

apparents(“

5 maxi
10
4

31
15

1890

d’arc)

13
66
25
50
21

1950

Mercure
Vénus
Mars
Ju~iter
Saturne

Pleine lune
pQ ou DQ
Croissant

:
:
:
:
:

:
:
:

60
2000

60
30
10

200
40
20

Lumière cendrée:0.01
Eclipse : 0.05

par la pénombre
Eclipse : 0.005 totale

Soleil : iO’~
Couronne : 1 externe
Couronne : 50 interne
Ciel d’éclipse : 0.01

Lune : 1760 2010 Fin croiss. : 10 J.-Louis BOULANGER
- — Ç ~ - -- - ---

ACCES MEMOIRE
SANS « SESAME »
Je possèdeun PC 1211 et j’ai en
permanencel’accèsà la mémoire
sans refaire le «Sésame»à cha-
que fois. J’obtiens l’accès par la
touchelil , c’est à dire en passant
par la mémoirede réserve.

Methode

Entrer en mémoire indiquée RE-
TURN de codeDE ou ~$ pour ob-
tenir par inversion la fonction de
code $~ou ED affichée sous la
forme CSAVE par la machine,ce
qui correspondauM du modeRE-
SERVE.
On entrerafinalement la ligne

1 CSAVE O caractèrequelconque
N” de ligne mais la présenced’un
le plus petit caractèreest nécessai-
possible re maissurtoutinférieur

au plus petitN” deligne
du programmedéjà en
place.

Remarques

On veillera à ne pas intercaler deÇ caractères(ou desfonctions) entre
le numéro de ligne et (CSAVE +

caractèreou fonction).

L’exécution de la ligne en mode
RUN ou DEF provoqueune erreur
de type I (erreur grammaticale).

On ne peut effacer une ligne
contenant, sauf avec NEW
(CSAVE + caractèreou fonction).
On peut rentrer de telles lignes
avec des numéroségaux.

Autre méthode : aller chercher
Ç CSAVE dans la mémoire RE-

SERVE. C’est plus long et l’on ris-
que de trouver sur son passage
une fonction qui fera “ dérailler” la
machine.On peut néanmoinsfaire
ceci
en modeRESERVE A : AAA

M:MMM dans
cet ordre

Faire le sésameet faire défiler la
mémoire au-delà de ,r’n’ï8000.

Après avoir obtenu la ligne
1CSAVE O faire en mode PR0~
et E!3 ou ~ et~J,

La mémoirede RESERVEdéfile si
elle n’est pas vide, Le défilement
s’arrête. Ç

Si l’on maintient appuyé le doiqt

su la toucheI~1: au bout d’un ins-
tant apparaît~$ : on est retourné
dans la mémoire programme.On
aura avantageà entrer et effacer
une ligne.

On remarqueen passantque cer-
tains codes du type $a a = O à 16
c’est à dire a Ç= O à F en hexadéci-
mal provoquent la composition
d’une ligne lorsque l’on utilise la
touche -



ci:
L~J

PC 1211
Touches Affichage

~5 n~
c&seur
20 : +
728000
788000

III .28000

Lfl $~CSAVEO
Code de SCAVE

~J $~CSAVEO
cui~seur

~I. ~CSAVE O
curseur

1 espace 1~SCAVEO~espace curseur
Enter 1 : SCAVEO Ç

Utilisation
Partirde la ligne suivantequi est
ici 10 PRINT I
Faire : c;: et Lii
ou ~et~i1 ~

En 151 : $(200)=”<
= RETURN

1~IRETURN
LE ~5
cEl E20000
Ei:l E88000

suite de
la ligne

•LOGITHEQU~
- BALISTI : deMonsieur FICHANT
Le calcul desdérivéstransversaleset verti-
calesd’une balle soumiseau vent.
. FILTRES : de MonsieurÇBRUART
Calcul de l’ordre d’un filtre.
- PPCMGCD : de MonsieurVESIGNOT
Calcul du PPCM et du PGCD.
- PREMIER : de MonsieurVESIGNOT
Calcul du nombrepremier.

- PT MER : de MonsieurCHOSSELEP
Calcul descoordonnéesgéographiques.
. BIORYTHM : de MonsieurSTERMANN
. SHANNON : de MonsieurPOINSOT
Calcul de diversitéde SHANNON.
. MASTER MIND : de I.S.
Jeux.
. AGENDA : de I.S.
Plannifier les 26 joursà venir.

. SIMPLI : de I.S.
Simplification defractionset recherchede
fractionsà partir d’un nombre.
. SECTOR: de I.S. Ç Ç

Jeux.
. FACTO : deMonsieurPAGLI
Méthodedu STIRLING.
. FIX V.1. ; de I.S.
Arrondi.
. IMPOTS : de MonsieurTHIBAUT
Impôts81.
. PUISSANCE : de I.S.
. BALL GAME : de I.S.
Jeux.
. CONVERSIONANGLOSAXONNE : del.S.
Conversiondesprincipalesmesuresanglo-
saxonnes(livre, mile, gallon, fahrenheit).
. FACTORIEL : de I.S. Ç Ç~

(mantissecomplète,trèsbonà l’exécution).

PS : de J du mode RESERVE,on
obtientLIST de codeEA ($), cequi
permetd’obtenir la fonction .$ qui
s’écrit STEPSespaceet l’on a
STEPS (expression)

1 si expression~0
o si expression<0

Exemple
$1 A du modeRESERVE: THEN
syM du modeRESERVE: CSAVE

On pourra ainsi explorer la mé-
moire d’où l’on veut, et rapide-
ment. Ç

Le PC 1211 nous cacheencore
beaucoupde choses.J’espèreque
ceci vous aideraà les trouver.
PatricePIQUEREAU



PC 1211-1251
- CALCULS PRECIS : de Monsieur
VESIGNOT
Multiplication, division, denombresà plus
de 44 chiffres significatifs.

De Mr J-F. CHAPIN:
- NOTEXMO : Notesexterneset moyennes
utilesauxprofesseurspour leursconseilsde
classes.
- WEIGHT : Programme de conversion
anglosaxonnesur les poids.
. RELATIF : Emploi despronomsrelatifsen
anglais.
. MCQREL : Questionnairesur lespronoms
relatifs en anglais.
- SUPERVI : Verbesirréguliersanglais.
- TENSE : Test sur l’emploi destempsen
anglais.
. MEASURE : (en3 parties)Conversionde
distance,changé,température,longueur,
volume.

De Mr BOISRAYON:
- COEF BAL : Calculdu coefficientbalistique
d’une balle de petit calibre.
. BALARM : Balistiquesdesarmesrayées
portatives.
. FACTO : Factorielleformule deStirling.
. APPROX : Fractionapproximantun réelR.
. IMPLICI : Résolution d’une fonction
implicite.
. WEDINT : Intégration par la méthode
Deweddle.
- RACCAR : Extractiond’uneracinecarrée
entréepar la méthodearithmétique.
De Mr CAMPAGNE:
- BANQUE : Gestiond’auplus25 créditsou
débits.
De Mr BODET:
- INVADERS : Jeu.
‘ BAC : Intéressantdesavoirsi vousl’aurez,
en fonction de vos notesactuelles.
De Mr DARJO:
- CALENDIER : Imprimele calendrierd’une
année.
‘ SIMON : Jeu,mémorisationde nombres.
De Mr COTILLON:
- SOUPAPE: Calculs de soupapes.
De Mr MULLOT:
- SERVAC : Serviceachats,commandessur
5 mois.
De Mr CLOUE:
. FONC : Traceurde fonctions (nécessite
CE 122).
De Mr BARRE:
‘ TRI : Méthodede ShelI, 70 données.
De Mr GAY:
‘ MATRICE : Calcul sur la matriced’ordreX
(X 8)
. FONCT : Recherched’une fonction véri-
Fiant desdonnées.

De Mr TAUZIEDE:
‘ DISTAN : Calcul d’unedistanceréellesur
une planète. Ç

De Mr MADE(JF:
. POLY : Calculs de polynômes.

De Mr NOEL:
‘ TOPOGRA : Relèvementitalien,méthode
de POTHENDT.
De Mr HAL BARONN:
‘ TUYAU : Calcul dela pertedecharged’une
tuyauteriel’air desecteurcirculaire.
De Mr ZUMMER:
‘ POLIDIR : Division de polynômes.
De Mr BRENAS:
‘ CLEF DE RIB

De Mr PIACENTINO:
- Jeu de la boîte noire.
De Mr ZUMMER:
- Naval I , Naval2 : Jeude bataillenavale.
‘ Bourse: Jeudebourse.
De Mr BALEMETTE Didier:
- FLECH : Jeude fléchettes.
De Mr RAMPAL Guy:
- SUBROG : Calcul automatiquede la tari-
fication de la facture subrogatoirede la
SécuritéSociale.
De Mr BODET Pierre:
- TENNIS
. MAX : Jeudeschiffres et des lettres.
- NAVAL : Jeudela bataillenavale(contre
PC 1211).
De Mr VALLY Bruno:
- QI : Calcul du QI.
- PI : Aptitude verbale.
De Mr BOUTIN G.:
- ASTRO: Astronomie,Calculs des équi-
noxesen coordonnéeéquatoriales.

De Mr GRESSARDJ-M.:
- TIERCE
De Mr GAY Thierry:
- JACKPOT
De Mr AlUTI Laurent:
‘ STATIS : Stratistiques.

De Mr CHAPIN J-F.:
‘ CLASS 82 : Gestion
classe.
- CIRCLAS
. SELCLAS SECL 2:
professeurs.
‘ FICH DAT
‘ STAT DAT
. AGEFICH

De Mr SANTARELLI Eric:
- JEU DE L’OIE
- JEU DU ROBOT FOU
- PENDU : Jusqu’à24 lettres.
De Mr DELCOURTAlain:
‘ ISOLEMENT
‘ PROFILES
‘ PAYE

De Mr MORTIER : Ç

‘ CA12 : Destinéaux petits contribuables
soumisau régime simplifié de la T.V.A.
(impôts).
De Mr BALMETTRE Didier:
‘ Attaque nucléaire: jeux.
, L’île au trésor : jeux.
. Q.I. : jeux.

des élèves d’une

Utiles à tous les

De Mr BUSCHINI Philippe:
- Calcul de fréquence(Thomson).
- Impédanced’un circuit résonnantsérie,
De Mr X:
- Ordinateurde bord
. Le châteaude TIHP : jeux.
- PRINT : utilitaire.
. DCA : jeux.
De Mr DELYS Jean-Robert:
- Erreurn’estpascomptée: Comparaisonde
prix utile aux ménagères.
De Mr COTILLON:
- Calcul d’élémentsdéprimogènes.
- Calcul de soupapesde sureté.
De Mr MORTIER:
. ContrôledesCA 12
De Mr CHAPIN:
- Jury bac
. Essay
- Delib-d (varianteJurybac).
De Mr J-L. BECHENNEC:
. Astro I : position desplanètes.
- Astro 2 : distancesterre soleil.
De Mr PierreMALLER:
. Graph: Dessinde fonction.
De Mr BOISRAYON:
- PERAXO : Le programmedonnelescoor-
donnéescartésiennesplanesd’une projec-
tionaxonométriqued’un objet spatialdéfini
parlescoordonnéestridimensionnellescar-
tésiennesd’un certain nombre des ses
points.
- PERCEA : Programmedonnelescoordon~
néescartésiennesplanesd’une projection
perspectivecentraleou cavalierd’un objet
spatialdéfini parlescoordonnéescartésien-
nesd’un certainnombrede ses points.
- CRYTOGRAPHIE : de DUSAULT Alain.
- SPACE INVADERS : de MARTINEAU F.
. TABLE DE VERITE : de CHAUVIERE R.
‘ COURSEAUTO : deCARASSO Antoine.
‘ JEUX DE MEMOIRE : de CARASSO A.
. TRESORPROTEGE : de CARASSO A.
‘ JULIENGREGORIEN: de COUETP.
. BANQUE : de COUET P.
. REPERAGEAU SOLEIL : deGEBUS P.
‘ STATISTIQUES : de MULLOT G.
‘ BRIDGE PREVISION : de DELYS J.R.

~ÇCalculatrice imprimante

JeanRobert DELYS

PC 1251
. PUISSANCE4 : de MARVIN Johnson.

SHARP
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Le Club et les expositions

Un événement dans la vie du
CLUB : une expositiondu 30 avril

Ç au 12 mai sedéroulaitau Parcdes
Expositionsde la PortedeVersailles
à Paris,LA FOIREDE PARIS.Pour
vous rencontrer et vous faire
connaître le CLUB, nousy avions
un stand.
L’équipe-club et les fidèles
Sharpentiers de la région Pari-
siennese sont relayés pour tenir
ce standoù tous les meubleset le
matériel du CLUB étaientréunis.

Les Sharpentiers
diffusent
Au cours de cette exposition,
2 000 bulletins n°5 ont été distri-
buésgracieusementaux gensqui
nousont renduvisite. Les posses-
seurs de produits Sharp qui ne
connaissaientpas le Club étaient
plus nombreux que nous le pen-
sions. La diffusion de cesbulletins
a relancé depuis,le nombre des
inscriptions.

Les Sharpentiers
échangent
Avec les Sharpentiersqui sontve-
nus, nousavonséchangédespro-
grammeset desinformations inté-
ressantes.Notre matériel sous la
main, un échangede programmes
ne prenaitque quelquesminutes.

Les Sharpentiers
hypnotisent
Etait présentà la Foire de Paris,
un hypnotiseurpassémaître en la
-matière, Monsieur Eric Baronne

SICOB BOUTIQUE
1983

qui est venu plusieursfois sur no-
tre standtenterune expériencein-
téressanèet inattendue: l’Appren-
tissaged’idéogrammesJaponaisà
l’aide d’un PC 1500.

Comment??

D’un côté un PC 1500 relié à une
table traçante (celle du CLUB
WatanabeWX 4671) à l’aide d’un
RS 232C,avecun programmegé-
nérant des idéogrammesJapo-
nais.De l’autre côté, devantla ta-
ble traçante, quelqu’un qui sous
hypnose, laisse guider son bras
par le stylo de la table traçante.

Après quelquesminutes, l’hypno-
tisé revenuà la réalitéquotidienne
saità la demanderestituercequ’il
vient d’apprendre sous hypnose.
Intéressant,n’est-ce-pas?

Eric BARONE
127 rue de Flandre 75019 Paris

231 T25 2i1~ 219 . ~ 213 ~ ~ ~
a~ Ç _______

245 247 251 253 257 ~ 261 283 265 269 _275 j
~ ~III~~2’îîEIj

1

Les Sharpentiers
réddivent

Eh oui ! Micro Expo, nousy étions
présentssur le stand Sharpoù un
petit coin nous était réservé.
Et nousrevoilà, aujourd’hui,ici, au
SICOB où nous avons un stand
qui, nous l’espérons,vous plaira..

Li~
C

):

“D

E

Résultat

24



UN SHARPENTIER
AU JAPON

Le Japon nous surprendra toujours. Mais pourtant,
cettejournée du 15 août sur Tokyo n’avait rien de très
exotique : le ciel noir déversait destrombes d’eau sur la
plus grande métropole du monde. Le temps heureuse-
ment n’allait pas contrarier mesprojets : en effet, j’arri-
vais au Japon, grâce à l’aimable invitation de SBM, ~
pour visiter quelques-unesdes34 usinesSharp où sont ‘~

produites nos chères machines.

Mon périplecommencele 16 août
par le siège social de SharpCor-
poration à Osaka. C’est là, au
coeurde la deuxièmeville du Japon
quesedécidentlesoptionstechni-
ques et commercialesdu futur.
Dans des salles de conférence
ultra-modernes, des spéciali�tes
assistés d’ordinateurs~analysent
les besoinsdu mondeentier pour
adapter production et demande.
Mon hôte, M. Minamii, Directeur
International des ventes pour les
ordinateurs,me montre d’immen-
ses salles où sont regroupésles
matériels de démonstration,ordi-
nateurs,appareilsvidéo,hi-fi, élec-
troménager,dont certainssontré-
servés au seul marché japonais
(calculatrices-boulier, appareils
ménagers)...
La journéedu 17 août sera char-

géeen visites.Ayant rejoint entre-
tempsla ville de Nara,où M. Ikawa,
du départementde vente interna-
tional des ordinateurs,a la gentil-
lessede me servir de guide dans
les usinesSharpde la région. No-
tre premièredestination: le « Cen-
tre de DéveloppementdesTechni- ‘~

quesde Pointeet de Planification» ‘E
à Tenri. Nous passonsdevant les ~
dortoirs qui accueillent les ingé- ~
nieurs japonais ~ stageici. Une ~
hôtesseSharpse joint ànouspour E
la visite du « Mémorial Hall » qui ~
retrace l’historique de la Société. ~
Sonfondateur,TqkuJiHayakawa,a ‘E
inventéà 1’âge~de••ÇI~Çansen 1912 ~
un porte-mine,« l’ever-Sharppen- ,~

cil ». Aprèsle tremblementde terre
de 1923 dans lequel il a perdu sa ~
famille et sesusines,il reprendles ~
affairesen misant sur les progrès~

~Ç ‘ I
technologiques~ : radios,
téléviseurs, climatiseurs, fours à
micro-ondés( I 962), cellulessolai-
res, et plus récemmentcalculatri-
ces et ordinateurs,côlkctionnant
les « premièresmondiales».
Notre visite continuepar le « Hall
Technologique». La porte électri-
que est commandéepar la voix.
Nous passonsdevantun minuscule
radio-cassette-téléviseurà alimen-
tation solaire, des télécopieurset
photocopieurs,pour arriver à un
systèmecomplet de traitementde
texte japonais, capable d’utiliser
une bonne partie des 2500 idéo-
grammesnippons! Plus loin, le cé-
lèbre XI, ordinateur grandpublic,
affiche sursonécranune « compo-
sition» vidéo, moitié en prove-
nanced’un magnétoscope,moitié
généré par lui-même (graphique
couleur 640 x 400). L’adjonction
de l’imprimante 7 couleursà jets
d’encre85 colonnespermetd’ob-
tenir une excellentecopie couleur
de l’écran (utilisable sur d’autres
ordinateurs,elle vient d’arriver en
France). A côté du XI, un «an-
cien» PC-I 2 1 1 est connectéà un
mystérieuxboitier lui-même relié à
un modem: peut-êtrel’exportation
en sera-t-elledécidée?
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Les nouveaux afficheurs graphi-
quesà film minceélectrolumines-
centretiennentnotre attention: ils
sont aussi « plats» que les écrans
de nos poquettes,mais avec une
taille et une finesse digne d’un
moniteur de télévision. M. Ikawa
estime à 5 ans le délai nécessaire
à la fabrication de TV couleurs
extra-plates utilisant ces écrans!
Nous continuons avec des dé-
monstrationsde disques compact
laservidéo et audio,de projecteurs
d’imageslasersur grandécran,de
camérasvidéocouleurà focus au-
tomatique, et autres robots ba-
yardsà commandevocale.Enfin à
l’aide de trois camérascouleursi-
tuéessur le toit du building et télé-
commandéesdepuis notre place,
nousdécouvronsvisuellementno-
tre prochaineétape: l’usine de fa-
brication des circuits intégrés.
Avant la visite, un court film vidéo
nousrappelleles pricipalesétapes
de la créationde ces « chips». J’ap-
prendsqueSharputilise 40 % desa
production de 12 millions de cir-

— ~

Il actualite
cuitsparmois.Puisnouscirculons
le long desimmensessallesde fa-
brication, la lumière jaune est dé-
barasséede tout rayon UV, l’air,
2000 fois plus purifié quecelui d’un
bureau ordinaire, circule de haut
en basde cespiècespour éliminer
d’éventuellesparticules microsco-
piques de poussièrenuisibles aux
~ircuits intégrés.200 ouvriersseu-
lement, encapuchonnéspour ne
pascontaminerleschips, suffisent
à surveiller les chaîneshautement
robotisées. Plus loin, des machi-
nes testentchaquecircuit 500 fois
en 3 secondes(!). Enfin, dansdes
pièces jamais pénétrées par
l’homme, desrobotstravaillentsur
leschips de demain,tri-dimension-
nels,desmilliers de fois plus intel-
ligents que ceux que nous
connaissonsaujourd’hui...
J’ai retrouvé le sentimentde ren-
contrer « l’avenir de l’in formati-
que» plustard, au GroupeEquipe-
ments Industriels, en discutant
longuementavecle superviseurdu
projet PC-1500 et un des deux

I I
principaux concepteursde cette
machine. Ils ont été très étonnés
d’apprendreque, grâce au travail
acharné de dizainesde Sharpen-
tiers, nous possèdions presque
tous les codes « secrets» du lan-
gage machine du PC-1500 avant
leur divulgation!
Enfin, j’ai pu consacrermesderniè-
res journéesau Japon à la visite
d’autres symboles de l’industrie
nipponne (aciéries, maintenance
des 747 à NanedaAirport...) et à
errer dansAkihabaraet Shinjuku,
véritables « souks» de l’électroni-
quejaponnaiseau coeurde Tokyo.
Une chose est sûre : Ce premier
séjour au Pays du Soleil Levant
m’a convaincu de la capacité du
Japon et de Sharp à relever les
défis technologiques...
Je ne voudraispas terminer sans
remercier vivement MM. de Qua-
trebarbeset Burellerde SBM à Pa-
ris, ainsi que MM. Minamii, Ikawa
et Nakanishi de Sharp au Japon,
qui m’ont ouvert leurs usines.
Xavier LEBEGUE

CLUBS
REGIONAUX

De plus en plus nombreux sont les Sharpentiers qui à
l’instar de leurs amis Parisiens désirent pouvoir se re-
grouper et échanger des informations dans des lieux
qui leur soient propres.

Quatresolutions peuvents’offrir à
vous
I ) Trouver un local moyennantfi-

nance et le payer grâce à des
cours d’informatique,

2) Entrer en contactavec le distri-
buteur régional SHARP,

3) Trouverun local dansl’enceinte
de votre établissementscolaire,

4) Demanderune aide à la mairie
pour l’attribution d’un local.

Les CLUBS régionauxseront mis
en contact direct (établissement
d’une liste et d’une note d’infor-
mation spéciale) et seront en
contact permanentavec nous. Ils
disposerontd’unetrèsgrandepar-
tie de nos informations et pro-
grammes, participeront aux tra-
vaux collectifs, formation de
groupede travail autourd’un sujet,
participerontà desconcoursinter-
clubs etc...
Ils seront établis en Associations
Loi 1901.
Pour être ouvert, votre CLUB ré-
gional devra comprendreun cer-
tain nombre de personnes. Ce
nombre minimum sera fonction
de votre région. Nous nouschar-
geonsd’informer les membresde
votre existence.
Nous attendonsvos réponses,vos
articleset vos suggestions: n’ou-
bliez pas que nos colonnesvous
sont ouvertes.

L’obstacle majeur réside dans le fait de trouver un local.



Ç ÇÇ * 1L EST SORTI ! Le

ERRATUM ~ ~: Quand nouveau catalogue ~Duriez “micro- ~»ordinateurs” considé- ~

Des erreursdans le DUMP page8 du dernier Bulletin ~ Dune contientplusieurspages~Z rablement augmenté,
s’étaientglissées.Voici le bon listing. sur Sharp.

~ ~: cr ît î q u e ii estbourréd’appré-
ciationscritiques, tests,
opinions d’utilisateurs.* * Sharp a u i Plus le Lexic-Basic

38C6: 4Ç~ 51 62 04 33Ç12. 45 22 44 2F
Duriez. Envoi contre

38C~- 62 51 61 51 39~6 2~2B 2@ 56 * 3timbresà2Fr.(Gra~
38CE.. ~2 71 61 32 39~ 52 23 46 5~ * tuitaumagasin).
3802.- 3Ç~59 D9 ~1 3S~E. @8 3D ~2 50 * ~-~:Et les prix charter
:3 f~[J~, 59 5 1 4 9 4 2 33B2 : 5 j j B 4 1 1 8 ~ ... ~:-Duriez sont bien inté-

~ Ç =: ~ ressantsaussi
38D~~:~92’~ 69 13 3386; 1F ~C ~2 42 ~ ‘Ç ~= ChezDuriez,132,Bd
‘38DE~ 43 51 6. 71 39B~I; 54 24 47 33 ~ ~ Germain 6~.
38E2. ‘79 Ø~l 02 52 3SBE. 36 ‘~‘3 CE~A~
38E6 49 ~2 29 72 39C2; B2 01 D~C~~ ‘M° Odéon. 9 ~ 35 à
38E~- U3 59 5.1 44 33C6; DB B6 BF CI * 19h.4sf.dim.,lundis.
3BEE. ‘~1 69 2.! 02 33~~ç:~C3 Ç~14 C~Ç~Ç~*
3fW2 01 59 4Ç~52 Ç3SLE ~B D~ CD CC *
38r-6, (31 69 71 ?~ .3902; DI ~B C2 LB *
38F~I. ‘~2 4(3. 51 59 3306; BB D? B? Gb ~
38FE~ 61 32 X:t 2.9 33Dm 02 ~3 C3 03 ~
~39~2 (.9 51 4Ç::1 57 330E: 04 05 88 83
3906. 151 69 71 79 33E2; ‘~tE ~5 ~F 08 *
3S~:t, ~ @~l 51 59 33E6: CF D6 5E C? *
3.9~E~~3 51 59 61 33E~ F3~Ç~6BÇ~ 139 ~
3912. 3~?rg Ii ‘~‘9 33CC: 38 C’5 02 81
:~s16, ‘~1 ‘54 61 51 33F2. C4 18 BD 30 ~
331~Ç ~l 51 3.9 61 Ç39F6. 2C IC 8G f3’I
391E. 3,1 41 51 32 39Fi~. BI ~7 83 ~O *
3922rn 3~3H H 69 3.9FE. FIL’ LL “48 23 *
3926~ FI 1? •ÇÇ~9 ~2 3~2; 1F 28 48 32 ~
392~I. 49 1i~ 21 42 3~6: 40 0F 40 32 ~
332E. 13 F4 12 49 3Ç~Ç~72 @D @F ~U
3932: 4 j ?Ç~1 I 2 6l~ 3~E: ~2 26 59 0F ~ Un Sharpistesachantacheterachète ~
3936: 61 09 49 55 3i~U2~58 26 66 19 ~pascheràPrixCharterchezDuriez~
393ç::~: 4j 79 71 79 3~i6; ~F 13 66 2C1

393E: 7J 69 62 13 3ç:~Jç~~4Ç~70 4i~I 20 ~ QUELQUESPRIXDURIEZ CASSETTESPROGRAMMES
3942: C2 ØC I I 51 3~1E’~l~ 2~ 3E 21 ~ lmpriman~e~~2 750 N0s1,2,~,4,Ou5chacunF51- ‘ PC 1212 F.ttc 950 Logistick - Jeux.

3346; 64 25 FI 1~ 3~I22~ 1~ 18 24 24 PC1500.. ... 1750 PCCaIc3 260

334~; 7C 21 69 62 3~26; 1 8 2~ 40 3F * Imprimante~E1~O 1770 PCmacro-assembleur . . . 285
* ~~ 1500 + CE 150 . . . . 3400 PC Plot 260

334E; 59 51 CC 12 3~2~ 15 16 @8 7F 8KoRAM 450 PCGraph 260
3352~. 44 51 5Ç:1 ~ 3~2E: t~j gj ~ ~3 ~ 16KRAM 1880 PCWord 260

8 Ko RAM permanent : : 1 1003956 ; FI î .1 79 ‘4 1 3~l32: 3 1 4~I 44 ‘40 ~ lnterfacesérieparallèle . 1890 LIVRES
395~: 4 9 5 1 5 B 4 9 3~36; 3 1 1 8 1 4 1 2 Cablepr. imprimante . . . . 694 LaConduite du PC 1 21 1 F 65* Tablette numérique . . . . 1240 VariationspourPCl2ll . .82335E: 42 29 2f~61 3Ç~3Ç~:14 18 32 ‘40 ~ PC1~51 ... 1390 LaConduiteduPCl500 .. 85

3362k 59 Fi 4~ ;7Ç:~ 3Ç13E: 43 3,1 ~2 3~I CE125(lect:k7+irnp.) 1590 LaDécouverteduPCl500..92* PC 1 245 . . . . . . 950 Découvrez le Sharp PC 1500 85
3366: 15 6Ç~7,1 1Ç~ 3t~I42: 4C 4~4~~I20 PC1251+CE125.. . . 2900 SuitepourPCl500 82 ~
335Ç~ 41 F9 68 78 3~46; 28 54 ‘44 28 * PC1245+CE125.... 2500

Prix sauferreuromissionoumodjfic ta~rdie396E; 6~51] 85 ~ 3Ç~’3~~:ØØ ~2 3F ~2
3972: 61 B5 3f~ 61 3f~i4E: 7C ~ 3C 40 u
3926 : 85 gg 2 E’ 60 3052 ~ 40 3D t~0 0 ~i ~Je commande à Duriez : Duriez, 132, Bd 5t-Germain,

3,970: 4E 68 76 68 305~~3C 4~ ~i~i 75006 Paris,

‘3 37E ~ ~4 90 5 C 4E 3~ 50 ; 44 2 4 1 8 2 4 ~ o i Catalogue L] Je paierai à réception MesNom,Prénoms,Adresses Duriez ‘ ‘Micros” (essais (Contre Remboursement) (NO, Rue, Code, Ville)-:3 382 : ~jS 0 1 48 3 8 3~
2

t5 E : 4 2 4 2 2 4 1 F ! comparatifs des 20 micro-~ moyennant un supplément :

I
ordinateurs les plus vendus de 30 F + 40 F Port et ÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇÇu

33 8 6 . 35 3 2 ~9 5 8 30 6 2 : 2 0 4 g ~40 3 ~ . chezDu~iez)contre 3 timbres emballage. ÇÇÇÇÇÇ~~~: ~: - Ç Ç ~: : u
3980 : 57 2 1 53 09 3066 . 1 ~ I C 20 ~8 EJLe(s)article(s)entouré(s) . fsit,derenvoyersous8jours DsteetSignaturé...Ç:::::. ,J’aurai le droit, si non satis-

338E ; 2 D 2 E 3 0 4 [J 3 06 0 : 1 13 2 ~3 4 4 3 8 sur cette page photocopiée le(s) sppareil(s) modules, Ç

(ou citésci-dessous), Cassettes ou ouvrages3332 : 55 25 40 3? 306E~ 3~ 48 48 3~ si changement de prix, je Duriez, qui me remboursera

3336: 34 3 .1 ~D 2 8 3t~i72: Ø~4 4 3C @ 4 u serai avisé avantexpédition la somme ci-dessus, (saufaippi. 30 F du C, Rb), port

393Ç~: 49 2 6 4 B 4 F 3076: 7 C 4 4 ‘1 g 3E ~ °Ci-joint chèquede . , , , et emballage,

399E ; 4C 23 19 43 3Ç17Ç~ f39 ~3 ~6 63 ~ SharpSept.83 ~ 21



S~~~\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\~ERRATUM \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\~\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\~

3A7E: 55 ‘43 41 63 31376; 78 32 02 7F 3C6E; 55 20 55 20 3D66; 4~ 31 4~ 3E
3A82: 18 24 24 IC 3B7A: 02 32 ~2 12 3C?2: 55 20 55 2~ 3D6~ 4~ 46 40 54
3A86~ ~4 ~8 ~4 3C 387E; 22 52 ~E 21 3C76: 20 4~ 3E ~1 3D6E: 40 f33 40 71
308g; 4’4 ~t4 Ø4 .78 3B82; 25 25 21 4~ 3C70; ‘~2 78 78 3D72: 4Ø 7C 4~ 853
3ABE; 04 04 ~8 08 3886: 78 44 42 51 3C7L. ~8 78 38 Ç6 3D76: 4~ 8E 4~ 93
3A92; (55 7F 55 ~8 3B8~ 60 4~ 28 i~ 3C82. 38 D5 38 £5 3D70: 4g B5 40 03
3A96: ‘~6 as 7E @9 388E; 28 ~7 ~1 ~5 3C86: 38 F2 33 03 3D7E; 4~0~~4 li
3F:l9ç:~ ~6, ~7 ~8 7F 3892; 3F 45 45 ~2 3C80; 39 14 39 27 3082: 69 62 553 51
3t~i9E; ~8 ~2 58 64 3896: 7E l~212 ~E 3C8L; 39 3~ 39 38 3086; 49 ‘12 12 61
3~2; ~4 64 58 30 3B3~ 4Ø ‘42 42 7[~ 3C32; 353 43 39 49 3D80~ 69 F1 ~3B58
3Aç:~5; 48 2~E1 48 30 3BSE; 4g 4Ç~4~ 40 3C96; 39 51 39 57 308E: 61 69 73 41
3A~A. g~ ~5 ~3 3Bt~2; 40 7E ~4 ~5 3C30: 3D 8~ 3D 8C 3092: 21 69 73 ‘11
3~E; ø~~5 45 25 3B~6: 45 25 IC 3C9E. 30 97 30 9E 3D96~ L8 15 79 73
3f~B2: 15 ~F 44 34 3B~ 1F 1ø 2~ 1F 3C02: 30 0~ 39 64 3D9~ ‘13 48 79 F.4
3AB6; 14 ØC ia 3BAE: 4~ 3E ~ 7F 3Cl~6: 3f] 00 30 82 309E: 11 7.3 79 ‘11
3~BÇ~~8 7C’ 02 3882; 20 ei~ 7F 4k~ 3CÇ~i0. 311 89 3D BF 3D02. 49 53 59 61
3ABE: I~C 44 26 IC ‘3886. ?~i 18 7f. 42 3D C8 30 CF 3006: 69 23 41 CO
3Ç~iC2; i~g 44 44 7C 3BB~. ~2 42 7E ~7 3CB2. ‘3f) 08 3f] [2 3000; ~J2 59 03 40
30C6. 44 Ø~34 ~C 388E; t31 11 21 1F 3CB6: 3D EB 30 F1 300F: ~0 10 51 DO
30C0; ~E 04 g~ g4 3BC2: 42 42 4~2~ 3CBO; 30 F8 3E’ ~35 3DB2: 49 54 32 42
3ACE: 2E 04 14 ~3C 3BC6: 18 ~1 ~2 3CBE: 3E 0E 3E 18 30B6; 79 19 02 ~B
3002; 40 44 44 7C 3BCO~ 01 ~2 ~2 ~5 3CC2~ 3E 23 3E 2E 3080: l~ 79 72 69
3006; 4Ø 54 54 54 3BCE. ~5 @2 ~3 7~ 3CC6: 3E 32 3E 37 308E; DB 01 41 49
3000; 7C @ø ØC EJø 381)2; 5~ 5~~8 ~4 3CCO: 3E 3E 3E 42 3DC2: 51 59 61 69
300E; 4C 20 IC ~i4 3BD6~ 1~ 2t~1 7F 20 3CCE: 3E 40 3E 4F 3DC6: 71 F9 49 52
30E2: l~i4 ~4 ~4 04 3800; 1~04 ~8 5~ 3C02. 3F 5*1 3E 59 30C0: 21 44 21 73
30E’6: I~J 41 3D ~9 380E. 6~ 7~ ~8 IC 3CD6. 3E 50 3E 62 3EJCE; Cl 49 54 49
30E0; 07 1~08 7C ?Rf’?: 20 ~8 ~8 72 3C00. 3E 69 3E 6B 3002 41 79 71 69
3OEE. 02 ~1 ~E ~2 38E6. 3.1 55 ‘46 27 3COE: 3E 72 3E 26 3006: 61 09 11 4~i
30F2: 43 22 lE 42 3BEO: t~8 ~8 20 IC 3CE2: 3E 7E 3E 83 3000: 5~51 44 71
30F6. 42 7E ‘42 42 3BEE. ~i8 IC ~C 14 3CE6; 3E 89 3F 8E 300E: 33 71 64 Dl
30F0; 22 12 ~3O7F 38F2; 2~i4~i134 ~2 3CL0; 3E 94 3E 90 31JE2: OC 63 69 71
3OFE: l~2 42 22 1F ‘3BF6. )fÇ ~2 ~4 4~ 3CEE; 3E 02 3E 07 30E6: 79 41 49 51
3B~2: 02 7E 00 ~A 38f:O. 20 14 ~C IC 3CF:2: ‘îE 0E 3E B 3DEO: 09 13 49 43
3B~6~7F ~O ~O 04 38FF; 3I-.~ 22 3C 8~ ‘3CF6. ~1E 80 3E C2 3IJEE: 22 73 F9 14
3B~0; Ç33 41 21 1F 3C~i2. O~3 1~ 24 3E 3C[O; 3E C8 3E D~ 3DF2 79 73 13 49
3B~E~08 ~7 42 3E 3C~6: 2~ ~3~324 32 3CF[~ ‘3E 07 3E 0E 3LJF6: 41 F9 ~1 42
3812: 02 42 42 ‘42 3Ct3O; 20 24 ~ 22 3D~2: 3E E? 3E E’B 30F0: 21 56 21 42
3816; 42 7E 02 1F 3C~E:20 20 14 30~6; 3F F~1 3E F5 3DFE: 32 79 69 62
3810: 42 3F ~2 40 3C12: 18 14 3E 1~ 3[J~jfl. 3E F8 3F ~4 3E02: 59 49 C2 15
381E: 40 4~ 2~3 .IC 3C16: ~3~i2E 20 20 3F ~13 3F 1~ 3E06: 71 79 42 49
3822: 42 22 12 20 3C10. 12 18 2C 3012: 3E 16 3F 18 3E00: 51 59 69 F5
.3826: 46 @2 3F ‘32 ‘3CIL; 20 1~~ ~J2 3016; 3F 1F 3F 28 3EØE: 14 52 04 72
3820: 40 46 03 44 3C22: 30 l~6~2 31310. 3F~2E 3F 35 3E12: 69 62 59 ~32
382E: 2~ jg ~F ~8 .C26: 14 20 20 14 301E; 3F 3E 3F 4~ 3E16: il F5 41 51
3832. 07 45 25 1F 3C20; t3~ ~4 20 10 3022: 3~ 48 3F 4E 3E10: 59 51 49 42
3836: 00 40 3E ~i9 ‘3C2E: 0E ø~38 45 3D26~ 3F 52 3F 57 3EIE: 7’S 71 69 71
3830; ~8 0? ‘47 3C32~ 46 3C 4~ 38 3020; 3F 5F 3F 64 3E22: Cl 08 79 71
383E’: 2~i 1F ~4 45 3C36. 54 56 55 18 3112E: 3F 613 3F ?~ Ç3E26. 69 59 51 31
3842. 30 ~5 ~4 3C30; 38 55 56 54 3D32~ 3F 74 3F 79 3E20: 69 59 51 C9
3846. 7F ~4 ~8 1~ ~C3E~ 18 38 56 55 3036; 3F 2E 3F 82 3E2E: OB 13 71 ES
3B4O~ ~2 42 3F ~2 3C42. 56 18 ~ ~1 3030; 3E 83 3F BD 3E32: 4C 52 64 32
384E; ~2 4l~ 42 ‘42 3C46: 2F 01 ~3 38 303E; 3F 92 3F 97 3E36: C4 49 52 31
3852: 42 4~ ‘10 20 3C40. 46 45 46 38 3012. 3F 9C’ 3F OC 3E30 41 43 51 E3
.3B55; 12 20 ‘36 12 3C4E. 38 45 44 45 3046; 3F BI 3F: B? 3E3E: il ‘lB 29 F3
3850; 12 78 ~O 16 3C52. 38 3.44 3C 3040: 3F BC 3F C2 3E42: 01 40 51 63
3B5E. 4~l 2~ 1i~~ ~8 3C56~ 54 58 3C 41 304E: 3F C8 3F CD 3E46: 21 ~2 li Dl
3862; ~i? 4~3C @1 3C5O~ 42 2f3 7C IC 3052: 3F 03 3F DC 3E40: 43 21 53 ~1
3866: ~2 7L 3F 44 3C5E: 22 IC 22 IC 3056: 3F E2 3F £0 3E4E: E3 48 11 74
3860. 44 44 44 gj 3C62~ @~7F 41 41 3D50; 3F F4 3F F8 3E52: lB C4 13 44
3B6E. 4J 21 11 1~W 3C66~ @~~jg qi 41 3D5E: 4~3 ~35 4~ ~3D 3E56: 69 lA F4 43

28 3B?2~ 08 f~i4 ~2 ~i4 3C60: 7F 55 20 3D62~ 4g is 1~1 25 3E50: 21 53 E2 43



3E5E; 54 63 32 C3 3EFE~ 61 03 59 72 3FSE: ~O 62 70 41 4~3E: 16 01 71 ~2
3E62: 02 40 51 22 3F02: 14 Dl 12 ØC 3F02: 49 52 11 52 4042: 51 28 32 F3
3E66: 71 22 01 12 3F~6: 72 6B ES 04 3F06: 20 42 50 61 4046; 01 59 52 48
3E60: C4 16 44 71 3F00: 54 50 21 32 3F00: 69 F2 13 44 4040. li 49 79 31
.3E6E: 6B 12 73 ES 3FgE: 73 ES lb 75 3FOE: 50 34 CO 04 404E: 79 72 68 62
3E?2: 12 4C 20 F4 3F12: 179 43 IC C4 3FB2: 12 5C 42 20 4052; 14 C2 @1 58
3E?6: 01 48 52 62 3F16: 16 44 73 60 3FB6: 02 ~2 56 70 4056 52 49 11 51
3E?O: 51 31 62 F1 3F10: ES 04 53 5Ç~1 3FBO: 24 00 ØC 52 4g5O: 02 71 31 79
Ç3E7E: 44 22 55 22 3F1E: EO 1 1 52 12 3FBE: 62 20 32 CC 405E: 72 63 62 14

3E82:
3E86:
3E80:
3E8E:
3E32~
3E36;
3E90:
3ESE:
3E02:
3E06:
3E00:
3EOE:
3EB2~
3E86:
3E80:
3EBE:
3EC2:
3EC6:
3ECO:
3ECE:
3E02:

3E06:
3E00:
3EDE:

C4
64
54
14
30
43
14
43
~C
C4
74
42
31
4C
08
09
01
71
53
09
49

C4
73
16

03

33
29
44
05
73
49
21
74
14
63
40
42
64
49
75
4B
F9
63
C3
29

14
60
01

55

CB
43
32
15
60
51
74
64
44
19

51
12
30
51
75
53
01
72
40
62

52
13
42

39

49
F4
64
49
ES
31
E9
14
19
04
24
E2
F0
64
C2
24
48
69
53
32

04
02
01

3F22:

3F26:
3F20:
3F2E:
3F32:
3F36:
3F30:
3F3E:
3F42:
3F46:
3F40:
3F4E:
3F52:
3F56:
3F50:
3F5E:
3F62:
3F66:
3F60:
3F6E;
3F72:
3F?6:
3F?0:
3F7E;

44

22
52
Ø4
44
01
52
2B
12
78
51
44
44
C4
lB
CB
74
3E.
Db
61
64
44
40
OC

32

06
63
59
23
79
CC
F0
63
Cl
64
21
55
14
42
12
E0
11
OB
06
F5

74
51
50

72
@8
33
63
E2
71
4C
14
01
08
08
55
64
44
34
54
49
61
71
44
14

E0
10
32

31
40
F0
14
~O
64
52
44
75
48
F6
E2
32
71
20
03
54
31
60
55
52

42
E2
00

3FC2:

3FC6:
3FCO:
3FCE:
3F02:
3F06:
3F00:
.3FOE:
3FE2~
3FE6:
3FE0~
.3FEE:
3FF2:
3FF6:
3FF0~
.3FFE:
4002;
4006:
4000~
400E:
4012;

4016~
4010:.
401E.

il

62
21
49
C3
69
65
40
li
59
13
49
29
40
41
58
69
51
71
59
52

28
62
41

43

F4
54
42
15
61
E2
74
42
62
71
51
CB
E3
‘48
49
21
59
78
58
49

42
59
12

53

11
ES
71
42
01
12
09
49
51
79
55
09
12
59
41
E9
61
Cl
61
12

F3
52
68

59

42
14
68
79

79
51
E3
51
C3
41
61
52
29
61
79
4B
69
04
59
78

03
49
39

4062:

4066
4060;
406E:
4072

4076:
4~70
407E.
4082;
4086:

4080:
408E:
4092:
4086;
4~80:
4~9[.
4~02~
4006:
~Ø00~

~~iPE;
4082:
4086;
40B0~
408E:
40C2.

C2
51
62
49
15
12
59
49
59
72
13
16
E2
41
li
21
19
11
c1~

44
44
01
il
61
61

04
42
68
11
78
74
03
78
00
69
62
01
01
51
51
56
51
51
39
31
31
41
51
76
76

61
51
72
02
35
22
12
72
49
09
76
42
41
11
19
21
11
41
64
64
E4
09
11
21
21

59
59
79
~9
40
61
52
68
79
08
C2
76
01
51
76
26
51
01
31
31
41
51
51
56
51

3EE2: 32 64 02 73 3F82: 15 48 42 79 4022: 73 71 E3 03 4006: lI 51 11 51
.3EE6: ES 02 56 32 3F86: 69 62 09 52 4026; 62 59 52 48 40C0: 44 31 64 31
3EEO: F0 15 44 22. 3F80: 30 62 CC 02 4020: 12 28 28 41 4OCE: 44 31 64 31
3EEE: li 75 ES 44 3F8E: 40 24 70 06 402E: 29 71 E3 03 4002: C4 OC 11 59
3EF2: 14 21 E2 4C 3F82: 04 62 00 72 4032: 62 58 52 48 4006: 69 74 69 09
3EF6: 51 64 32 41 3F96: DC 13 40 34 4036: 18 48 79 29 4000: 53 02 42 23
3EFO; F8 14 44 6B 3F90: 50 C4 12 72 4030: 41 28 71 E3 400E: ~57 03 00

29



PROGRAMME
GESCCP 1251

Ce programmeva vous permettre
de gérer votre compte CCP ou
bancaire d’une façon plus aisée.
En effet, on a souventdu mal à
évaluerrapidementla sommedis-
ponible sur son compte en fonc-
tion des sommes non-rentrées.
Avoir rapidementsousla main un
extrait de sonlivre de compteavec
un contrôledes sommesrentrées
et non-rentréesest donc souvent
utile. C’est ce qui vous est offert
par ce programme.

ATTENTION lors de l’introduction
du programme une fois entré la
MEM est de 1593 octets, et en
exécution il resteO octets.

Soit l’extrait de livre de compte
suivant

25 ; 6/03;
CH. B.; ALLOCATIONS; C 678.43
[ENTER]

L’indication crédit ou débit est
donnéeà l’aide de l’initiale C ou D.
On attendun peu le tempsquece
soit remis en forme...

Et on redemandeune entrée : I

26;
0840513; ACHATS; D
[ENTER]

8/03;
342,05

On redemandeune entrée : I

27;;;;D 300
[ENTER]

Cette introduction est particulière.

En effet cette opération est déjà
rentrée, on inscrit donc son nu-
méro, et la sommecorrespondant
à cetteopération,puis on va sortir
cetteopérationde la mémoire: on
demandeune sortie : 3

~ 27

On sort le petit dernier,c’està dire
le n. 27. Ç

Et on recommence1...

Lorsque vous aurez fini d’intro-
duire cet extrait, vous serez à
même d’utiliser pleinement ce
programme, qui désormais
connaît au jour le jour votre
compte.

En utilisant la commandeI vous
otiendrezce listing

PC 1251

plus ancienneici ceserait l’opéra-
tion N 25).

Exécutonsle programmela PRE-
MIERE fois par RUN

- la machine inscrit INITIALISA-
TION (on a perdu tout ceque l’on
avait en mémoire) presser [EN-
TER].

- on nousdemandele resteou
le total de non-rentréescorres-
pond au total des rentrées(ici li-
gne 24 nousavonsdonc RESTE
5 827,97 [ENTER]).

- il apparaît l’inscription INIT
O.K. (on peut dès lors débuterle
programme et avoir jusqu’à 21
opérations non rentréesen mé-
moire. Ici il y aura 4).

Désormais toutes les exécutions

Voyons un peu cescolonnes : débuteronspar [DEF] [M], il ap-
- une colonne NUMERO de paraît alors le MENU suivant

l’opération, c’est un numéroarbi-
traire qui vous permettra de re-
trouver cette opération en mé-
mo i re. Ç

- une colonne DATE (date de
l’opération exécutée).

- une colonneOPERATION qui
comprendsoit le numérodu chè-
que soit le type de l’opération
(TUP, CH. B. C 24/24,...).

- une colonneINTITULE.
- unecolonneRENTRELE (date

du retour de l’opération).
- une colonneCREDIT.
- une colonneDEBIT.
- une colonne RESTE (appa-

remment mais pas réellementsur
le compte).

Comment introduire ceci dans la
Ç machine (cet extrait représente

l’ensemble de vos opérations à
30 partir de l’opération non-rentréela

I : ENTREE entréed’une nouvelle
opération.
2 : EDITION affichage de l’extrait
de compte.Ç Ç

3 : SORTIE éjection, d’une opéra-
tion (rentré); . - Ç

4 : ETAT ~ du compte.
F : IN fin du programme.
I (n’apparaîtpas)

Nous choisissonsI l’entrée d’une
nouvelle opération.Celle-ci se fait
sous la forme suivante
N’1 (2 caractères)[;] date (5 c.) [;]
opératibn (7 c.) [;] intitulé (35 c.)
[;1 crédit ou débit (9 c.).

Le caractère ; est utilisé comme
séparateuril ne doit pasapparaître
dans le texte lui’ même. Introdui-
sons cet extrait de compte



EDIT1ON DES ~Oi~—REt~T~ES

2~ , 6/03 : CH.B.
I~ILL0CATI 0t~lS
CREDIT: 678.43

RESTE: -6506.48

26 : 8/83 : 0848513
ACHATS

DEB1T: 342.85
RESTE: 6164.35

28 : ~1/03 : 0848514
CADEAUX
DEBIT: 152.10
RESTE: 5712.25

30 : 17’03 : Ck.CCP
REMBuUR~Mtk’tI
CREDIT: 2350.00

RESTE: 7648.84

La commande N° 2 (EDITION)
vousaffichera chacunedesopéra-
tions en mémoireparpagecorres-
pondant aux lignes éditées sur
l’imprimante. En lançant cette
commandevous obtiendrez

Sur cette opération vous pouvez
vous déplaceren utilisant les chif-
fres allant de I à 4

I : pour retrouver le numéro, la
date et l’opération
2 : pour avoir l’intitulé
3 : pour obtenir la colonne CRE-
DIT ou DEBIT
4 : pour la colonne RESTE.

Pourpasserà l’opérationsuivante,
appuyezsur la touche(+) et pour
revenir à l’opération précédente
sur la touche (—).

Le changementd’opération s’éta-
blit sur une même page d’affi-
chage.C’est à dire que si vous vi-
sionnezun intitulé et quevousde-
mandez l’opération suivante vous
obtiendrez l’intitulé de l’opération
suivante.

Le retour au menu s’effectue di-
rectementsoit en appuyantsur la
touche(F), soit en pressant(+) ou
(—) et que vousdépassiezla limite
du fichier.

La fonction n. 3 a été vue plus
haut, elle permetune mise à jour
du fichier en éliminantune opéra-
tion.

C’est à dire le total des crédits
non-rentrés(que vous avez perçu
mais qui n’ont pas encoreétéen-
registrésurvotre compte)et le to-
tal des débitsnon-rentrés.
En pressant [ENTER] vous ob-
tiendrez

C’est à dire cequ’il restesurvotre
compte normalementd’après ce
que vous avez reçuou émis et ce

Contenu des variables :

A
B$ B
C

E$
F
G

J
L
N

S$
T
U
V
w
B$ (*)
N$ (*)
D$ (*)
M$ (*)
1$ (*)
C (*, 2)

La fonction
n. 4 est dans ce pro-
grammela plus interressante,elle
vous permetde connaîtrel’état de
votre compte. -

Après avoir affiché pendant une
seconde~
vous obtiendrez

qui reste effectivement aux CCP
sur votre compte.
En pressant [ENTER] vous ob-
tiendrez
L*1)1111U

Suivant l’état de votre compte l’in-
dication sera
~ Tout va bien.
~J Risquede découvertsi

les débitsrentrentavant
les crédits.

î;1N~U~ Risquede découvert
certain car vosdébits
sontplusimportantsque
vos crédits.

Choix
Touche (ou valeur : INKEY$ VAL$ (B))
Choix
Recherche
CREDIT ou DEBIT suivant l’opération
Longueur de la sous-chaîneB$ (I)
Total des crédits non-rentrés
Total des débits non-rentrés
Compteur
Compteur
Compteur (I + I)
Compteur(nombre d’opérationsen mémoire)
Indicateurd’état O.K., C, ALERTE
Touche(INKEY$) ou test (drapeau)
Reste(sur votrecompteentenantcomptedesnon-rentrés)
Total (sommequi se trouve sur votre compteaux CCP)
Touche (VAL$)
Retour(~= 120, ligne 120)
Variàble de saisie
TableauNuméro
TableauDate
TableauOpération
TableauIntitulé
TableauCrédit ( , O) Débit ( , 1 ) Reste ( , 2) 31



PC1251 Ç

Explications ligne à ligne : Ç

. ., 68:IF B$=~I’ THEN 700Menu lignes 10 a 80 7Ø:3 VAL B$: IF ~B>0)
10 et 20 Initialisations ~

-, . . , ~4ND(B<5 LET A=Bo a 80 Affichage du menu et envoie sur le SSP demande. Bg:ON A GOTO 90,380,580

Entrée d’opérations lignes 90 à 290 ‘ 680,30~48
90 Test si on n’a pas dépasséla capacitédu fichier

100 Demande de l’opération Ç SSp: ENTREE D OPERATION
I 10 Initialisation et vérification partielle de l’introduction
120 Routine d’erreur ~ Ç 90:IF N>=21 THEN “M
130 à 150 Décompositionde la ligne introduite et envoieà un 100:N=N+1: INPUT “ENTREE
160 et 170 Affectation du numéro (S. ; ) ?“;Bse
180 et 190 Affectation de la date 110 L= LEN (~$(Ø) ) : 1=8: B
200 et 210 Affectation de l’opération su=”:C=e: IF L>54
220 et 230 Affectation de l’intitulé LET 1=64
240 à 280 Affectation du crédit et du débit 120:1=1+1: IF (I>L) AND
290 Affectation du reste . (1>64) PRINT “ERREUR

Edition sur l’écran ~ ‘ lignes 300 à 420
30Q Initialisations . IF D$=”~’ LET P=C+
310 Test de retour au menu 1’ IF ~‘5 LET 1-64’ Ç Ç

320 , Envoiesur le sous-programmeaffichantla pagedemandée r • n ~~~
330 Affichage de la page I .‘ W
340 Affichage de la page 2 I40UF (Ds=~’) OR (I>L)
350et360 Affichage de la page 3 LET F LEt4 (B$(1))C
370 Affichage de la page 4 Ç
380 Saisieunetoucheet initialise la variabledechoix d’affichage ON C GOTO 168, 180~20
390 Demande‘d’opération suivante ÇÇ 0~ 220g240
400 ~ Demanded’opération précédente 150: ~ ( I : =B$( 1 )+D$ : GOTO
410 Ç Demandede retour de menu imn~édiatement W
420 On va èn 320 Ç \ 160: IF F:>2 LET 1=64:

Ç . GOTOW
Sortie d’opérations Ç lignes 500 à 550 1?o:NsN::= RIGHT$ (Y Y~
500 Demandede l’opération à sortir
510 et520 Recherchede cetteopération.dans le fichier I30T0 W
530 ÇRéactualisationde la variable U (ce qui resteaux CCP) IRO: IF F~5LET 1=64:
540 et 550 Remiseen forme du fichier GOTO ~

. ,‘ 190:D$(t’4)= RIGHT$
Etat des comptes Ç ~ lignes 600 a 630 ~ ~ ‘~ ~ • 3$( I ‘~-~‘~

600 Initialisations et vérificationsdu compte • ~ ~ ~ ~ ~ • ~

610 à 630 Affichage et gestion de l’alarme Ç 208:IFF>? LET 1=64:

~Edition sur l’imprimante . Ç lignes 700 à 750 GOTO W
700 à 750 Impressiondu fichier 210M$(N) LEFT$ (B~(1)+

‘ . u ‘

Ce programmene gèrepasla cassette,pour lire et écrirecefichier une ~ “ : GOTO W
affectationen mode réservesuffit. La voici! 220:IF F:::.25 LET 164

V— Ç. ~ ‘ ‘ GOTOW
, En faisant(SHIFT) (Z) 1 erreur1 se ~ • , . , _ ~ ‘ ~. . ~

Z:PRINT INPUT VCCPUU4~( produira. En pressant( ) ou ( ) le ~ (ri)~ L~rt~ (~(i)+

* ) , 13$ (‘4 , M$ ( *~), Is ( :4c ) ~C ( * curseurclignote sur PRINT. En dé- . .

::,N,T,u;~ plaçant le curseur,il vous suffira .
~ I...ifl ~ Li..~. ~ ~ ~ d’effacer soir PRINT, soit INPUT : GOTO W

suivantce que vousdésirezécrire 240 IF F>10 LET 1=64:
-‘ -‘ ~‘ - ~Ç’•~‘ ~ ~ ~‘ ‘~ ~ r~~ ~ —~ ~ ou lire votre fichier sur cassette. GOTO ~ Ç

r-~~L~--’,~’‘-: ~ ~‘-~-‘ .~- ~ Amusez-vous bien. 1.5. 250:D$= LEFT$ (B$(1)~1)__~__—___-—____________ B$(1)= RIGHT$ (B~(1
10:WAIT : PRINT “INITIA 30:~M” WAIT 40:W=120: - ~F—1)

LISATIOP4S”: CLEAR : PRIN~“1:ENTREE 2 268:IF D$=”C~ LET C(N~0)
INPUT “RESTE:”T:U=T :EDITIQN”:4=6: GOTO INT ( VAL (B$(1))*

20:DIM B$(1)*54,NS(22)* .50 Ç 180)~’100:C(N,1)=0:
2,D$(22)*5,M$(22)*7, 4Ø:PRII~T. “3:SORTIE 4 GOTO290 Ç

I$(22)*25,C(22,2):N= . :ETAT F’:IN”:A=5 2701F D$<>”D” LET 1=64:
—1: W~1T: PRII~IT “IN 50:B$= ~ : IF B$=” Ç GOTOW

32 IT O.K.”’: END Ç F” END 280:C(N,1)= INT ( VAL (B



$(1))*100),108:C(N,8 610:PRINT “ETAT DES COMP 630WA1T : PRINT “c:’;
)=0 TES”RS”O.K.” IF lJ USING “u::::.u”;G;

290:T=T+C(N,0)~C(N~1’~C( <H BEEP 2:R$=”* . ‘I D:”H PRINT “R:”;
N,2)=T: GOTO “M 620:IF (R$”*”) AND (H>G T;” T:~”;U: PRINT “ET

________..________~______ ) BEEP 2:R$=”ALERTE Ç AT:”R$ GOTO “PI’

ssp: EDITION SUR L ECRAN ~ -~- 33p: EDITION IMPRIMANTE ~

300:I=0A=1 788:LPRIHT »EDITION 1IES E$=”CREDIT:” 1F C(1
318:IF (1(0) OR (1>14) NON—REF4TRES’~FOR 1= ,0)=0 LET Eu” DEBIT

BEEP 2: GOTO “M o TO H: LPRIHT ~ :
328:0W A GOTO 330,340,35 7~Øp~~.v u;H$(1:~ 730:LPRINT E$ USING ~

0,310 : v;D$(I)V : ~M$(
330:PRIHT “ “;N$(I)” I) ?40:LPRIHT “ RESTE:”C(1

Ç : “;D$(1)” : “;Ms(I ?20:LPRINT LEFT$ (1$(I)’ ,2)
): GOTO 388 24:):D=c(I,0)+c(I,1:1: 750:I4EXT I: GOTO “M

340:PRIHT I$(I): GOTO 38

350:D=C(I,ø)+C(I~1)E$~

8 LET E$~ DEBIT
360:PRINT Es; USING “~fl

. , I

370:PRIHT URESTE: ~
USING u::u~.~ttuC(
I’2)

388:USING :9$= 1l’4KEY$ :V
= VAL ~$: IF (Y>0) c’6~r L.A
AND (V<5) LET A=V f

390:IFS$=’~+” LET 1=1+1: rbI;~&4~s PC 1 25 1
4~j~j:I~s$=~-’~LET 1=1—1: 2.- 0

GOTO 310
410:IF S$=”F~ THEN
420:GOTO 328

33p: SORTIE D OPERATTON

500: INPUT »N. (RENTRE LE)

510:S=—1 FOR 10 TO N
1F A VAL H~(I) LET
8=1:1=64

520:NEXT I: IF S~-i LET
I=64:N=N+1: GOTO W

530:U=U+C(S,0)—C<S~1)
540:FOR 1=8 TO N—1:J=I+l

~ - I;=I$J , ~ La table desmots réservesest surle PC - 1251 stockée
~ ~

=C(J~1):C~I,2)=C(J~2 de la mememaniereque sur le PC - 1500. Voyons donc
): NEXT I:N=N-l: ‘ tout de mêmeplus en détail cettepartie dela mémoire.
GOTO “M

Tout d’abord I octet qui caracté- clef lui-même(X correspondantau
________________________ rise le mot clef précédentdans poids faible de l’octet. précédent).

83P: ETAT DES COMPTES son poids fort ét le mot clef sui- Puis 3 octets qui représententle
vant dans son poids faible (Ion- codemachinedu mot clef et 2 oc-

600: 3=0: H=0: FOR 10 TO gueur du mot clef à suivre). tetsdonnantl’adresseou setrouve
N:G=G+C(I,0)HH+C(I . le sous-programmetraitant cette
, 1 ) : NEXT I On trouve ensuiteX octetsrepré- instructiondansle programmeba-

sentanten ASCII machinele mot sic. 33

o1T&k/ov.r



PC 1251
Voici la liste
clefsdu PC

desmots
1251 :

GOTO
GOSUB

(D7)
(D8::

5326
534C

pI ~
PEEK

(BD)
AF)

1312
1312

La MEV se répétanttout les2 Ko à
partir de &8000 on en déduit que

AREAD
AND
ABS
ATN
ASN

$~

At.~
.
H~L

BEEP
CONT
CLEAR

(DC)
(81)
(AA)
(AS)
(A3):
(H

4
)-,

‘~NJ)
%(DB

~B4
(C5)

5126
1312
1312
1312
1312., ~-
1~i2-,~
~•,.~140
5175
5198

GRAD
INPUT
IF
INSTAT
INT
I~’VEY

~ .
v~uI

‘ ‘~TLi~
LL~
LPRINT

(CO)
C2::

(DO::
(BF)
~i.i9
~0A’~

.. ~

(qq’,
~

~B7~
;:~:::~:
~Fft

5372
537E
541D
6130F
1~’i2
~i~ .

?TIcl~j .«-l~4’~
~
H~
L.Lf

POKE
PAUSE

RUN
RETURN
b~A~

~i~CMLP -
D~CTflD~
DkITS
F¼fliJ

RANDOM
RIGHT.

(CE)
(DA)

(BO)
(DE)
/f’~\~i.,ri
(1~\

fA~’~\P11/

(93)
(8D)

57DC
574~

597A
581E
~ÔrI’.

~
ÇQ~D

171’~£~

5865
1312

la MEMse termine en &7FFF et
que par conséquent la MEM, fai-
sant 24 Ko (SHARP dixit), com-
mence en &2000 (????).

Ç

UneMEMfaisantauminimum2Ko.un petit test nous montre que
nous avons dans la MEM

de &0000 à &7FFF
de &C800 à &CFFF

.

CLOAD
CSAVE
CHAIN
C. . . .

COS
CHR.

(B?)
(B6)
. .
D’~

(9D)
(AI)
(88)

7187
6EFD
74~
1705
1312
1312

Lul~
LN
t r~i’
LC.t

LEN
LEFT.
MEM

~4~)
‘~i-iu
~
~)L)

(7F)
(8C)
(B2)

1~1~
1~1~
~
~

1312
1312
1312

REM
ROM•
bTOP

~QR
SIN

%D3)
(9E’~

‘
~D6)
(8)
(A8)

SAli
6DA2
5896
1312
1312

etde &F000 à &F7FF

De ce fait, nousavonsde la MEV:
de &8000 à &C7FF
de &D000 à &D7FF
de &E800 à &EFFF

CDII. (89) 1312 MERGE (B8) 719D SGN (AB) 1312 etde &F800 à &FFFF.
CALL (C9:) 5IA~ MID. (8E) 1312 STR. 8B 1312
DIM (CA) SIDI NEXT (D5) 5559 STEP (91) 1785 Si toute la MEV était utilisée, nous

DEI3REE
DEI3
DM8
DATA
DEBUG

(C4)
(AC::
(AB::
(CB)
(B5)

527D
7FCI
OA3A
5126
1705

NOT
NEW
ON
0. . .

OUTSTAT

(86)
(Bi)

CC:
(9C)
(BE)

1312
55E4
563C
1705
6D2F

SETCOM
THEN
TAN
TRON
TROFF

(9B)
(92)
(42)
CB9)
(BA)

6375
1785
1312
5894
589E

pourrionsdoncavoir au maximum
17 Ko de mémoire programme.
Une extension de 16 Ko est donc
enVlsageableassezfacilement (sur
le plan amateur).

END (D4) 5287 OR (85) 1312 TO (90) 1705
E::<P (A6:: 1312 OFF (CD) 1705 US1NG DD:: 58A2
ERROR (96:: 1705 PRINT (Cl) 56A9 VAL (7E) 1312
FOR Di: 5291 PASS (BB) 5768 WAIT (95) 58C3

Ç~Ç

Elle se situe en &B800 et ocuppe
48 octets. Les touches program-
mées s’inscrivent dans l’ordre
dans lequel ellesont étéprogram-
mées.

Le contenudes touchesinscrit en
code machine est précédé du
codede la toucheà laquelle il est
affecté.

Le codede la touchecorrespond:
- au code machine +&90 si la

toucheest une lettre
- au code machine +&C0 si la

toucheest =

- au code machine +&E0 si laÇ34 toucheest SP

l’ordre alphabétique)

A El Code machine +&90
B E2 Code machine +&90
C E3 Code machine +&90
D E4 Code machine +&90
F E6 Code machine +&90
G E7 Code machine +&90
H E8 Code machine +&90
J •Ç EA Code machine +&90
K ‘ EB Code machine +&90
L EC Code machine +&90
M ED Code machine +&90
N EE Code machine +&90
S F3 Code machine +&90
V F6 Code machine +&90

X F8 Code machine
Z FA Code machine
= F4 Code machine
SP FI Code machine

+&90
+&90
+&C0
+&E0

En otant les codesdes touches,il
y aL~30octetsutilisateursdansla
zone réserve.
Voir exemplespagesuivante.

On peutaisémentprogrammerles
touchesde fonction par POKE.
Tout commesur la PC 1500, on a
les touches de réserveà lance-
ment automatiquepar(~

Soient les codes suivants (dans



— Exemple 1 Dans l’ordre —Exemple 2
Z : ZZ

A:AA H~HH X:XX
S:SS J:JJ C:CC
D:DD K:KK V:W
G:GG L:LL B:BB
G:GG =:== N:NN

Dans l’ordre

A:RUN ~

M : POKE &B800,&
Z:PEEK (&C500 — (00 +1)

* (00+ I)* 00 — 6)

LA LIGNE BASIC
Le programmeréférencéest pré-
sentéci-contre.
Le programme de “ DUMP” pos-
sèdeen plus la ligne

I : REM “BONJOUR”

Ce programmeest stockéà partir
de &B83I débutdela RAM utilisa-
teur.
Le numéro de ligne doit être à
1000.
La machine reconnaît une ligne
par le fait que le premieroctetre-
présentantle numéro de ligne a
toujours E pour poids fort.
Le numéro maximum est 999 et
est codé

E9 99
Ligne 10 E0 10
Ligne 153 El 53

Il n’y a pas d’octet représentantla
longueurde la ligne.

Le programme est clos par un
&FF et le codede fin de ligne est
&00. Les mots BASIC sont codés
suivant la table présentéeprécé-
demment.Le resten’est pas codé
en ASCII mais en code machine.
(voir tables)
Exemple

10 INPUT” A : “

B031 : E0 10 C2 12 51 1D12 1C

Attention : La RAM se trouve
dans la version de
baseen B831 (47153).
Les 2 premiersKo se
retrouvant tous les 2
Ko à partir de &8031.

Programme de DUMP
mémoire

Ce programme traduit l’ASCII en
code machine pour l’alphabet et
les chiffres uniquement.Pour les
autr’s ~aractères, ils les symboli-
sent soit par un caractèreerroné.
soir par un point.

l8:TNPIJT “8 DEPART ‘,“;4
~“0 ARRIVEE ?“B:CxB
—A: 111M BS(1)*24

20:FOR 1=0 TO C~1STEP

i)=” “:X=W:
GOSLLB VC4V:
Ç~~V t~: ~iJR J=0 TO 7
STFP 2

30:P= PEEk~ (W+J)*256+,
PEEK (W+.J+i):X=P:
GOSLIB 5C4”:B~(8)=B~(

0)+v
5:B~(1)=B~(i)+”

40:NEXT J: LPPT~4T B~(~)
T~(j): (SIEXT T: END

50:~~C4vV=INT (X/256:
GCISLI?, “CV : GOSLIB ~C
Ht’ : V=~—V*256: GOSUB
5C2~’: GOSUB ~CN”:
RETURN

AÇi: “C:25’V= INT (‘‘/16) :
v_y* ~~ : B’~ C O )=B~C O ) +

C.è4P~ .~+AÇ~j+~Çt?9)*7)

+ CkR~ Ç+~8+L~~)*

7) : RFTfjRN
7~: ~H° T~bi=~RETUPN
~:0:P=V—iA: W (PY~1)

~~iD (P<”~7) LFT P~=
CH~ P: UIUTØ 100

90: F’$=” .

i8~1:B$(1:t=B~(i:t+P~+v “:

~ETLIP N

B800 ElSi 51F3 6363 E454
•A k. 88 .D

3808 54E6 5656 E757 57ES
D. FF .G G.

B810 5858 EA5A 5AEB SB5B
H H . J J . K K

B818 ECSC 5CF4 3434 ~A6~.Ç
.L L. $$

B820 6AF8 6868 E353 53F6
z. xx . C C.

B828 6666 E252 52EE SE5E
V -V . B B . N ~

3800 ElDO IEED CEIF ~Çt~4$J

3808 4040 IBIF FAAF 301F
~:i~i . • . .

B510 ~ 5445 3630 4040
r. 5 D O & O O

3818 3541 .3137 3040 4035
~:;1 t: ~i ~

3820 4131 3740 4036 4631
I ~ :o o~ 6

3828 0000 0000 0000 0000
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~ 8@~8545v 6562 1208 !0i0 SODS GØID flF~12 5344 lYlti 8170 ~ 3069 ~5~F ~40

E jOUR~i. ,. ~. ~ , ~. ~ 3~
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C~ B& 4. ~B *ç~ .3 .~ ~.

8068’ 1830 4131 3742 4$0~ ~ $188 3940 311C 5215 ~Ø41 Ç ~ ~ ~ Ç ~,

‘ ~ ~, .5 8 -. ‘~, ‘~ --~-
. ~ * ~‘ ~ * . . Ç’ k W~ ~ L £~ ~‘~1~sj bft~~‘~ ~+ ~4

5072~ FØ’~~i ~ 344g ‘;~5~ ‘3110 ~111fl~ jfl~4 ~ ~ ~ ~‘ ~ -
t t t ~- s ~ ~ C * *t*1** R~BÇ~~21 ~Çj~ ~

811$ ~12 ~344 i2Ab ~4A~ ~ ~ , ~ -

~~07E’~ ~ ~It-~ ~ ~j r 4 V :~ - ~, ~ ~ ~

tc. ,~
1

tU S~ ~ ,

80B0 3559 ~ I83~t 4031 812e 3068 3842 4546 ~1tI . ‘ ~ . s ~ ~ ~
~ ,~ t B ~ ~ X ( 2 5 f~ ‘ ~ . I~~1L,L~i c~4~j 4l~j~~ft:~ EO~I~

8088 ~412 12’iti 52~ ~04t 8x28 D~25342 12i~ T~812 . ‘ ~ ~ t . P
s ~ . . ‘~ ~ 1 t t C ? . . ~ ~ ~ ~ ~ ~

8090 3~3~1211 1’V~’~ ‘111 813e 5358 ~21D6634 6836 ~ t ~ . t t .

‘ :~ , ~ C ~‘ . t V ~ ~ ~ ~::t~ :~~i41~1 345~ :s%e

8098 1112 ~ 3467 ~DTiR 8x38 663? $?45 46~1)D812 t ~ ~ $ ‘-~

. t . X ~~ii , . V : ~ ~ ~ , . ~ ~ 41~ ~ ~
, , , ‘ 8140 5342 12V1 D812 ~ , ~ ~‘ ~ t ,‘ t t

~OH~~ 4t.h~ ~ ~ r’ “ ~ 44 ~ Eki ~I ~ii ;~t~t

~r ~. B ..‘ t, t. L. :
8~Zi48 4Ø31 ~452 18~04~31 8148 121D DEOO EOAØ ~25’~ 61-ES :~!15 :2U~: :3943 ~i,C:

0~ ~ ~ ~ p ~ , ‘..‘‘ 3

8030 3512 1~2 ITIDI ~34 3150 4212 6’~34A~0 ~.6%8 81~0~ 536e 12~ :3~,4~
~ ~ ,T,~ 2~ V~ • V~ ~C CD •,

SOBS 40t~0 4791 42i~I0E03~vI ~53 4146 ~v ID AA34 6636 8~F8~4~Ç ~2;C ~ ~37
0~ 7~ 2~ • ~A I. ~ 4. .. ~

SOCZI 60~$ A~%~~ ~A~1 ~ -~. ~
—_~p_~.~. ~ :L~i ~ Lt~~vte•

L’AFFICHEUR ~

r~e~Jtrg1~

F83C L? I ? I ? I ? IDEI G I P ~
BitN’ 7 6 5 4 3 2 1 0

F83D 121 ? I ?~Ml E I RADISHIF11BUSY]
BitN 7 6 5 4 3 2 1 0

sont repré- Ils serventde tests
de 2 octets si un bit est à I,

alors la fonction
est vraie.

u
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MZBO B

LOGO HAUTE RESOLUTION
En Français, à partir de 6 ans.
Utilise des PRIMITIVES (mots réserves du langage).
Admet la création de PROCEDURES, avec ou sans paramètre.
Une ligné d’instructions estunephraseconstituée de mots suivis

‘ ou non d’une constante (écrite en chiffres) ou d’une variable
(écrite en lettres).
Chaque mot est obligatoirement séparé de ses voisins et des
variables et/ou constantespar un blanc.

. ~ La phrase se termine obligatoirement par un point final, et ne
dépassepas 160 caractères. ~ Ç’

ATTENTION I Les entrées sont faites sous INPUT, la touche
BREAK est a éviter... (retaper alors RUN).

Un dessintrop long peut être interrompu par BREAK durant son
exécution.
L’éditeur est celui du MZ.

Description et syntaxe des primitives ~ ~

(1) ALLUME pas de paramètre donne une tracepar LINE.

(2) ETEINS pas de paramètre permetun déplacementsans trace ou d’effacer une
trace par BLINE.

(3) AVANCE un paramètre dans les limites de l’écran.

(4) RECULE un paramètre fait faire demi-tour, puis avancer.

(5) DROITE un paramètre Ç fait pivoter de n degrésdansle sentdesaiguillesd’une
. montre.

(6) GAUCHE un paramètre fait pivoter dans le sensinverse.

(7) REPETE un paramètre répeten fois la suite des instructionscomprisesentre
le paramètreet le point final. (une seulefois dansle
cas des procédures). Ç

(8) KLAXONNE un paramètre fait retentir n fois 2 bips.

(9) EFFACE pas de paramètre efface l’écran graphique,replaceau centre,angleàzéro.

(10) AUREVOIR pas de paramètre revenirau basic,écranstandard,clefs reprogrammées.

(11) PLACE para 1 - para 2 place (SET) à la position donnéeangle à zéro.

(12) APPRENDS nom de procédure Ç pour déclarerune procédureavecou sansparamètre.

(13) CORRIGE nom de procédure réaffiche la ligne d’instructions correspondanteet
permet la correction avec l’éditeur MZ.

(14) IMPRIME pas de paramètre donne la liste des procéduresdéjà déclarées.

(15) OU “?“ pas de paramètre répondpar la position actuelle.

ne pas mettre les guillemées (ici le point d’interro. devient PRINT...)

Procédures

Syntaxe : NOM Le nombredes procéduresest limité à 6 en fait
ou par la taille mémoire (< 12k), mais rien n’empêchede
NOM (para 1 ; para 2;... para 5) modifier NB dans l’initialisation et l’erreur correspondante.31



PIZBOB
Même remarquepour le nombre
de paramètreslimité à 5...

Les procéduress’emboîtent,mais
sanschercherde finesse,et même
s’auto-emboîtent sur 3 niveaux
(attention : erreur I I du basic re-
lancer par RUN)

Elles sontou sansparamètre: des
constantes lors de la
définition,
ou avec paramètre : 5
au plus, repris dans la
définition, et remplacés
dans l’utilisation par
une constante.

Remarques

Exemples
ALLUME AVANCE 10 DROITE 32 AVANCE 30 GAUCHE 142 RECULE 100.

EFFACE REPETE4 AVANCE 50 DROITE 90 KLAXONNE 1.

EFFACE REPETE 10 ALLUME AVANCE 50 ETEINS RECULE 50.

APPRENDSCARRE.
REPETE4 AVANCE 57 GAUCHE 90.
CARRE DROITE 90 CARRE.

APPRENSETOILE (NOMBRE; LONGUEUR;ANGLE).
REPETENOMBRE AVANCE LONGUEUR GAUCHE ANGLE.
PLACE 10 - 72 ETOILE (5; 83; 144).

APPRENDSCOTE.
DROITE 120 AVANCE 73 COTE.
COTE.

Les 10 premièresclefs sont pro-
gramméesdans l’ordre des noms
des 10 premièresprimitives.
En fin de cessionces clefs sont
réinitialiséesà votre goût avec les
lignes65 100 à FIN. (j’ai laissé les
miennes).

J’appelle ici paramètre
soit une consbanteen chiffres,
soit une variàble en lettres.
Angle nul : direction vers le haut.
La tortue n’est pas représentée,
avec 1 seulecarte graphiqueelle
effacerait les traces précédentes,

mais avec la secondecarte, c’est
tout à fait réalisable.
Le répertoiredesPRIMITIVES peut
être étendu, c’est assezstructuré
pour (pasde GOTO).

Alain DUBOIS

5 REM ~
20 50558 500:REM ~
30 tsssua tooo ‘REM
98 EN5.
500 tEM
502 Nt—O ‘REM tNITIALISATtON DU.Nb DE PROCEDURES
503 NP—55’REM Nb DE PRtMITIVES
505 DSA—1
550 DIt PM$(NP).PR$(5),MOTSt4O),TEXTE$( ~
555 RESTORE520’ FOR t—1 TO NP’ READ Pht(t):NE5T t
120 DATA REPETE, AVANCE.RECULE, DROITE, GAUCHE,KLAXONNE,ALLUME,ETESNS,EFFACE,APPRE

NDS,AUREVOtR,CORRt5E, tMPRtME,PLACE,OU”
522 DEF KEY(5)=*
523 DEF KEV(2)t
t24 DEF KEY(3)—t
525 DEF
t26 DEF KEV(5)—t
527 DEF KEV(6)—t
125 DEF KEY(7)—*

529 DEF KEV(5)—t
530 DEF KEV(9)—*

535 DEF KEY(50)—t
535 DEF FNA(Z)—Z—INT(Z/360)t360
150 X1.160’V5100
155 DEF KEV(1»ALLUME
556 D—4480’GOSU8 300
557 DEF
158 5OSUB 300
559 DEF KEV(3)—AVANCE
560 50508 300
sol DEF KEV(4)—RECULE
562 GOSUS 300
563 DEF KEY(5) DROITE
164 GOSUB 300
165 DEF KEV(6)— GAUCHE
166 GOSUB 300
167 DEF KEY(7)— KLAXONNE
165 GOSUB 300
169 DEF KEVIS)—
170 GOSUB 300
171 DEF KEV(9)— EFFACE
172 GOSUB 300
173 DEF KEY(10)— AUREVOIR .3
175 D—0
200 REM ~
205 PRINT
230 CONSOLEX,C50 , S19, 23
240 GRAPH liCOl
250 RETURN
300 REM ~
350 FOR 1D TO 0+15
320 IF PEEK(I)—13 THEN FOXE 1,32’POKE I+l,13’D—I+2’RETUR5

340 NEXT I
720 RETURN
1000 ~
1005 FOR LI—l TO 2 STEP 0
1010 PRINT’INPUTR$
1020 L—LEN(R$)’D—l:A-0
1030 FOR l—l ro L
1040 C$—MID$(R$,I.l)

- 1050 IF C$—’ “ THEN A—0+1: MOTSIA) —MID$IRS, D, l—D) :D—1+1
1060 NEXT I ‘D-0
1070 MOT$(A+1)—RIGHT$(R$,2)

1075 IFMDT$(A+1)’.Y’ . ‘THEN ER—l1’GDSUB 12000:NEXT LI
loto DEF—1:DRA=)
1085 RE -1

, 1090 FOR RP -NE TO 1 STEP -1
1100 FOR 1—DEP TO A
1505 IF 803*11)—’- THEN NEXT I
1510 GOSUB 20:0 : IF D5A—0 THEN NEXT LI

1115 IF FIOT$cI+i-, THEN RETURN
1520 NEXT I
1122 1F DRA -3 THEN NEXT RP
1125 CURSOR0,23: NEXT LI
1150 RETURN
2000 ~
2u10 FOR J—1 10 NP
2020 IF MOTt(I)-PM$(J) THEN DSA-1:50S05 300C’ RETURN

2o~o

.,o 2040 FOR J-0 iX NBFROCEDURE-1

2041 MO—LEN(MOT$(I))’PR—LEN(FR$(J))
2042 L—— (MOÇ:PR) 8MO— (PR+=MO) 8FR
2050 IF (LÇ+0)R( LEFT$(MOTS(I),L)=LEFT$(PR$(J),L))THEN NO—J’DSA—l’GOSUB

ETURN
2:60 NEXT .J’J—O
2065 1F STR$(VAL(MOT$(I)))—MOT$(I) THEN ER—12’GOSUB 12~)()()‘PRINT MOT$(I):NETIIN5
2070 ER—23’GOSUB 12000:FRINT MOT$(I);’ER—l’GOSUB 12000’RETURN
~Ç:)~0 REM tlaapÇsIaslaIian~a~ÇiipÇsI4aL~s
+002 FOR GO—l TO 2 STEP C)
3004 IF MOT$(I+5)—” THEN I—I+5’NEXT GO
3010 ON J GOSUS 3501,3502,3503,3504,35O5,35O6,3507,350t,3509,351o,3511. 2512.

3 3514 3515 ‘RETURN
3501 REM REFETE’GOSUB 4000 ‘RETURN
3502 REM AVANCE’ GOSUR 5:00 ‘RETURN
3503 REM RECULE’ANGLE—FNA(ANGLE+ltO )‘GOSUS 5000:RETURN
3504 REM DROITE’GOSUB 5600 ‘ANGLE—FNA(ANGLE—VAL(MOT*(I+l) I I ‘ I1+l: RETIJRN
3505 REM GAUCHE’GOSUB5600 ‘ ANGLE—FNA(ANGLE+VAL (MOTS I 1+1 1 I I ‘ 1—1+1 ‘GEl URN
3506 REM KL000N’GOXUB 4100 ‘RETURN
3507 REM ALLUME’LUME—l’SET X1,Y1 :RETURN
3505 REM ETEINS’LUME—O ‘RETURN
~509 REII E)-FACL’GRAPH C’Xl—lAO’Vl—lOO’RESET 01,01 ‘ANGLE-O:RETURN
3510 REM APPRENDS’ GOSU8 6000’RETURN
3511 REM AUREVOIR’GRAPH OO’CONSXLE N, SO,24’CURSOR 1O.12:PRINT’~IttPÂflI~~

:USR($517),GOXU8 65100’END
3512 REM CORRIGE’GXSUB 7000’RETURN
3513 REM IMPRIME’GOSUB 7500’RETURN
3514 REM PLACE :GO5U5 5000’RETURN
3515 REM OU’FRINT’PRINTFOSH,”-”;STR$(POXV),RETURN
3900 RETURN
400):) REM aa~a~I~a
4002 IF NA NO) ~ ~O ÎlIEN GOSUS 1 15C+)

4005 IF VAL(MOTt(I+1)—) THEN FRINT’CUR5OR 2.23:FRINTMOT$(I);:ER=2,sosub
RETURN

4010 DEP—I+2
4020 tE»VAL(MOTS(I+s)) ‘II+t
4030 DRA3: RP—RE
4050 RETURN
410)) REM ~ua~itiiti~
4102 IF NA(NO)<>0 THEN GOSU8 51500
4510 IF STRS(VAL(MOT*( 5+5 1 1 1<>MOTSC t+1 I THEN PRINT’CURSOR 2,23’PRINT MOTt I I I I ‘E

R2’ GO5U8 12X00’ RETURN
4140 FOR KL—1 TOVAL(MOT*(I+1)),U5R(tOEBE)’USt(SOEBE)’USR($0511)’NE5T FÇL’ I-1+1
4150 RETURN
5000 REM ~
5005 GOSUB 5600: IF DSA—C) THEN RETURN
5010 DISTANCE—VAL(MOTS(I+1))
5020 A2GLE—ANGLE*,X/180
5030 X—X1+DISTANCE8SIN(A2GLE—’X) Ç
5040 V—Yl+DISTANCE8COS IA2GLE-S)
5045 IF X<O)+(V<0)+(X>319)+(Y>599) THEN ER20’5OSUB 12000’RETURN
5050 GET AS’ IF A$<)”THEN IF ASC(AS)—l1 THEN RP=I’I-A
5060 IF LUMESTHEN LINERS,Y5,R,V

5065 IF LUMEOTHEN BLINER1,Y1,X,V
507)) XSR’YSV
5080 1.1+1
5090 RETURN
56X0 tER ~
5602 IF ~ THEN 505U5 15500
561)) IF STRS(VAL(MOTS( 5+5 1 1 )<.ÇMOT$(I+5 )THEN PRINT’ CXRGOR2, 23: ‘NlNT 1101~11);)

ER-3’GOSUB 12000
5615 NETURN .
6X00 tEM!~ttttlli~
6002 IF RI5HTt(MOTt(I+1),1)”)” THEN MOTS—MXTS(I+1)NONB’GOSUB 110)Ç)Q5 IF 050”.)

THEN RETURN
60X5 IF N8—6THEN PRINT’ER53’GOSUB 120))):)’ RETURN
6010 IF t<>l THEN PRINT:ER14’GOSUB s200):)’RETURN
6015 IF MOT$(I+1)—’ . ‘ 1HEN PRINT’ER—16’GOSUB 12):)oo’r)EIURN
6020 IF STRS(VAL(MOTS(I+1)))—MOTS(I+5> THEN PRINT’ERlS’GOSUB 120):)u,RETuRN
6030 FOR K—0 TO N8 -1
6032 IF MOTtu+s—pttc~:) THEN PRINT’ER—23’5OSUB 52000:PRINTMOT*Ut-15;*ER.4’GO5U

8 12000’ RETURN
6034 NEDT K
6036 FOR ‘—l TO NP
6037 IF MOTt(I+l)—PMt(E) THEN PRINT’CURSOR O,23’PRINT MOTS(I+l);sER. D’605U8 12

5)00’ RETURN
6038 NEXT K
6040 PRINT CHRS(6) Ç
6045 ER22’sOSUB 5200))’PRINT MOTt(I+1):PRINT
6047 FOR 51—1 TO 2 STEF O
6050 INPUT “1” ,SS



6o55 1F RIGHT$(S*,1)’ “.“ THEN ERS1’GOSUS 120’)o’NExT 61
6060 PRINT’ER24’GOSU8 sD000’PRINTMOTS(I+1>;’ER—6’GOSUB 12000’PRIPlr
6:7):) PR*(NB)MOTt)I+1)’TERTE$XNB)SS’St “ tISA—1 ‘II+t ‘NB.NB+l~5)~~Ç)
7’:Oo ItEM gg1~*I~~
7:1):) IF t . 5 THEN PR1NT’ER-17’GOSUB 12000:RETURN
7:2):) FOR E—C’ 10 N8 -1 Ç
7(25 tE MO1$(t+t)’.~ PRt(P.) THEN NEXTK’PRINT’ER=tt’GOSUB 12000’RETURN
7oTO PRINTCHRt (6);
7035 CR.7’GOSUB 12000’PRINT
754)Ç) PRINTTA8(2); TEXTE$(K)
7))5() FRINT CHRS(5)’INPUT TEXTE$(K)
71C+’ DSA—1 ;I»I+l
7200 RETURN
750).) REM Lh1~I~1~
7510 IF I’ Ç 5 THEN PRINT;ER—17’GOSUB 12000’ RETURN
7520 IF N8O THEN PRINr’ER—19’GOSUB 12000’RETURN
7525 PRINT CHR$)6)
7527 ER—t’GOSUB 12000
7530 FOR 8)) TO NE’-l
7535 PRINT P5511),
754)) NEXT X
7550 DSA1 ‘l(+l
7600 RETURN
t)Ç)OL) REM 5~I~5
8)Ç)1C) t—1+1
BC)2).) LLLEN(MOTS)I))
8030 FOR U1 TO LL
8040 IF MIDS)MOTt)I).U.1)~ ..;“ —“ THEN NEXT U’ER21’GOSUB 120o0;RETURN
8))5C) X1—VAL)LEFTS)MOT$(I) U--1))
$C)6)Ç) V1—VAL(RIGHT$)MOT$)t),LL—U))
8065 SET X1,Y1’ANGLE—0
*070 RETURN
IOOC)C) REM ~
1001J5 IF RIGHT$)MOTS)I).1)—”)” THEN MOTS=MOT$)I)’PAR—l ‘GOSUB 1t~)C)C)’ ‘IF DSA—).) I

HEN RETURN
1:010 Il-l’Al—A S CURSXR 0,0 5 PRINT”~”+XTR$)I)+”f”+XTR$A)
10015 FOR P1 T)I ““‘.NEXTF
1’+)2+ FOR 1’— 1 TO Al—Il
1)Ç)))T3C) NOTS) P )“MOT$)F+Il ):MXT$(P+Il)—””
U’C)4C) NEX1 P
l(’~45 R$—TEXTES)J)

1))OTC) DPr)—2
lC+55 Nt—2

1)+Ç)6C) REM

10120 L.LEN(RS) ‘D—t’A.O
10130 FOR 13.5 30 L
10140 C*.MtDtSR*, 13,1)
10150 IF C$.” “ THEN A.A+t:MOTS)A)—MID$(R$,D,I3—D):D—I3’-l
10160 NEIT I3:D—X
10170 MOT*SA+1)—RtGHTSSR*, 1)
10180 DEPI:DRA.X
1018~ RE —t
10190 FOR RP .8E TO t STEP _5
5020G FOR 12—DEP TO A
10205 t—52’ IF MOTS(Il—” THEN NEXT 12
5025G GOSU8 2000 ‘12-l’IF DSA—0THEN RETURN
5022G NEDT 52
50222 IF DRA -3 1HEN NEXT RP

t0250 REM
1ô900 REM ~
1090D FOR P-t TO A’MOT$)P)=”NEXTP
10910 FOR P.t TO Al-Il +1
10920 MOTS)P+11 )—NOTS)P)’NOTS)P)—”
1093)) NEXT P
1094)) A=A1’t—Il
10945 RTS
1095G RETURN
S 1000 REM )88t8t~tt5tt5l*lt~
it0~:’5 FOR V—l TO LEN)MOTS)—l
11010 IF MID$<MOTS,V,l-)C+”)” THEN NEXT V’PRINT;;ER—25’GOSUB 12000;RETURN

1102C) NA(NO).1’VlV
11030 FOR W—VTO LEN)MOT$)—l
11040 IF MIDS)MOT$,W,1)—”;” THEN GOSUB l1200:V—W’NA(NO)—NA)NO)+l
11X45 1F NA)No):>5 THEN ER26’GOSUB 12000:RETURN
11050 NEXT W Ç
I1C)60 GOSU8 112C”)
11100 RETURN
1 1200 REM •I*I~8~tttSll*I5~
11205 P$MID$)MOT$,V+1,W—1—V)
11210 IF J—10 THEN PARA$)NO,NAINO))”P$’MOT$)I+I)”LEFT$)MOT$,Vl—l)’RETURN
11220 PARA(NO,NA(NO) )VAL)P$) SRETURN
1 1500 REM ~
11510 FOR U—1 TO NA(NO)
11520 IF MOT$lI+1)<>PARAt)NO,U) THEN NEXT U’RETURN
11530 MOT$(I+1)’.STR$IPARA)NO,U))’RETURN
12000 REM i~~ÇS~Ç5Ç5l~5
12010 RESTORE 12101
12020 FOR E1 TO ER’READ MG$’NEXT E
1203C) IF ER> 10 THEN CURSOR2,23’PRINT”;
12040 PRINTMG$;” “;
12050 DSA——)ER—6)—)ER—7)—(ER22)—)ER23)—)ER24)
12052 IF ER12 THEN RETURN
12055 IF OSA-C) THEN PRINT
12060 RETURN Ç
12101 DATA “ n’ s Pas et. definie.
12102 DATA “ +.mbiet de Assis 7”
12103 DATA “ de con,biet ?
12104 DATA “ e.t dci tCOflfl2e ~“
12105 DATA “ est deja le tom dote primitive’ tu te pevo 1’~ti1iser .“
12106 DATA “ mais je t’ai pascorr ige les Çerrevrseven tuelles .
12107 DATA Rr ommtoetotrr igeatt
12108 DATA Voici 1 estoms des protedores dccl arecs
12109 DATAS”
12110 DATA “S”
12111 DATA Tv as ovblie le poitt 4mai

12112 DATA Tvtem’as pas dit quoi faire de
12113 DATA plus de place. . . desole
12114 DATA Ce n’est pas l’etdroit pour dccl are,’ute procedu,’e
52115 DATA Il faut attrib uerunnomaune proced ureetpasunnumer o
12116 DATA Il faut d onneruttomaute p,-ocedure
12117 DATA Ce n’est pas l’endroit pourune telle demande
12118 DATA J. n’ai pas trouve. . . desole!
12119 DATA Aucvne proced uren’aencoree te declaree
1212G DATA Attention !!! ton dessin debo~de de l’ec,-an... revoies t esmesu’e~ .-
12121 DATA Position mal defitie
12122 DATA Ecpli que—moi
12123 DATA La procedure Ç
12124 DATA J’ai compris
12125 DATA Erreur dans la declaration des parame tres
12126 DATA NombrE +5e parame tres limite a 5
6500G REM ~
65005 FOR MOl TO A:PRINTMOTS)MO);”t-”NEXT 10
6501G FOR *0—0 TO 58—l ‘PRINTPRS(MO);”-+”NEXT NO
65015 FOR NO—1TO O-T :pR5NT N0$(PIO);”*”:NEXT NO
63017 FOR N—0 TO 5
6502G FOR NO—110 NA(N)’PRINTPARAS(N,MOI;”:—”;PARA(N,M05,’NEOT MO;PRINT
65025 NEXT N
6505G STOP:REM
65099 ~
65100 DEF KEV(1)RUN Ç
65101 DEF KEY(2)—CONSOLEC408
65102 DEF KEYS3)CONSOLE C803
65503 DEF KEY(4).LIST
65104 DEF KEY(5).LOAD
65105 DEF KEV(6)SAVE
65106 DEF KEY(7)—VERIFV
65107 DEF KEY(8).INPUT
65108 DEF KEY(9)—12001-SIZE3

65109 DEF KEY(l0)CONT3
65110 CONSOLES. 0.24 ‘CONSOLE COO

UN COMPOSEUR
TELEPHONIQU

Aujourd’hui, nous allons utiliser le MZ 80B comme un
composeur téléphonique. Ce petit montage nécessite

t . que vous possédiezune carte 1/02 et un téléphone à
touches.

Etant donnéque vous ne touchez
Ç p à la ligne, ce composeurtélé-

phoniqueest «agrééP.T.T.»...
Amusez-vousbien.
PROGRAMMATION.

. Ç INTERFACE 1/02

TELEPHONE

1. PRINCIPE
L’enfoncement d’une touche du
clavier téléphoniqueest simulépar
la fermetured’un contactcorres-

pondant. Ce contact se ferme à
l’excitation d’un électroaimant.Un
codede cet électro aimant est au
+5V, l’autre côté arrive sur une
sortie collecteurouvertd’un 7406.
Une seuletouchesur le clavierté-
léphoniquedoit être enfoncéeà la
fois, donc, un seul relais à la fois
sera excité. Un canal ne compor-
tant que 8 bits, nous avons été
amené à implanter les sorties
comme suit

Canal 14 OlûTouche O 255-1 =254
011 1 255-2 =253

2 255-4 =251
3 255-8 = 247
4 255-16 =239
5 255-32 = 223
6 255-64 = 191
7 255-128 = 127—

Canal 15 020 8 255-1 = 254
021 9 255-2 = 253
022 n 255-4 =251
023 ~ 255-8=24L

(I)
Dès la misesoustension,pour per-
mettre l’utilisation normaledu télé-
phone, aucun relais ne doit être
excité, il faudradoncprogrammer:
OUTI’~14,255 : OUTI’~15,255.
(I) Et maintenant,pour exciter un
relais (correspondantà l’enfonce-
ment d’une touche clavier télé-
phone), il suffit de faire le complé-
ment à 255 du poidsde la touche. 39

012
013
014
015
016
017
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2. EXPLICATION INP/~14,X INP./~15,Y réunir 027 au +5V de façon à

Jeveux composerle chiffre 3 sur d’entrée l’amenersur le commundesrelais
le claviêr par programmation, je peuventmaintenantfonctionner. de l’interface téléphone.
devrais mettre OUT/’~14,247 *** NB : Pour toutescesmodifica-

. tions, se reporterau schématech-
le chiffre 3 est sur le canal 14. ~ niquele chiffre 3 corresponda 255-8=247

Attention
Lorsque nous appuyonssur une
touche du clavier, nous enlevons
le doigt «un certain tempsaprès».
Cette notion de temps peut être
défini par une touched’attentedu
style FORX = 1 TO 50 : NEXTX et
pour relever le doigt, il faut dé-
sexciter le relais donc faire
OUT/~ 14,255.

3. EXEMPLE

10 OUT/~14,255 : OUT/~15,255
Je désexcitetous mes relais

20 OUT/’~ 14,247
J’appuie sur la touche 3

30 FORX = 1 TO 50 : NEXTX
Je garde le doigt sur la touche

40 OUTI’~ 14,255
Je relève mon doigt
J’ai appuyésurla touche3 du cla-
vier

4. ATTENTION

Je ne peuxcomposerque lorsque
le combiné est décroché,il suffit
donc de tester le bit O (1 10) du
canal 14 pour savoirsi oui ou non
cela estfait (led du clavier allumé).

10 INP/~14,A
Je teste si mon combiné est dé-
croché

20 IF A = 0 GOTO 10
S’il n’est pas décroché,je retourne
en 10

30 «DEBUTCOMPO»
J’ai décroché,je viens en 30

5. MODIFICATIONS SUR I’I/02
(pour la connection avec télé-
phone

1 . Réunir 1 1 1 à I 17 au GND (prévu
sur la plaque).

2. Remplacer ICI4, 15, 16, 17
(7404) placés sur support par
des 7406 (collecteurouvert).

3. Placer les switches 1, 2, 3 sur
OFF et 4, 5, 6, 7 sur ON Ç

Ce qui donne
au canal I 1/010à 17 l’adresse14,
au canal2 1/020à27 l’adresse15.

4. Les instructions BASIC
OUT/~ 14,X OUTÇ~15,X

40 de sortie

5. ATTENTION:
Avant d’amenerle +5V sur027,ne
pas oublier de couper la sortie 8
du circuit IC17 puis seulement JeanNERON
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ASTEROIDES . [I’] -BASIC—
TENTERDE TRAVERSERL’ECRAN EN )yj!)p)! DE) OBX!AC~EXEN TOUXXENRE). 1 JIUEUR~ ~ (B) ~
~ ~ lJ~UE’U~~ [ ss 2KLoct. )
ALUNISSAGE . (K] —80 IC—
UNE DE) •EILLEURES EIPLIITA!IIN GRAPHIQUE 1) *1; IE~ANDEBEAUCOUPDE 1X81-5X111 *8*888*8 l2KLoct
AUTO CROSS CK](A] -$8 IC—
FAIRE IN CIRCUIT EN UN tININIIN DE TEMPS EN EVITA.NT TItIS LE) IBXTXCLEX GRAP) S ION,) ~ ~

~~1~W1P6P~R~UfAfI~N~~IXif8CE~ ~ E’TL~XAF’FfC)~E. [ 4KLoct
ANNONCES BRIDGE [K)LA]CB] VN . 060
1*11111 05*1 LX SIEURE CINIUDEtELI))ERTURE l’AtNINCE;*AIN XLEATIIRE IX INIIIUEE, *88*8 4KLoct
BOWLING (K](A] -BA IC—
IRES XRXPHISUE XEFICHE LE) SCORE) ET LE) IUILLES CONNE DANSLA REALITE. (8 JOUEURS tAit,! *8*5*8 5K/oct
BLOCK KUSUSHI (K) MAC 15E
~URIf BRIQUE TREX IIFFICILE A BATTRE; EN )X)ENBLEUR; 3 *1)151 *88*8* lOKLoct
BOGGLE CK]CA](B) ,,VM 060
VARIANTE 1RAPHIIUE I) ‘MOT LE FLUX LINS’; J)~~~59 JDUEURX, 85*8 . 6KLoct
BLACK JACK (K) -BA. IC—
PXSSIINNXNT JEU DE CERTESCINTRE ND,U!DLI)E îIUTEl LEI PI)XIBIL)TEX ERS» 5 XlN DU Ml 8*88*8*8 25KLoct
BOMBARDIER (K) VM . 060

ENTRAINE1 XIII SANS DENIER X LA DEXTRUCTIIN DE) SAXE) ENEIPIEI ~ $555$ 6KLoEt
BOURSE (K] VM 060

XPECULEZ 1881 11115E LE XUICDIE EN CIX lE CXXIX SENERAL ~ $ S S 8 8 ~1 OKLoc t
COURSE DE VOITURE (K) VS 5060
ROUTE XLEETDIRE; 3 NI)EALI1 lE )D)IBILITE) 5 LAR1EURX DE ROUTE ID JOUEUR) $888$ 6KLoct
COLDITZ EK](AJEB) —BASEC—
JEU DE IITUXTIIN CINVERIETIONNEL Et XNELAIOEVXXIIN NIUVE*ENTEE DE LA FORTERESSEDE CILIITD, *8*8* l4KLoct
CHASSE EK]EA) -BASIC—
ATTRAPPER LE FAUVE ECHAPPULE PLIE RAPIIENENT PIIXIBLE 8*8* 5KLoct
CARRE MAGIQUE (B] -BASIC—
Ml TROUVE TOUT CARRE 851111E l’UNE TAILLE 55118118 lE 9 t 9 NIN8REX *88*8 BKLoct
CHATEAU DRAGON (K] VS 5060
AFFRONTEZDE NOMBREUXPERIL) POURTROUVERtiN TREXORFIBULE» MONSTRESSUPERBES), *8*8*88 21K oct.

Ç~j~RIDA [ ~ ~

CHAMEAU (K] VM ~06O
!RA)ERSED LE DEXERTENNENXXEXNTVITRE MONTUREET EN EVIT8NT LEI PILLARD) , *88*8 lSKLoct
CAPTORAK SPATIAL (B] -BA IC—
JEU DE REFLEIIIN CINTRE Ml XRAPHIIUE ET )DNIRE *8*5* 64K/oct
ECHECS MZ 50 (K] MAC 15E
NONNE) PARTIEl X) NIVEAU D CINTRE 111E» RIEN; AFFICHE LE) (DUEl; XRXPNIIUE NEXIXI, *8*88*8 48K/oct
ECHECG SARGON 2.5 (K] MAC 15E
LE NEDLLEURPRDXRXNNEDECHECESUR DRDDNXTEURNID) IL FAIllA X’HNBDTLIER XX GRASIEX PIECEI. *8*588*88 48Kfoct
ELISA (K]EA](B] —BA IC—
Il REXIUIRX (EN XNELXDX( TOUXVII PRIBLENES PXYCHILDEDIUE1 ENCINXERXANT AVEC VOUE 8*5*5 6K/oct
Eserance de vie. (K] —BASIC—
XI XIII VIULED CINNXITRE LX TRISTE VERITE .,, *8*8 SKL ct
FREOUENCES (KHA](B] VS 5060
UN UTILITAIRE TAEl PRRTIIUE PIUR VOUS EIDER R CREER TIUTEI XIRTEX DE SINE SUR *1, *8*8*8 3KJoct
GALACTICAN (K] MACHINE
EUPER ‘SPACE 1NVRIER’I LE MEILLEUR PRIXRRNME lE JEU EN ASSEMBLEUR SUR 80; SAISISSANT,, *88*88*8 8K oct.
GRAFIX (K] -BASIC—
SUPER TELECRRN. *8*8* 8KLoct.
HANOI MODIFIE EK]CA] VS 5060
LE JEU CINNENCE AVEC UNE CONRINRISIN PRE-ETA8LIE( 5 NIVEAUI. *8*5* 4KJoct
HEAD ON (K] MACHINE
UN CLASSIIUE; DEMANDEBEAUCDUP DE REFLEXES,ÇETDE CALME CAR EEENER EST UN EXPLIIT ! *8*8*8* 6K/oct . Ç
ISOLA EK](A)(B) VS 5060
SE IIUE X IEUI; LE PREMIER QUI ARRIVE A INASILISER lIN AIVERSRIRE R ERSE. 8*88* 4K/oct
JUMPING BALLL (K](A]CBJ -BASIC—
JEU DE REFLEXIIN TAEl RAPIDE *8* ~ 2KLoct
JACQUET (K] VS 5060
JEU CINTRE *1 AVEC ERAPHIUNE DUJEU ET DES DES. *58*8*8 DDK/oct
JUNTORY GARES (K] MACHINE
lIEN R ‘U5ILR’ MVI) EN RSUENBLEUR DONCRENUCIUX PLUS RAPIDE ET SEUl SINURISE. *85*8*8 4K/oct
JEU DE LA VIE (B) (B] —BASIC—
TRES )ARNIE RIPIDTTE D’E~EC1~TITRDU A UN )IUS PRISRA*NE EN ASSEPÇBLEUR, 11X155 40K/oct . —
JEU DE LA VIE EK/A) (K](A] MACHINE
TRESRAPIDE 8*8*8* 3K/oct.
KINGDOM EK](A](B] VS 5060
SI VIUS IESIREI REINEA LONGTEMPSVUE VITRE ILE *88*8 1 lK/oct
LABYRINTHE EN 3 DIMENSIONS (K] VS 5060
SIRTIN DULA8ARINTHE IDNT IN CHOISIT LES IIAENSIINUI VRVPH,& PASSIONNANT *8*88*8 20K/oct
LE MARAIS 0E L’ALLIGATOR (K] —BASIC—
CUEILLIR LES NIIl DE CICI SANS SE FRIRE MANGERPAR ~ ~ SINE TAEl REUSSIS *8*88*8 9K/oct
LE VOLEUR (K](A] -BASIC—
VIUS ETES LE VILEUR ET IEUED RAMASSERLE NADIA» DEDIAMANTS ENEVITANT LES CHIENS, *8*8* DK/oct
LE CHATEAU HANTE (K]EA) VM 5060
JEU DE SITUATIIN TRES CIMPLET; PEUT DURERPLUSIEURS HEURESO LIVRE AVEC NOTICE.,. *8*****N 25K/oct
LA BOITE A ATOMES (B] -BASIC— Ç
JEU DE REFLEIIDE TEES DIFFICILE A RATTREAU NIVEAU A) SRRFHIIUE. *88*8* 64K/oct
LAS VEGAS (K] -BASIC—
F1DELE RECINSTITUTIDN DUNENACH1NE A SIUSITRES SERVI ERRPHS,;U(2 RREIC-l/l AISENBLEUR 8*8*8*8* lOK/oct.
LIFE EK](A] MACHINE
LE CELEAREJEU DE LA VIE; TRE) AVPIDE $115 PEU CSNMISEPOUR CAEER (V XENERATITN 0 I *8*88 4KLoct
LE COMPTE EST SON r (K](A]EB] 86S1C
TRIUVE p~~5J~TUUJIUR) LX SILUTIIN EN NUIHI DE TU SECONDES. &- *8*8* BK/oct .
MUR DE BRIOUE (K] VS 5060
JEU ~ ERRFHISUE; NIVEAU NIREH, *8*8 6K/oct
MORPION EK](A](B] VM 5060
RLLIENER D CADIS DANRUNE SRILLE II t 1V) Mi LENT (3V leV.) AVIV TEES FIRIÇ *8*8* SK/oct
MISSILES EIs)(A] VS 5060.
TENTER D’ATTEIRDRE 1V CIELEV SUR VAILLE DE 11*1) AVEC IND(CATIDNS R CHRIUE COUP TIRE. 88*8 5K oct.
MINEUR [K] VM 060
VIUS CHEFCHEi DE ~ DANS UNE MINE ET DEVEZ AFFRONTERADULTE IBSTACLESI BEAU ARAPH, *8*88* 9K/oct
MAISON MYSTERIEUSE [K][A](B] —BASIC—
MEFIEi XIV) DE CETTE RAISIN IV (lUS ATTENDENT 10CV FEFIRETIES IUÇ..LA tORT *88*8* l5KLoct
MOON SURVIVAL [K] -BASIC-
ESCELLENT PRISRV*ME SE SITUATION ÇÇÇ5~~LV LUNE, *888*8* 20B’:/oct
MOSAIOUE [K] -BASIC—
RECDNSTITVE1UNE FIVURE DONTLEV ELENEH!V IN! FIE ‘ELSNVES FAR Ml (CRISE DE NERF VARANIIE~ 88*8 . 5AT oct.
MZ-LUDO [K] -SA IC—
LE (EU DES PETITS CHEVRUI R J DU SEUL CINTRE LE Ml *8*8* l2K/oct
MAISON ENCHANTE [K] -BASIC—
UN JEU DE SITUATION FRRNC)(V ET NIN-VIILENT QUI SEMNLE UNFEU INSPIRE DE L.CARILL 88*88*8 20K/oct
OTHELLO S [K)[A][B] -BASIC—
NIVEAU MIRENÇVRVPHIIUE. *8*8 5K/oct
OTHELLO 2 [K][A][B] -BASIC-
MUIN) EARPHIJUE MAIS BEAUCOUPPLUS FIRT DU’ OTHELLI I, *88*8* 7K/oct
OBSTACLES (B] -BASIC—
TRAVERSERL’ECRRN EN EVITVNT UNE MULTITUDE D’IXSTVCLES, PRIU. EN BASIC Et ASSEMBLEUR. SS t S 6K /oc t
POKER (K) -BASIC-
BEAU ERAPHISME DES CARTEV. NIVERV TIIREN *88*8 6K/oct
PRISONNIERS [K](A] VM 5060
Mi TENTE DE SIATIR ~ LABRRINTVE lIN! VIVE VVRE1 CHOISI LA DIFFICVLTE; IRES DEMUNSTRATIR. S 8 XN 8 t 3K oc t
PAPER STONE [K][A] VM 060
JEU DU PAPIER-FIERRE-CISERUI,.,EBVTISUE.. *8*8* 8K/oct

POULES ET RENARD [K][A) -BASIC—
IL FAUDRA BEAUCOUPDE RUSE BU RENARD (VIVS( PIUR ECHAPPERAJ RENARD (pJ( SUR UN DAMIER. *1*8*8 5K/oct
PUISSANCE 4 (K](A] VM 5060
JEU DE DEDUCTIIN CINTRE P0 DIFFICILE A BATTRE (AV IE8VT..»I UIL( VRAPVISREÇ 8*8*8 8K/oct
PACMAN [K] SUP.BAS
NALLED PLUS RU CAFE *5*8*8 12K/oct
RUBICUBE [K) VM 5060
PRIBLENES PRIARESSIFS AVEC ERAPHIDUEDE lUTES LES FACES DU CUBE. (I RIN) JIVEUF SS NN 8 8 8 1 5K /oc t
RAIL [K](A](B) VM 5060
PAS FACILE ET PASSIINNANT DE FAIRE TRAVERSERLA LOCIPITIVE EN COP.*RNDANT LES RISUILLREES. 8 8 8 N S 7K oc t
RHINOCEROS [K][A] VM 060
IL FAUT VIUS SAUVERDE LA FIRET AVANT IVE LE RHINICERIS NE VOUSATTRRPPE (SRAA( X I S 8 8 6K /oc t
RETOURNE [K][A][B] —BASIC—
VERSIONSPECIALE Rl D’UN JEU TEES CONNU; DENVNDEBEAUCOUPDE «NOIRE VISUELLEÇERAPHIQUE *8*8.8 6K/oct
ROULETTE [K][A](B] VS 5060
L’ENFER DU JEU V LA (VISON. X 8 8 8 8 4K /oc t.
SPACE FIGHTER [K) -BASIC-
JEU DE REFLEIIDN ET DADRE)5). RAPIDE; VRAPHIUUE; SONORE *8*88* 6K/oct
STAMP DUT (K][A) VS 5060
JEU ~ ATTRAPEPLE RAISUN DETIILES EN EVITANT DE T EN ~ 1 JOUEUR; *8*88 5K/oct
STARTRECK [K](A][B] VS 5060
CELEBRE JEU DE EUERRESPATIALE; UTIUSE TOUTES LES PISSIBILITES XNRPHIDVES E SONORESDU Ml 8*8*8*8* 20K/oct
SOUS MARIN [K] VS 5060
VOTRE SONARVOUS AIIEAR A COULERDES NAVIRES SUR UNE ARILLE DE DIMENSIONS VARIVBLES. 8888* 6K/oct
SUPER MASTERMIND (K][A](B] VS 5060
COMBINAISONSDE »R’5 OU V CHIFFRES I IOVEUR CONTREMDOU 2 JIUEURS, $588$ 6K/oct
SUPER LOGdTRON [K)(A](B] VS 5060
CREXTIIN M1’ESIUE D’UN NOMBREINFINI DE MOTS AVEC LA OIENIFICATIIN DE LEUR RACINE, 88*8* 48KJoct
SAUVETAGE [K] -BASIC-
VOUSDEVEZ ATTRAPERLE MAXIMUMDE PERSONNESlUI SAUTENTII IMMEUBLE EN FEV,(BRRPH R IONI $88188$ 16K/oct
STRIP-TEASE [B] -BASIC-
AU DEBUT DU JEU LA JEUNE PILLE EST (VABILLEE; LA SUITE VOUSCIUTERA V POINTS,, 88*88* 9KJoct
SPACE IP.JVADER (K][A] MACHINE
TRES BEL EIEMPLE DE PRO1RXMMATIIN ENLANBASEMACHINE . 8 8 8 8 8 8 1 6K foc t
TOURS DE HANOI [K](A](B] -BASIC—
JEU DE (BRANDE; PATIENCE CRIS»; DEMANDEBEAUCOUP.DE RERLEIIIN. U JOUEUR; *8*88 4K/oct
TELECRAN [K][A][B] —BASIC—
CREATIIN DE DESSINS VUR JECRANVVEC LVFONCTION ~ (JEU POURENFANT) 88$ 3K/oct
TELECRAN MEMOIRE [K] -BASIC-
IDEM R TELECRBN MAIE AVEC CARACTERE) NDRMAUIET MEMORISRTIONDE PLUSIAURS PAlES DE DESSIN. t B S S 8 6K /oc t .
TOUR INFERNALE [K] MACHINE
UNE TOUREN FLAMMES ET VOUS DEDRNE; PAS FACILE DE S’EN SORTIR BEAU PROR.;VPAPH 1 lIN. 8 8 8 8 8 8 8 8 1 0K /oc t
TIERCE [K] VS 5060
VOUSMISEO’MI VOUS DONNELES COTEX;VOUS FAIT ASSISTER RLA CIUREE;ET DISTRIBUE LES VAINE, N 8 8 8 8 8 8 1 2K /oc t
TRUCKER (K] -BASIC-
PEU;» LB CITE OUEST V LV COTE£5! DES USA AVEC VOTRE TA TONNES ~,‘ ATAIaVS’Ç t t t 8 t N t 27K /oc t

~ AS-VBX I N(SB.5 J B OlIVE RL.B B t I B..BI-J ‘~48.-’~-.S.”B’~1’—.P-—’V~

ALPHABET GOTHIQUE [B] -BASIC-
VOUSROURRECAFFICHER ~ESMOTSDEMANDESEN EOTUIJUE VÇRÇMAJUSCULE DU ‘INUECULE ~ 8 8 8 8 8 8 8 64K /oc t .
DEMO H.R [B] —BASIC—
COURTEPRIS SAIFEVANTE DEMI DE HAUTE RREILUT»N VVAPV’IÇ 88*88 3K/oct
FIGHTER [B] -BASIC-
ABATTRE LE MREIMUMD’AVIONS QUI TRAVERSENT~ C~TEESAPA, I ET 2 . t B SS 6K /oc t
FANCY CLOCK [8] -BASIC—
LE SUMMUMDE LVINLIVE MUÇA~ENUMERIUUEET U VIEUI_~))Ç ,VRAV. I ÇÇ t R S8 t 8 8 1 2E /ot t
GRAPHISMES (B) -BASIC—
V RA1P)IEMES IIFFEREN’V:CTÇDV 8 8 t 8 t S 4K /oc t
HORLOGE MURALE [B) -BASIC-
‘IRLOBE A AFRICHAXE ANALIRAUR E’ NUMEP»UE(!tU~TAN) 8 B t 8 32VT/oc t
LAS yOGAS-B (B) -BASIC-
hEM ,~5 VEVUE-s),EC V)ARV ~,V, SAIV7EANTS .5V)), I Ç *$$$$tt$ 4OKJoct
LABYRINTHE 3 01M (B) -BASIC—15) BEL_E VEPEION

T
!UA ‘T ~ RÇ’A(R~3NNA~R~5A;.)5VAA» .5),; $888888$ 64F Joct

NAUFRAGES ‘ [D] oAttC-
VIUV DEvE: RECUPVRVA~ESNAuR)AVV(VAE. OS VC~EV~TA~5N0, )T EN ~ÇAÇVA)» I )Ç $ $ $ $ $ 5 32V’ /oc t .
OTHELLO H.R (B] -BASIC-
UNPVO)Çî~V;NALE’;p)(;~’Ç *8888*88 40VT/oct.
POUSSE-POUSSE r [B] -BASIC-

E 1USD VER E E I P 88*88*88 4 FI t
PENDU H.R (B] . . -BASIC-

C,) ASEZ ~k NVK ‘VBi~ EV ‘Ç~~A.( E.A)’A) p) .:AE RAP)) _:RTV Ç) •~( (~A)-, t R 8 8 t t 1 CAR’ foc t -
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PETALES DE VIE . (B] —BASIC—
VETRILIEUE B AETRINIMEI Ml VOUSFREDIRA I•AVENIR SUR 1 AN AVEC UN TRES BEAU VRAPH ARC 8*58*8* 20K/oct.
PENTOMINIS [B] —BASIC—
LES RESLES SINT CONNUES; L) PROGRAMMEEST TRES BIEN FAIT; LE JEU EST PASSIONNANT, $855855$ 64KLoct
ROSACE (B) —BA IC—
CREATIIN Il VITRVIL POURASÇ SHRR~CV’AFELLEDE’AIMEIED’;LIEU DIT ‘IUPTREVINSTBE’(BPV( lI *55*8* 12K/oct
SPACE ODYSSEY [B] —BASIC—
JEU VRAPHIBUEHÇR. PASSIONNANT SI LIN EST HABILE ET PAflENT, BEAUI BRAPHE, (ERAPH I(, *85*5*5* 64K! ct
SIMULATION—VOL (B] -BASIC—
EICELLENTE EIMUUATION EN TEMPE REEL ‘ RRRPHDU TERRAIN ~ ET DE SES IBETRCLEE *8*8*5*58 64KLoct
TENNIS [B] —BASIC—
I BALLE; 2 RASUETTEX; I DU O JOUEURS... *88* 32K/oct
V.R.P [B] —BASIC— j
PAS FACILE DE TROUVERLE ~LRSCOURTCHEMIN PEUR RELIER S VILLES DE FRANCE *5*55* 64K/oct

S.P’.P--’F-”t”.q’-’P- B R B O Ç~I E 1~, J 5--i E I-3

ASSEMBLEUR 80 B I K7 [B] MACHINE
4 PRIBRAMMES PIS; PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR SUR RT OO’t S)» bsIIetVn NX,2( * s s * * t *~ 5K /oct
BASICOIS (K] -BASIC—
BASIC EN PRANCAIS POURRASSI 5015 ET 5025 8*5 2K/oct
COPIE K7 [K] MACHINE
VOUSPERMET DE RECOPIER TOUT PRIARAMMEECRIT EN ASSEMBLEUR. *8*8*5 DK/oct
C.A.O. DESSIN GRAPH (K] —BASIC—
RIDE A LR CREATIIRV DE DESSINE ET INSERTION AUTOMATIQUEDANEUNPROSRVMME 5*8* 2OKJoct
CALCUL EMPRUNT [K] VM 5060
COMME EIN 55M LUNDIIUE ,.. 8*5* 5K/oct.
DESASSEMBLEUR [K][A][B] VM 5060
PERMET DE TRRDUIBE; EN CLAIR; TOUTES LES INSTAUCTIINE O AV CONTENUESDINE UN PRIE, MACHINE *885*88 1BK/oct
DESASSEMBLEUR MACHINE (K](A] MACHINE
DESAESEMBLEURENLANV,~ACONE;ECR)HOU IMPPIMRNTE;’O ROI) RAPIDE MAIS NON MODIFIABLE *8*88*8 4K/oct
DUMP DISE 6015 [K] —BASIC—
VOUS ALLEO ENFIN POUVOIR EXPLORER CES SUPPORT MAENETSUEETAN’ PROfEXET~ *88*8*8 1 1K/oct
GRILLES (B] -‘BASIC—
AIDE A LA CREATONDE DESENE ERRPHIUES * 8 8 8 8 * 5 64K 1cc t
KOKAVN.SUPER BASIC 2. . . [t] MACHINE
VORNoS POUR)IPLCATOAS (T CE H) FOU) COMF»MERTD»FOR~ATION5Ç 8*8*8*8*8* lBKJoct
MODIFS 5025 r [K] MACHINE
‘ODIRIE ET APELIORE LEV P5((5555(5 5 SP ~.ÇJ, VOIR VPTCLEAU~LET»52 ‘- * 8 t t DK/oc t
MINITEST (B] —BASIC—
TPAITE~ÇE’V’ DE T5ETE VIMPLRE s:s )MV~EMENTSUFEIEVVT ROUX DE PETT( TARVVU)Ç 88t8** 64K/oct
PATTERN MANVER (B] —BASIC—
UN UTILITAIRE SUS PSCILTERA LA CREATDVJE VIS VPPPHSMESV,) )E)F55~Ç **88R8 5A’.:/oct
PENSE BETE r [As] —BASIC—
INTERIMPT VITAE TRAVAIL E) VUSCORESUi TEMPS DINAR ~ E CLVAITEMENTDE L’ECRVN ~ 8*5*8 2K/oct
RENUM (B] -BASIC-
PERMETLA RENUMEBOTATION0ES LIVRES ~ PROS.; SANS M010IER LES EDO; VIEUB; ETCÇ . * t * * 3XT /cc t
REPRO F7 r (K][A][B) BASIC—
PION LIRE LES (‘ D’UN E SUA ~pp~~~) QUEL AUTRE Ml S FRECIXEF V LA COMMANDU. ~ *8*5 3K/oct
SUPER MONITEUR [K] MACHINE
I~PLÇ EV ~U~ÇUIM)MEPIVCBIJTE SUE DERU)EER RAVE ‘5 ~ FLUE RECHERCHE~ EEAUENCE t t t S t X 4K /oc t

AJUST.COURBES [B]
POUR CREER UNE COURBEEUUETEE EH FONC’IIN DES PAREMETREVPIURNIS 8 t S S 8$
CHAINE L.S.E (B]
SIMULATION DE TOUTESLES FONCTIONSCHAIRE DU LANVAVEI.E.) 0~SOUV-PRDEPAMPEE. N8$*8*
CALCUL [K]
PRIVRAMME DEAl, lUI ENTARINE LEE ,TEUNEV ENFANTEAU CALCUL ET V LV IILTEEÇ *585888
DERIVEES [K][A](B]
DONNELES DERIVEES SUCCESSIVES ~ FOLYNUME. S S 8$
DENOMBREMENTS [K](A][B]

CALCULS DE DENOMNREMENTST COMVINAIEONE PEMMUTRTIINE; SIMPLIFICATIONS; ETC.. *88*88
EOUATIONS (K](A][B]
RESILUTIIN D’EIUATIONS PRR METHIDE DU PIVOT 8*8*8
GUITARE (K]

COURE DE RUITARE COMPLET AVEC TABLATUPEDES RCCIRDE S * S S S8 8 t
GRAPH REGRESSION Ç (1]
TRACE DE CIURBES SUR TABLE TRACVNTE WATVHBBE. 8 5 t t 8
INTEGRALES [K][A]
SANS CIMMENTSIRES. . S S S 8
LECTURE C.M (ET](A](B]
ENTRAINEMENTR LA LECTUREPOUR ENFANTEDE COURSMOYEN. 8 5 8 t S S
LECTURE CE (K][A](B]
RIDE A LA LECTUREPOUR ENFANTSDE COURS ELEMENTSIRE ET MIRER, t S t t S 8
MULTI PREC [ K] ( A ] [B]
TRAITE ENMULTIPRECIEION ADIITION *85*
MOYENNES [B]
GESTIONDES NOTES D’UNE CLASSE SVEC TVBLEAUI ET HIVTIBRAMMEE
MULTIPUZZLE (K] [A] (B]
UNE MULTIPLICATION CDMPLEIE EST PISEE; IL EUFFIT DE RETROUVERLES CHIFFRES lUI LA COMMIS *88*5
PASCAL (K][A][B]
ETUDE OUTROBNBLEDE PASCVL JUSIU’A L’ORDRE 4V (SATURATION; *8*8
POLYGONES (B]
Ml CREE( A LB DEMANDE; TOUTE) SORTESIV FOLRSINEE EN H,RÇSRVPHI(. *85*
PH [B]
COURBEDINNRNTL’EXPRESSION D’ACIDITE OU DE BREICITE D’UNE SOLUTION. (SPAFHI( *8*88*
RESOLUTION EOUATIONS [K](A][B]
ESUATIONSI,,,; O,.8,I O~.*, IESRE 3 EIUXTIONS R 3 INCONNUES. *8*5
RACINES POLYNOSE (K][A][B]
RECHERCHEDES RACINES D’UN PDLRNIME...’BIEN )UR( *55*
RECITATION [K][A]
PERMETI’VPPRENDRE UNTEITE PAR COEUR. *8*5*
STATISTIQUES [K][A][B]
STATISTIIJE DESCRIPTIVE (FOUR CLVSSEEDE LRCEE( *8*8
STATECRAN [K]
ANALYSEDE DONNEESSTAT.ESCELLENTS VRAFHIIUEE, SS S 8 8 t t
SEIKOPOLY [K]
TRACE DE FONCTIONSPILANOMESSUR IMPRIMANTE SEIVIEHV. *8*5*
TIRS BALISTIQUES [K]
TRAJECTOIRE ~ OBUSSUR TABLE TRACENTE 5*5*

H ACID/BAS (K]
COURBEDES MA SUR TSBLE TRSCANTE«TARARE, t 8 t t S

$~t I I 4 ~ J ( B . ~ B t ~V B A’. I A ~ ~5’~5 ‘A ~ ~

-BASIC-
64B- /oct.
-BASIC-

0N-,/oct.
VS 506’)
30K/oct . Ç
-BASIC-

3K/oct.
‘-BASIC-’
1 0K /oc t.
VM 5060

4K/ ct.
VM 5060
4BKJ t.
-BASIC-
25K/oct.
-BASIC-

3K/oct.
VM 5060
48K/oct.
VM 5060
48K/oct.
—BASIC-

3K/oct.
-BASIC-
64K/oct.
-BAS t C-

6K /oc t.
-BASIC—

5K/oct.
-BASIC-

3K/oct.
-‘BASIC-
64K/ ct.
-BASIC-

3K/oct.
VM 5060

3Kloct.
—BASIC—
25K/oct.
-BASIC-

41’./oc t.
VS 5069
1 9K/oct.
-BASIC-
1 DK/oct.
-BASIC—

7K /oc t.
-BASIC-
1 5K /oc t.

; ) t .._R L~D YT.Ç)I-N I R T Ç V E .‘ A AV — Ç J ~ J J ~V~ - V A B N~’NF ~8 ‘ I ~Ç,Ç5~Ç~5~~ T A A’—0”tA—’BA ‘~‘

~ ÇÇÇÇÇÇÇÇ~ Ç.Ç.~~ ~ ~Ç~ÇÇ~ ANNUAIRE ‘MICRO SYSTEMES’ [ K][A][B] VM 5060 j
ACCO~P~9~..E~ ~NPTTfT’VrR~O

T
MaÇ~T~, r ~ [A) [B] B1161C ~ E~AV~k~~ ~ 1~~B] ~

BACH ‘ - Ç [K][A)[B) -BASIC- j iIFGDFG ‘ ‘ [] —BA~IC—j
2 ~ **** . Ç8K~OCt. SDFESDF ****

~ D’ÊCR N BAS E IL HRL E RE IT N E R M R»VN E.V RAVI CAP **~S t S B~V~?Ct~ ~ POUR VOUS LE MEILLEUR E)CVLIER D APRES UNE PENTE OSNNEE C sss ~ B ] V’~86~

~ DUER LE VBMMES OIRECTEPEN AL C P) VA LE VO ES V AFAI SEN JE LNE RTEE ~ ~ ~ ~B 1 ~ ~ j ~UR~Ç~VN~DEC~Nk~C~H~R~ ~ RESLI NT AN FAR AC EUES ~ ~ ~~ ~ 4~~~?Ct
Ml CREE UNE MU~I~UE~&~PÇIIREMVI) REFONDANTXVI RESLES SE LV COMPOSITION. ‘ *** S 5K~oct . DEfERM!NE IEE VALEURSD’UN CONDENSATEUR;D’UNE RESfE~A~C~D

T
U~EE~LFDVNEUNCIRCUIT. ~ ~ ~

~ ~ ~ ÇM~RÇMP~NfEF~ [ * * *t i 5K~oct . ~ EEA~~ ~ ~ ~ ~AfEEf CI~UD~~VfS~A~C~~ [ 64K/oc t
MUSIQUE SUISSE [K][A][B) -BA IC- j TABLE TRACANTE (K](B] -BASIC—
N MINUTES 0E TRIS BELLE MUAI~U~.~ *5*5* SK/oct . PLUSIEURS FADE. DE DEMI SUR f,f rw~T~N~~:~ PL(~EAMPLES INFOS. OK/oct

Dans ‘LVO~VerSréservéde aperfection,SHARP0UYKS derB0U\~6UXeS~D6~6S
Avec SF4ARPdisposezdOS OUtUSdU fUtUr

CakTU~»trSCRSdO POChA �Rtde bUASSU — CSICUIStMICGS SC~6ntWAqUeS
GAUSSAS AnrA9iStÎSUSGSé~ectronques‘- ph0t0C0p~eUrS— miCK0-0rd~fl6teurS

OrdinateurSp�CS0flfle~XÇÇ machUnes à éCRiRA — traducteUrs, Ç Ç

~ esensdU progs~s,

P!
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Té’éphone;8349344-Té’ex:212174F Ç



UNE
AFFAIRE
CLUB

34 paniersd~interfaceMZ8O I/O pourMZ 80K au prix exceptionnel

Spécial Club
au lieu de

800,00F T.T.C.
2 168,37 F T.T.C.

58 mastersdisquettesMZ8O FMD pourMZ 80K au prix exceptionnel

SpécialClub
au lieu de

200,00F T.T.C.
541,64 F T.T.C.

16 imprimantesMZ8O P3 pour MZ 80K au prix exceptionnel

Spécial Club
au lieu de

3 020,00 F T.T.C.
8315,94 F T.T.C.

Le panierd’interfaceMZ80 1 /0 permetla connexiondu MZ 80K
à une imprimante ou à un ensemblede floppy disque en y
insérantles cartes interfacescorrespondantes.

L’imprimante MZ8O P3 est livrée avec la carte interfacequi
permet la connexion avec le MZ 80K.

Retourner le bon de commande ci-dessousà S.B.M/CLUB
SE-IARPENTIER 151 - 153, avenueJeanJaurès,93307AUBER-
VILLIERS.

r—— ~~ .._.__s_._. ~.a):a~i4~.a~i

NOM ~

Prénoms :

N) adhérent ‘

Adresse ~

Votre commande
(a) au prix de 800,00 F T.T.C.
(b) au prix de 200,00 F T.T.C.
(c) au prix de 3 020,00 F T.T.C.

Je vousjoins un chèqued’un montantde libellé à
l’ordre de SHARP BUROTYPEMACHINE.
Je prendsbonnenote qu’au casou ma commandene pourrait
être honoréedansla limite des stocks disponiblesmon chèque
me sera intégralementremboursé.

Date

Sig nature
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SOUSCRIPTION RESERVEE
AU PROFIT DES OEUVRES SOCIALES DE LA FÉDÉRATION NATIONALE DES SAPEURS-POMPIERS DE FRANCE

Dédié aux combattantsdufeu et
sauveteurs qui, depuis les temps les
plus anciens se dévouent à la protection
des hommes, cet ouvrage est à la fois
I ‘historique le plus complet des différents
corps de sapeurs pompiers et I ‘inventaire
de leurs structures et moyens actuels.

Pompiers civils et militaires, historiens,

collectionneurs et grand public sepassionneront pour cette grande histoire
des Sapeurs-Pompiers de France

Imprimé surpapier couché présenté sous
une jaquette en couleurs pelliculée, cet
album de luxe de 250 pages au format
240 sur 320 mm, comportant plus de 400
illustrations en couleurs dont vingt
planches originales d’uniformes,
d ‘équipement, de matériel, d ‘insignes,
sera mis en vente en octobre 1983 au
prix de 400 FFpour les exemplaires
reliés pleine toile et de 800 FFpour ceux
reliés plein cuir avec tête et tranche or.

Une souscription, impriméespécialement
sur un nombre limité d’exemplaire, au
profit des oeuvres sociales de la FNSPF
est proposée. Elle comporte:

500 exemplaires reliés plein cuir rouge
avec marquage spécial au fer à dorer,
numérotés de J à 500, au prix spécial de
souscription de 610 FF, dont 120 FF au
profit des oeuvres sociales.

4 500 exemplafres reliés pleine toile
rouge avec estampage spécial or,
numérotés de 501 à 5 000, au prix
spécial de souscription de 260 FF, dont
60 FFauprofit des oeuvres sociales.

oté, hors-~it limité à 5 000

ons seront

ci-
~le

I:



Sommaire Ç Ç

du prochain numéro

- toutesvosrubriqueshabituelles: PC 1500, PC 1251,PC 121 1, MZ 80 B, MZ 80 K.

- des nouvellesrubriques : PC 1401, MZ 700.

- desarticlesinédits: PC 1500 - faitesvous une mallette en bois.
- un cours sur le L.M. IrE’ leçon.

~e
MZ 3500 - EOS un systèmed’exploitation

original et OSE.
PC 1251 - du L.M. (enfin).

Général - Le compte rendudu SICOB.

et beaucoupde surprises...Vous verrez!

P.S. : Il y a dans ce sommaire une astuce.Cherchezet communiquezla nous. Le premier

Sharpentierqui trouveragagneraquelquechose.

— — — — — — ~ — — — — — — ~.

~ Nom _______________________________ Adresse ______________________________

‘4~K
CodePostal T Ville _______________________________
Je désire recevoir LI les livres suivants

4, PlaceFélix Eboué. Ç ex.réf. _______________________________ ex. réf.
F 75583Paris~ede~12. Ci-joint monrèglementplusfraisd’envoi. (1 livre 12,50F -2 à4 livres 21 F -5 à 8 : 25 F)
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devenez

. Accéder à la bibliothèque de programmes.

. Etre informé sur les diverses possibilités de la machine.n~~r• Echanger vos programmes personnels contre ceux des autres membres du club.FW~ • Recevoir un bulletin périodique vous informant de la vie du club et de la

société Sharp.

A lire attentivement!
I Vous êtes nouveau, vous voulez vous inscrire au Club. II vous suffit de nous envoyer le bon

ci-dessous accompagné d’un chèque de 50 F à l’ordre du “Club des Sharpentiers” - CCP 548560 S
Paris.Vous bénéficierez de tous les avantages du club et, pour la première année d’inscription, nous
vous offrons deux exemplaires du Bulletin des Sharpentiers. Si vous voulez continuer à le lire par la
suite, il vous faudra vous abonner auprès des Editions Adepte. Mais, attention, seuls les adhérents
du Club ont la possibilite de s’abonner, aussi indiquez bien votre numero d’adhesion sur votre
demande d’abonnement

‘T ~, U Vous recevez déjà le Bulletin des Sharpentiers parce que vous êtes un ancien Sharpentier, le Bulletin
N° 6 est le deuxueme que vous recevez et si vous desirez recevoir les exemplaires suivants, abonnez-
ç1~ vous, toujours en precisant votre numero d’adhesion au Club

~T NB Vous, qui vous etes inscrits au Club courant 83, etes inscrits jusqu’a fin 84
La réinscription au club pour 84 se fait entre le ier Janvier et le 15Février.

L’inscription au Club : 50 Ft
Vous recevrez votre carte d’identité Sharp. Elle vous sera demandée pour accéder à la bibliothèque de

T programmes ou pour échanger les programmes avec les membres du Club.

. Votre inscription au Club vous donne droit à deux exemplaires gratuits du Bulletin du Sharpentier au
Ç terme duquel vous pourrez souscrire un abonnement pour 4 parutions au prix de 70 F en adressant

ÇT; ~ votre demande à
Editions Adepte - 24, rue Marc Seguin - 75018 Paris.

_ . . _ _ . _ R • ~ * • • S ~ M • W • R ~ a • • ~ s • • ~ a s ~ ~ a • m s • •
I

~ Je desire un abonnement au Bulletin du Sharpen- I BULLET/ND’INSCRIPTIONAUCLUBSHARpENT/ER
tier pour 4 parutions à l’adresse indiquée ci- I ~ retournerà SBM (Sharpentier) 151-153Av. Jean-Jaurès
dessous : : 933O7AUBER VILLIERS Cedex

: Nom : ________________ Prénom:___________
Bon et chèque, mandat postal ou CCP à retourner à : I Adresse ____________________________________

Editions Adepte - 24, rue Marc Seguin - 78018 Pans. Code postaL’ I I I I Ville _____________
Ç I Profession : ~__ Age: Utilisation : ~‘ ~ÇÇ ___________________________

Nom Prénom : Commerçant chez qui la machine a été achetée
Rue N° ‘. ‘

Code postal Ville ~::::.~ lype ae macnine :_______________________ Ç

N°d’adhérant au Club du Sharpentier I N de la machine _________________________
Tarif : 70 F. Ç Je vous joins un chèque de 50 F: N° Banque :_________

—~-~ - ~ ~ Date : Signature:

Ç Ç T J Ç ~ ~ ‘ ‘ Ç~ Ç Ç,~ Ç ‘JL.’ “ ‘S~, ‘ 5—. ‘CT-’:’ — ct.S ‘VSSA’O( A~SM~BSNON~*GA’&,»5RD”BP‘Y P ~.5E -“~ r ~‘: ‘ Ç’ ~ ‘ ~Ç)Ç~~ÇÇ~,Ç, Ç ‘~‘ ,Ç Ç ÇÇ~ Ç Ç


