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Les régles en sont trés simples mais
peuvent rapporter gros aux SHARPEN-
TIERS courageux :

1. Tout Sharpentier dont I'article, le
programme ou |'astuce aura été publié
dans le bulletin SHARPENTIER sera
d’office inscrit au club, gratuitement,
pour une nouvelle année.

2. A la parution de chaque bulletin,
I'un de ces auteurs se verra offrir I'un
des plus récents produits SHARP.
Vainqueur du numéro 14 : Mr. Gilbert
VINCENT, auteur de trois superbes
articles sur PC 1 211. Il gagne ainsi un
PC 1 450.

Pour le numéro 16, ilyaun PC 1 100
a gagner.
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Plutét que de nouveauté, nous pourrions par-
ler de révolution avec le PC 7000 car celui-ci
introduit un nouveau concept de I'ordinateur
personnel : le portable a écran vertical.

Le dernier né de la gamme « systéme » de
SHARP se présente sous la forme d'une
malette intégrant |'unité centrale et les 4 péri-
phériques de base : Clavier, écran, disquettes
et imprimante. Entiérement compatible IBM PC
et XT (*), il fonctionne sous le systéme d'ex-
ploitations MS.DOS 2.11 (*).

En version de base, la capacité de sa mémoire
vive : 384 Ko. suffit amplement pour faire tour-
ner les plus volumineux logiciels existants. La
particularité de son écran & cristaux liquides est
d'étre éclairé, de |"arriére, par un panneau élec-

troluminescent. Cette technique élimine défi--

nitivement la fatigue visuelle engendrée par les
classiques moniteurs vidéo. Affichant 25 lignes
de 80 caractéres, il autorise une résolution gra-
phique de 640 x 200 points.

Les 2 unités de disquettes 5 pouces 1/4 sont
montées sur « silent block » ; elles sont donc

insensibles aux chocs et pratiquement inaudi-
bles en fonctionnement. Compatibles aux for-
mats IBM PC/ XT (*), elles peuvent conserver
jusqu'a 360 Ko. formattés.

L'imprimante qualité courrier fait partie inté-
grante de la malette ; elle posséde 3 formats
d'impression et 4 différentes polices de
caracteres.

Le clavier confirme la comptabilité IBM puisqu'i
posséde une disposition des touches identique
a celle d'un IBM PC / AT (*).

Comptabilité encore puisque I'adaptateur pour
écran couleurs au format IBM est intégrable
dans I'unité centrale du PC 7000.

Un boitier d'extensions optionnel prend place
sous I'unité centrale. Il intégre 3 connecteurs
au format des cartes IBM / PC (*) et un disque
dur d'une capacité de 10 millions de caractéres.

La portabilité, la fiabilité unanimement recon-
nue des produits SHARP et la totale compta-
bilité avec la plus grande banque de logiciels
16 bits : 3 atouts qui promettent un beau suc-
cés au PC 7000 ; succes déja constaté lors de
sa premiére présentation sur le stand SHARP
SYSTEMES de SICOB.

* |BM est une marque déposée par INTERNATIONAL BUSINESS
CORPORATION ; MS.DOS par MICROSOFT CORPORATION.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Microprocesseurs : |-8086-2 (7. 37 MHz)
I-8087-2(opt).

Mémoire vive : 384 Ko extensnbles 4768
Ko. ‘

Disquettes : 2 unités 5" 1/4 de 360/320 Ko
formatés,

Ecran : 80 x 25 caractéres, 640 x 200

pixels gérés « bit-maped ». Eclairage par
panneau électroluminescent avec une fonc-
tion d'extinction automatique intégrée.
Clavier : détachable, conforme au PC/ AT,
3 leds. '
Interfaces : 1 x paraﬂele CENTRONlCS
série RS-232 C.

Dimensions : 410 x 160 x 25 mm.
Poids : 8,5 kg

 Alimentation : 220V, 50Hz.

OPTIONS

Adaptateur pour écran couleur:intégrable
a l'unité centrale, compaﬂble aux normes
IBM* ~

Boitier d extensions : disque dur 3"1/2de
10 Mo formatés et 3 Slots pour cartes lon-
gues ou courtes compatibles IBM*
Transport : bagage souple protégeant I'or-
dinateur (et siil y alieu l'imprimante) dans
les déplacements.




Je dois téléphoner a Monsieur SHARP. Je sors
mon carnet d'adresses, trouve le numéro et
I'appelle. Au cours de la conversation dont
j'écris les grandes lignes sur mon bloc-notes,
nous convenons d'un rendez-vous ; je sors mon
agenda pour le noter.

Carnet d'adresses, Agenda, Bloc-notes, beau-
coup de papiers et de contraintes pour bien peu

de notes. Alors... on tire un trait et on décou-
vre les nouveaux carnets de bord électroniques
PC 1100 et EL 6150 qui ont justement pour
ambition de vous faire jeter au panier vos
anciens et encombrants carnets.

II's"agit, en fait, d’une nouvelle famille de pro-
duits réunissant sous un méme clavier un ordi-
nateur, une calculatrice, un gestionnaire de
fichier et un agenda.

La EL 6150 posséde toutes ces fonctions ;
équipée de 4 Ko. de mémoire vive, elle permet
la mémorisation d'environ 160 numéros de

téléphone. Le PC 1100 différe dans sa struc-
ture mémoire. Equipé en version de base d'une
carte mémoire de 2 Ko., il peut accepter des
cartes de 4 ou 8 Ko. Les informations conte-
nues dans ces mémoires peuvent étre proté-
gées des regards indiscrets. Outre les fonctions
déja citées, le PC 1100 est également un ordi-
nateur de poche programmable en BASIC ;
BASIC moins riche que celui du PC 1246 car
ne possédant pas de gestion alphanumérique.
Imprimante et magnétophone peuvent se con-
necter sur le PC 1100 puisqu'il est connecta-
ble au berceau CE 125.

Berceau pour les PC 1350 et 1450, le CE 140
P se connecte sur la sortie série de ces 2 pro-
duits. C'est une imprimante table tracante d'un
nouveau type. Sa principale caractéristique :
un jeu de 7 couleurs obtenu par 4 couleurs de
base (Noir, Jaune, Magenta et Cyan) et 3 cou-
leurs obtenues par mélange des couleurs de
base : Bleu, Vert et Rouge. Le procédé d'im-
pression est un savant dosage de 2 techniques
bien connues : le systéme a aiguilles et le jet
d'encre. La téte d'impression n'utilise plus de
stylos ou de ruban mais des cartouches d'en-
cre. 4 petites aiguilles (1 par couleur de base)
vont déposer I'encre sur le papier. Rapide et
propre, le débit d'encre est contrdlé et déposé,
non projeté.

Imprimant sur du papier normal de 114 mmen
rouleau, le CE 140P se commande comme la
table tracante CE 516P ou I'imprimante du PC
2500. Il forme un ensemble compacte, esthé-

tique et autonome avec votre PC 1350 ou
1450. A noter que cette interface ne posséde
pas de connection pour un magnétophone a
cassettes.




Le BUG, c'était, aI'époque héroique des ordinateurs a lam-
pes, I'innocent petit moustique qui court-circuitait les élec-
trodes des dites lampes et provoquait le plantage de plu-
sieurs tonnes d'électronique. Depuis, ce terme s'est géné-
ralisé & tout défaut provoquant une erreur dans un systéme
informatique.

Des bugs, il en existe également dans le Sharpentier ; heu-
reusement peu nombreux mais toujours trés agacant tant
pour vous, lecteur, que pour nous qui faisons le maximum,
pour les éviter. Voici ceux que nous avons découvert dans
les numéros précédents ; n’hésitez pas a nous contacter
si vous en avez découvert d'autres.

N° 12

Page 20 : SOLEIL
dans le programme

Ligne 62 A=ATN (KxTANF) +B

Ligne 145 il manque une parenthése de fermeture
Ligne 221 elle se termine par —(M>11)

Ligne 241 V=2%ATN (TAN(V/2% V({1 +E)/(1-E)))
Ligne 470 IFW > 0

Page 21, colonne de droite, lire A=ATN (SINT/SINL....
N° 14

Page 59, demiére ligne colonne centrale, lire W1,
0010,0100,1200

Page 32, Astuce 2, remplacer les ; par des ,

Page 12 Ne tenez pas compte des valeurs de contrdle de
BID!, elles sont fausses !

Page 13 Il manque :

40E0:BE 41 80 48 44 4A 00 6A DF
40E8:9B B5 00 BE 45 00 BE 4E 87

et remplacer la ligne 5220 par

5220:89 03 BA 40 EO B7 45 99 6D

Pour lancer le programme faire CALL&40EO ENTER

Le principe des échanges de logiciels a été créé des la nais-
sance du Club. Devenu, au fil des années, une véritable
institution, il répondait & une de nos vocations premiéres :
Faire profiter & tous des créations et découvertes de cha-
cun. Ces échanges avaient pour but de favoriser une ému-
lation commune aux possesseurs de micros SHARP et de
créer un environnement logiciel de qualité accessible & I'en-
semble de nos adhérents. La qualité et la quantité de ces
logiciels augmentant, nous nous trouvons maintenant con-
frontés & de trés nombreux problémes liés 2 la diffusion
presque gratuite de ces programmes. Ce service qui devait,
a l'origine, répondre & une demande raisonnable de 'en-
semble de nos adhérents, s'est maintenant transformé en
une véritable industrie. Nous copions et expédions actuel-
lement plus de 200 programmes par semaine, cela repré-
sente un travail trés long et fastidieux pour les membres
bénévoles du Club qui consacrent réguliérement plusieurs
heures de leur temps de loisirs & effectuer ces copies ; La
limite de 3 programmes par envoi étant rarement respec-
tée ou détournée par |'envoi successif de plusieurs deman-
des. Ce temps passé au détriment d'un véritable travail de
recherches et de contacts constructifs explique, en par-
tie, le retard de parution de ce bulletin.

Nous avons également constaté, ces derniers mois, une
importante recrudescence de piratages de nos progammes
qui sont, trés souvent, légérement modifiés ou adaptés et
revendue a des prix sans aucune commune mesure avec
les 15 F. demandés par le club. Ces pratiques lésent les
concepteurs de logiciels qui voient ainsi le fruit de nom-
breuses heures de travail étre utilisées a des fins mercan-
tiles par des intermédiaires peu scrupuleux. Elles discrédi-
tent également I'esprit méme du Club dont le principal
objectif est de diffuser des informations et des logiciels au
moindre codit, donc accessibles au plus grand nombre.

Face & ces difficultés, nous avons di modifier sensiblement
le systéme de distribution des logiciels créés autour des
produits micro SHARP. Dorénavant, les programmes recus
au Club seront testés et sélectionnés, certains d’entre eux
pourront &tre commercialisés par le service logiciels du
Club, aprés accord de leurs auteurs. Ces programmes
seront également disponibles par I'intermédiaire du réseau
de revendeurs SHARP. Comme dans nos précédents bul-
letins, une logithéque spécifique & chaque machine sera
présentée réguliérement ; dans le numéro 16, il s"agira du
MZ 800.
Ces différentes modifications ne changent en rien le fonc-
tionnement de notre Club. Vous trouverez, dans ce bulle-
tin, la logithéque de tous les PC autres que PC 1 500. Vous
pouvez y accéder, ainsi qu'a toutes les logithéques PC et
MZ jusqu'au 31-12-85. Comme par le passé, vous pou-
vez toujours nous faire parvenir vos propres créations :
Astuces, découvertes ou programmes. 3 cas peuvent alors
se présenter :
1. Nous publions le fruit de vos travaux. Nous vous offrons,
dans ce cas un abonnement gratuit de 1 an au Sharpen-
tier, des points programmes vous permettant d'acquérir
des logiciels commercialisés et la participation au tirage
au sort du CRITERIUM SHARPENTIERS.
2. Nous envisageons de commmercialiser votre pro-
gramme. Nous prendrons alors contact avec vous et fixe-
rons ensemble les modalités de diffusion de ce logiciel.
3. Aucun des 2 premiers cas n'est retenu. Nous vous
retournerons, dans ce cas votre programme, accompagné,
éventuellement, de point(s) programmels).
Ces décisions devrait mettre un terme & une situation deve-
nue difficilement supportable pour les animateurs bénévo-
les et permanents du Club. Elle nous permettront égale-
ment de consacrer encore plus de temps et d'énergie pour
résoudre vos problémes, améliorer nos contacts et 4 vous
proposer un bulletin répondant encore mieux & vos besoins.
Sylvain Bizoirre

Exclusivement réservées aux particuliers pour la vente ou la
recherche de matériel d'occasion, votre annonce devra nous par-
venir 1 mois avant la parution du bulletin.

Elle devra impérativement utiliser I'original ou une photocopie
de ia grille ci-dessous (5 lignes de 40 caractéres), a raison d'une

case par caractére ou espace. Elle mentionnera, en cas de vente,
le type exact de |'appareil, la date d'achat, le prix de vente ainsi
que vos coordonnées complétes.

Le Club se réserve le droit de refuser toute annonce ne répon-
dant pas aux criteres ci-dessus.
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Ci-joint le texte de mon annonce a paraitre dans
(80 F) a I'ordre du club des SHARPENTIERS.

ASAISIRPC 1 500 (84) 40K, 4 MHZ, + LM, A VENDRE imprimante CE 150 (06-84) + k7
+ logiciels : 3 500 F. module 32 k avecbat- de programmes. Peu. utilisée : 1 300 F.
terie : 1 700 F.PC 1 500 + CE-155 + logi- DENIS RABAULT, 2, rue du Vésinet, 78290

ciels :1 500 F. CH. POULIN, 7 bis, rue’ CROISSY.
Mozart, 78800 HOUILLES - tél.:
39.68.93.70.

7

rochain bulletin, accompagné de son réglement

VDS PC 1261 (10 K MEV) + manuel + VEND PC 1500 + imprimante + mem. 16
revuesduclub + CE124 + progs : 1590 F. K + magnétophone + cours basic +
VDS moniteur couleur 36 CM, prise peritel : machine + programmes, Pert-court chemin
2490F. C. COUVIDA. tél. 69.21.29.66 tb. état ach, (06-83) : 3 700 F. BILLARD,
week-end.

173, rue Aristide Briand, 78700 Conflans-
ste-Honorine - tél. : 39.19.57.12.
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Les affaires club sont essentiellement constituées
de matériels, accessoires ou rériphériques quine
sont pas (ou plus) commercialisés par le réseav de
revendeurs SHARP. Comme vous pouvez le cons-
tater, leurs prix sont trés attractifs. Une précision,
toutefois, seules, les « Rffaires club » sont com-
mercialisées par le club, a I'exclusion de tous
aulres matériels normalement distribués par les
points de ventes SHARP.

SHARP MZ 720
+ BASIC SHARP
+ SUPER BASIC
+ EDII-'OR'I'H

Unité de disquettes 5 POUCES 1/4 connectable directe-
ment sur MZ 700. Capacité de stockage : 320 Koctets for-
matés. Livrée avec DISC BASIC, programmes:utilitaires et
manuel. '

PC 1500 MZ 80 A
CE 155 Module mémoire 8 Ko. 250F | ARV Panier d'extentions pour cartes
CE 153 Table a digitaliser. Extension de disquettes et imprimantes 500 F
140 touches sensitives au clavier AFl Cartes interface disquettes 600 F
du PC 1500 550F | AMD Master disquette 150 F
QCN* Connecteur male 60 broches permettant ADO2 FDOS avec notice trés détaillé pour
I'accés au bus du microprocesseur 215F programmer en assembleur sous disquettes 600 F
PC 1251 MZ 80B
CE12A Micro-cassette et manuel (en Anglais) EU Panier d'extentions pour cartes graphiques
traitant de 19 programmes orientés imprimantes et disquettes 600 F
‘ STATISTIQUES 120 F
CE12B Micro-cassette et manuel MZ 80 K :
traitant de 20 programmes orientés T41 Langage PASCAL (cassette + notice) 200F
CALCULS ELECTRONIQUES 120 F
CE12C Micro-cassette et manuel traitant de
20 programmes orientés MATHEMATIQUES  120F | TOUS MZ 80
MZ 80 FDA1  Lecteur de disquettes 5 pouces 1/4 2200F
PC 1211 pour MZ 80 K, A ou B
CE 122 Interface imprimante 490F | MZ 80 FDA2 Double lecteur de disquettes 5 p. 3200F

BON DE COMMANDE

Je passe commande de :

' PU PTOTAL
l REF. QUANT. |  DESIGNATION m m
TOTAL TTC

NOM ...l
ADRESSE

Ci-joint mon réglement de .......... F, par chéque bancaire ou C.C.P. établi 4 I'ordre du SHARPl
BUROTYPE MACHINES*. Il représente le montant total TTC de ma commande. Je prend
bonne note qu'au cas ou ma commande ne pourrait étre honorée dans la limite des stocki
disponibles, je serai intégralement remboursé du montant des articles non livrés.

SIGNATURE

* Pour le connecteur QCN, réglement  l'ordre du « Club des Sharpentiers ».

B




DANS VOTRE BIBLIOTHEQUE...

MANUELS L.M
PC 1500 PC 1251 '
~ MANUAL MZ 800

PC 1350 MACHINE
LANGAGE REFERENCE
MANUAL

Comme ses prédécesseurs, le PC 1350 posséde mainte-
nant son manuel de référence. Il explique et commente le
fonctionnement du microprocesseur SC 61860, et son
implantation dans le PC 1350 (Pointeurs, Memory Map,
adresse systéme). Une description HARD du PC et de ses
périphériques compléte ce manuel indispensable pour qui
veut développer ses connaissances sur ce produit. Cet . ers,
ouvrage (en anglais) peut également étre utilisé par les pos- # Mpuge,
sesseurs de PC 2500 dont le microprocesseur, donc toute
la partie LM est rigoureusement identique.

ooy B § B on

vous prie de bien vouloir lui faire parvenir

[ Recueil(s) des n° 1 a 5 des bulletins SHARPENTIERS

. # au prix de 110 F. (port compris)

. 7 [ Bulletin(s) SHARPENTIER n° 6 00, 70,8 00,9 0,10 O
au prix de 20 F chacun

[ Bulletin(s) SHARPENTIER n° 11 0, 12 (0, 13 O

s .

au prix de 25 F chacun. n® 14 [J au prix de 30 F. are
O Manuel(s) Langage Machine PC 1500 (J, PC 1251 O, ! o ,

PC 1350 O au prix de 180 F chacun. Ces 4 manuels, en Anglais, trés bien documentés, sont des ouvra-
[J Manuel de référence MZ800 ges de référence et nabordent pas I'initiation au langage machine.

au prix de 240 F I'un lls sont disponibles directement au Club, le mercredi aprés-midi

i Signature (exclusivement), au prix de 170 F (MZ800 : 230 F)I'un ; ou par cor-

Ci-joint un chéque de.......... francs. respondance au prix de 180 F (MZ800 : 240 F) (port compris).

Date B Le manuel LM PC 1251 s'applique également 4 la série PC 14XX,
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| < coto 20 26 GOTy 20 %Wbﬁlblllte verslesperamcecommurie desX cestadlrao. 1-p/+ip=p,
< - , , ' probabilité d’appanthn deA L : T
e e B B o B et el exomple | —t—|— ]
- Reﬁnargueq e e e e R R +—celui-de-la-roulette du§Q R N S A
Si-la-particule- devalt aller-vers les x pasitifs-avec-{a-probabilité 0.6.ef— Egsayons de retroliver la probabnllté 0.3 d"obtenir le «1» en faisant tour-
‘ | do cO4vdrqusx\neu tifs, il suffira de're: plac‘,erRNDﬂ) par RNDA) + .6 nerlaroulette: | L g nnun
. I |- | ] Lobe | 1@ N=B8:5=0
| ) i . . 1l SN doitosciller autour de 0.3 28 XZINTCRNDC1)+.33 iN=N+1
 3.ESTIMAT N DUNE ESPERANGE | 0 Y -+ Mot e
1 S-S HIME ? OFER/ Z ot , 4@ PRINT S/N
—t ‘ S - ‘ 1 ',{ 50 GOTO 20
| Nous utilisons ma tenant e générateur aldatoire pour simuler in grand | | [ | ‘
|| nombre d'expé n_er?ces‘corsustant A lancer|un dé. Nous appelons Xile 5, CALCUL D'INTEGRALES PAI}!,L& METHODE DE MQNTE CARLO
|| point obtenu|au i lancer et nous calculons (S, +X,+...+X)n, | ' B
| moyenhe des points obte us fors des n premiers lancers | Soit X une variable aléatoire continue sur (a, b}dé densne gx)=llb-a)
| Lajoides grands nombres nous dit que S, doit converger en probabi- | sur et intervalle et O en dehors). Soit f dé inie continue sur (a,b) 3
- ~lité-vens1'espérance-comr |u1|'ueys—)§"6ﬁﬁtadlfﬁ 12— ‘ vateursdans R-Notons Y =Ff{X}, {a fonction de a ariable X Onsait que
+ T ‘ 1 I'espérance-de-Y st donnée par-+ 5 [
- Lorsque ce programme toure;on- 10 N=8:5-0 et b . |
doit voir appar Irqalafftchage,,, 2@ x=1+INT(G¥RNDC1D) | E(Y)=| fixlg(xldx d'ou:\ fix)dx=(b—alE(Y) | -
.| des nombres oscil aniﬁautow«_dg jg :;T;}'g;ﬁ“ "a s |
L35 s 56 G010 20 Effectuons une série d'expérienc saléatq ires indépendantes, chacune |

BEREEE ] Lo d'elles consistant|a choisir, au hasard, un point dans (a,b). Alla i¢ expé-
Cetexemple illustre bien lainotjon de cpnvergence en probablhté lors- | rignce, natons X; |abscisse du pfmt,obténu Il est facile de voir (cela
“ 7 iguen 'e‘Stgranc ilyadetras forTes chances pour que lg nombre affiche abté [alt n qour, pour t'interval X, c'es

€(01))T1U¢XTSUI1 latoide X, c'est- 1

o soitvoisinde 712, rTalscelauepuuw pas qu'ilest obligatoirement voisin - -&-dire fa loi-continue uniforme sur-{a;b). Par-conséquent, les vatiables -
" de cette valeur, Cela signifie que sion programmait de facan identique, — Y=f(X) vont étre mdépendamesJeLsume laloide Y. La loi des grands
w‘vun,tresgrawd ombre de machi nes, alors, lorsque n devient grand, seul.nombres nous dit que, dans ces condmons (Y 1+Y21L +Yn,/n,va,cqn- |
un petit nombe de ces machmdg afflcheraut des nombres trés dlffeﬁpnts verger en probablllte vérs E(Y) ] o
de72 | L] l On voit ainsi apparaitre un moyen d§ calculer I' ntegralal f(x)dx par
- . i ! . kel Bt Ll
. ! . T sunul atnor& C T i a 7
T e e R - s st S - —t— ! ‘ S A
! ! ‘ ‘ 1 P T
,; A . | B N T O On contrult une suite/x nlumformement repaﬁe dans (a,b).Pour cela, |
4{EST|M%T1?N EUNE PROBABILI?E Tt nous reprenons rﬁos o qw s trouv?ient dans (0.1) et nos polson; :
| Lesirgé.wéraieuﬂsaléatoares permet‘ent de ‘efe;‘urmnn déelde probaj-w é{)‘ b—ra()x ++af e ) (e11 roﬁéb'ﬁé) ors EIY | V
gy | mme (f(x') +f(x onverge ilité) vers E(Y},
bilité d'un événement, lor$qu elle st dlffxcdement calculable, Pour le - rer ; g p, ! ’ l
.  montrer, nous prenons un exemple trés simple, celui dulancer d'un dé - bLa) (X 4.+ -} doit converger vers T :
et nous essayans de retrouver 1/6 = 0.1666666... comme probabiite | —— """ " R T j P
§ d'apparition du chiffre 6. Le pragramme suivant peqmetda ficher Iz fré- 1“ ‘ I
P i 3l | - ! SN N B
- Quence dunombre Q apparltlons duBay cours des n premiéres épreuves :  Voici quelques exempleswde rogrammes ol les bornes|A et B'sont 0 |
T \ T ‘ } 10 N=B:S-0 ‘ eﬂ (ligne 10) et od I:a fonctlony f(x) est écrite a la ligne 70. A coté
j T T 20 X= ~——dechaque programme; ontr era fa valeur « exacte wide |'intégrale:
' Dans Cb pr)gr mn e,NCDmpté le I::‘i:t(‘ﬁ*P.ND(l ) 4 q ’ g QUV [ ,,,,ig
| nombre d'épreuves effectudeset 3@ [F x=5 LET S=S+1 L 18 N=B:5-B:A-B:B -] .l
A ,,,S,,,'lnqmbm,des obtenus. | 4@ PRINT SN | 28 X=A1(B-AIKRNUCT)IGOSIE 78
I 58 GOTO 20 ) 30 S=SEYIN=N¢]
} | : : , —ofi=xtentre Ot 1:0.25 4ag pRINT S/
S L A N U l ol e nnin a
Nous vao ns, d'aprés la loildes|grands ho rlbres (*].que cette fréquence | ) B8 REM ~asaannsasss
| I lconverge en probabiliﬂé vers1/6 et c'est ¢e que I'on constate a I|affi- 3 70 Y=x13 P
R ; et - b 8@ RETURN SN S S
" [ chage de la machine. ? . f | | ‘ : |
z T R B R B S R -




10 N=8:5=0:A=0:8=] 19 N=0:5=0:A=0:8=1
20 X=A+(B-AITXRND(1J: 20 X=A+(B-AIXRND(1)
fix)=1(1 xlentie Olet 1: 74 L, oocre suons fix)=e TX'IE.NE2I[ entre 0 et|1 . :60SUB 79
, =G4 :N= : 30 S=S+Y IN=N+1
soit .785 398 1634 4@ PRINT S/N 0.341 344 746 1 4@ PRINT S/N
Se GOTO 20 Se GOTO 20
B0 REM ~~~vaamanans 68 REM ~~nvanannann
70 Y=1,01+x12) , L 7B Y=EXP(-X¥X2)/SGR(2%1)
88 RETURN 80 RETURN
1 1 1 1 ] | Il 1
I O D Y I l [
18 N=0:5=0:A=0:B=
20 X=A+(B- ﬁ]*RND(lJ
, :GOSUB 70
fix)=sin(x)}(14x%)entre Olet 1: 30 S=S+Y :N=N+1
0.301 7935448 48 PRINT S/N
Se GOTO 20

60 REM ~~~anaaaanna

78 Y=SIN(X)/(1+X12)

88 RETLRN
L
P
’ L
143:REM ordre 2t calcul
158:5=R{1s L3R 2y 23-A01
s 2)%RiZy 131 RETURM
ANTSD D Db F b L 199:REM ordre 3 mize en
_ ‘EKHMNN 1 P!QEE
LiREM Damier MAGHIN 19 2892 505UB
33 218:F0R I= 1 TJ 3¢ FOR JI=
Ceéumuummes Mﬂﬁgcaiﬁ‘* IREM initialization —— 1 TO T:BeIsTi=acly ]
culer la valeur  1@:CLEAR : CURSOR 29: | : NENT It NEXT 1
d'ordre|2 )6 ¢ PRINT *Determinants® | 229:G0OSUB 258:DE=T: GOTO
BASIC, jil ne : INPUT “awec imprim | 369
ante ? "iFF$ 249:1REM calcul: ardre 3
28374 INPUT “ordre de | 258:F0R H=! TO 3:5=@:p=3
2a6 ? YiH T tY=H: GO5SUB 798
39:N= INT HN: IF N<2 OR ——  268:505UB 159:T=T+5*B¢H.
Ji [ N>5 THEN “R” 1 Pis{-10a0He1 s NEXT
On peut remarquer que Je calcul d'un détermi- 49:DIM ACHIHY L H: RETURM
nantWéMr>6Ihnes4993550)ﬂapuére S@:iFOR I=1 TO M: FOR J= 299:REM ordre 4! mise en
confluit/ suiyant le méme glgorithme que les | 1T N place
déterminan d'prdre 34,5 {ignes 1993 470). | BBIWALT B3 CLS : PRINT 1~ 398:G05UB 348
effet, e PC 1261 n"accepte que cing YRCVIIITEY) i —— 318:F0R I=1 TO 4: FOR I=
ivaatn na::r las-baucles-FOR--NEXT. INPUT A(Is T 4 1 70 4300 Jo=ACT D)
ol MAGNIN|_ TBENEXT J: NEXT I 1 :ONEXT Ji NEXT I
39:IF LEFT# .iFF$,10="0" 220:G05UB 358:DE=U: GOTO
G0SUB cBa B 589
I ) 35:CL5 ¢ GOSUB 958 T 349:REM calcul ordre ¢
99:0N N-1 GOTO 188.288y —— 358:FO0R K=1 TO 4:T=9:P=4
338y 498, 589 - $¥=K: GOSUB 789
99:1REM ordre 2 368:50SUB 258:U=U+T*C (K,
1@@:50SUB 159:DE=5S: GOTO | 1p#k(=13aCK+13: NEXT
339 B K3 RETURN
| 1
I




? 399:REM ordre 5% misze en | 518:1FOR I=1 TO N: FOR J= g: 319:REM dimensionnemsnt
i rlace R 1 TO N . des memdires
488:05UR -38 628:8= LEM STR$ ACI.J): 329:DIM EdnsED
418@:FOR I=! TO 5: FOR J= I IF J=1 OR N33 LET @= |  338:DIM Di5» 5 I
J 1 TO S:DCIsJo=fcled) T B+ T 348:DIM Cld4s4)
‘ ¢ ONERT Ji NEXT I —+—  £38:0N @ GOSUR 55956856 —— B5B:DIM Bi3»3): RETURN
428:50SUB 458:DE=VY: (0TO - TEyB38 —|{— B99:REM affichase du res
‘ 980 . . _ | 540:PRINT STR$ adIsJrs: | ultat
449:REM colcul ordre 5 NEXT J: PRINT **: 9@8:BEEP 1: CLS ¢ WRIT @
459:FOR L=1 TO S:U=@:y=L | MEXT I: RETURN T PRINT “delta *i STR$ |
""" tP=5: GOSUB T@8 T ESB:PRINT ¢ A I N3*="3 STR$ DE
468:GOSUR 359:Y=Y+UxDiL, - RETURN ——  918:PRINT = PRINT : GOTO
Pok(-1onil+lo: NEXT L gg@:PRINT *  *§: RETURN 19
L: RETURN | BTE:PRINT * *“3: RETURN _|  F49:REM correction des e
4781 GOSUB 338:W=Y+UxDiE, A38:PRINT * *i: RETURN rreurs d entree
138 NEXT E: RETURN 1 599:REM formation des mi | 298 INPUT “des modificat
49%:REM ordre o R neurs T _ions ? "iFE$ )
589:GOSUB 229 4 BRIFOR I=1 TO PiZ=I: IF —— 26@:IF LEFT$ (FE$»12<>"0
518:FOR I=1 TO 6: FOR J= | [3=y LET 2=I+1 e * RETURN.
1 70 B:EcIoJo=a¢IyIy | Ti9:IF Z3P THEN 738 | 3TBINPUT Yiisne “ils’co
t NEXT J: NEXT I | T20:FOR J=2 TO P: ON P-2 | !q?n?‘v;ls”ualeur 3
S M=M+12V=02Y=MiP=5: G ' TT HULs b2
e gngué '.{eg femirse +— AR 9178 | gma:1F LEFTS (FF$y1)="0
538:505UB 4588 W=W+V+E(M, T T3IBINEXT I RETURN . PRINT *AHC*3I8T8%3="3
- 1aski=10a(M+1D 4 TOBIACIT-10=B(ZsJ02 4 ACT T
548: IF M5 THEN 5281 1 RETURN | 998:50T0 958
59@:DE=W: 5O0TO 988 L TRBIB{INJ-10=CiZsJTu: e
599:REM imPression du de RETURH
terainant T TTEsC({IaJ-13=DiZxT0s T
BBB:PRINT = LPRINT : » - RETURN
PRINT “determinant *  —— T88:D{Is J-13=EC(2sT2¢
i STR$ Hi*4*§ STR$ N | RETURN
~ 1 4 .
Fexiste e-bi ionsotH
A o - ves‘fom i ég pariordre de mérite
| | A suivant Jeur moyenne. Encore un travail exal-
| tant| | Mais [E logiciel « CMXI » peut nous venir
en aide} Il Suffit d’entrer e nom de ghaque
] T [éve, son 1jomlnre e nptes et ¢es hotep elles-
1o m ;Ii?nlbh%bé’t qued de
areterenregistree—su rte;on
- . ‘aura-mé S =H' t.r:ﬁuiu ms,Lle
nétophone s'en chargera
} ressé, la machine.y La moyenne générale de lajsection|est rapide-
Vous &tes-vous|trovés, chers collégues ins- | _disciples par brdre alphabti ment obtenue. Aprés quoi, I'opérateur aurg le
| ,tituteursa;jﬁofesseurs un soir de rentrée, en | rez, elle poutra llimprimer, € temps de lire son journd|, car le logiciel ¢Stt{és
~ face de pilesde fiches remplies par lds éleves ? |  darder sur une cassette, Vd ent/— d'autant plus lent que laclagse est plus
 Strgment, et voys vous tesplor,misen %\gir pas besoin de connaftre exactement |'effecti % T, ' .
declasse alpha il vous suffit/de 1|évgiuengro ' ‘ Fminee1a-mac a-vrar
S quel istedevotre odui 5 ; nent en-mesure-de-fournir—-et
L classe i mois-vot ’VT entlellel aura éjﬁjﬂllx_ imé_—
. intellec | _besain d'imprimer dette list classement par ordre de mérite, Je vous laisse
inadvertance ore i ¢ LISTI » rappellera votte lis eplbisirdedécouvrirce. quij arrive lorsque I'on
- Le petit/logiciel « CLALI » ous facilite cefte | _gette et voﬁ reproddira. A dds ex-aequo..
corvée. \Vous entrez les noms dans|l'ordre b0 |  Tout cela est bel et bon, [mai ;
ils s présentent, et/a condition de rie pas étre gant|: mieux vayt pgnsey a | " Danie| MAGNIN
A
=2




[\\%
1:REM Daniel MAGNIN 19
33 verzion 1985 pour
PC-12561
4:REM initialization
JiCLEAR : PRINT *Class
ement alrhobetiaue’:
INPUT “Hombre d eley
25 conhu ? “iZ$
192 INPUT Yimpression de
liste ? Yi4$
15:IF LEFT$ (2$s10="N"
THEN 9%
28: IHPUT “combien ? “§N
P DIM AASCHD
Z4:REM entree des noms
(nombre connul
25:F0OR I=1 TO N: INPUT
Yrom 7 “TRASCIN:
NERT I

BiFOR KE=1 TD N-1: IF A

AFCKICARAFCK+1Y THEN

48

ISIAAF=ARSCE P ARFCK 2 =AA
FOK+10ARSCK+L 1 =HKS:
I=1

4@INEXT K

45:IF J=1 LET J=8: GOTO
38

49IREM imPression event
uelle de la liste

S8:IF LEFT# (x$s12="0"
PRINT = LPRINT

S5:FOR I=1 TO N: PRINT
[5")'TRASCINT NEXT I

99:REM squvesarde oPtio
nhelle sur cassette

6B:PRINT = PRINT 3
INPUT *zauvesarde ?
YiW$: IF LEFTS (UW$,1
3=*NY THEN 35

55:PRINT #N: PRINT f#AA$
€3

35:PRINT “FINY: END

93:REM entres des noms:
nombre inconnu

29: INPUT Ydonnez un nom
bre madore “iY: DIM
RAF YD

118:BEEP 1: PRINT “APres

fa fin de la ltiste

repondez par 8°

128:N=N+1: INPUT Ynom ?
YIAASOND

138 IF AASCNI< 8"
124

148:N=N-1: GOTO 38

THEN

11SBINERT T

1168 IF J=1 LET J=8:
GOTD 1128

1199:REM resuitats

1280: IF LEFT$ {FE$:13="
0¥ PRINT = LPRINT

1218:BEEP 2t FOR I=1 TOD
M: FOR J=1 TO N

1228:IF C(J»=BiIy GOSUB
1388

123B:MEXT J: HEXT I:
PRINT *YFin': END

1299:REM iwpression du
classement

1389:P=3:C=B( ]2

a LET P=2

50

IF <1

1313:505UB 198@8: PRINT
IFYYShRASCTIN Y 3
STR¥$ C: RETURM

1449:REM dimenzionnemesn
1.

1458:D1IM ﬁﬁ$fH“- DIM B¢
Ny: DIM CiN»:
RETURN

1439:REM entrees Par ca
ssete
1588:WAIT ¢ PRINT “prep
arez e masnatorho
ne”
1919 INPUT #H: GOSUB 14
58: INPUT BAAS*)
1929:F0R I=1 TO N: CLS
! WAIT @ PRINT AAS
CIx: GOSUB 1cba
TNEAT I: 0OTO 1188
FIREM entres des not
e-

1534
159

IHPUT Yo
blen du notes ? Y3
71y=g

1618:FOR J=1 TO Z: CLS
! PRINT “note “3J3

31 INPUT &

1828 =V¥+Rt NEXT J

1638:CLS ¢ PRINT “corre
ct o FouUr CIAASCINY

“yi INPUT FD$

1649: IF LEFT$ (FD#.12="
MY WARIT ¢ CLS :
PRINT “recommencexz

PTHASC I8 1V
GOTD 1e88
1658:D=D+¥~-Z: B

(Ii=yrZic

(Ia=YsZds RETURN
1393:REN arrondis
13@8:q=C2B=P- INT ¢ LOG

{ RBS Qi
1918:C= IHT (C#184B+.52

*1@n-B
1928:RETURN

T 280:CLEAR = PRINT “Liste |
- Y2 INPUT Yimpression ——
4 ? Yi2%: IF LEFTS$ (2 |
o $112="0" PRINT = e
LPRINT
T 218 IMPUT #tM: DIM AA$CNY |
T i INPUT BAAR$ (k) —+
e BEEP 1 —
4 228:F0OR I=1 TO N: PRINT _|
1 1572 YSARSFCIN NEXT I
239:PRINT = PRINT : T
I PRINT "FIM”: END T
I O I I I
Tl T
T 1985:REM Daniel MAGHIN |
T 1933 wersion 1985
-+ pour PC-1281 -1
A 1889:REM initialisation ——
4 1818:¥M* CLEAR @ PRINT 1
1 *Movennes et class |
einent ¥
T 1828 WAIT B: INPUT *auwe |
T coimPrimante 7O F 0 T
a4 E% 1
g4 18382 INPUT “tizte sur o _|
- azsette 7 UiFF$ .
1B33IREM liste wmonuelie
1 1948: [F LEFT$ (FF$s123=" |
T 0Y THEWN 15088 T
-+ 1898:PRINT “rombre d”i ——
1 CHE$ Z93Yeleues Y3 1
777777 INPUT H: GOSUB 1 |
458
T 1859:REM entree des not |
- 1868:FOR I=1 7O H: CL3 -
—+— FRINT “eleus ¥ —t
1 STRE I+ “i1 IHPUT |
ARFCI
T 1eve:GOSUE 1RBE: MEXT I |
1 1593=PEM caleut de lawm  ~
A 1184 IF Cs19 -
1185:CL5 ¢ WalT ¢ IF
1 LEFT$ (FEF.12="0" |
T PRINT = LPRINT : T
T WARIT 8 -
—4— 1118:505U8 198@: BEEP | ——
1 ! PRINT “movenne 3 -
eneraie Y3 STR$ L3
T PRINT = PRINT 1
T 1119:REM classement T
B 1128:FOR T=1 TO H-1 —t—
4 1133:01F BOTox=R(T+1) ——
1 THEM 1158 o
114@:¥=B{T+13:BC{T+13=B¢
TaiBiTa=xeJ=1




Je ne. uens pas a falre de vous de anIants

mathematlmens (pardon si vousl Btes 1) mais

vous trouverez dans cet exposé quelques
“notions| fondamentales sur Ies fonctlons

surtout des astuces de calculs Cette etude
écrite pour le PC-1 500 peut trés blen s'adap-
ter aux basms des dlfferents PC et MZ ‘

LEMODEANGULMRE L

1

- limites ou de dérivés, juste un-cercle trigono-

Le PC 1500 travallle dans les trois modes angu-
lalres courants que I'homme a inventés. Il aurait
6té Hten slrtrop simple de faire un tour de 0
a 100 c‘est pourqupl on ai —_—

mathemathues R
Pas de tableaux de variation, de courbes, de

metnque qul trame ‘avelc sujus gt cosinus, et

L appant;on du f dans la defmmon d'un cercle en radlan vous rappelle certainement cette formule
- circonférence = ZXerayon c | '

~ Vous constatez que sil'on prend rayon 1, ona:

i —2><7r celqui correspond a son angle en radians |

ai ¢ pas si idiot que cela de prendre 1 tour = 6, 283185307 radians. Ce cercle de
rayon = 1 est souvent utilisé car on n'a plus & tralner R qw n est qu ‘un facteur de proportlonna
lité. Son nom est cercle tngonometnque |

Vous connaissez ? Et blen tant p|s ! Contlnuons Smus et Cosmus (dans une nouveIIe aventure
d'Astérix ?). ‘

Pour calculer la valeur d'un angle sur ce cercle, 0n a défini une origine, I'axe ox et un sens positif,
inverse de celui des alguﬂles d ‘une montre.

Chmsnssons un pomt P quelconque sur le cercle. Sa distance avec le centre est 1 (sinon ce n'est
pas un cercle !). On peut calculer avec un rapporteur I angle formé par OP et Ox. On'le nomme
x. De méme,-on-peut pro;eter I'image de ce pomt sur Ox, on aura alors la distance OX et sur
Oy, on aura cette fois Oy. |

On s'apercoit alors que OX = COSx QY =SINx

Pour un cercle de rayon R, il suffit de multiplier par R.

On a donc I équation d'un cercle ayant son centre en : (0,0).

(X,Y)=(R*COSx, R*SINx)x variant de 0 & 2 7 radians.

On s'apercoit que : x+2Kr=x avec K entier -

On a des quantités de formule avec ces SIN et COS, voici Ia plus importante :
1=SIN?%+C0S

TANGEANTE

A

St

Cette fonction est en fait : L=TANx= |
et COSx

N%

Remarquez ‘que‘si x=T+ Kz avec K entier
2

COSx=0 donc TANx n’est pas défini.

Voici ce que cette fonction exprime :

DEGREE : 1toﬁr. = 360 | Ié + commun

RADIAN. 1tour = 27 le + logique
| GRAD 1toUr = 400 | |nut|I|se

" Une maniére -de cdnvemr un. angle d'an
- systéme & un autre est: |

tour systemé 2)
tour systéme 1
exemple 90 degres en gradlan = 90x(400> =100 gradians

aﬁgle systémey = ahgl‘é systeme x(

Ce cercle est represente ainsi :

1 I

- Pour un cercle de rayon R, on aura :

L=R*TANx
On définit aussi la fonctjlon:contangente qui
est : T T

- COSx- 1

SINx  TANx
La distance L calculée ne sera plus verticale
mais horizontale.




AS N 10-9= fan

ET EXP 10-12= |pi

Permettent |de connaitre unjangle connaissant

ontions n’ést | [Nai="G2|EXRa=g3 Qr ajcun ordinateur de Ja gamme SHARP ng
ulaire, mais| le LOGe fait cette|convergion d’op%g;i%ﬁ,g‘j\ valdong leqr
nvertir 90%n | avece = EXPT=2[718..1 | | | ppréndre. Spit dans R 1a valeur a qonvertir|:

a
PPas d'u:mls" gtior pratique trouvée autre que | PRINTR/TO-Hih 13131 'E"INTHEOG
il R
G

A__Ac‘l e- ||/’3 *3
CS seront tduiotirs M msceu&fomTe alunldéfaut, lpar|exe! n_nji
pour R=148, elle sortira 145E0 e qui est
SGN, ABS uste} mais on préféreral peut-étre.
.145(E3 [qui st plug cobramment (tilisé
Ces ffonctions sont assez simples : S=INT (LOG R/ NN -
3GNa renvoje e signe de a S=SH3TIINT COGIR/TO TSI+ T/ =INTIINT
OQRE % 4< "'—‘I L GRI"IS%xH‘”I’g)
g= 0 PRINT-R{10-3S;YE™4S
SQR sert & calquler une ragine cartée. Notez 1 Marc GIRONDOT
qu'il est plus égonomigle d'utiliser|le sign V_|__ABS rmvoje_layal,euxhbsmlup den =la
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MZ 3600
LE MINI
MULTI-POSTES
MULTI-
UTILISATEURS

Le MZ 5600 est une unité centrale présentant
la méme architecture qu‘'un mini-ordinateur.
Il est orienté, en priorité, vers les applica-
tions multi-postes et multi-tdches.

serieMZ-5600

CONFIGURATION du MZ-5600 rorsiraness sentral

cPy 1~ Coprocesseur |
80862 | mathématique |
] 7

808 J
' Horloge '
calendrier
RAM
256Ko
o7 TEcran T\
monochrome |
Genérateur N1 /
de'son AR
! o ——— ~,
Contrbteur =1 +” " Eeran ™\
1 écran couleur
SaooBI__
RAM vidéo
96Ko
1 :’ ““““ 1
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' P H 1 souis
SR 4 O 1
I -
- i
7 Clavier 1
=1 standardiSO_ |
' e A
: imprimante '
Interface imprimante| 80colonnes |
N o
N
Intertace T
RS232C —.
re==3
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1 I
L0 J 1 (800Ko avec
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il —~
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n i
I
[ e}
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'
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——=IoTT £ g
—— Interface =="7 1 disque
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1 S 4 . en op!
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MZ2-5645: interne standard
+4*M2-5631, M2-5641: en option
MZ-5645: standard

T D T -

1) LES MICROPROCESSEURS

L'élément principal est un iAPX-86 fonction-
nant 8 8MHz. assisté par un contréleur de BUS
1.8089 et par 2 processeurs optionnels :
1.8086-2 et 1.8087-2 spécialisés dans les calculs.
* 4 microprocesseurs spécialisés prennent en
charge la gestion de 1'écran ; texte, graphisme
haute résolution et couleurs.

¢ ] processeur « CANAL » gére les transferts
RAM-RAM et RAM-DISQUE par 4 cannaux
totalement indépendants.

¢ | processeur gére indépendamment les uni-
tés de disquettes souples.

¢ Les entrées-sorties V24 sont également
gérées, 2 par 2, par un processeur spécialisé.
* Méme gestion spécialisée pour la sortie
imprimante paralléle CENTRONICS.

2) LA MEMOIRE

¢ Les 256 Ko. ou 512 Ko. de mémoire de tra-
vail sont dotés d'une logique de protection de
la mémoire qui évite le chevauchement des
programmes en cas d'erreur sur 'un des pro-
grammes. Elle contréle également le droit de
lecture / écriture sur un espace mémoire

donné. Ainsi, un programme en cours ne peut
pas écrire ou méme lire l'espace mémoire
alloué & une autre application. Cela élimine
toute possibilité de « SCRATCH » du systéme
dans un environnement multi-utilisateurs.

¢ La mémoire vidéo standard a une capacité
de 96 Ko. extensible a 192 Ko.

3) LES PERIPHERIQUES

¢ Disquettes 5 Pouces formattées &4 800 Ko. ou
640 Ko. selon le systéme d'exploitation utilisé.
¢ Disques durs intégrés de 10 ou 20 Mo.

¢ Disques durs externes de 40 ou 64 Mo. avec
possibilité de sauvegarde par « STREAMER »
en quelques minutes.

¢ Disques souples de 8 pouces d'une capacité
unitaire de 1,2 Mo.

¢ Gamme d'écrams monochromes ou couleurs
graphiques.

¢ Terminaux
caracteres.

® Processeurs sur cartes permettant 1'émulation
de systémes 8 bits.

¢ Périphériques d'entrée : Clavier ou souris.

écran-clavier orientés

T4}
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LE MZ-5600
AU SICOB

La politique de Sharp envers le MZ-5600 fut
présentée au SICOB 1985.

Elle s'oriente selon trois grands axes qui
sont :

¢ La pluralité des « Operating Systémes »
¢ Le développement des communications
¢ Le poste de travail

7 ateliers disticts ont composé le stand Sharp
Systéme

LE SERVEUR MINITEL ou I'on pouvait utiliser
la méssagerie électronique, un programme de
gestion de rendez-vous et plusieurs autres
applications.

Deux minitels connectés par lignes téléphoni-
ques & un MZ56/60 (MZ-5600 avec disque dur
de 67Mo.) parmettait I'intégration du site ser-
veur. Localement un écran permettait la mise
a jour des différents renseignements.

LE MULTIPOSTE composé de 6 écrans/clavier
(terminaux intelligents) connectés sur un site
central (disque dur 67Mo. et sauvegarde par
« streamer » de 60Mo.) ; d'une imprimante
qualité listing ou courrier, et d'une liaison V24
(RS.422) connectée & une seconde unité cen-
trale en réseau.

Le MZ-5600 a ainsi géré 8 taches distinctes dont
une : le superviseur multi-tdches qui joue le
role de chef d'orchestre.

Le PC-7000 ordinateur personnel compacte et
portable, dont la comptabilité lui permet de
reprendre a son compte toute la bibliothéque
des logiciels du PC-IBM. (voir notre rubrique
nouveautés).

LE MZ-5600 FONCTIONNANT EN RESEAU
SHARPNET est un réseau en anneau compati-
ble « MULTILINK » qui permet d’homogéini-
ser un environnement micro-informatique qui
a grandi de fagon hétérogéne.

SHARPNET permet de connecter ensemble les
systémes les plus divers comme :

APPEL, IBM, COMMODORE, EPSON, KEY-
PRO, VAX, PDP 11, ainsi que toutes les machi-
nes possédant les standars UNIBUS, Q.BUS,
MULTIBUS et BUSS.100.

RS 020
1xRS - 232C

RS 010
1xRS - 232C D =

RC 010
4xR$ - 232C

RC 020

8xXRS -232¢

—

RESEAU SHARPNET

MZ — 5600
CsHO10 SSO010

IBM et compatibles
CPCo010 SPO010

APRICOT

q._};—' I CAP 010 SA010

EPSON QX 10

ca»—(:] CE010  SEO010
KAYPRO
C—B‘—i I CWo10  SCO010 i

APPLE 2e/2+

H—- CA 010 (Soft en EPROM)

D.E.C.
cDo10
CQo10 Q-BUS

INTEL
Clo10 MULTIBUS

$-100

CS 010 Bus Z-80

UNIBUS (DZ-11)
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XNET un réseau intégré au systéme d'exploi-
tation M.O.S. .

Reliant par un canal rapide deux unités cen-
trales, il gére la liaison en mode MULTI-
TACHES ; deux ou plusieurs programmes peu-
vent ainsi s'exécuter simultanément et accéder
aux ressources, disquettes, disques durs,
imprimantes etc... de l'autre unité centrale.
Le poste 6 a rassemblé toutes LES APPLICA-
TIONS du type TABLEUR, BASE DE DON-
NEES, TRAITEMENT DE TEXTE en présentant
les « Best-sellers » sous systéme d'exploitation
MS.DOS.2.11.

LE POSTE DE TRAVAIL BUREAUTIQUE ou fut
présenté GEM (GRAPHIC ENVIRONNEMENT
MANAGER) et ses logiciels intégrés. Répon-
dant au besoin de simplification de l'interface
HOMME/MACHINE, SHARP répond égale-
ment au futurs besoins des consommateurs.

¢ Graphisme haute résolution (640 x400
points).

¢ Graphisme couleur (8 couleurs par point).
¢ La souris et les icones. « STREAMER » pour la sauvegarde rapide des disques durs.
La présentation de GEM et ses logiciels inté-
grés : WRITE, DRAW, PAINT, fut une pre-
miére mondiale trés remarquée, méme par nos
visiteurs japonais.

Le second point d'attrait de ce poste fut un RESEAU
autre logiciel intégré : XN ET
LOGISTIX : tableur graphique/Base de don-
nées/Gestion de projet.

Compatible avec les fichiers des logiciels
LOTUS 1,2,3, D BASE, SUPER CALC, VISI
CALC, WARDSTAR, MAIL MERGE, etc, il
permet de travailler sur 1024 X 2048 cases et
de réprésenter des graphiques sous une résou-
tion de 640 x 400 points.

Ces graphiques peuvent étre reproduits sur
|'imprimante & jet d'encre 10.700 ou sur le tra-
ceur de courbes CE.516P.

Le dernier poste de cette présentation a été
dédié & la CAO et la DAO représentées res- ]
pectivement par SHARPCAD et UNIPAINT.
SHARPCAD est un logiciel couleurs de con-
ception assistée par ordinateur présentant des
qualités similaires au Best-seller « AUTO-
CAD » avec certaines caractéristiques plus
évoluées.

UNIPAINT, présenté dans une version de test
a les fonctionnalités des logiciels de la caté-
gorie « Paint ». Il utilise pleinement les capa-
cités des quatre micro-processeurs du MZ
dédiés a la gestion graphique 640 X 400 points
en 8 couleurs.

Deux points importants resteront gravés dans
la mémoire des visiteurs de notre stand
SYSTEME du SICOB : I'épanouissement des
technologies et des applications professionnel-
les SHARP,... et la chaleur tropicale qui y
régnait !

Peut acceder aux
ressources :
C,Aet B'.

E. BERNARD

)
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SYSTEME
D'EXPLOITATION
SHARP-5600

SYSTEME MOS

MERCURE OPERATING SYSTEM
performant, le Systeme MOS alli¢ a la simpli-
cité d'utilisation des micros, donne une éton-
nante puissance digne des plus gros systémes.
Le Systéme d'exploitation est de développe-
ment professionnel, concu dans un esprit d'in-
dépendance vis-a-vis du matériel (processeurs
8, 16, 32 bits...), modulaire et évolutif (mono
et multi taches, mono et multi-postes, mono et
multi-processeurs :
nexion de plusieurs ordinateurs de marques
identiques ou différentes), puissant (fichier de
plusieurs milliards de caractéres, adaptables
a tous types de périphériques), complet (par-
tage des fichiers et des enregistrements, con-
fidentialité des programmes et des fichiers,
gestion de fichier séquentiel indexé multiclés
(jusqu'a 20), tri de fichiers, langages interpré-
tés et compilés : MICROBOL et M, éditeur
pleine page, etc., (une trentaine d'utilitaires
enversion de base), simple d'emploi (conver-
sationnel et en francais), documenté (classeur
de 350 pages)...

XMMPP. Mise en page paramétrable.
Congu pour des non informaticiens, ce module
vous permet de composer vous-méme l'édition
et la mise en page de vos états imprimés. Indé-
pendant du programme, il offre a l'utilisateur
la plus grande souplesse d'utilisation, cette pro-
cédure est couramment appelée « parameé-
trage ».

XGEFI. Générateur de fichiers.

Créé pour les utilisateurs non informaticiens,
XGEFI est un remarquable générateur de pro-
grammes de gestion de fichiers (création, inter-
rogation multi-critéres, mise a jour, sélection,
tri, étiquettes, listes, mailing, etc.), il vous per-
met de créer des fichiers (prospects, clients,
articles, représentants, etc.).

XLOCK. Verouillage de disquettes.
1l interdit la duplication frauduleuse de pro-

possibilit¢ d'intercon-

grammes en « marquant » la disquette d'un
fichier induplicable.

AIDES A LA DECISION
BUREAUTIQUE

XPLAN

Un tableur a la hauteur de ses ambitions. Entié-
rement conversationnel la mise en ceuvre
d’XPLAN est un jeu d'enfant. Il permet de gérer
des tableaux de 999 lignes X 999 colonnes.
XPLAN effectue des calculs sur des valeurs
numériques de 20 chiffres significatifs.

1l permet d'employer des fonctions : racine car-
rée, exponentielle, logarithme, sinus, cosinus,
arc sinus, etc.

XPLAN permet la gestion de fenétres indépen-
dantes. Il peut récupérer des informations dans
les fichiers de la comptabilité par exemple et
éditer des résultats a partir de ces données.

CTEXTE

Traitement de texte simple d'emploi répondant
aux besoins les plus courants.

L'éditeur CTEXTE comporte deux modes :

® le mode « saisie »

* le mode « commande »,

il autorise la frappe au « kilométre ». Avec des
fonctions de centrage, de justification a droite,
de double frappe, soulignement, tabulation,
saut de page, etc.

Il permet d'éditer des textes pour mailing a par-
tir d'un fichier de référence.

Sa simplicité d'utilisation est remarquable.

LATIN

Le LATIN (langage de Traitement des Infor-
mations) est le langage naturel de MERCURE.
Il a été créé : pour les non-informaticiens qui
peuvent sélectionner des informations de leurs
fichiers, les afficher, les imprimer, les extraire
dans un autre fichier (pour le traitement de
texte par exemple) ou les mettre au format du
tableur.

Pour les informaticiens, réduire les temps
d'écriture de programmes de sélection, liste,
interrogation (reductlon des délais et des
couts).

Un programme LATIN est constitué de CHA-
PITRES. Chaque chapitre est constitué d'ins-
tructions en francais.

Un outil puissant et simple d'utilisation.

MINITEL ET COMMUNICATIONS

XIMA. Composition d'images sur MINITEL,
1l permet de composer, a partir d'un clavier-
écran normal, une image d'écran MINITEL et
de la stocker dans un fichier.

XMES. Messagerie

Les messages individuels et collectifs sont stoc-
kés par destinataire jusqu'a ce que ce dernier
en ait eu connaissance.

OGICIEL S

XDOC. Banque de données a Recherche
documentaire

Ce logiciel vise de fagon générale & faciliter
les échanges d'informations dans un groupe de
personnes concernées par un dommaine com-
mun.

Il gére une centaine de « banques ». Une ban-
que contient des textes ou des données avec
des mots clés. Orienté MINITEL, peut s'utili-
ser avec des écrans normaux.

Son domaine d‘application déborde de la
recherche documentaire pour traiter par exem-

- ple, l'aide au diagnostic, la gestion de textes

tels des niotes de service, archlvage de secré-
tariat, etc.

XCOM. Télétraitement.

A travers un micro-ordinateur local, un pro-
gramme peut étre exécuté sur un autre ordi-
nateur (éventuellement a distance par
MODEM) en utilisant I'écran-clavier local, I'im:
primante locale et les fichiers de deux ordina-
teurs.

Indispensable ;

® pour le transfert de fichiers et leurs mises a
jour dans des socxetes a implantations multi-
ples.

® pour le transfert des fichiers sur des maté-
riels différents (réseau hétérogéne).

® pour la télé-assistance entre l'installateur de
logiciels et ses clients.

COMPTABILITE GENERALE

4 000 INSTALLATIONS DONT PLUSIEURS
CENTAINES DE CABINETS COMPTABLES.
La comptabilit¢ MERCURE est multi-dossiers :
Multi-sociétés tenues simultanément, la durée
de l'exercice n'est pas limitée a 12 mois. Comp-
tabilités auxiliaires clients et fournisseurs, fonc-
tions multi-utilisateurs (saisie des écritures, de
plan comptable, consultations, édition grand
livre et balance)... Les comptes sont créés ou
moditiés en cours d'année. Numérotation auto-
matique, solde progressif de chaque piéce,
journaux : bilan d'ouverture, achats, ventes,
banques et caisse, opérations diverses, régu-
larisation et inventaire, centralisation de comp-
tes 4 la demande.

Lettrage manuel ou automatique. Edition des
comptes, trois options : début de l'exercice, de
la période, des écritures non lettrées.
Balance détaillée et balance récapitulative,
bilan, comptes de résultats avec comparaison
multi-exercices, cléture, réouverture, nouvel
exercice. Branchement pour comptabilité
analytique. Edition claire, facilement lisible sur
listings pré-imprimés.

D'une grande simplicité grace a sa saisie entié-
rement conversationnelle, le logiciel de comp-
tabilité MERCURE ne nécessite pas de connais-
sance informatique de la part de 'utilisateur.

0
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GESTION COMMERCIALE

INSTALLE A PLUS DE 2 000
EXEMPLAIRES, CE LOGICIEL
EXTREMEMENT COMPLET,
REPOND A LA QUASI-TOTALITE
DES BESOINS DES P.M.E.-
P.M.L, ETC.

_ GESTION DES COMMANDES

Faire appel aux fichiers clients et articles. Pos-
sibilité de consultation, modification, suppres-

 sion, édition dune commande saisie.
Validation totale ou partielle avec gestion des
reliquats déclenchant la facturation automati-
que. .

FACTURATION DIRECTE

Indépendante du carnet de commande, elle fait
 également appel aux fichiers clients et stocks

avec mise a jour automatique.

Possibilité d'éditer des traites. Journal des ven-

tes automatique avec intégration dans les
comptes de tiers et produits.

STATISTIQUES DIVERSES

Possibilité d'extraire tous types de statistiques

(représentants, produits, etc.).

STOCK

Gestion du stock physique. Edition detat

détaillé des mouvements. Consultation, inven-
taire, valorlsatlon gestion des entrees et
sorties.

Calcul de la marge brute par amcie et famille.

~ Possibilité de connexxon avec la comptabilité

générale.

PAIE
PERFORMANTE.

3000 INSTALLATIONS DONT UNE
CENTAINE EN CABINETS COMPTABLES
La paie MERCURE est multi-entreprises, les
regles de calcul, de comptabilisation et d'édi-

tion de journal de paie sont entiérement para-
métrables avec possibilité de modifier les
régles de calcul de chaque rubrique ou de
créer de nouvelles rubriques.

Tous types de paie peuvent étre pris en
compte : abattements (ouvrier, VRP, apprenti),
batiment (intempérie), repos compensateur,
congés payés, caisse de refraite sans limitation
_de nombre.

Les fonctions réalisées sont: Gestion de
fichiers, entreprise et salariés, calcul et &di-
tion du bulletin de paie, journaux de paie et
des operahons diverses, annulation de bulle-
tin de paie, calcul fictif de paie, liste par mode
de réglement, DAS, AAS efc..

Possibilité de connexion avec la comptabilité
générale.

LOGICIEL
F.N.EE.

DES LOGICIEL DE GESTION
ET DEVIS POUR ELECTRICIENS.

La Fédération Nationale de 1'équipement
électrique a congu des logiciels pour assurer
toutes les fonctions informatiques d'une entre-
prise d'équipement électrique.

- Ceslogiciels sont mis gratuitement & la dispo-

sition des entreprises affilliées FNEE, qui ne
payent que des frais d'installation, et sont en
permanence tenus & jour.

LEURS FONCTIONS :

1. Paye

2. Comptabilité

3. Prix de revient, gestion des chantiers

4. Facturation
5. Devis

Ces logiciels se caractérisent par leur inter-
communication et diminuent sensiblement le
volume des saisies ainsi qu'évitent les erreurs
dues aux reports manuels d'écriture.

Comptabilite
budgétaire

Facturation

- L. Paye

Comptabilitée

générale

Elaboration
de devis

Suivi
de
chantier
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Programme 1. Paye

¢ Gestion des salaires

¢ Paye « ouvriers » par simple saisie de feuil-
les d'heure

¢ Imputation automatique

Programme 2. Comptabilité-gestion

Ce programme assure la fourniture des docu-
ments nécessaires & la comptabilité générale
du plan comptable 1982 et est caractérisé par
la rapidité de saisie des fichiers clients et
fournisseurs.

Il assure aussi la possibilité de comparer mois
par mois ses prévisions avec la réalité des
comptes comptables.

¢ Analytique :

Permet lors de la saisie des factures fournis-
seur de donner un numéro de chantier permet-
tant ainsi |'affectation de toutes factures direc-
tement sur les comptes chantier.
Programme 3. Prix de revient-gestion des
chantiers

Logiciel rassemblant toutes les données analy-
tiques pour sortir un compte chantier
comprenant :

enombre d'heures et leur cofit

¢ débours matiére

¢ total des débours ,

* frais indirects imputés au prorata des heures
¢ facturation

® écarts

Programme 4. Facturation

¢ ¢dition de 'entéte client

® enregistrement montant HT

ecalcul TVA et du TCC

¢ comptabilité

Programme 5. Devis

¢ une codification article

* désignation

¢ mention du fournisseur

¢ mention du produit

® mention du temps de pose

¢ 3 yolumes de prix.

EXPERTISE AUTOMOBILE
FONCTIONALITES

¢ Enregistrements des dossiers, interrogation
¢ Editiondes convocations @ Liste des sessions
¢ Saisie des rapports et impression ® Listes des
piéces détachées ¢ Notes d'information
¢ Chiffrage et impression des honoraires
¢ Editions des relevés et saisie des réglements
¢ Statistiques dossiers non traités ® Entrées et
sorties périodiques ® Archivage ® Modification
des références ¢ Fichier des piéces détachées

FACTURATION GENERALE
FONCTIONALTES

Logiciel de la facturation en liaison aux fichiers
clients et articles.

Il assure la facturation en temps différé, le jour-
nal des ventes, 'inventaire en quantité et en
valeur.

Liaison avec la comptabilité lors du journal des
ventes

OPTION :

Gestion des commandes

Les commandes sont enregistrées en mode con-
versationnel. Le carnet de commande interrogé
par client, par article. Les commandes sont fac-
turées automatiquement.

GESTION DE PRODUCTION

FONCTIONALITES

Description :

Gestion des fichiers :

¢ Matiére premiére avec valorisation et four-
nisseur ¢ Piéces détachées avec matiére usi-
nage et sous traitance ® Fournitures extérieu-
res avec prix achat et prix vente ® Sous ensem-
ble, ensemble, client et entreprise

Suivi de la fabrication suivant :

¢ Fabrication piéces détachées ® Fabrication
des sous ensembles ® Saisie des commandes
d'ensembles

Pour chacune de ces phases :

¢ Lancement, entrée en stock et liste
¢ Facturation et journal des ventes

GESTION DE CHANTIERS

FONCTIONALITES

¢ Création du fichier Chantiers ® Saisie des
mouvements avec édition sur option de la com-
mande fournisseur ® Gestion du fichier tarif
¢ Gestion du fichier fournisseur ® Saisie et édi-
tion des devis ® Saisie en version société
¢ Saisie en version client

LOGICELS

S.A.V.

FONCTIONALITES

¢ Saisie des appels (fichier client) ® Edition des
appels ¢ Saisie des causes de panne
¢ Consultation de 'historique par appareil et
édition ® Liaison avec la facturation gestion de
stock e Liaison avec la comptabilité

CABINETS DENTAIRES
FONCTIONALITES

¢ Gestion du fichier client avec passe médi-
cale, contre indications, shéma dentaire
¢ Saisie des soins, des travaux de prothése, des
travaux ODF, des acomptes de réglements
¢ Impression feuille de SS, fiche de soins, de
prothése, ODF, et devis ® Gestion automati-
que du tiers payant ® Gestion des impayés et
relancés ® Gestion du secrétariat ® Fonction
agenda et fonction courrier ® Gestion comp-
table ® Gestion administrative

CABINETS VETERINAIRES

FONCTIONALITES

¢ Suivi fiche client ® Edition historique par ani-
mal ¢ Letire de rappel date de vaccin
¢ Editions et relance des impayés ® Suivi des
réglements ® Gestion du fichier client

¢ Edition journal des ventes ® Traitement
comptabilité




L'EPF 1500 et un périphérique intelligent con-
nectable sur le PC 1500. Ce produit est un pro-
grammateur d'EPROM utilisable comme une
mémoire de masse au méme titre qu'une dis-
quette. Le temps de chargement est cependant

. inférieur & celui d'une disquette. Cette fonction

permet & I'utilisateur de constituer une biblio-
théque de programmes BASIC ou LM, ou de
fichiers sur silicium ; support de faible codt et
résistant aux environnements sévéres. Dans un
autre contexte, 'EPF 1500 est capable de géné-
rer des textes hexadécimaux grace a son édi-
teur et de les transcrire sur une EPROM servant
par exemple de générateur de caractéres, de
moniteur, de générateur de systémes automa-
tes, etc. L'EPF 1500 connecte I'EPROM direc-
tement sur le bus du microprocesseur, les
mémoires utilisables sont: 27128, 2764,
2732A, 2732, 2716. La connection est possi-

ble avec un PC 1500 OU 1500A muni ou non
de l'interface CE 150. Un jeu d'instructions
BASIC spécifiques permet une manipulation trés
simple de ce programmateur.

EPF 1500 es‘\“, ENTIERS &0 p'nxd‘e de sociétt
Club do2 COMPYS \tég\e‘“e“‘a\ o
TTC port

Le programme PC BLUES est un
programme de création musi-
cale. Il est étonnant de I’enten-
dre jover une partition, le résul-
tat est vraiment superbe. D’ori-
gine ce programme ne pouvait
sortir des sons que sur le buzzer,
ce qui donnait de trés bons
résultats, mais le niveau sonore
était un peu faible, ¢’est pour=
quoi il a été adapté sur le haut=
parleur d’un magnéto, et le
résultat est fantastique !

Le programme se compose de deux parties, la
premiére permet de rentrer une partition. Elle
est identique dans tous les cas. C'est la
seconde qui sera modifiée selon le besoin. La
version sur le LISTING 1 permet de sortir le son

sur le buzzer du PC-1500. Si vous modifiez le
LISTING 1 en tapant le 2, vous allez sortir le
son sur un haut-parleur externe, on est obligé
de réécrire le programme qui gére le BEEP pour
faire sortir le son sur la sortie EAR. Il faudra
alors brancher le PC-1500 sur le CE-150, bran-
cher un des cordons sur la prise EAR du CE-150
et I'autre c6té du cordon sur la prise MIC du
magnétophone que I'on mettra en mode PLAY,
en réglant le son et la tonalité en médium. On
I'utilisera comme le précédent pour sortir le
son.

Avant de taper le programme, faites un NEW
PEEK & 7864*256-2000.

Tapez ces données pour avoir un exemple de
différentes musiques (LISTING 3). Pour avoir

accés a cette nouvelle fonction & partir du
basic, tapez, aprés avoir fait NEW PEEK &
7863*256+&1C5 en mode PRO, le pro-
gramme du LISTING 4, et faites RUN, il se char-
gera automatiquement. Pour avoir accés a la
nouvelle fonction : DEF P.

Il'y a alors deux possibilités suivant que vous
avez une ancienne ou une nouvelle ROM :

* clavier sonorisé — nouvelle ROM (en BEE-
PON et surimprimante) DEF P affichera PLAY.
* clavier non sonorisé — ancienne ROM tapez
sur la touche ! qui est affectée automatique-
ment puis faites DEFP qui affichera PLAY.

La syntaxe de cette nouvelle instruction est :
PLAY, n, f, d les paramétres sont & rapprocher
de BEEP n,f,d,

ou f est la fréquence 0-255




d est la durée 0-65535

et n, est le nombre de BEEP 0-65535

Vous remarquerez que la fonction LIST a dis-
paru puisque PLAY a le méme code qu'elle.
Pour y avoir quand méme acces, faites : OPN
ENTER

LIST n ou L.n comme d'habitude.

Voici enfin un exemple de musique gérée par
le basic pour admirer la différence :

DEF A — sortie sur le buzzer

DEF B — sortie sur le magnéto

LISTING 5

Pour le commander en langage machine :

pC 1500

Si vous avez un PC-1500 ancienne ROM, un
ON-OFF affichera :

NEW 0 : CHECK

n’en tenez pas compte, tapez :

CL

puis ! pour initialiser

NEW PEEK&7864*256-2000
Charger ou taper le programme
CLEAR ENTER

DEF A

* affichage note ?

BASC

. buzmer |

, o "'HaUteparleur externe

BEEP 1
BEEP 1,Ul
BEEP 1,UlX

SPJ&EBBI
SPJ&EGEB
SPJ&EGGF

SPJIPEEK&7863-1)* 256 + 1]
SPJ[PEEK&7863-1)*256 + 3]
SPJIPEEK&7863-1)*256 + 7]

touche :

2 SHIFT SI

(* 1 DO

« " RE

o M=

8 FA -0

v % SOL

1 & LA
*4321.515 e
correspond 4 la durée ;- \ff
SHIFT 1" //$ 98 DEﬁf)F >4
g BASSE - MEDIUM -~ AIGU
1" 11'$ % & OFF
DEF S
Sauvegarde des notes sur cassette
DEFL
Rechargement des notes
RUN
Sortie des notes sur le buzzer

Pour rendre compatible GALACTICA de
APSOFT avec la sortie de son sur magnéto-
phone externe, faites aprés chargement :

POKE PEEK&7863*256 + &3F6,&B0,&0E, 1
POKE

PEEK&7863*256 + &3FD,&B0,&O0E, &FE

et faites le branchement indiqué dans |'article
PC BLUES M. La voix sortira sur le haut-parleur.

Pour avoir un meilleur rendu sonore, il semble
préférable de faire :

POKE PEEK&7863*256 + &3F9,838,&38 et
de mettre la tonalité sur le grave et le son au
maximum.

LISTING

LISTING 2

LOUTTER Michel 1 "P"REM LOUTTER Miche!
4150 -—‘tz PDKE 29008 568, PEEK &7B63, REA; &CS, 825, 889, 801,89 2 WAIT O:FRINT “FC. BLUES"::RESTORE 30:#=iPEEK 878BE-128 W2SE6+PEEK &7EEF+1
<S 5 FOKE 2901680, 864, 825, 889, £01, &9A 808, £64, 825,838 I POKE &7750,%68,PEEK &7863,26A, K0S, %25, 489, 01,494
AN % POKE 29026, &89, 801, 8:9A; &F D, &AB, 827, &BE » REE, REF 4 POKE BE4, R25, 889, 01,894 €%, 825, &38
«‘\\L,")/s POKE 29035, 862, 8BE, 6E6, 86F » 862, 8BE , KE6, K6F S POKE » 201,89, BFD, 848, 826, £BE: A-256, AGND GFF
(, POKE 29047 £60, 8BE, 8E6, 8EF » 262, £BE, REE, KEF £ FDKE % €2 AAND &FF - 256, AAND ZFF
216, /7 POKE 29051.8FD,82A. 8BE, 8E4. &51. 85, 801, 89A, 864, BIE, 50 7 FOKE & &, GAND BFF BE . £ 256 AAND AFF
1(\'*\ B WAIT D:PRINT “PC. BLUES": 2 FOKE GBE, 564, §:51, 858, 801 694> 864, £5E 50
1D CALL 29008:END 10 POKE D, 588, &FD, &8, 853, 2B0, &5A, 20E, 824, 228, 485, 801, 3FD. %1E, &A4
A S0 "AMWATT DICLS 11F KCPEEK 87BEI#256+6CSLET X=PEEK 87S6I4256+8CS ;
N 51 IF P=0OLET P=1 11 FDKE A+17,%2A, 288, 802, &FD, 8ED, &F 0, &0E, 803, &89, &14, §46, £54, 858, &10, &BS, £00
52 PRINT ASiL1® “sMp® "t 17 FTVE A+3T, BFD, B1E, 8644, 52A, 585, B0Z. 86A. 801, 888, 802, 549, 6FF . 59E, 523, 5FD. 526,
23 EPRINT ~OGOOFFFFSFFFFFSFRFFFEFFFFFP7FRFFPBFFFFTDFFFFPEFFFE ‘A
54 FRINT " note?";:0ON ERROR GOTO 200 17 POKE A+50.5ES, 8AF
S5 BEEP 1.4,5:tA$=INKEYS :IF A$=""GOTO 55 20 CALL &77S0:END %
56 GOSUB (ASC A% 1+561PRINT -A$11BEEF 1,E,90:60TO 80 30 “EBEB 4
57 E=B1:T=991A$="S1"1RETURN Thy Wi s R L 2
73 E=154:T=521A$="D0" 1 RETURN
74 E=1371T=59: A$="RE":RETURN
7S5 E=122: T=661 A$="MI"1RETURN NG 3
76 E=115:T=70:A="Fa": RETURN \_\ST\
77 E=1021T=781 é$="S0L": RETURN
78 E=91:T=88:A%="LA" 1 RETURN fepEE s7ess2se g
: W iy -
B LPTTCLE ALRINT e RS a2 DAL eLEY TKE fe 157, 16 19137, 300 1:68,23, 1,91, 18,1, 115,23,1,91,18  ENTER
S sl 2.1, Lt POKE 215, 15115, 16,12 137,35 1, 91,18,1,115,16,1,137,18,1  ENTER
85 BEER o1 TiCEeirEVS 1iF CasvisnTo ES POKE A+229,115,23,1,91,30,1,68,16,1,137,30,1,68,23,1,91  ENTER
le1fg G = POKE A+245,18,1,115,23,1,91,18.1,115,16,1,137,23,1,91518  ENTER
86 IF ASC C#=27LET P=.95:GOTO 80
POKE A+261,1,115,16,1,137,18,1,115,23,1,91,30,1,68,16,1  ENTER
87 IF-ABC GeAIBLET P=1:001D 00 POKE A+277, 137,30, 1,68, 23, 1,91 15,23,1,9
bt ol et el el 7,137.30,1,68,23,1,91,18,1:115,23,1,91,18,1, 115 ENTER
idipiigeds o POKE A+293,16,1,137,23,1,91,16,1,115,16,1,137,18,1,11%5,23  ENTER
N b POKE A+309.1,91,30,1,68,16,1.137,30,1,68,23,1,91,18,1  ENTE
e ity POKE A+325,115,23, 1,91, 18,1, 115,16, 1,137, 30, 1,68:27,1,77  ENTER
bt il i POKE @+341,30,1,68,23:1,%1,18,1.115,23,1,91,30,1,137,30  ENTER
TR POKE A+357.1,68,23,1,91,30,1,68,23,1,91,18,1,115,23,1  ENTER
111 L=11RETURN POKE A+373,91,30,1,137,30,1,68,34,1,61,36,1,57,34,1,61  ENTER
M T RETIR POKE A+389,36,1,57,30,1,68,34,1,61,30,1,68,34,1,61,27  ENTER
SO BEER 1 E SUVCLS A PRINT "BABSE e MEDTUM oAl GU"s FOKE A+405,1,77,30,1,68,27,1,77,30,1,68,23,1,91,30,1  ENTER
is e PDKE A+421,68,27,1,77:27,1,77,30,1,68:23:1,91,18,1,115  ENTER
131 BEEP 1.1.11E$=INKEYS$ :1F E$=""GOTO 131 x
iis FOKE A+437,23,1,91,30,1,137,30.1,68,23,1,91,30,1,68,23  ENTER
132 IF (E$=CHR$ 20)0R (E$=CHR$ 19ILET M=1:G0TO 140 0
37 TR ERLCHiNG 1oiET Mo oatenTn 140 FOKE @+453,1,91,18,1,115,23,1,91,30,1,137,30:1,68,34,1  ENTER
153 TF EsctiRng sorErm POKE A+469,61,36,1,57, 34, 1,61,36,1,57,30,1,68,34,1,61  ENTER
138 Ik Eeaonre e FOKE A+485,30,1,68,34,1,61,27,1,77,30,1,68,27,1,77.30  ENTER
136 CLS $FRINT "ERREUR!": POKE A+501,1,68,34,1,61,36,1,57,40,1,102,59,1,102,27.1  ENTER
o i) ! POK| +1:77,50,1,81,36,1:81,36,1,115,54,1, 115 ENTER
41 EINT (BLEM HSINT (Taa 1)) 1,45,1,91,15,1,102,34,1,122,45,1,91,40  ENTER
145 EEW WATT SO BRTNT s ' i 0:1,102,7,1,115,36:1,115,34,1,122,30,1  ENTER
156 POKE' %2, W 11850, 0 B8 POKE A+565,137, 91,15,1,102,40,1,102,59,1,102,27,1,77  ENTER
RINT “FULL UP":END PDKE A+581,53,1,77,50,1,81,36,1,581,36,1,115,549,1,115,23 ENTER
152 6OTD “a" POKE A+597:1:91,45,1,91,15,1,102,34,1,122,45,1.91,40, 1 ENTER
5 - POKE A+613,102,40,1,102,7,1,115,36,1,115,34,1,122,30,1,137 _ ENTER
ng 1y, S 2008 CLE L= r: ES" s T
10 i PeERE 1200, 2001000 IWAIT. MIPRINT Jtosule PO AR FOKE A+€29,45,1,91,15,1,102,3:1,61:60,1,68,53:1,77,50  ENTER
182 BEEF 1,200, 8001 CSAUE M'FC BLUES"; FEEK 8786I#256+6CS5, X+l POKE A+645:1,61145, 151,55, 1,68,60,1,68,53.1,77,50, 1 ENTER
t ; 3 FOKE A+661,61,45,1,91,40,1,102,41,1,77,3,1,61,53,1,77  ENTER
200 CLS 1PRINT "ERRELR !"3:BEEF 1,70,400:G070 52 : -
) i e POKE A+677540,1,102,36,1>115,55,1,68,60,1,68,3, 191,26 ENTER
201 CLS :PRINT "ERRELR !":1:BEEF 1,60,300:G0T0 80
it o = FOKE A+€93,1.81,60,1,68,41,1,77,3,1,61,60,1,68,53,1  ENTER
S00 “L“WAIT D3BEEP 1:PRINT “LDAD PC BLUES £
Sl e S S R el POKE A+709,77,50, 1,81,45. 191,55, 1, 68,60, 1,68,53,1,77  ENTER
* 7 POKE A+725,45,1.91595,1,9%1,40,1,102,41:1,77,3:1,61,53 ENTER
POKE A+741,1,77,40,1,102,36,1,115,55, 1, 68,60, 1,68,36,1  ENTER
POKE A4757,61,30,1,68,60,1,68,41,1,77,27:1,154,16,1,137  ENTER
FOKE A4773, 18,1, 115,17, 1,122, 16,1, 137,40, 1,102, 40,1, 102,20 ENTER
POKE A+78%, 1, 10! 31:17:12122,18, 1+ 115,30, 1, 137,301 ENTER
POKE @+B30S, 137, 161,137, 18,1, 115,17, 1, 122, 16, B ENTER
POKE A1B21,53, 1177, 4D 10 102, 5411, 1220 27 1 151 1601 107 18 EMTER
FOKE A+837.1,115,17,1,122, 16, 1, 137,40, 1, 102,40, 1, 102, 20,1 ENTER
FOKE A+853,102,23.1,91.17, 1,122, 18:1, 115,30, 1, 137,30, 1, 137 ENTER




FOKE A+B69:16.1:137:18:1.115,17:1-

122,16:1:137:14,1,154, 20 ENTER

FOKE A+1685,26:1,81,26,1,81.0,0

ENTER

LISTING 4

10 DATA
20 DATA
I0 DATH
40 DATA
50 DATA

£55, €6A» &0E, 846, RO1 R4A: 8A0, &FD, 898, 8FD, 868, &FD. 8AB: 58, B0, &5/, 2073
ROE. 8249, 828, %BS» &01,&8FD; &1E, 844, 52A- 588, 802, &F D, 4ED, &F0, R0B, 03, 1643
BB9, 514, 846> KB4 BB 510, 35, 800, 8F D, &1E, A4, £2A 556, 802, 86A, 801, 1429
£88, 802849, &FF  &9E » 823, &F D, 82A, &BA> BES . 8AF ; 8BS; %00, 8AE. 878, &€3,2118
SBE;RE2: 24A, R2A> 845, 801,844, &10, &BE, &28, 807, 86E - 80F - £8%, 803, £BA- 1383

&KET, 2:3F , 88E . 28D, &B4, 8500, 840, 841, 859, &F0, %90, £28, 86C , &D0, £00, 200, 1803
200, %00, 200, &00, 800, £00, $00, £00, 800, £00, £00, 800, ZDE. £71 - 5D2, REF . 656

&80, 8ED: &7A- 801, &80, 289, 69, 3ED, &7A- 02, &F0, 28E, 863, &D0, 800, &5F . 2000
RFD,&AS, 808, 22D, 8B5S, 8FF . &F D, 82A. §FD, £98, %14, &8FD, 8AS, £14, 888, &18, 2432
&BE, %28, 801, 8FD, %26, &59, 842, 366, 824, 889, £03, A4, &8B. 23IB: &F D BAB, 1790
REE &OD, $6M, 06, 0D, RAC: &FE, &1 B, 8AS: £78, 878, &2A, RBE, &26, 807, &9E- 1620
&1E.8C4, &2C, 820, &DE: £29, &D0, R0, ¥26, 824, RAE, 875, &78, ACH, 806 £48, 1559
201, &4A.BA0, BBE, 10, 8C4, 82C, 18, RDE, £15. 810, 802, £12. &FD. §AS, £C6. 1749
&OF - 8FD- 208, %F D> &40, £BS, 00, &9E, £53, &F D, £1A. &CD, &A2, 856, 8E2, KED, 2199
&E4, REE, 890, 889, 805, &BS, 814, SAE, &79. D1, &24. £9A, £BS, 800, &AE: &78, 1994
R63, 8BS, £20, 8AE, 879, D1, 89A, 00, &00, 200, 800, 200, &10, £:00, &00, 200, 970

C=0:FOR I=1TO I+15:READ A:C=C+AIFOKE I.ASHEXT I1:L=L+10:READ f:IF C<2AGOTO

FOKE AHZSE+&56, 12 &F 1, &30, 528, 8F 1, 86F . 826, £37, 838, 836, 833, &2D

20 DATA

20

110 END

120
130

140 END

STILLE NACHT

SE:f—1,&3E:FOKE &73D4, 25:END
I S

ASC "N",ASC

S&31. 829,820, &

TE, B2E. K26, 245 843, 8940: &0

126, 25[‘( 142,300; 169,600 | 142 300{ 12€u;50-1142y300y 162, 600,93, 50

5200, 93,500, 93,250,112, 600, 105, 40

142,350, 160,300, 192, 250, 142,600, 1
E00, 126, 350, 126, 300: 105, 400, 112, 300, 126, 300, 142, 300, 126,300, 142, 300, 1
93, 300, 93, 300, 79 300, 93, 300, 112,300, 105, 400, 52, €00, 126, 300, 126, zho. 10

112,200, 126,200, 142, 300, 126, 200, 142, 200, 169, 600, 105, 300, 142, 200: 169, 2

FOKE A+855, 1, 102, 16,1, 137,17, 1, 122,27, 1,154,27.1,154,27,1  ENTER Ll
FOKE A+901.154: 34,1 12130, 1, 176,27, 1, 154, 36: 1,115,490, 1, 102 ENTER e DaTh
POKE A+$17,25,1,91,751:115,45,1,137,17,1,122:36,1,:115,34 ENTEFR % nii
FOKE @+933.1,122,36,1,115,30,1,137:53,1,154,5%,1-136.40.1  « ENTER e el
FOKE A+$49, 154, 17,1, 121,30, 15136, 275 1,154, 36,1, 115,40, 1,102 ENTER 110 pira
FOKE @+965,45,1,91,40,1:102,54.1,115,18:1: 115,40, 1, 102, 40 ENTER (50 DhTe
FOKE #+981,1,102,36:1,115,34,1,122,42,1,115, 271, 154,27, 1 ENTER: Py Ay
FOKE A+997.154,27,1,154,30,1, 137,27, 1,154,34,1,121.27,1,153 ENTER 150 DeTe
FOKE A+1013,27,1,154,27,1,154,36,1,115,40,1:102,45,1,91,45 ENTER 150 BATA
FOKE A+1029:1,91,45:1,91,40, 1,102, 36,1,115,36, 1,115, 34,1 ENTER (20 TarA
POKE A+1045,122,30: I+ 137, 30, 1, 137,30, 1, 137,54, 1,115, 34, 1. 122 ENTER e : .o % L i
FOKE fo 1061136, 1115, 30, 1, 137,27, 1,154, 30,1, 137,30, 1,137,27  ENTER 170 DT Gl R e e
POKE A+1077:1,154,34.1, 121,30, 1,136, 2751,154,27:1:154,27, 1 ENTER i et :
POKE @+1093,154,30: 1, 137: 30,1, 137,27, 1,154, 34, 1,121, 30.1. 136 Et;TER “ERR
FOKE A+1109,27,1,154,36,1,115,40,1,102,45,1,91,45: 1,91, 45 ENTE! 5 5
POKE A+1125.1,91,40.1,102,54,1,115,18,1,115,40,1,102,40, 1 ENTER .‘ZZ‘S LZPZEK923§22?1i33255=s=g/m=m
POKE A+1141,102,36,1, 115,34, 1,122,42,1,115,14.1,154,16, 1, 137 ENTER D EOKE Teest FiPOKE 1asED &
POKE a+1157,175 1,122, 20,1,102,20,1.102,23,1,91,20,1,102:17 ENTER 520 POKE 1+8E6, BsPOKE I+8F3.B
POKE @+1173,1,122,14,1,154,16,1,137,17,1,122, 17,1, 122,16, 1 ENTER S EEGE tiaae A liPRNE Taasp AL
Gt 1 1ESL 137, 14515154, 50,1, 137- 195 1,154, 18, 1,137 17512122 ENTER 540 POKE 14891, A~11POKE T+8AD, A-1
02 20 151 S.1,91, 20, 1,102, 17,1, 122: 14 ENTER: Zs0 IF PEEK SE2B9=83SFOKE
S1373 1751, 122,17, 1. 122, 16,1, 137, 16: 1 ENTER 355 POKE A+2SE488,32,AS0 "1
7213 15.23.1,91,45,1,91 ENTER 260 POKE fhaSe+822,0
3 rifs1nlSean0, | 1 ENTER 270 FOKE A#256+53C.0
9, 0.1 a1 ENTER 60
5. 102,23, 1,91,20: 151 $14.1,154.16, 1,137 ENTER x>
301,17,1,122,17:1,122, 6:1:137,27.1.154, 17 ENTER So0 POKE
ENTER 300 CALL (A-1 #2SE+8ECIEND
ERTER 1000 “ERR"PRINT "ERREUR EN":L:END
ENTER
ENTER
ENTER:
ii4, 3.1,91,18,1,115,40 ENTER
At 113,15 102, 171512 15115, 2001, 10 » EHTEFR
£+1929.91.90, 1,102, 14y 1,154, 14, 1,154, 23,1, 911 ENTER NG 5
A+1445,40, 1,102,171 14,1.154:18,1, 1151711 ENTER \’\S"\
A+1461:1. 137,27, 1: 154, ENTER
ENTER 1 "A"RESTORE :EBEEF OM
91.2651,81:20,1, 102, 36, 1, 115,36 ENTER 20 DATH 14235@?
BH1S0%, 1,68, 60, 1,68, 50, 1,68, 34, 1,61, 27.1, 77,301 ENTER 0.95
At 1525, 65, 6, 1,81, 270 12 77s 26- 1,815 23 . ENTER: 30 DATA 300,79, 400,93, 250, 112, 200, 105, €01
A+1541,20, 1,102, 15:1,115,34, 1,122, 34 ENTER 0,105
A4 1557.1, 102, 200110 25, 18: 15115 ENTER 40 DATA 300, 142,800, 105, 400, 142,350, 169, 200
HHISTI. 91, 26 1231226, 1,81, 20:1 ENTER: 42
A+1589, 5 1y 12 B8 26 1,68, 30, 1, ENTER 50 DATA
A+1605; 1, P IO 1,66, 26,1581, 27,1, 775 2651 69,600
A+1E21: 81,23, 1,91,20,1,102,27,1,115:34: 1+ 1 ENTER =0 DATA
BH1EET, 27 L PT 275 1,77 275 1, 772051, 77, 26,181,350 ENTER »200
A 1EST. 1, 65, 30, 1,68, 27,1, 77,26, 1,81, 23, 1-91, 23 1 ENTER 70 DATA
166 20,15 102,59, 1, 102, 40, 1, 102,26, 1,81, 26,1, 51 ENTER oo

142,300, 160, 200: 192, 200, 215, 1000

ON ERROR GOTO 110:READ é.EB:EEEF 1,A,B:G0TO 20

"B"RESTORE :EBEEP OFF
OM ERROR GDTO 140:READ A-BiPLAY 1.AB:G0TO 130

AUTEUR: FREDERIC SUYON

Lors de la mise au point du programme
PC BLUESM, il est apparu un phénoméne assez
étrange.

Alors que le temps d'exécution du programme
en langage machine prend exactement laméme
durée qu'il soit en ROM (adresse >&8000) ou
en RAM normalement pour le basic
(adresse < &7000), son temps d’exécution est
doublé s'il se trouve dans la MEV systéme
(adresse >&7000 et < &7C00)

EXEMPLE

Mise & zéro de la zone [&8000-&FFFF] 255 fois

RAM ou ROM
RAM systéme

110 secondes
207 secondes

Il semblerait que ce soit lié a un temps d'ac-
cés différent des RAM.

Notez que I'on peut faire chevaucher un pro-
gramme entre ces deux zones, et que la durée
sera un panachage entre la durée en RAM et
en RAM systéme. Les instructions peuvent
méme avoir leur code en RAM et leur paramé-
tre en RAM systéme, donc en temps d'exécu-
tion encore différent.

EXEMPLE:
La moitié du programme précédent en RAM et
en RAM systéme 156 secondes.

Marc GIRONDOT

/6FFE / 6FFF

7000 / 7001

05 03 | LDI

LOP

2 types de RAM

‘Non, LE SHARPENTIER ne se con-
vertit pas dans les pronostics
hippiques, par conire ce pro-
gramme vous permetira de ren-

dre attrayante voire « CASSET-
TOTHEQUE » gréice & la création
de jaquettes du plus bel effet.

Aprés le chargement faites :
RUN

Répondre au nombre de répétition qui corres-
pond au nombre de fois ol le texte sera écrit.
Répondre 1 si vos styles sont neufs et plus si
ils sont légérement usagés. Il est inutile de
répondre 10 000 s'ils sont secs, il vaut mieux
en changer !

Donnez les deux lignes & écrire, la 1 étant celle
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du haut. Il ne faut pas plus de 23 caracteres
par ligne.

La couleur demandée correspond a celle du gra-
phisme a gauche de la tranche.

Les corus correspondent au type de lettres.

CORPS 1

1 gras rouge +bleu
2 gras bleu
3 vide vertical bleu
4 vide horizontal bleu
5 plein vertical bleu
6 plein horizontal bleu

béton noir
gras noir
vide vertical - noir
vide horizontal noir
plein vertical noir
plein horizontal noir

Répondre alors autype dé graphisme par A ou
B. On réservera par exemple le A aux program-
mes et le B a la musique.

Nous tenons a remercier, a cette occasion,
notre SHARPENTIER traducteur KAMINO

AWACHIKA qui nous fournit une aide précisuse
pour |'adaptation de tous ces trés bons pro-
grammes Japonnais.

Aprés avoir décoré la tranche de vos casset-
tes, c'est la face avant qui seraimprimée cette
fois.

DEFZ,répondre aux indications qui vous sont
demandées et valider comme d’habitude par
ENTER.

Vous étes limités a dix titres par face, mais on
peut aller jusqua 20 en changeant les tests des
lignes 104 et 161.

] e ESSAI A
Ao, BET heRe

|
1 JEU 1 L JEY

2 JEU

2 JEU 2
3 JEU

ESSAI B

=
B -
ARTISTE ENCORE MOI MEME

Q nune ESSAI
mr!sf I
%

JEUS

FF6

FF
ADAFFF
SF&F

3

CDUBUNS WK

4

s
e
2%

11 F86
12 FEEEEFUL
13 DUVF

[~ 18 EEKG]
o] 10 K6KEKE

L_B__l e ESSAI

Py

CASSETTE

CQSSETTE DE JEU

SHQRRURC 1350

b
'
i

4 PROGRAMMES

. 96.3

CQSSETTE 1

f ——— SHARP _PC-1500

PC=1245

S CLEAR 1GRAPH 1DIM X$(1 %231 INPUT "RePetition?"sRIFOR A=1TO 3
© INPUT "TITRE1 "sX$(0)INPUT "TITRE2 "sX$(1):B=LEN X$(0NC=LEN X$

1>

7 INPUT "COULEUR "3C1:INPUT "CORPS1="3HeG=3: INPUT
T "G.(A/B)"IAS

10 N=1:ROTATE 1:CSIZE 3

20 LINE (0,0)-(65,-505),0,0,BtLINE (3,~3)-(62,-502),0,1:B

30 X1m71Y1m-71X2u501 Y2=-71 X3=561 Y3=-581 X4=71 Y4=-58

"CORPS2="3.J2 INPU

40 LINE (X1,Y1)-(X2,Y2)-(X3,Y3 )-(X4,Y4)-(X1,¥1),0,C12IF A$="B" GClYD

SO P=X110%Y11X1mX1+(X2-X1 1 153 Y=Y 1+(Y2-Y1 )/ 158 X2mX2+(X3-X2 )/ 158 Y2=
Y24(Y3-¥2)/15

55 XIuXT+(XG-X3 )7158 YI=YI+(Y4-Y3 )/ 15 X4=Ka+ (P-X4 )/158 YduY4+(Q-Y4 )1
S1607T0 70

60 KimX1+58 Y2my2-51XIuX3I-5: Y4=Y4+51 IF N=10GOTO 90

70 IF N=23G0TO 90

80 N=N+11G0TO 40

90 LINE (7,-63)-(58,-498),0,C1,B

100 IF A$="B"GOSUB "G"

110 ON HGOSUB "1","2"
apw

120 FOR D=1TO 3:LINE (144D%3,-70)-1 14+D%3, ~(470-184C ) ), 0, D, BsNEXT D

130 FOR D=170 31LINE (39+3%D,-85~18%B )-(39+34D, -490),0, D, BINEXT D

150 GLCURSOR (68.0):SORGN $MEXT AITEXT :LF 30

160, END

200 "1“FOR E=1T0 R:COLOR G:FOR F=1TO 3:GLCURSOR (37-F,-20-F LPRINT
X$(O0IINEXT FECOLDR 1

20% GLCURSOR (3I7,-80)3LPRINT R€10)NEXT E:RETURM

umn ugu ngnsON JGOSUB "A", "B", PEN, DN, vEN,

210 "A"FOR E=1T0 R:COLOR GIFOR F=1TO 3:GLCURSOR (13-F,—(485-18%C )-F )
SNEXT F:COLOR O

215 GLCURSOR (13,~(485-18%C ) JILPRINT X#(1):NEXT E:RETURN

230 "2"COLOR 1:FOR E=0TO 2:FOR F=0TO 2:GLCURSOR (36-E,-80-F 11LPRINT
X$(DIENEXT FiNEXT ESRETURN

240 "B"COLOR 0:FOR E=0TD 2:FOR F=0TO 2:GLCURSOR (13-E, 184C-485-F MLP
RINT X$(1)3NEXT FiNEXT E3RETURN

270 "4"FOR D=1T0 R:COLOR 1:FOR E=0TO Hs2-1:GLCURSOR (36+E4(H-7).-80)
ILPRINT X$(0)sNEXT E3INEXT DIRETURN

280 "D"FOR D=1T0 R:COLDR O:FOR E=0TD J-2-1:GLCURSOR (13+E#(J-71,-(48
5-18%C ) 3: LPRINT X$(1)INEXT EtNEXT DsRETURN

290 "S"COLOR 1:FOR E=)TO R:FOR D=0TO D.5*H-0.5:GLCURSOR (36, -80+D*(H
=6 ) )MLPRINT X$(0)INEXT D3NEXT E1RETURN

300 "E"COLOR O:FOR E=1T0 R$1FOR D=0TO . 0.5#J-0.S5:GLCURSOR (11,-485+18#%
C=(J=6 »D I3 LPRINT X$(13NEXT D:NEXT E:RETURN

400 "G"GLCURSOR (42,-34 )sRESTORE $FOR I=1TO 18:READ M, N:M=M+3:N=N+33
LINE =(M,=NJ};0,03NEXT IsRETURN

410 DATA 30,32,27,34523,34, 18,31, 24,35, 28, 36,32, 35, 35, 33,38, 28, 40,26
»14,26,10,22,10

420 DATA 20,11,17,14:17,18,20,1%, 23,18, 26

125 IF He= UTHFH ISL]IEI 180

A
CTITRE DE L& FaCE @7
L85 IF L=0THEM 103
1O

YARTIE F? DE LA FRCE A7Y

DEHELL Y

SHECL D

FrRZE BT $HA
41 GOTO 1ed




170 GOSUE ZOOO

120 GLEURSOR 0, —600 ) SDRGH

184 GOSUE 4000

155 PALISE YFIN?-(0H "

jan z#=IHKEY# 3 IF Zg=10" THEH S500
ja1 IF Z3="H"THEH Z&

195 BOTo 190
H500 EHD
1000 CF=

1010
1020 U=LEN HFL 1D

1030 IF 4=22THEH 1050

1071 FAUSE "LEPASSEMENT"

1032 GOSUE 4030

1040 OM CeOTO a5, 100, 108,112

1050 AEl =HECLY

(055 CHIZE L EOLOR Z:ROTATE 1

1060 GLCURSOR CE—- 15w, —(L+40 )

1070 LPRINT C#

{080 IF U12THEM 1100

1095 CS1ZE L:COLOR O:ROTATE 18GOTH 1110
110D CSIZE 23COLOR O:ROTATE 1

1110 GLOURSOR (A~ 15K, = L+a0 1

1150 LPRINT A(1]

1180 HELL ="

1190 @il )=

1191 U=0

1200 RETURN

2000 THEN GOTO 2500

zoin osl COLOR 0 ROTATE 1:d=1

2050 K=l L B0-HAE LD L HEmEFL )

2100 FOR 1

o110 GOEUE 4010

1:6aTO 1020
=2

2% 1
2430 FaLEN HEL)

2151 GOTO 2120

() F#01 J=HEL L)

Z200 GRSUE 3000

Cozzin GLEU

(= 30+ 7, SHI4HE

£ 2% Ph— L4101
o LFRI 1
GLOURSOR (@—(30+(7. S JHK I#

OF:

HEXT I
HE=0

PEELD gm0t
0 RETURM

30 BEEF 1,253

4040 RETURH

LR
2 EEFP 1,700,400
4005 RETURH
B =0

wI-1 3 3s-(L+31.5kI-1T=1 15 3

{ 041 7o S J+E I

3l L+3?*5—11 J=1 1510
LPRIMT GH(Z1

soOLOR DEROTATE 18.J=2
o

Vous connaissez certainement
cette instruction NEW svivie
d’un paramétre, qui vous per-
met de déplacer la zone de pro-
%rumme BASIC.

lly aav début de voire mémoire
vive une zone de &C5 octels uti=
lisée pour mémoriser le contenu
des touches réserves. Puis se
trouve la zone des programmes
BASIC, mais enire deux zones il
est possible d’insérer d’avtres
programmes en langage
machine. On décale alors le
début du BASICpar Vinstruction
NEW suivi de I'adresse ou se
situera le début du BASIC.

COMMENT CALCULER CETTE ADRESSE ?

Le début de votre mémoire vive est en PEEK
27863*256. Appelons &NN le poids fort de
cette adresse. Le début dela RAM est donc en
&NNOO. A partir de &NNC5, on peut donc met-
tre le BASIC et le langage machine.

Si on fait NEW & MMMM, on définit le début

du BASIC en &MMMM, le langage machine
sera donc de &NNCH & &MMMM - 1. Pour
entrer un programme de L octets 3 partir de.
&NNC5 on fera NEW&NNC6 +L. Le probléme
3 ce moment c'est que le programme BASIC
contenu dans le PC ‘sera effacé.

La routine proposée remédie a cet inconvénient
qui divient vite insupportable.

Entrez le programme proposé ol vous voulez,
je vous laisse choisir 'endroit et le NEW & faire
en guise d'exercice.

Mettre dans une variable par exemplé A,
'adresse ol doit se faire le NEW, et faire : CALL
(adresse premier octet), variable.

Le début du BASIC est décalé, mais sans faire
un NEW sur le BASIC. A noter que sila varia-
ble vaut 0, I'effet est le méme qu'un NEW 0,
mais toujours sans effacer le programme.
Bien sr, le programme teste s'il y a la place
sinon, il affiche ERROR 25.

Marc GIRONDOT

hZQOOIFD sa 5C 00D 89 02 SE 00 Cé
—2a08:189 06 AS 7?8 63 18 S5A CS 78
{2a10:CC 67 FD 88 FD 6A CC 65 B8A
~5n18:24 Fb 00 2A a4 BD 28 F9 DO
L 2a20:14 22 OA 94 a2 08 FD B8 4D
~2p281A7 78 64 83 oA 94 A7 78 15

2a30:63 89 OF sg €S 83 Ob FD 03
:"§ﬁ38l09 FD DA FD DA FD 1A 68 F9
1 2m40:19 EO RS 78 65 a7 78 67 6b

~2a48189 0D AS 78 66 A7 78 68 12
" %as0189 05 FD OA FD 0A 9A 94 44
Saseia? 78 65 89 Ob 14 A7 78 cD
} 2a60166 89 05 FD 0A FD 0A 9A 26
~Sac8IFD DA FD 88 [A 67 CC 69 84
( 2a70:04 F9 12 2A B4 92 28 CC DD
—5a78165 FD 88 24 Fb 00 0A A4 59
¢ 2a80:80 08 CA 69 FD 18 CaA 65 as
—5a883FD OA 94 86 B1 16 89 04 F7?
2a90114 06 81 10 FD 14 FD 2A A3
—2a98146 67 53 84 a6 99 06 04 8F
¢ 5aa0126 99 DA 9A FD 2A FD 27 7b
~5aAB164 F5 A4 86 92 03 24 06 1D
¢ 2Ab0i99 09 9A 0D 0O 00 00 0O 16




Voici donc la partie consacrée &
I'exploitation des connaissan-
ces acquises dans les deux pré-
cédents articles. Nous allons
faire deux routines qui amélio-

La premire routine va servir 3 savoir si une tou-
che du clavier est appuyée. Il va falloir qu'elle
soit accessible facilement par le BASIC. On va
donc donner un code ASCII au programme en
LM, quirecherchera dans les tables de corres-
pondance &FE8Q - &FEBF et &FECH - &FEFF
s'illatrouve, et la testera, La possibilité de pas-
ser des paramétres & un CALL sera exploitée
ici pour passer le code ASCII de la touche a
tester,

EXPLICATIONS SOMMAIRES
UISTE 6

Le programme est relogeable vous pourrez I'en-
trer ol bon vous semble. Par exemple en
&40C6, vous ferez alors POKE &40C6, &FD,
&36, &89, &03... Pour I'utiliser on a deux
solutions :

1) On met dans une variable numérique le code
ASCIl de la touche 4 tester. On fait CALL [Tere
adresse, ici &3000], [variable numérique] au
retour, i la variable numérique vaut 0, c'est
que la touche n'est pas appuyée, si c'est 1,
c'est qu'elle est appuyée.

2) On met dans une variable alphanumérique
le caractére correspondant 2 la touche 3 tester.
On fait CALL [1ere adresse, ici &3000], [varia-
ble alphanumérique] au retour, la variable alpha-
numérique contient @ (code ASCII &30) si la
touche n'est pas appuyée, _le code ASCII &31
soit 1 si elle est appuyée. Le programme mar-
che méme si vous appuyez sur plusieurs tou-
ches ensemble, et aussi i vous demandez les
codes ASCI shiftés.

&3000 - 83008 Lecture du code ASCII
demandé dans A
SiCALL[ ],
[variable alpha] A = Ig max var

X = premier octet

rent la gestion du clavier, puis,
en étudiant les résultats de
I'ne des deux, nous allons
expliJuer les erreurs dans la lec-
fure du clavier.

SiCALL| ],
[variable numérique]A = 00

X = valeur variable
&3009 - 83027 Recherche du code ASCII dans
la table :
X Pointe dans la table
Yh Pointe les PA
Y!' pointe les IN
&3029 - &302D Pas des touches
- S0it inexistante
- S0it non appuyée
&302F - 8303A Teste le clavier avec PA en
entrée et IN en sortie
&303C - &303E La touche est appuyée
&3040 - 3053 Conversion en code ASCII si
variable alpha
&3055 - &3056 Le SEC indique le chargement
des paramétres dans la variable et retour
variable alpha : chaine de longueur A commen-
¢ant en X
variable numérique : le nombre X
La seconde routine va plus ressembler 3 I'
INKEY$ normal, mais en renvoyant toutes les
touches appuyées. On va utiliser le CALL suivi
d'une variable alphanumérique, non pour pas-
ser des paramétres, mais pour indiquer dans
quelle variable on veut la réponse. Si on met
une variable numérique, on aura une ERROR
7. Nous allons imiter la routine en &E42C. Puis-
que nous avons vu I'astuce des codes shiftés,
nous allons I'exploiter : Si au lancement, la
variable alpha est vide, ce sont les valeurs nor-

males, mais s'il y a quelque chose dedans, on -

reverra les touches SHIFTEES,
EXPLICATIONS‘SOMMAIRES :
LISTE 7.

Placée en mémoire comme sur le listing, Ia rou-
tine se place immédiatement apres la premigre,

mais elle est relogeable. La syntaxe est :
CALL [adresse premier octet, ici &3057],
[variable alphanumérique]

Au retour : Sila variable était vide, on a dans
celle-ci, les caractéres que I'on obtiendrait avec
une pression sur la touche, sinon on obtient ces
mémes touches, mais SHIFTEES.

&3057 - &3060 Si la variable est numérique
ERROR 7

&3061 - &3063 Stockage des touches en
&7B10 Tampon Alpha

&306F - &306D Détermination SHITFEE ou
non dans XL

&306F - &3073 Préparation des registres :
Xh = poids fort de Ia table de correspondance
A = niveau d'exploitation des PA

on sauve A car ce dernier est modifié par E41A
&3074 - &3077 = 1 si pas de touche
pour ce PA

&3079 - &3080 PA suivant, on avance de 8
octets dans a table de correspondance,
&3082 - &308C X = &7B10

A = nb de touches et retour

&308D - &3095 Cherche lesquels des 8 bits
de A sont allumés

&3097 - &309A On charge dans le tampon
Alpha la touche

LES ERREURS :

Ecrivez ce petit programme :

10:A$ =" " CALL&3057, A$ ‘WAITO:
PRINT A$ : GOTO 10

RUN

appuyez sur 2. et - , vous verrez

52 - . Que vient faire ici ce 5 ?

Le programme proposé se planterait-il ?
Essayez avec INKEY$

10: A$ = INKEY$ : WAIT @: PRINT A$:
GOTO 10

RUN

appuyez sur 2. et -, vous verrez

5 Il surprise I!

Regardons ce qui se passe au niveau électrique
A chaque intersection, si une touche est enfon-
cée, le courant va perpendiculairement vers la
gauche pour sotir au niveau des IN : voir figure
1. Mais une partie va vers la droite et une autre
continue,

" @ touche appuyée
— courant arrivant par PA
«..Courant sortant

®ecccen

=
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Ce sont ces courants « parasites » qui produi-
sent cet effet.

On se rappelle que INKEY$ teste les touches
par ordre IN décroissant, PA croissant, ce qui
correspond & cela sur la figure 1 :

PAQ 1

IN®

o0 d ON =

IN7

fig.1

2 3 4 5 6 PA7

Voyons ce qui se passe lorsque 2. et - sont

PA@  PA1
INO 2
IN1 S =

Pour commencer, il envoie un courant en PA
0. Latouche 2 est appuyée, une partie sort en
INO, mais une autre partie va vers la touche
., qui étant appuyée ressort du courant en PA1
et vers la touche — qui étant aussi appuyée
envoie du courant entre autre vers la touche
5 donc vers IN1

INO et IN1 sont allumés INKEY$ traite en com-
mencant par les IN les plus forts donc pour lui
IN1 est prioritaire, 5 est le résultat !

C'est donc le courant parasite 3 qui donne la

PA @ PA1

INO
.- -- ..
IN1 -----,----'
* | ]
. '
— conducteur
@ touche appuyée
= courant « principal »
e+ " courant parasite 1

courant parasite 2
courant parasite 3

Nous avons vu avec ces 3 articles, le principal
du clavier mais il en reste beaucoup a voir,
rassurez-vous !

appuyés : touche 5 comme étant appuyée. Marc GIRONDOT
) , 1

3998: PSH \-\s“E , 3900: FDC8 3p57:CPA UL \,\S“E 3957: 36
3992:CPA UL , 3002: 36 3P58:BZR 396! . 3p58.8987
39P3:BZR 3208 3003: 8903 3050:POP Y 395A.FDlA
3095:LDA XL 3805: 24 3@5C:POP Y 3P5C:FD1A
3PP6:BCH 391B9 ~ 3peb: 8ED! 3BSE: LDl UH, 82 3B5E: 6887
3988 LDA (X  3088.985 3060; ERH 3060:F9
39@9:LD1 YH, 81 3809: 5801 3961:LD1 YH, 7B 3061 :587B
39PB: LDl YL, 80 3p@B: 5A80 3963:LD1 YL, 192 3p63:5A10
398D:LD1 XH, FE 3PPD; 48FE 3965:LDA (X 3865: 25
3PPF:LDI1 XL, 88 3009F : 4180 3966:CPA UL 3966: 36
3911:CPA (XD 3011:02 3867:BZR 386D 3867.8984
3p12:B2S 382F 3p912:8BIB 3P69:LDI XL, 88 3P69: 4080
3914:PSH A 3014:FDC8 3P6B:BCH 3B6F 3P68B: BEB2
3916:LDA YL 3P16: 14 396D:LDI XL, Co 3p6D. 4aCH
3917:SHR 3817:D5 3P6F:LD1 A, B! 3P6F . B581
3918:STA YL 3p18: 1A 3871:LD1 XH, FE 3971 48FE
3919:BCR 3824 3p919: 81089 3973:STA  UH 3973.28
3R1B:LDI YL,80 391B: 5A80 3874:SJP E41A 3974.BEE41A
391D:LDA YH 391D: 94 3877:B2ZR 388D 3p77:8914
301E. SHL 3B1E: N9 3879:LD1 A, @8 3p79: B588
301F:STA YH 301F: 18 387B:REC 397B:F9
3928:BCR 3824 3920:8182 392C:apC XL 387C: 92
3822:LD1 YH, Bl 3p22: 5881 387D:5TA XL 387D: 9A
3924:POP A 3P24:FDBA 397E:LDA UH 3P7E: Q4
3826: INC XL 3926: 48 3B7F: SHL 382F. N3
. 30927:BCR 381l 3927:9118 3P80:BCR 3873 3980:910F
3929:LD1 XH, 2@ 3929: 4809 3982:LD1 XH, 7B 3p82: 4878
382B:LD1 XL, 20 302B: 4R0D 3984:LD1 XL, 1@ 3984: 4010
392D:BCH 3849 392D BE1! 3P86: SEC 3086:FB
3B2F:LDA YL 302F: 14 3987:LDA YL 3887 14
383B:STA  (734E) 3930: AE734E 3p88: LDl YL, 1@ 3p88:5A10
333:LDA YH 3933:94 3P8A: SBC YL 3p84: 18
3834:SJP E41A 3934:BEE41A 3@8B: SEC 398B.FB
3837:BIT (734E) 3P37:AF 734E 3@8C:RTN 3P8C: 9A
303R.B2S 3829 3B3A: 9B13 398D: LDl UL,B7 3p98D. 6007
383C:LD1 XH, 08 3P3C:. 4800 3@8F . SHL 3P8F.NDY
3@3E:LD] XL, 0l 3P3E: 4AB1 3999:BCS 3897 3999 8385
3048:POP A 3p49:FD8A 3992: INC XL 3p92: 49
3842:CPA UL 3942: 36 3993:LOP 388F 3p93; 8806
3943:B2S 3853 3943: 8BOE 3995.BCH 387E 3995:9E19
3945:CP1 XL, 20 3P45: 4EBQ 3997: TIN 3997.F5
3847:B2R 3B4F 3p47: 83906 3p98:L0OP 388F 3p98; 88088
3949:LD1 XH,C8 3p49:48C8 389A: BCH 387E 399A: SEIL
394B.LD1 XL, 2R 304B: 408A .

3P40.BCH 3853 3p4D: BEQ4

3B4F:LDI  XH, CA 3P4F:a8CA

3951:LD1 XL, 18 3P51:4A18

3853:LD1 A, B! 3953:B501

3855: SEC 3955:FB

3P56:RTN 3856:9A




mois, vos appels,
voire courrier ef nos recherches
nous ont permis de déceler,
dans la ROM BASIC du PC-1500,
un certain nombre d’erreurs
condvisant @ une exécution far-

BOGUES EN ROM AU NIVEAU
DU BASIC

ANCIENNES ROM

* Le PC-1500 n‘accepte pas d'étiquette seule
sur une ligne :

exemple : 10 : « ESSAI »

RUN ERROR

* NOT NOT 1 donne un résultat farfelu

* Répondre une chaine vide 3 un INPUT pro-
voque une erreur 0

* Un using suivi dune variable numérique blo-

que le PC-1500

felve oudun « plantage » de la
machine.,

Nous vous les livrons ici, dans
Iordre chronologique de nos
découvertes,

NOUVELLE

CSIZEO est accepte et conduit 3 des carac-
téres de taille 256

* 4 ou - devant STR¢ provoque I'erreur 131
* Les arguments de DATA, s'ils sont séparés
par « ; » provoquent une erreur 0 3 Ia lecture
par READ.

* AREAD variable .. ... ... . :
ARUN.................. :ou &0D

Tout ce qui Se trouve entre variable et : ou &0D
pour AREAD et ARUN et : ou &0D pour ce der-
nier, est ignoré.

_.MMMM——.%-————__._

* BEEPn,f,d, avec 0<n <1 provoque un BEEP
perpétuel

*PRINT # - 2, « NOM » » VAR ou plus sim-
plement PRINT # - 2,

ou INPUT # -2, « NOM » + VAR ou plus sim-
plement INPUT # - 2, provoque un SPJ &2C4
soit en RAM si 16Ko

Retour du SPJ par &E2 mais ERROR 1 sinon
&CD &42 provoque un retour au moniteyr
Exemple : POKE &2C4,
&BE,&E6,869,&CD, 842 ENTER

PRINT # -2 ENTER provoque un BEEP 1

* ERROR 31 se produit en essayant de lister
un programme qui a I'adresse de fin incompa-
tible avec la version mémoire et ce par I'inter-
médiaire de la RS-232C oy 1l

DIFFERENCES ANCIENNES ET NOUVELLES
ROM : Lo |

Les boucles : Lors d'une boucle FOR-NEXT, les
anciennes ROM testent si | variable prend la
valeur finale et incrémente, les nouvelles incré-
mente et teste ensuite.

Lecture des données : S vous mettez une ins-
truction derrigre un DATA, dans toutes les
ROM elle sera interprétée, mais une erreur se
produira si vous essayez de lire cette donnée
avec un READ et une ancienne ROM.

ESSAI LOGICIEL SUR PC.1 500

Attention, un fitre peut en
cacher un avtre... Sachez, en
effet que malgré les apparen=
ces, SOFT MONITOR n’est pasun
monifevr. Ce programme qui
prend 9Ko de la mémoire de

ESSAI DE SOFT MONITOR :

Comme tout bon assembleur vous travaillez sur
un programme source, que vous écrivez ici
avec I'éditeur du basic, c'est facile et trés pra-
tique d’emploi. Un nombre illimité de labels
peut étre utilisé. Ce qui est révolutionnaire 3
mon sens, c’est la technique de I'assemblage
de ce programme.

Vous faites RUN, et chaque instruction s'as-
semble elle-méme en s'exécutant. Pour vous
montrer la puissance du systéme, voici com-

voire PC-1500 ef nécessite done
un module 16Ko ay moins, est
en fait un assembleur, On evt
méme dires que ¢’est le igne
ls!l‘l;:scessem' de PC MACRO DE

ment faire pour créer, ce que I'on appelle des
macros instructions, ¢'est-3-dire une suite
d'instructions qui se répétent plusieurs fois :
200 GOSUB "“MACRO"

1000 “MACRO" instructions de la macro
1100 RETURN

On peut utiliser tous les mots BASIC habituels
pour faciliter 'assemblage. Nous avons vu Ja
principale caractéristique de ce programme,
mais il y en a bien d’autres,, par exemple le

Il s"appelle par la fonction PRGS (adresse début,
adresse fin) et permet de remettre sous forme
de programme source un routine déja assem-
blée pour pouvoir ensuite Y apporter des modi-
fications et le réassembler.
ly a de nombreuses autres fonctions, comme
PROG qui permet de récupérer dans certaing
Cas un programme aprés plantage, un désas-
sembleur ou un listing de la table des labels,
Notez que ce programme permet d'intégrer le
FAST LOAD de LOGI'STYCK, la procédure est
donnée dans le mode d'emploi,
En conclusions, ce programme est idéal pour
programmer de petites applications car dés que
le source dépasse 5 3 6Ko, il faudra passer par
plusieurs assemblages successifs en stockant
les différents sources sur cassette. La notice
est trés bien faite, avec une partie initiation,
un mode d'emploi et une liste des macro-
instructions, le programme permettant de les
assembler et de les désassembler. Vous y trou-
verez aussi des exemples, qui sont bien prati-
ques pour l'initiation.

Marc GIRONDOT

""Sourceur”’.
&
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I convient, tout d'abord, de rappeler ce
que sont ces 2 notions :

* Vh est le poids fort d’un nouveau
registre 16 bits nommé \/ (voir bulletin
N° 10)

* VMJ est un super CALL qui permet
de se brancher 3 une adresse précise
en ROM ; il y en 3 128 possibles. A
chaque VMJ est associé un nombre qui
indique son numeéro, ce numéro est tou-
jours pair, de &00 3 &FE. La syntaxe
est donc VMJ n ou n est le numéro de
la macro. En fin de ROM se trouve |3
table des adresses oy le microproces-
seur doit se brancher. Elje se trouve de
&FF0O & &FFFF. Par exemple, la macro
&34 it les adresses &FF34 et &FF35
et se branche ay résultat, ici : &DF23
(voir liste 1).

Toutes les adresses de cette table se
dirigent en ROM, il n’est pas possible
de voir ce que devient notre registre Vh
juste aprés ce branchement.

N est un registre interne
N est le numéro de Ia macro =&FF
Incrément sur 16 bits.

= &FF
NIl = n = &FF
(N) : poids fort de I'adresse = 00
INCN = &FFFF + 1 = &000
(N) = Poids faible de I'adresse
Ici, le poids fort de I'adresse est 00
et le poids faible 3 I'adresse &0000
soit donc en RAM pour une 16K.

Malheureusement, I'incrément se fait
sur 8 bits et cette macro &FF se bran-
che donc en &00DcC.

Une fois une macro envoyée en RAM,
il suffit de lire Vh et, surprise, on obtient
toujours &FF. Cecinous conforte dans
I'idée que V est le « résidu » d'un regis-
tre interne servant aux résultats inter-
médiaires, car, c'est exacement le
résultat que I'on obtient dans Nh dans
notre exemple. VI, quant a lui, continye
son existence monotone en étant blo-
qué 3 0.

—_—
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On va user de témérité pour tenter de
les détourner vers Ia RAM en mettant
des numéros de MACROS impairs. Le
microprocesseur se laissera berner et
se branchera, comme si de rien n'était
a une nouvelle adresse qu'il calculera
de laméme fagon que précédemment.
FF30:DC 16 DO 71 DF 23 DF oF
La macro &30 se branche en DC 1 6, la
macro &31 se branchera en 16D0, or,
cette adresse indique de [a RAM avec
un module 16K.

On dispose ains; de 128 nouvelles
macros qui sont, pour nombre d’entre-
elles, en RAM. (voir liste 2)

Seule, la macro &FF Nnous pose un pro-
bléme ; nous avons, en effet, 2 poss;-
bilités de branchement, suivant le mode
de calcul d’adresse qu’emploie e
microprocesseur. Utilisant forcément
un registre interne, j| incrémente donc
sur 8 bits ou sur 16 bits.

Exemple :

Incrément sur 8 bits.

Nl = n = &FF

Nh = &FF

(N) : poids fort de I'adresse
N1=Nl+1=&FF+1=&OOO
(N) = Poids faible de I'adresse
Ici, le poids fort est 00

et le poids faible 3 I'adresse

a I'adresse &FF0Q soit &DC

Il ne reste qu’a décoder les nouvelles
macros se dirigeant en ROM pour véri-
fier si elles peuvent étre ytiles.

Marc Girondot Pascal Abrivard

LISTE 1

B8 @:pCcB
B2 @.pcBs
B4 @:Dces
B6 @:DgPs6s
88 @:pDppg
BA @:DESE
8C @:DEgy
@:D461 S

BE

12
14
16
18
1A
1C
1E
28
22
24
26
28
2A
2C
2E
38
32
34
36
38
3A
3E
3E
48
42
44
46
48
1A
ac
4F
50
52
54
o6
58
SA
ok
SE
68
62
64
66
68
6Aa
6C
6FE
/9
22
74
76
/8
A
2C
E
53]
82
84
86
88
84

‘8C

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

IORN SN N =) @@@@@@@@

:DD2D
:DF93
:DFFn
: DFF5
:DF8p
:D2E6
- EAags
:FB2a
:DE22
:DF63
: DEAF
: B8
- DBB1
s DB3E
. DCA6
-D6CH
.pCi1s6
.0NB21
. DFE23
. DFBF
: CESF
.CFFB
:FAQA24
. EB3p
. 0491
. CA58
-CAZA
:CABY
:NCFSs
- DCFD
:NDCE9
- DCED
- DAz
:FB63
:F2Bp
:F23D
: FPB4
:E523
-FB61B
-Fopo
: F6B4g
. F88B
. F2BS
. F?B9
.F2158
. F88F
- F6FB
. FP8p
sF242
:F2CE
s F20s5
s FJ5F
L FO2F
.F2DD
. FBEB
.Fpln
FE2p2
s F2239
:EFDp
:EB4p
- EDF6
- EDSB
-EEIF



LISTE 2

8E
98
92
84
96
98
9a
e
) o
Ap
a2
a4
ab
ag
aA
ac
aE
BB
B2
B4
B6
B8
Ba
BC
BE
%)
£2
C4
Cé
c8
e
CCE
CE
()]

D2

p4
D6
N8
Na
pc

EB8
E2
E4
E6
E8
EA
EC
EE
B
2
Fq
6
£8
A
C
FE

21
23
B>
87

(SGEESESE SR RSN SRR RSN B R RN R SR BN R -EOR SRS E - Bl - RS E RSN SRR R RS R E - B - E - - )

(SRR

:EDBI
: EDAB
.EDBP
ECSE
.EA78
LELV4
. ECEB
iECB?
. £4AQP
.E234
.EBS5
. B888
.E451
. B88B
. B88BE
. E88C
. B891
. B8394
.B839”
. B839A
: B83D
. B8AR
.F27263
s E4B?
. E408
. NDB8
.DCDh4a
:CDS
. Nb13
SDELD .
. (ppl
. DpCse
.D4asp
. NSFS
.DD1A
. DEE3
. DED1?
.DF3B
. LBBE
. DEBC
. DBDF
. CD8B
. L4080
.CD8S
. E28D
5661
.F29C
L E7257
F2CC
.EFBa
CEE?]
. DBBC
. DDBS
CE171
.E22C
.E22B
. EPop

.B”DC
. B6DC
.C6D0B
;: 65DD

B3
B

. BD

BF
=
13
15
12
19
1B
1D
1k
24
23
25
27
29
2B
2D
2F
3
33
35
37
33
3B

30

3F
a)
a3
as
a?
a9
4B
ap
ar
51
53
5SS
57
59
5B
5D
SF
61
63
65
67
63
68
6D
6F
71
73
25
27
79
7B
20
oF
81
83
85

SROR RS RS R>EA RO R SR SRR R SRR SRR SR B SN >H SN SE- N RS H BN SRR SR R -8 ol -~ ol Sl H =N = BB R -l -8 -l -8 =l -l -l S E B -l - -l R - i SR S E - E o)

. D9DE
. 5EDE
. 97D4
.610D
s 2DDE
- gaiE
. FADF
. ES5PE
. 80D2
. EBFA
. 89FB
. 20DF
. 72DF
. 63DE
. QFDB
. 87DB
.B1DB
. 3EDC
. a6D6
.CBDC
. 160D
s 2 1PE
. 230F
. DFCE
«9ECE
. EBEAQ
. 74FB
. 9DC4
.n1CA
. 58CA
2 7ACAH
. 8BDC
~=9DC
. =DDC
.E9DC
. EDDA
L 21ED
.B3F7
. BRF?
. 3DFB
. 84ES
. 236
LABEZ
.A2Fk6
.B4F8
. 8BF2
.BSF2
. B9F?
. 15F8
. BFFB
. EBFR
. 8BF 72
,aAPFE?D
.CEF?
. ?5F72
.OFEFE?
. 2FF2
L DDFB
.EB6FP
. 1ar?
.BI2F?
s 29EF
. PPEB

3

D5
D_)
na
DB
DD
e
=
£3
£s
£
£9
FB
D
e
3
E7
t?g
e
FF

oV R~V YR -YRI -V () B -) B (Y =V I (VI )l =)

. 4PED
. EBED
s HOBEE
. 1EED
.BI1ED
. ABED
. QBEC
-5CEA
. 78EC
. 74EC
.EBEC
. B7E4
. QBE2
. 34EB6
. 9588
. 88BE4
.951B8
. 8BB8
. 8EES8
. 8CB8
9 1B8
. 94B8
. 97B8
. 3AR8
. 9DB8
. Apk 2
.63E4
.B7E4
.Aa80D
. 8DC
. DNape
. NSDD
. 13DC
.L5C1
LRIDD
.L8D4
. 5D0NDS
<5980
. TADE
. E3DE
. DI1DE
. 3BCH
. REDE
. BCD6
.NDFCD
. 8BC4
.2BCD
. R9F2
- ADE6
L6157
L 9CF?
SRR
. LCEF
. BAEE
. 71DB
. BCDE
. B5E1
. 21E2
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teur est nulle. Elle peut méme devenir négative
si on observe le lever ou le coucher d'un astre
depuis un relief.

Ce programme de 1500 pas de
programme en Basic permet de
svivre le mouvement du soleil.
Il offre deux possibilités :
¢ Sil’heure estfixée, il donne la
position du soleil (azimut et hau-
teur observée)
* Si la hauteur du soleil est
fixée, on obtiendra sa direction
(son azimut)et I’hevre corres-
pondante.
Vous pouvez ainsi savoir ou et
Jucn auront liev les couchers
e soleil, ob que vous soyez,
chez vous ou aux antipodes, ala
mer ou & lamontagne. En prime
vous saurez chaque jour d quelle
heure exacte il est midi !

LA POSITION DU SOLEIL ET
DE L'OBSERVATEUR

Pour I'observateur terrestre, la position du soleil
est généralement définie par deux angles qui
sont |'azimut et la hauteur (cf. fig 1.
L'azimut est simplement I'angle que vous lirez
sur votre boussole (compas pour les. marins)
lorsque vous visez dans la direction de |'astre.
Evidemment ce n’est pas trés pratique lorsque
le soleil est trés haut. Il faudra corriger cette
lecture de la déclinaison magnétique, indiquée
sur la plupart des cartes.

L'azimut varie de 0 a 360° et il est compté a
partir du Nord dans le sens des aiguilles d'une
montre : Nord = 0°, Est = 90°. Sud = 180°,
Ouest = 270°. A quand les grades qui arron-
diront les chiffres, simplifieront grandement les
calculs et transformeront les miles marins en
simples kilométres ?

La hauteur est comptée & partir de I'horizon
théorique, perpendiculaire au fil a plomb. Un
astre au zénith (a notre verticale) a une hau-
teur de 90° et, s'il est a I"horizon(tale), sa hau-

ZENITH

NORD

VERTICALE

PLAN HORIZON(TAL)

Figure 1

Un astre est localement repéré par deux angles (coordon-
nées sphériques) :

* |'azimut A : direction de sa projection sur le plan hori-
zon, par rapport au nord.

* |a hauteur M, hauteur mesurée au dessus du plan hori-
zon(tal).

A uninstant donné, il n'y a qu'un point sur terre d'oli I'on
puisse voir le soleil sous les angles A et M.

La position de I'observateur est définie en pre-
mier lieu par sa latitude et sa longitude. Les car-
tes marines sont graduées en degrés et minu-
tes, avec pour origine des longitudes Green-
wich : les cartes terrestres sont souvent gra-
duées avec une origine prise sur la capitale du
pays.

Le programme effectuera les corrections néces-
saires pour ramener les coordonnées en degrés
décimaux par rapport & Greenwich, qui est I'ori-
gine des angles horaires pour les éphémérides.
Pour des pays autres que la France, on aura
intérét & modifier les lignes 6 et 9.

MODE OPERATOIRE POUR DETERMINER
LA POSITION DU SOLEIL

Le calcul consiste tout d'abord & imaginer le
soleil comme un point observé depuis le cen-
tre de la terre. C'est le domaine de la mécani-
que céleste qui fournit les coordonnées du soleil
sur la carte du ciel. Il faut ensuite introduire
deux corrections :

* |e soleil nest pas un point et il faut alors défi-
nir ce que I'on veut observer (le centre, le bord
supérieur, le bord inférieur)

* vu de la surface de la terre, le soleil n'est pas
tout & fait & la méme position que vu du cen-
tre : il faut effectuer la correction de parallaxe
(cf. fig. 2).

Figure 2

La hauteur Z' vue depuis la surface de la terre est toujours
inférieure  la hauteur Z que I'on verrait du centre de la
terre.

En considérant le triangle O C C' on obtient :

2 =1-P

Pour calculer P on utilise la relation approchée :

P = ATN (R%COS Z/D)

ol R est le rayon de la terre (109 fois plus petit que celuis
du soleil( et D la distance entre les deux astres).

Connaissant alors la position de I'observateur
sur la terre (latitude et longitude), la trigono-
métrie sphérique permet de calculer exacte-
ment |'azimut et une hauteur de I'astre qui
serait exacte si la terre était dépourvue d'at-
mosphére.

En effet & cause de la présence de I"air (cf. fig.
3), on ne voit jamais les astres 14 ol ils sont,
sauf au zénith, mais toujours au-dessus de leur
position que nous qualifierons de ‘‘réelle’’.

VERTICALE

—

Figure 3

La présence de I'air courbe la trajectoire des rayons lumi-
neux.

L'observateur situé au point 0 « voit » I'astre dans une
direction plus proche de la verticale (hauteur plus élevée).
La différence M—Z se nomme la réfraction.




L'image que nous voyons n'est décalée ni a
droite, ni a gauche ce qui signifie que |'azimut
n'est pas affecté, mais la hauteur est relevée
de la valeur de la réfraction que nous aborde-
rons un peu plus loin.

CALCULS ASTRONOMIQUES

Le soleil ne tourne pas rond. Il peut présenter
des retards ou des avances allant jusqu’a un
quart d’heure sur le soleil fictif, au mouvement
diurne uniforme, qui régle nos montres. On
pourra consulter & ce sujet le programme
« Cadran solaire », Revue Sharpentiers n® 12
- mai 1985,

Il faut donc calculer exactement sa position a
partir des -données astronomiques. Grosso-
modo on donne un top départ (si I'on peut dire
car il s'agit du printemps de I'an 2000 !), et on
détermine la position exacte du soleil a partir
de cette date. On utilise pour cela la loi de
Képler et on projette sur les plans adéquats.

/ dec.
lat.
obs. ______] Y
i
sol. 5 D
B
a.h, local G-X ! z
H QUEST EST
a.h G X
long. §
Figure 4

Un observateur terrestre est repéré par sa longitude X et
sa latitude Y. Pour le soleil, il en est de méme.

Si on imagine un axe allant au centre du soleil au centre
de la terre, il perce la sphére terrestre en un point de lon-
gitude G (appelé angle horaire) et de lattitude D {appelée
déclinaison).

Il faut évidemment imaginer cette figure sur une sphére.
Si G = X, le soleil passe au sud de I'observateur (ou au
nord si D >Y).

Si cet observateur se place au point défini par G et D, le
soleil est exactement & la verticale.

Les trois grandeurs intéressantes pour la suite
du calcul sont :

¢ I'angle solaire qui est en fait la longitude du
soleil (cf. fig. 4)

* la déclinaison, c'est-a-dire sa latitude

* le demi-diamétre solaire.

Il est tenu compte :

* des principales variations séculaires

\:\’l\\

* de la précession des équinoxes

* de la nutation

¢ du feston dd & la lune

mais l'influence des planétes est négligée faute
de place.

D
A0 T L e Y ie

-0,1° 1.

SOLEIL

VALEUR CALCULEE - EPHEMERIDES

+05"

TEMPS

i+ 1 IEC.'

- | ."G o

[ SN N SN S RS R—
1978 79 80 81 82 83 84 1985

Figure 5

Comparaison entre les éphémérides officielles et le sous-
programme de calcul de la position du soleil, de 1978 &
1985.

Pour la déclinaison D, I"erreur ne dépasse guére 0.1" d"an-
gle, et, pour 'angle horaire G, I'erreur reste inférieure a
2 secondes de temps (0.5'). On peut aisément corriger
I'écart sur G en agissant uniquement sur la variable Q ligne
101.

En fait si I'on compare les résultats du sous-
programme astronomique avec les éphéméri-
des (cf. fig. 5), on constate que :

¢ 'écart de la déclinaison du soleil est
négligable,

¢ |'écart maximum sur son angle horaire est
équivalent a 2 secondes de temps, ce qui est
tout a fait honorable.

LINEARISATION JOURNALIERE

Les calculs astronomigues étant longs, nous
avons linéarisé le mouvement du soleil sur cha-
que journée (cf. fig. 6).

Pour cela, la déclinaison et I'angle horaire sont
calculés & deux instants de la journée, 6 h et
18 h, heures locales. Tous les calculs utilisent
ensuite une interpolation sur ces points.
Attention : ligne 23 le chiffre 4 n'est pas une
erreur ; il est rendu nécessaire par la redéfini-
tion de G dans I'instruction précédente : on
s'attend en effet a trouver un facteur 2 l'inter-
valle de temps étant égal a une demie journée.
Aprés détermination de I'heure de passage au
méridien, les correspondances entre les angles
et le temps deviennent trés simples (cf. fig. 6).
On évite ainsi des calculs itératifs et le gain de
temps est considérable.

Les erreurs introduites par la linéarisation sont
tout 3 fait négligeables devant celles des cal-

AH. .
-
2
x|
o M ———
Ny
o
3l
% L "Il 1 L
‘x, T t X1
temps (jours)
Figure 6

Pour faciliter les calculs, on peut approximer les variations
de déclinaison et d'angle horaire par des droites
(linéarisation).

Les erreurs introduites sont négligeables.

La déclinaison (cf. figure du dessus) et 'angle horaire sont
calculés a 6 heures et 18 heures, heure locale, (X +0.25
et X+0.75). On ne garde en mémoire que les valeurs &
12 h locale P et G et les pentes des droites V et U.

La figure du dessous montre comment on relie I'angle
horaire local W au temps écoulé a partir du midi local T.
Le temps T correspond au passage & la méridienne donc
a un angle horaire égal a X.

culs astronomiques dont nous venons de parler.
N.B. : L'heure de passage au méridien corres-
pond au moment ol le soleil est le plus haut
dans le ciel : c'est le vrai “‘midi” local, le milieu
de lajournée. lin"a que rarement lieu & 12 heu-
res a cause du mouvement non uniforme du
soleil {voir « Calculs astronomiques ») et de
I'écart en longitude.

REFRACTION

La réfraction (fig. 3) a un effet considérable.
A I'horizon elle induit plus qu‘un soleil d'écart
{cf. fig. 7). Le bureau des longitudes donne un
tableau des valeurs de cette réfraction pour des
hauteurs observées de —1° & +90°.

De -1° & 11°, nous avons représenté la
réfraction a I'aide de deux polyndmes, I'un de
-1°2a0°, l'autre de 0° a 11°.

Pour les hauteurs élevées (supérieures a 11°),
nous avons opté pour la loi connue en 1/tg
(hauteur).

&



Ainsi, de - 1°490°, nous rendons compte de
|a réfraction avec une erreur qui ne dépasse pas
3" (0.05'). Deplus le raccord, a 11°, entre la
loi en tangeante et le polybdme est quasi par-
fait et les deux polyndmes coincident avec la
-valeur théorique de 36’ a-I'horizon (0°)..
Toutes ces valeurs de réfraction sont données
pour une température peu romantique de 0°C
et une pression normale de 1013 mb. Or ces
deux paramétres ont une trés grande impor-
tance et leurs effets doivent étre pris en
compte. Nous dirons quelques mots sur les
effets de la pression.
La réfraction est proportionnelle a la pression.
Si les variations de pression dues aux anticy-
clones et dépressions sont faibles (quelques
%), celles dues a I'altitude sont énormes : au
sommet du Mont-Blanc (4807 m), la pression
ne vaut plus que 55% de sa valeur au bord de
la mer et la réfraction y est donc presque deux
fois plus faible.
La procédure a suivre si on est en altitude est
la suivante :
* soit on entre la pression locale lue en mb (ou
bien on multiplie par : 1073/760 la pression lue
enmm Hg) et on répond « zéro » ala question
pur I'altitude.
* soit on entre la pression corrigée, ¢'est-a-dire
ramenée au niveau de la mer, c'est la classi-
nue pression météorologique, et on entre I'al-
titude du lieu d'observation. le programme cal-
culera alors la pression locale, en tenant
compte de la loi de variation de pression en
fonction de I'altitude.

Prés de I'horizon, on pourra constater des
gcarts notables entre la réfraction-type et la
réfracion réelle. La présence de masses nua-
geuses peut conduire & des anomalies de
réfraction de plusieurs minutes d'angles ; cha-
cun aura observé un soleil trés distordu a I'he-
rizon, beaucoup plus aplati par exemple que
pelui de la figure 7 calculé pour des conditions
normales de réfraction.

LEVERS ET COUCHERS DE SOLELS

A cause des anomalies de réfraction vers I'ho-
fizon, il est impossible de calculer le coucher
du soleil a la seconde pres.

L"heure que donne le programme correspond
aux conditions moyennes de réfraction.
Dans les calendriers, les heures de lever et de
coucher sont calculées pour un lieu donné
(Paris pour la France), le soleil étant supposé
se lever sur I'horizon théorique (hauteur = 0).
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Figure 7
Début de coucher de soleil (ou fin de lever) sur I'hori-
zon(tale), pour une température de 20°C et une pression
normale.
Lorsque le soleil observé touche I'horizon, le soleil réel est
déja complétement couché.
On notera I'aplatissement du soleil, sa base étant plus
réfractée que sa partie supérieure.

La réfraction est supposée constante durant
toute I'année, généralement égale a 34', ce qui
correspond a 20°C et 1013 mb, mais la valeur
de 36" 36", qui correspond aux conditions nor-
males 0°C et 1013 mb est elle aussi utilisée.
De plus, le rayon du soleil est souvent supposé
constant et égal a 16’ (il varie de 16.3' I'hiver
a 16.7' I'été).

Le lever est souvent défini comme |'apparition
du bord supérieur du soleil et le coucher sa dis-
parition, mais certains considérent son centre.
Fort de toutes ces remarques, il ne faut donc
pas s'inquiéter trop vite si I'on trouve une dif-
férence avec certaines publications.

L'HORIZON DU PROGRAMME

Sil'on dispose d'un instrument muni d'un hori-
zon artificiel, ou si on utilise la visée directe plus
la réflexion sur une surface horizontale (réci-
pient d'eau ou de mercure), on mesure effec-
tivement la hauteur de |'astre au-dessus de
I'horizon théorique.

Pour les observations cétiéres, ou en mer, 'ho-
rizon visible, plus bas que I'horizon théorique
est une base commode pour mesurer la hau-
teur des astres.

Lorsque le programme demande (ligne 81) ou
donne (ligne 70) la hauteur observée, c'est par
rapport a I'horizon visible, cest donc exacte-

ment la mesure qui serait obtenue par un
sectant.

Le fait d'étre toujurs en dessus du niveau de
la mer pour I'observation, entraine une correc-
tion de dépression (cf. fig. 8), prise en compte
par le programme : il suffit de répondre correc-
tement a la question Hauteur/Horizon, en
métres (ligne 40).

Pour ceux qui veulent les hauteurs par rapport
a I'horizon théorique, il suffit de répondre : 0
(zéro) a cette question.

o} . horizon(tale)
%o

%

Figure 8

Pour un observateur situé a une hauteur h, I'horizon visi-
ble est en dessous de I'horizon théorique. L'angle L est
défini par :

cos L = R/R+h)

L s'appelle la dépression de I'horizon.

NB : La hauteur de I'horizon observée est égale
a - L. Dans le programme, L est égale a :
ation, entraine une correction de dépression (cf.
fig. 8), prise en compte par le programme : il
suffit de répondre correctement a la question
Hauteur/Horizon, en métres (ligne 40).

Pour ceux qui veulent les hauteurs par rapport
a I'horizon théorigue, il suffit de répondre : 0
(zéro) a cette question.

NB : La hauteur de I'horizon observée est égale
a — L. Dans le programme, L est égale a :
L = V (hauteur(m)/1140)

Sil'on se reporte a la figure 8, on arrivera aisé-
ment & la relation :

cosL = R/(h+R) ol Rest le rayon de la terre
(6370 km).

En développant le cosinus en 1 - L%/2, on arri-
verait a la relation :

L = V{2h/R) ouL = Vh/970) avec h en métres
et L en degrés.

Pourquoi emploie-t-on la valeur 1140 et non.

@
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pas 970 dans le programme ? C'est encore une
correction due a la réfraction car les rayons
issus de I'horizon ne rejoignent pas I'observa-
teur en ligne droite.

On peut simplifier ce genre de calculs en utili-
sant un rayon fictif de la terre R’ égal &
7 500 km au lieu de 6 370 km. La réfraction
est intégrée dans ce gonflement de la sphére
terrestre.

Tant que nous y sommes, donnons la distance

de I'horizon visible d'un hauteur h: c'est v

(2hR’).

EVALUATION DELA'HAUTEUR
DES RELIEFS

Sil'observateur se trouve & une altitude h1 et
observe un coucher de soleil sur un relief d'al-
titude h2 situé a une distance d, la hauteur du
soleil n'est pas égale a : arc tg ((h2-h1)/d) a
cause de la rotondité de la terre.

Un relief situé a une distance d « s'enfonce »
de d?/2R’ ou R’ est le rayon fictif de 7 500 km
dont nous venons de parler : cet enfoncement
représente 1.5 km & 150 km de distance. Il est

distance
(km)

6L
Figure 9
Détermination du relief prépondérant.
On peut localement assimiler un grand cercle terrestre 4
une parabole d'équation —d?R’ avecR' = 7 500 km, pour
tenir compte de la réfraction, d étant la distance de I'ob-
servateur au point considéré.
Pour une altitude donnée, la ligne de I'horizon qui serait
visible en I'absence de relief est tangente & la parabole.
Pour tracer cette tangente, on peut utiliser une propriété
de la parabole : le point de tangence a une altitude néga-
tive, symétrique par rapport a I'horizon. Il cache donc cet
horizon et le soleil se couchera sur ce relief.

vrai qu'en altitude ce rayon R’ se rapproche du
rayon R de la terre, a cause de la diminution
de la réfraction, mais ne nous compliquons
pas...

Donc, la hauteur angulaire est égale a :

arc tg ((h2-h1)/d-d/2R’)

Si un observateur situé sur un relief veut cal-
culer un lever ou un coucher de soleil, il lui faut
savoir quel est le relief le plus « haut » au sens
angulaire, et ensuite déterminer si ce relief est
en dessus ou en dessous de I'horizon. Vous
connaissez déja la hauteur de 'horizon, c'est :
- L= - V(h1/1140)

La figure 9 représente une construction qui per-
met de tester rapidement quel est, de I’horizon
et des différents reliefs, celui qui est & pren-
dre en considération.

A L'INTENTION DES MARINS

Ce programme est parfaitement utilisable pour
la navigation astronomique a I'aide du soleil,
spécialement lorsqu’on emploie la méthode de
la droite de hauteur (voir le programme « Navi-
gation astronomique » dans la revue Sharpen-
tier n® 10 - décembre 1984).

A la ligne 70, la variable A est I'azimut et M
est la hauteur corrigée du soleil. L'intercept
nécessaire 4 la correction de la droite de hau-
teur est égal S — M si S est la valeur de la
mesure du sextant. Toutes les corrections de
demi-diamétre, de la réfraction, etc. sont déja
effectuées.

RECALAGE DE L'ANGLE HORAIRE

Si l'on estime que I'écart de deux secondes de
temps sur I'angle horaire est trop important,
il faut recaler la constante Q a la ligne 101.

Pour cela, faire tourner le programme pour une
longitude nulle et comparer le temps de pas-
sage au méridien (H, ligne 27) avec les éphé-
mérides.

Modifier la variable Q en conséquence :

+ 0.01 sur Q avance le temps de passage de
2.4 secondes.

TEMPS ECOULE ENTRE DEUX DATES -
DONNEES ASTRONOMIQUES

La variable |, ligne 14, représente le nombre de
jours a partir du premier janvier de I'an 2000
a0 h(2000,0). | est donc négatif de nos jours.

Nous connaissons donc le nombre de jours qui
nous sépare de ce réveillon mémorable et, par
différence, il est aisé de trouver le nombre de
jours qui sépare deux dates. Notez que 1900
est bissextile alors que 2000 ne I'est pas.
Plusieurs données astronomiques intéressan-
tes sont contenues dans le programme. Citons
par exemple :

¢ |'anomalie excentrique (ligne 105) et vraie
(ligne 106)

¢ le diamétre du soleil ({ligne 108)

* |"ascension droite (ligne 109)

¢ la déclinaison D (ligne 110), I'angle horaire
G (ligne 111) (attention G est exprimé en nom-
bre de tours).

I faut noter que le sous-programme de calcul
des éphémérides du soleil ne nécessite que la
connaissance du temps T compté en jours déci-
maux & partir de 2000,0. On peut trés bien I'uti-
liser pour obtenir les éphémérides du soleil &
un instant T quelconque.

AL'ATTENTION DES PROGRAMMEURS

Ce programme a été mis au point sur une
SHARP PC 1211. Mais tel qu'il est présenté,
il dépasse légérement les 1424 pas de pro-
gramme. Voici quelques conseils pour le com-
pacter sur PC 1211 :

¢ supprimer les zéros inutiles

* supprimer les signes inutiles (ligne 14, écrire :
INT.01Z, etc.)

¢ supprimer les parenthéses de fermeture

* supprimer les valeurs par défaut (ligne 3, 4...)
¢ supprimer les formats et les commentaires
d'entrée

¢ étre trés succint dans les commentaires
d’entrée

* G - INTG, ligne 25, est esthétique pour la
suite (ligne 62) mais pas indispensable.

* supprimer *(1- (A= -1)) ligne 201 qui cor-
respond & un cas d'école

* supprimer totalement la ligne 401, si vous
ne vous intéressez pas aux hauteurs trés néga-
tives (< -0.2°)

Faute de place, nous n'avons pas introduit la
correction d'heure locale (1 heure ou 2 heures
en Europe) ; c’est trés simple, mais attention
au signe. Dans le programme toutes les heu-
res doivent étre exprimées en temps universel
(TU).

N.B.: La variable O (lettre O) n'intervient
qu'aux lignes 100 et 105. Ne pas la confon-
dre avec le chiffre 0.

Ligne 109, 5E - 6 signifie 0.000005.




MISE AU POINT DU PROGRAME

Afin de faciliter la mise au point, nous donnons
les valeurs des principales variables, pour un

Dans le cas ot il y a plusieurs passages sur un
sous-programme, nous donnons les valeurs
correspondant au premier passage.

cas particulier (voir exemples).

nom et valeur des variables

-5.0260 gr
50.9627 gr
1

1
45.86643°

-0.01905722 tour

24, M=7,A= 1985

5274

5273.769057] , Z = -5353.083057]
~0.2044378

23.44303°

~5201.15755°

~161.4643573°

0.26277°
123.503060°
-93.2735575 tour
19.87926°
0.9764393 tour, U =0.9999872 t/j
19.82648 °, V = -0.211105 °jj
25 0.0045035 t
27 11h 39 mn 02.56 sec
40 0
4 K = 3.05 km
42 B = 1028 mb, C = 14°
43 L=0
44 N = 0.6605
50 F=-1
60 H = 19.2038 (19 h 20 mn 38 sec.
61 K = 0.3250526 j
62 W = 475.396175 °, D = 19.75787°
63 Z = -2202823°
65 7 = -1.94245°
68 C = 1.05243 ° (dernier passage)
70 M= -1°14'60", A = 301° 42’ 00"
50 F=-1
51 J=1
80 B=1
81 M= -1.15627 (-1° 15" 27"(
82 M = -1.2575°
83 Z=-221630°
302 W = 115.5090° (premier passage)
85 D = 19.7578°
302 W = 115.41883 ° (deuxiéme passage)
90 H=19h20mn43.4sec,a = 301° 43 00"

EXEMPLES

1. Coucher de soleil le 24 juillet 1985 au refuge
des Grands Mulets

Cet exemple est celui traité dans la mise au
point du programme.

Longitude : -5.0260 gr/Paris
Latitude : 50.9627 qr
Altitude : 3050 m
Pression : 1028 mb
Température : 14° C

Le soleil se couche sur la chaine du Jura, située
a 82 km de distance, dont la créte avoisine
1700 m d'altitude.
La rotondité de la terre entraine un abaissement
de:

(82) =0.45km
2% 7500
Dans ces conditions la hauteur du soleil au cou-
cher est de :
DMS ATN ((1.7-0.45-3.05)/82) = 1° 15’
27"
L'heure du coucher, calculée a I'aide du pro-
gramme est égale a :
19h20 mn43sT.U. (21 h 20 mn 43 s heure
européenne).
Ce soir-la, I'horizon était trés clair, et nous
avons observé le coucher de soleil & :
19h 20 mn 38s T.U.
Trop beau pour étre vrai ?

2. Lever de soleil, le 25 juillet 1985 sur la
Grande Bosse (aréte ouest du Mont-Blanc)
Longitude : -5.0201 gr/Paris
Latitude : 50.9288 gr

Altitude : 4 500 m

Pression : 1028 mb (météo)

Température : -2°C

Hauteur observée/horizon(tale) = -1° 07’

30!/

Azimut = 58° 44’
17”

Faute de carte détaillée de la Suisse (et de I'Au-

triche ?), nous ne pouvons pas vérifier la valeur

de la hauteur pour I'azimut donné.

A vous de jouer, si vous disposezdu nécessaire,

et, s'il vous plaft, faites part de vos observa-

tions a I"auteur, qui vous remercie par avance.
Gilbert VINCENT

e
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2 [ Travail machine en degrés décimaux I 100 | *** SOUS-PROGRAMME EPHEMERIDES *¥%#%

COORDONNEES DE I'OBSERVATEUR
Longitude ? Latitude ?

en grades ou en degrés ?
origine Greenwich ou Paris ?

9
10 Y

NOMBRE DE JOURS / 2000,0
Jour ? Mois ? Année ?

j 103 Angle nutation, Précession

14

20
LINEARISATION DECLINAISON
ET ANGLE HORAIRE

100 Obliquité, excentricité,
101

102 Temps/2000,0

104 Obliquité écliptique

l "S 105 Anomalie excentrique (Képler)
s 106 Anomalie vraie

longit. périgée, temps périgée

Printemps 2000, Angle horaire pour P
Année sidérale

Temps/printemps 2000

23 B
25 Y 107 Rayon solaire
PASSAGE AU MERIDIEN
27 l Sortie h.mn.s TU l 108 Ascension droite
40 Y 109 Angle horaire en nb de tours
CONDITI(/)NS D' OBSERVATION avec feston lune (5E-6=0.000005)
Hauteur/Horizon ?
Altitude ? . 110 Déclinaison ~
Pression ? Température ?
44
90 V 70
50
Sortie Sortie -
S Azimut ° ' " BORD SUP/INF 2 Azimut ° ' " =
Heure h mn s TU Hauteur ° ' "
51
n fixe
60 1'HEURE 80 - 81
HEURE ? ou la . MATIN OU A.M ? HAUTEUR ? T
h mn's T.U HAUTEUR?Y, corom
A
Temps/Midi 65 "
A Angle horaire 1/2 diamdtre 67 68
P + bon
Hauteur parallaxe mauvais Hauteur
astronomique Précisionp Observée B Ho
YA 300
200 400, i
Sous-prog. Sous-prog. Sous-prog.
AZIMUT ANGLE HORAIRE REFRACTION ‘!
LOCAL
- 1]
Ao, YA A
85 84
déclinaison déclinaison hauteur
affinée approchée réelle/horizon
1 "SOLEIL" 70 PRINT USING "###¥.4444" ; "A=" ; A ; "M=" ; M
2 R=360 : DEGREE 71  GOTO 50
3 X = 00,0000 : INPUT "LONGITUDE (O+,E-) 2"; X 80 B = -1 : INPUT "MATIN = ENTER , AM =1 " ; B
4 Y = 45.0000 : INPUT "LATITUDE (N+,S5-) 2"; Y 81 INPUT "HAUTEUR OBSERVEE (D.MNS) ?2"; M
5 Z = 0 : INPUT "DEGRE = ENTER , GRADE=1 “; 2 82 M = DEG M - L : GOSUB 400
6 W = 0 : INPUT "GREENWICH=ENTER, PARIS=1 "; W 83 Z=M=-N*C+S™* (F+COSM/109)
7 IF 2=1 LET X = 0,9*X : Y = 0,9*Y : GOTO ? 84 D = P : GOSUB 300
8 X =DEG X : Y = DEG Y 85 D=P+V™* (WR/U+T=X=-20.5) : GOSUB 300
9 X = (X -2.,3372*W) / R 86 GOSuUB 200
87 H=T+WR/U : H=H=INTH: H = DMS (24*H)
10 INPUT "JOUR ?2%; J ,"MOIS 2"; M ,"ANNEE NNNN ?"; A 90 PRINT USING "###¥.4#44"; “A=" ; A ; “H=" ; H
11 Z = A-2000 91 GOTO 50
12 IF M > 2 THEN 14 99 END
13 Z = 2-1 3 M= M+12 100 C = 23,4393 : E = 0,016710 &+ L = 77,060 : O = 3,016909
14 I =J + INT (30.6*(M+1)) - 63 + INT (365.25*2) 101 P = 79,3140 : Q = 291.1595 : B = 365.256363
~-INT (2/100) + INT (INT(2/100)/4) 102 T=I+H :2=T=FP
103 K = 125 - 0,053*T : F = 0.014 * (2/B - (SIN K-0.86)/3))
20 H =X+ 0,25 : GOSUB 100 104 € = C + 0.0026 * (COS K - T/B/20)
2l U=26:V=0D 105 FOR K =1 TO 4 : A = (T-O)*R/B + E*R/277* SIN A : NEXT K
22 H=H+ 0,5 : GOSUB 100 106 A = 2* ATN (TAN (A/Z) * \/_-((I+E)/(1 E)))
23 G = (G+U)/2 : U = 4*(G-U) : P = (D+V)/2 : V = 2*(D-V) 107 s = 0.267 * (1 + E*COS A
25 W=X-G:W=W-INTW: W=W- (WDO0,5) 108 K =A ~-L+F : A =2ATN (TAN K * COS C)+ R/Z'(ABS K>90)
26 T =X+ 0,5+W/U :T=T-=INTT : H=DMS (24*T) 109 G=H-P + 2/B + Q-A+F*c0OsC) /R
27 PRINT USING "###.#¥###" ; "MIDI="; H - SE=6 * (SIN (R*(T-6)/29 53) = 0.11)
110 D = ASN (SIN K * SIN C)
40 M = 0 : INPUT “"HAUTEUR / HORIZON (M) ?"' M 111 RETURN
41 K = 0 : INPUT “ALTITUDE (KM) ?"; K
42 B = 1013 : C = 14 : INPUT "P (MB)?"; B ,"T (DC)?"; C 200 A = (COS D * SINY * COS W=~ SIND * COS Y) / COS 2
43 L = \/" (M/1140) 201 A = DMS (SGN SIN W * ACS A + R/2*(1-(A=-1)))
44 N = B*(1-K/42)"5 / 1013 / (1+C/260) 202 RETURN
50 F = -1 : INPUT "BORD SUP=ENTER , CENTRE=0 ,INF=1 "; F 300 W= (SIN Z - SIND * SINY) /COS D/ COS Y
51 INPUT “HEURE = ENTER , HAUTEUR =1 "; J : GOTO 80*J 301 IF ABS W > 1 : BEEP 5 : GOTO 50
302 W =B *ACS W
60 INPUT "HEURE TU H.MNS ?"; H 303 RETURN
61 K =DEGH /24 - X = 0.5 : K =K ~-INTK : K =K = (K>0.5)
62 W=R™®* (G+K*U=X):D=P+K*W 400 IF M>11 LET C =1 / TAN M / 61 : GOTO 403
63 2 =ASN ( COS D * COS Y * COS W + SIN D * SIN Y) 401 IF MKO LET C = 0,61 -0.23*M + M*M/10 : GOTO 403
64 GOSUB 200 402 C = 0.61 / (1 + 0.,4*M + M*M/33*(1-M/22))
65 2=2-S* (F+C0S2/109) : M=2:E=0 403 RETURN
66 GOSUB 400
67 IF ABS (C-E) < lE-4 THEN 69
68 M =2 + N*C : E =C : GOTO 66
69 M = DMS (M + L)




On I'attendait depuis long-
temps... Enfin le voilg ! yp fev
d"action en langage machine Sur
le PC 1251. De quoi s'agit-il ?Le
jev est librement inspiré de lg

L'alliance, ennemie jurée de I'ineffable Empire,
a établi un poste avancé sur la planéte glacée
d'Hoth. Mais I'affreux Dark Vador ne tarde
bientdt pas & retrouver leyr position, et lance
I'armée avec votre PC 1251. Aux commandes
d'un canon laser, vous devez détruire les
Ambulos, véhicules tout terrain de I'Empire, qui
attaquent la base. Il faut que vous les reteniez
le plus longtemps possible, pour permettre aux
restes des forces rebelles de se replier dans
I'espace pour Y continuer la lutte, Méme, si
vous le pouvez, détruire entiérement les for-
ces impériales. Mais ne vous faites pas trop d'l-
lusions, plus le temps passe, plus votre résis-
tance diminue, plus I'ennemi avance vite. Je
vous dirai entre nous, que je ne suis jamais
arrivé a bout de I'armée impériale. Mais je n'ai
jamais 6té trés bon en jeu vidéo, méme avec
ceux que je crée...

QUELQUES DETAILS PRATIQUES

Il faut que vous laissie; approcher le moins pos-
sible les Ambulos de votre canon. Pour cela,
il faut que vous tiriez le plus souvent possible,
cela entrave la marche des Ambulos. Le
gagnant sera celui qui aura permis e plus grand
nombre de survivants,

Bonne chance 111 Ft que la force soit avec
vous...

Maintenant, redevenons sérieux et tudions ce
programme de fond en comble. Jo ne vais pas
prétendre faire un cours de programmation
mais, seulement expliquer le fonctionnement
de certaines routines en langage machine, que
j'ai essayé de rendre les plus universelles pos-
sible. Pour permettre une éventuelle réutilisa-
tion dans d’autres programmes.

PROGR

célébre bataille du début du film
« L'empire contre-attaque »,

Ur ceux qui ont vu le film et Jes
avires, je rappelle briévement

la situation,

AM
SICAL

Ce programme st tras simple & réutiliser., || suf-

fit que vous SOyez un peu musicien et que vous

compreniez la suite dy chapitre. A chaque note

correspond quatre paramétres.

1. Les deux premiers paramétres se lisent sur

la figure 1, il s‘agit de constantes de temps,

qui imposent Ia fréquence de vibration gy buz-

zer. Exemple :

Pour un fa1 correspondent les paramétres :

255, 220.

Pourundo #2 correspondent les paramétres :

255, 10. 4

Pour un [a2 correspondent les paramétres : 0,
50,

etc.
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CF1 = PARAMETTRE 1 ;
CIR = CONSTANTE pE RETARD

CLAVIER DpES MALEURS
DE PARAMETRES

CF2 = PARAMETTRE 2 ;

fig.1

2. Le troisigme parametre correspond 3 une
constante de rattrapage dont nous définirons
Iutilité tout-a-'heure, Cette constante est la
troisiéme valeyr que I'on peut lire sur [a figure
1: exemple :

Pour un sol1 correspond le paramétre : 69
Pour un ré #2 correspond le paramétre : 119
Pour un do2 correspond le paramétre : 255

3. La quatrigme valeur est la durée pendant
laquelle on joue la note :

9 = ronde
5 = blanche
3 = noire
2 = croche

1 = double croche

Sivous voulez une vitesse supérieure  la doy-
ble croche, vous laissez a 1le paramétre 4 et
vous divisez par 2 le paramétre 3 pour avoir
une triple croche, par 4 pour avoir une quadruy-
ple croche, puis par 16, par 32, etc.

Par contre pour avoir des vitesses inférieures
a la ronde vous multipliez le paramétre 4 par
2, et vous retranchez 1. Quelques exemples :
Pour jouer une ronde en si1, tapez : 255, 50,

’

Pour jouer une croche en [ #2,tapez : 0, 140,
Pour jouer une Quadruple croche en fa1, tapez :
255, 100, 20, 1

Pour jouer une deux ronde liées en mi2, tapez :
0,220, 127, 17

Etc.

Attention !

Respectez I'ordre des valeurs : paramétre 1,
parametre 2, coefficient de rattrapage, durée
de la note.
Maintenant sortons de la peau du musicien,
pour revétir celle de I'informaticien ; comment
utiliser tous ces paramtres ? (Attention ! dans
la suite de ce paragraphe, les adresses sont
données en hexadécimal ($) et les parametres
en décimal (#)). D'abord, sachez que le pro-
gramme se charge de $C280 3 $C2FF, alors
que les paramétres sont rangés de $C404 3
$C4FF ce qui fait quatre paramétres par note,
63 notes maximum.
Les notes seront donc rangées ainsi :
Premigre note $C404 param 1

$C405 param 2

$C406 coef, rattrap

$C407 durée note
Deuxiéme note $C408 param 1

$C409 param 2

$C40A coef, rattrap

$C40B durée note
Troisiéme note $C40C param 1

‘ $C40D param 2
$C40E coef, rattrap
$C40F durée note

Soixante- $C4FC param 1
troisiéme note $C4FD param 2
$CAFE coef rattrap
$CAFF durée note
Bien sdir, vous n'ates pas obligé de mettre 63

)




notes, vous pouvez en mettre moins, mais pas
plus ! Vous devez indiquer ce nombre en
pokant  "adresse : Poke$B806, # (nombre de
note). N'oubliez pas de la faire sinon, vous
pourriez avoir de trés désagréables surprises.
Ceci étant, le programme machine charge, les
paramétres et le nombre de notes aussi, vous
pouvez faire CALL$C292.

Sivous n'avez pas bien suivi jusqu’ici, recom-
mencer depuis le début du chapitre, et ceci
jusqu’a ce que vous compreniez, c'est trés
important ! Les autres suivez moi ! Aprés ces
hors d'ceuvres théoriques, nous allons nous
enfoncer dans un dédale d’octets. Voici com-
ment fonctionne ce programme.

Le P.C. 1251 est équipé d'un buzzer. Celui-ci
peut prendre deux positions respectives, une
position haute que |'on appellera 1 et une posi-
tion basse que I'on appellera 2. Quand le buz-
zer passe de la position haute a la position
basse et réciproquement, il émet un petit bruit.
C'est une suite trés rapide de ces petits bruits
qui va provoquer un son. Plus la fréquence de
passage de 1a2et 2a 1 seragrande et plus
la note sera élévée. Pour réduire, ou augmen-
ter cette fréquence il faut utiliser des
wait'machine, qui ralentissent la fréquence
d'oscillation. Ces valeurs de wait sont données
par les deux premiers paramétres que nous
avons étudiés tout a I'heure. Mais plus ces wait
sont courts, et plus la note est jouée rapide-
ment. En effet, pour faire une analogie avec le
basic si vous faites une boucle : FORI = 1 to
100 : WAIT : NEXTI. On s'apercoit alors que
plus X sera petit et plus ce programme sera
effectué rapidement. C'est la méme chose en
langage machine, d'oti I'utilité d'une constante
de rattrapage de temps pour que toutes les
notes soient jouées pendant un méme temps.
C'est le troisiéme paramétre que nous avons
étudié. Remarquez que plus la fréquence est
élevée, donc plus la note est haute, plus les
paramgtres wait diminuent et plus la constante
de rattrapage augmente, vérifiant ainsi ce que
I'on vient de dire. Maintenant que nous avons
toutes les notes de la gamme, il faut pouvoir
les jouer plus ou moins longtemps les unes par
rapport aux autres. C'est 1a qu'intervient le der-
nier parameétre. Dans la fin du programme il y
aune boucle qui selon la valeur du dernier para-
métre, joue 1 fois, 2 fois, (etc.), la note.

Encore une chose :

Pour une application personnelle de ce pro-
gramme et si vous ne voulez pas combiner I'af-
fichage qui fera partie du deuxiéme chapitre,
placez les Pokes suivants : Poke$C2F5, $CE,

$CE, $CE. J'espére que fort de tous ces ren-
seignements, vous écrirez de jolies mélodies
sur votre P.C.

Encore un programme que vous pourrez réuti-
liser. Attention ! Ce programme n’est pas trés
long, mais les paramétres prennent eux de la
place. La routine commence $C000 & $COFF,
$C3000 & $C3FF et finit en $C500 a $C5CF,
Le but de ce programme est de faire défiler a
I'écran 5 lignes de 10 caracteres, chaque carac-
tére étant défini par 5 octets. Voici comment
définir votre dessin : vous prenez une feuille
quadrillée 5 x 5 {petits carreaux). Vous dessi-
nez un grand rectangle de 50 x40 petits car-
reaux. Puis vous divisez horizontalement en 10
et verticalement en 5. Vous devez alors obte-
nir 5 lignes horizontales constituées de 40 bar-
reaux de 8 carreaux verticaux. Un barreau de
8 carreaux représente un octet, ainsi qu'un affi-
cheur de votre P.C. Mais |'afficheur du 1251
ne comporte que 7 points verticaux | Mais ¢'est
4 toute I'astuce de ce programme. Vous ver-
rez non seulement défiler le 8 bit, mais aussi
tous les octets qui se trouvent en dessous de
la premiére ligne, sans qu'il n'y ait
d'interruption.

Le codage des octets : comme vous le savez,
un octet est composé de 8 bits. Seul 7 appa-
raissent a I'écran mais le 8¢ existe. C'est grace
au scrolling vertical que I'on pourra le faire
apparaitre a I'écran. Comme le montre la figure
2, le bit de plus haut rang est celui du bas et
celui qui ale rang le plus faible est celui du haut.

m I I
i I 1= = | +aa1
LJ LJ |
mM m |
[ 1= = | +08z
L [ |
m mM |
i 1= = 1 +004
L L |
r ata [
il | +008
L |
m |
[ | +816
LJ i I
m i |
(I b +93e | +e3z
L ey |
[ it I
i Hh 054 | +BE4
L o |
mM M |
I = 1 +128
L L

128 « TOTHL
CODAGE LIES OCTETS
fig.2

Pour coder un octet, vous mettez la valeur de
chaque bit et vous additionnez celles pour les-
quelles, le bit doit apparaitre en noir a I'écran.
Une fois que vous connaissez la valeur des 250
octets composant le dessin, il ne reste plus qu'a
les ranger en mémoire (figure 3). Le rangement
se fait & partir de |'adresse 49950 et s'effec-
tue de haut a droite. Voila, c'est tout simple
pourvu que vous ayez quelques bases de
binaire.
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DESSIN DE LA PRESENTATION
DE STRAR WARS
fig.4

Explication théorique du programme. Voyons
tout d'abord la fonction ‘SR’. Quand on appli-
que la fonction SR a un octet, tous les bits de
celui-ci sont déplacés d'un écran. C'est-a-dire
que le bit rang 7, devient le bit de rang 6, celui
de 6 devient 5, et., jusqu’a celui de rang 0 qui
se charge dans un bit spécial appelé ‘CARRY’.

C'est la méthode qui est utilisée ici. On prend
les 50 premiers octets. On les décale vers le
haut et pour chaque octets on regarde CARRY.
Siil se charge & 0 on passe au suivant, mais
si il se charge a 1, on fait un OU logique avec
I'octet d'affichage correspondant, pour met-
tre aun bit 217. Une fois tous les octets déca-
Iés, on fait méme chose avec I'afficheur, ce qui
fait qu'a chaque fois que vous allez appeler la
routine, vous allez voir apparaitre par le bas les
octets de la premiére ligne. Au bout de 8
appels, la premiére ligne sera épuisée et on




commence la deuxiéme et ainsi de suite,
jusqu'a la fin de la 5e.

Vous trouvez cela compliqué ?

Oh, je vous comprends trés bien. Mais le prin-
cipe est assez simple.

CONCLUSION

Le programme 3, ainsi que le 4, sont le jeu par
lui-méme. Etant trés spécifique a ce jeu, il serait
superflu de le commenter. Mais pour les obs-
tinés du langage machine, je leur fournis quand
méme le listing en langage machine commenté.
Maintenant voyons comment enregistrer ce
programme. Le grand avantage de STAR
WARS est que ceux qui ne possédent pas le
CE125 peuvent aussi y jouer. Il suffit qu'ils
tapent les programmes les un aprés les autres
et qu'ils fassent 'RUN’ apres avoir fini chaque
programme. Pour ceux qui possédent le magné-
tocassette, ils doivent enregistrer chague pro-
gramme. Mais réenregistrer les 4 programmes
a chaque fois, peut paraitre long a certains.
Voici une astuce pour ceux dont le fait de faire
travailler les autres les fatiguent plus que si
c'était eux qui faisaient le travail. ‘STAR
WARS' occupe toute la mémoire donc il suffit
de déplacer le pointeur de fin de mémoire basic
a son extréme valeur. Une fois le programme
entiérement tapé et fonctionnant parfaitement,

tapez :
POKE&C6E3, &CF: POKE &C6E4;, &C5:
POKE &C5CF, 255, CSAVE

Ainsi, votre P.C. va enregistrer 3486 octets
sans distinction L.M. ou basic. Deux inconvé-
nients mineurs. Par ce fait, 'initialisation de I'af-
fichage n'est pas faite et il 'se peut que le défi-
lement écran n‘apparaisse qu'au bout de 3 run.
Deuxiéme inconvénient, quand vous aller lis-
ter le programme en mode ‘PRO’, il se peut que
vous ayez des signes bizares sur I'écran. Cela
vient du fait que I'interpréteur basic essaye de
coder les octets L.M., alors il a quelques pro-
blémes. Mais en aucun cas, le déroulement du
programme ne peut étre affecté par ce mode
de chargement. Voila I'ensemble des choses
qlie 'on peut dire sur ce programme. Encore
une petite indication. Mon record au niveau 5
est de 504 survivants. Les touches de dépla-
cement sont :

ett celle de tir : LT_!

J'espére que vous apprécierez ce jeu, et que
les routines graphiques et sonores déclanche-
ront des vocations...
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ECSBRE1REF 8. 5
45D ESTED20 5520 8
18+ ECH 500 5 "TTH’I]._;&
D2 RZA LBRs &1
POKE &CS518s&F32545:%
DO EEBE1BEC550%, 8
STeE4248 2--1B~ LT &
B2 537842455
I28:POKE uLflﬂ-wlévﬁfﬁvﬁ
T a2 BET ETT5T08
Cor888+ 5182888, 50%, 5

AT 5432 E524BTE

L
[
()
-0 -
oo
-
* T

(2]
by
Dx)
e

SZRIPOKE EL5Z28,505:545.%

1B!=r 1uU:»ha“!w4= &
: b 111'5'111._“‘:1'-'
Hﬂ-:‘,l'J. '.-[;‘J"":::

o
Lrls§3¢!q

~J

‘g!muSleiﬁmsg
I58:POKE &C
89,502,

D298
4 o
- b
522514
ITB:IPOKE E3T 510058

1850508
D ESZ2aR1805

Dam I R |

KE 'ﬁ*um.a.g.a.ﬁ.a‘

BIPOKE &CS5E80sEC5+ %6805
‘B*wEB-&Eh!'RE Ella%
T R1OsELZAEAFRAZ R
AR &322 8T8 202 ,
Z90:POKE ECS9H.592,518.5%
B BBR B02 G1Fa %5205
L@*&Lhiwﬁp'&@:1u4ﬁ‘u
SZeETEEL2a 592
408 POKE ECOABLE18.588.5
REs ERZ 1P 55281845
C2rBRFEAZ2 B4R ES20 5
TEsECZaE92.518
418:1POHE ECSEAs BB 8BE. 5
B2 EBRE522 818280205
AF B2 EBB BB ETE R
L2 E92+53Ts 52
42BPOKE ZCSCAsEBA 5B 5
] 2 E1B RO EAFS G
2r BES RIZ22ETE 80200
922537518, 588
; A: PRINT 'P.P.5
“: CALL %11lER
TO 38 CALL &

H
s
:
3
&

ITUT

. N:n i

1B:REM +--——-————e +
2B:REM + PROGREAMME T +
ZR:REM + ECRIT PaR  +
431 REM +PASCAL PRIOUX+
SAIREM +--mmmm +
188:POKE &C188+518+523,5%
BB E3T1 5432552, 23!&
ﬁﬁ;’l*-i@lrﬁﬁl; 11+%
B8, 83228785502
1B3:POKE &C11@s 548537
L1B:POKE ECIIC&18+&C10%
ZLRTT 842,852,883 %
BB+ &18s5F2) 80118573
DA &52: 5180501
115:POKE ECIZC526+8570 %
32 B2 EET BB 8708
CleB245&0T&75,887%
_1__-_3,?_,?
1ZBIPOKE EC148+518:2C105%
SLe&0TsR43: 85225708
u15&4F.&BZs7jB:&5;su
3Ty&CEL&CE&
125:POKE ¥ |15H~&F8~9"B &
ST2506 &84, ETESEC1s 8
482 55T &TD 2045 552+%
1850183148783
138:POKE &C16B+&C1255: %
T3 EC1, 549
135:POKE EC185:818.2010%
T128AZ+ 588y 58345530 %
B2r&11+&FF+&B1254Es3
AT, &B2:8812&FF
148:POKE ECI1TTS+&B1.8C2:5%
295 &BES 37

P

145:POKE &C135:818,201,%
S1s503,580,5834553%
21811+8FFsEB12%4Ex5
BT %02, 5812 5%FF
POKE &C195+%B1s%03,%
291 EBEL&37
155:POKE EC19R+5B3,5385
B2 %18sEFFs Bl B4E R
FF:282EBBs EFF+3B1+%
CZy&29:5BC 8357
POKE &C1BB»&T3s5C10%
BAs 5192 5BBsEA2s 55T 5
4226329 ETC 5015 2BAs &
B2 B202852+510

tPOKE &CICASEBR+2B3.%
12+25C»&0B-581+518:%
SDsEDD»E4CE51 50T R
- BTr&BL1sETC5C1
Z1BiPOKE &C1DB»%ER+%18:%
F3:&TBs&5Ts %185 80143
541552+ %18:%C1 2545
295735 BC14 5385
228:POKE &CLE@»&73s80105
40: 8782 %112 2EB &7 %
C1:888,51822B3+ 5085, 5%
ST+&432 5522 5TC

23B:POKE &CIFBsEC1+2E8,%
B2s %18 &52+57T39501+%
1C»BCE 818280153145
STs&BT»&3B2&TC :
249=PDKE EC288. 50288345
Te&k1BsEF3,&3Bs 5T %
b?:&@@;*’r-&r 15184 %
18s L2 &85, 857
238:POKE EC2185843.852.%
5Ty &EBB&TC EC2: 5838
T+ &182 802+ 80528820 %
IBs &322 ETIECL

BiPOKE &C228,%BAsE3T
BiPOKE &0248.518+%82:%
B3+ 512:55C0, 50858198

18,830,500+ 240+ 85105
CTrReT&BZ25TC
288:POKE &C25B&C22568.%
18 &F3+57Bs 85T 85/ &
G2 6T E0As 82350455
228819832537
298:POKE &C2RBs%6T»&84,%
TCrECZ2E5F 2100 8F 302
TBs&IT+EAT&B1ETC 8
C2saT2:582+ 548
IRE:POKE &C2THaE52837T%
D2:532: 837

288t REM

328:POKE &B20E.208,208:
POKE &F3THs255s1:
POKE £BEBZ.&18,8:
POKE &C126:B1: POKE
&C131.83 :

938:POKE &C285,3B: POKE
%C1BDy 188

158

—
e
=

{0
o
D]



348: WALIT B: PRINT *
STakR WARS
CALL 2itE®
S343:POKE %F381:24:128,24
2242 126,31,2
F47:POKE ZF8TH»255:1
358: CALL &C1BB

LEREM #==mmmommme +
ZiREM + PROGRAMME 4 +
3iREM + STAR WARS +
43REM + ECRIT PAR +
S:REM + PASCAL PRIOUX+
=

o

L

-C 188:B=18:p
POKE BC2FTs%
@8

S:INPUT "HOUYELLE PART

IE 7 "i4%: IF LEFT$
CRE13="H" LET f=8:
GOTO 288

2:CLERR :C=189:B=10:

INPUT “MIYEAU ? ¢ 1
A 18 3Yi@: IF Q<1 OR
§:18 THEN 5

QD=

T

18:WAIT B: PRINT “P.P.S
OFT =*: CALL &C557:
FOR I=1 TD 4: FOR J=
1 TO 1B: HEXT I:
CALL ZC588: HEXT I:
CALL B11ES
ZBBIREM ——-m—mmmm e

218:POKE %BS98,200,200:
POKE &F3TAs255+1:
POKE &B383:%1@.8:
POKE &C12As1: POKE %
ClZ1.8

228:POKE %C205,%3B: POKE
%C1BDsC: POKE &C1IF3Z,
Bf G0SUB 318

2381 A=A+1: WAIT B: PRINT
of RTTaRU
E "iAf CALL &LLEB

24B:POKE &F351.24,120,24
124112023142 PDKE &
FBTA»255:1

238:CALL BC1BG: CALL zti
ES

268:IF PEEK 2C126:5@
THEH Z@a

278:C=C-0:B= INT (C-18):
P=P+58- PEEK %0128

2838:IF C4<B THEHW 488

298:560T0 Z68

IB@:WALT B: PRINT * CE
5T FINI !*:M=18:D=&3
3: GOSUB 388

318:WAIT 198: PRINT “LaA
EASE DE L ALLIANCE®:
PRINT *EST DETRUITE
PaR LES®

328:PRINT YFORCES DE L E
MPIRE”® PRINT "APRES

“§AF" ASSAUTS®
330:PRINT "IL ¥ A “iPs;*
SURVIVANTSY: GOTO 58
8

480:WAIT B PRINT *L ALL
IANCE EST SAUVEE!!!"®

418:N=56:D=8: GOSUB 399

4208:WAIT 99: PRINT *YOUS

AYEZ REPDUSSE":
PRINT Hi" ASSAUTS®:
PRINT “"AYEC “iP3* SU
RYIYANTSY

438:WAIT B: PRINT * ENC
ORE BRAYO 11i,, %tN=
18:D=§B3: GOSUB 398

J88:REM ---- FIN --—--

318:IF PR LET R=P: BEEP
2% PRINT . i## NOUYE
AU RECORD #%1v:
INPUT *¥0S INITIALES

T OriZ%
S2@:PRINT YLE RECORD EST
DETEMU PAR*: PRINT
231" ¢ YiRIVSURVIVAN
To?

328: INPUT “ENCORE UMNE PA
RTIE 7 *3iX%: IF
LEFT$ (X$s15="0" LET
A=B:C=108:B=108:P=9:
GOTO 284

5482 ENT

388:POKE ZC2F5+4CEs&CEs%
CE: POKE %BB3@6&sN:
POKE ZC2AFsD: CALL &
C292: POKE &C2F5,%78
1 &C5:680: RETURNM

B18:WAIT B:N=T:D=8: IF &
=0 THEM PRINT * L
EMPIRE ATTAGUE !¥:
GOSUB 3B8: RETURN

B28:PRINT ¥  MISSION *3
Ai” REUSSIE": GOSUB
288: RETURN

DANS LE BULLETIN N° 10, on trouve une fonc-
tion RENUM, puis dans le N° 13 nous disposons
d'un FOUILLEUR au sein du MONITEUR LM.
Cette fois-ci je vous propose une AUTOnumé-
rotation en 4 lignes BASIC. Cette fonction affi-
che les numéros de lignes lors de la saisie d'un
programme en incrémentant. Il faut en premier
lieu choisir le premier n® de ligne et la valeur de
I'incrément.

MODE D’EMPLOI :

DEF A : Choix ligne et incrément.

DEF S : Affichage n°® de ligne suivante etc.
jusqu'a

DEF D : Fin et retour.

Inconvénient : Il faut toujours taper DEF S aprés
ENTER. Qui dit mieux ? En LM ?

Remarque : Si une ligne existe déja, ENTER ne
I'efface pas.
V. Schadler.
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LABELS

Si vous utilisez beaucoup d’éti-
quettes alphanumériques dans
vos programmes, cet ufilitaire
est pour vous.

Il iste en effet tous les labels d'un programme
ainsi que les numéros de lignes ou ils se trou-
vent. Jouez sur le WAIT en ligne 500 pour le
temps d'affichage ou utilisez LPRINT {si vous
étes I'heureux possesseur d'une imprimante.
RUN 500 (ou GOTO 500) exécute le
programme.

Ekkehard Otto

INT Liv:vims

oy
EER fR+2a+3:

Une des caractéristiques les
plus marquantes sur les
PC-1260/1261 est la possibilité
d’exploiter des équations sous
tableur.

En voici quelques uns qui seront
utiles je I'espére a d’avlres
SHARPENTIERS. Tous les angles
;onl en degrés minutes secon-

es.

AN

i
o
o

[T e

P Lel

Ce premier essai peut constituer
une rubrique réguliére, si vous
le sovhaitez, alors a vos PC et
envoyez nous vos propres
tableurs.
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Si vous avez aimé OLPHOUS,
voici dans le méme style en plus
complexe un avire jev exiraj
d’une publication japonaise,

Vous devez piloter une formule

Pour le rentrer dans un PC 1350, il faut dispo-
ser d'une carte mémoire d’au moins 8Ko (le
gm fait presque 5 ko) et de I'utilitaire donné
par OLPHOUS dans le N°© 13 page 28,  moins
que vous ne préféreriez effectuer des POKES,
Une fois entré et vérifi sauvez le sur K7 par :
CSAVE M « RALLY » : &5400,8675F

Vous pourrez dés lors le charger par : CLOAD
M « RALLY »

Le jeu débute en tapant CALL &621 8
Vous aurez droit 4 Ia présentation musicale et
graphique. Par la suite CALL &621A évite la
petite démo. Pour démarrer appuyez sur plu-
sieurs touches simultanément.

PE -
DG
DA

e

R B S 1
4 VR Yoy

(8] O
R o +
| S S ey
o3 L]
LR v o B v
=
b3 00 oo
<Y
o .
(L]

oo
R O
Lol W
L B
Do B )
P o N

3458 BBZI2005500F BBBAA: {1
5453 BBZABBSSEA2E00AG: Sq
5458 BB22885500060m04: 27
J453 BEEBBBSSEBSiBBﬁﬁ:BE
5478 952100550551 000G: 01
473 BOFFBBS56031 8084 : TF
5450 BO316855008180008: 01
43 BBABBASIAGS 1 AAnM: 95
3490 BBSIBBSSBB4EBBQR:CZ
493 RB423855003Ca088: 7]
J4h8 BB3CHB5500136004: 53
J4A3 BBBEBBSS@BBBBQQH:FF
34B8 BB8B0055AB00A0A,: FE
J4Bg BBBBRASTIRRBAGA,: Fr
3408 BB@@BESSB@BQBBQR:FF
34C3 1368135530083 a0 a7
3408 ICAB3C5542804200: Fx

1 atravers un circuit fortueux et
difficile, en évitant tous les obs-
tacles fout en jouant sur les com-
mandes de direction et de
vifesse.

et@permettent de bouger de haut en bas
augmente la vitesse alors que sert de
pédale de frein.

Les autres commandes sont \MODE{pour figer
le jeu, histoire de souffler un peu,Pour
reprendre ensuite,/CLS] pour revenir sous Basic,
De pluslENT permet de recommencer & nou-
veau le circuit,

ATTENTION aux carambolages vous n’avez
que 3 voitures.

ET gare & I'alcootest |

(en fait de gauche 3 droite), tandis i ue

JEV.

408 4288425531885 1a4: 35
J4ES 2188315500858084: 01
J4ER TFBBTAI531883444: Fq
J4F8 2180345531065405:
J4F3 TFABT25500580084: Fr
3588 B380B8553CEBF4n4: T2
3583 LB888a550000008,: F
3518 S1BBBESS31801144: 29
3318 FFEB115581881 188z 4;
3328 BIBBFESSBBEBBGQQ:?E
3528 81588155518881ﬁﬁ:93
3538 42808425542084200: 57
3538 3EBESE553DBE3CQQ:EF
3548 18881355000080004: 35
3548 BBBB@BBBBBBQEBBB:BE
3558 BBBBB@BB@BBBBBBB:EB
3558 BBBBB@BBBBBBBBBB:BB
3568 SSSSSSBBﬁQﬁﬁﬁHQB:Fﬂ
3563 SSSSSSBBQRQRQQQB:FD
3578 SSSSSSBBRQQRHQBB:FD
35373 SSSSSSBBQQQRQQB@:FD
5534 555555@@ﬁﬁﬁﬁﬁﬁBB:FD
3383 SSSSSSBBQQQQQQBB:FB
3598 SSSSBBBBQQQABEBB=FE
3598 SSSSBBEBQQRQBQBB:FE
35AB SSSSBBBBQRQQBBBB:FE
J9R8 SSSSB@BTRQQQBBB?:EE
3588 SSSSBBB?QRRQBBB?:BE
3588 5555BBB?QQQQBBB?:BC
3308 SSBBBBB?QRBBBBB?:BD

AR ]

A

i,

L

=

4

5508
5508
5508
55E9
55E3
5SFp
55F3
56@09
5603
5515
5618
5628
5623
5625
5633
5648
5643
5658
5658
5660
5668
567
5673
5628
5683
5699
5593
5640
5643
S5E
56B3
S56C0
5603
5609
5603
56E@
S6E3
S5F 3
S6F3
5798
5703
5718
5718
5728
5728
57389
5713
5748
5743
5750
5753
5759
57683
5778
5773
5739
5783
5798
5793
5748
STag
5789
57B3

55BEBBB?RAEBEBB?=BB
SSBQFEB?QQBBFEB?:B9
SSBBFE?FQRBBFE?F:F9
SSBBFE?FQRBBFE?F:FB
5588FE?F§Q99FE?F:F9
SSBBFE?FHQ@BBBBB:?C
SSBQBBZBQQBB@BBE:FF
SSBBBBBBQQBGBBBB:FF
SSBEBEBBHAFE?FBB:TE
ESBBBB@BQQBBBBBB:FF
SSBBEBBBQQBB@BBB=FF
SSBBBBBBQRQBBBBB:FF
SSBBFE?FQQBBBBBB:?C
I380868ARARBEEAA: FF
I388880B4ABER6AA: FF
SSBBBBBBRQFE?FBB:?C
SSBBB@BBRQB@BEBB:FF
SSB@QBBBQﬁBBBBB@:FF
J38888BARARBFETE: 70
SSBBBBBERQBEE@BB:FF
JI88B000RARBDEAG: FF
SSBBBBBBﬁﬁFEBBFE:FB
J3888BBANAREIEAE: FF
3388080804 4A00005: FF
SSEBFE?FQQBBBBBB:?C
SSBBQBBBQQBBBBBB:FF
SSBBBBBBQQFEBBFE:FB
SSBBBBEBQQBBBBBB:FF
I388000GARA00E9G : FF
SSBBFE?FQQBBBBBB:?E
SSBBBBBBQQBBBBBB:FF
SSBEQBBBHQFEBBFE:FB
SSB@BEEBQQBBBBBE:FF
3380808054 080000: FF
SSBBFE?FﬁﬁBBBBBB:’C
SSQBBBBBQQBBBBBB:FF
SSBBBBBBﬁﬁFEBBFE:FB
SSBB@BBBQQBBB@BB:FF
I5880808954R0E009: FF
559@FE?FQQBBBBBB=?E
SﬁﬂBBBBBﬁQBEBBGB:FF
SSBBBBBBQQFEBQFE:FB
SSBBBBBEQQBBBBBB:FF
SSEBDBSSRQBBBQQQ:FE
SSBBSSSEQQBBQHRQ:FD
5559555SQQBBQQQQ:FD
SSBBSSSSQQBBQRQR=FD
SSBBSSSSQQBBQHQQ:FD
SSBBSSSSQQBBQQQH:FD
SSBBSSSSQQBBQRQQ:FB
SSBBBBSSQﬁBBBBQQ:FE
SSBBBBSSQQBBBBQR:FE
SSSSBESSHQQQBBQQ:FD
SSSSEBSSHRQQBBQQ:FD
SSSSBBSSQHQﬁBBQﬁ:FD
SSSSBESSQQQQBBQQ=FD
SSSSBESSQQRQBBQQ:FD
SSSSBBSSQRQQBBQQ:FD
SSBBBBSSQQBBBBQQ:FE
SSBEBBSSQQBBBBQQ:FE
SSBBS5SSQQBBQQQQ=FD
SSBBSSSSQQBBﬁﬁQﬁ:FD
SSEESSSSQQBBQHQR:FD
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S3E8
33CH
538C8
3308 ¢
5305
S3EH
S3EB &

35F@ -8

J3F8 &
3988
3983 ¢
3218
3918 E
3928 &
5928
5“7

3933

594u
2943
5958
539358
3268
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5 00 =
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LY w IS WS w BT v RN o R o RN Y ]

L]

S9PBS550RABAARAALFD
9588555 5AABDARAALFD
558B5555AABBARAASFD
559BB5555ARADPAAAALFD
55PB5550ARBPAARALFD
BABAPTEBARRRNCAR: BF
BBRAZRRBAABACHBD: F B
A9BERBBIARBARBALC: BF
AB31898BBR31ARRA: B2
AA31EAEERR310BRR: A2
AR313PPBAR213ABR: A2
A3513098RP313RBR: A2
A2 13808AR31360RR: A2
BA3133098B3313800: 32
BR313098BA3138AB: A2
BA215PPARAZ 1 3RAR: B2
AA31398ARA31388R: 32
BRR1306AARZ1RAAPA: 32
BR31308RAR21BRAR: 32
2831008PRA310RA4: A8
AR3 1 BBFEARZ 1 BBBE: A6
AR310AARTARS1BABT: 18
BBS18BFFABS 1 ABAF:ER
AB31BBFFAA3 1 BBAF 5B
RAZ1GPFFAAZ1BRAS: BT
BR31BBFERAI1 BB : A4
BR310088RR31BA5A: 52
BBB;REfﬁuaalmﬁﬁa-u-
HR31A808BRS1BBAD: 3
6931868239816684:63
335109ABARBE310388R: A2
AR3103BBER31308A: 52
AR IFFOARA3 1 ARG AE
AAS1FFBBABS1 ARBAL A
SIHHﬁﬂaﬁjlgﬂaﬁ 35
31ARBARAZ1AABA: 56
IHHBEBBB AREE: 55
31AABBARS1AARG: SA
S1AABPBAS1AABE: SE
31AABPBEZ1ARAR: 56
-1HHUBUﬂ91HHBB-Jb
B;HHBBUHSIHHBU 56
@91HHBBBE31QHBB-ID
5%

o e |

l_‘l oo o TR o T oo T o B o l__,l
00 00 0l UJ

S1RABBARRARARA: 2

AAS1AREBABR L ARAER: SH
ARZ1AABBARAZ 1 AABR:SH
BA3 1 AABRBR3 1 ARBE: S5h
BB314A0RAAS 1 AABA: 55
ABS 1 ARBBABS 1 AABAL 36
BAZ1ARPRBAGBS L AABRISH
BA31ARBHARAS 1 AABR: SA
AAZLARBOEBLB3 1 ARG 5h
ABR31AARBARARS1AGAA: TS

| l‘l oo T I AOY T eI D I ot Y OV I % B e |

3 BA31AABBREI1AABE: 55

DBS1FFBBFF31FFAA: DA
B5RRBARBPRRRAERG: B
BB0aERERRARRRRRBG: 80
BAFFBBFFBBFFABFF:FC
8RB0 RABHBARRRERG: AR
JBRBRRBRRAARBRBAG: B
FFBBFFOBFFBAFFAA:FC
ABRRRBABARBAAREA: B
HABBBNBERBRBRRAG: B9

59B3
39C8
59C3
5908
5303
59EB
59E3
39F8
59F3
SABA
aHBe3
SAla
SA13
SHZB
SAZ3
SH3E
IA33
SA48
SH43
SASH
SH52
SAB8
SnB3
SATH
SATS
SARE
SHE3
SA29
JH9E
SARB
SHAS
SABA
SHEB
SHCA ¢
SACSE
SADR
JRDA3
SRES
SHES
SAFA
SAFS
5B@a
3BA3
5B18
3B13
3528
3B23
SE38
5E33
5B48
5E43
5BSA
3B53
SBE8
3B63
5B7TH
3BTS
SBSA
5B28
SB98
5B32
5BAA
SBA3

BEFFABFFRAFFBBFF:FC
BERRARBRBRRARRA: B0
30RABBBAREARRABG: A0
FFOBFFRBFFBBFFBA:FC
BRREABBHAAERDERAR: BB
BEBHEREBRERBEARAN: B
ABRAFFBBRRBBRFFAA: FE
BERBHBARARRBANEG: B9

ABBERRRARRRBRAAN: BY
AERAFFRABRBAFFBE: FE

FFA@0BAOFFARREAA: FE
330PRAANDARARRAN: 3R
BRABFFFFBRBFFFF:FL
BRAREIRRERARABERA: 0D
BBRABRBRRADRDRRE: 3D
BEFFBBFFRRFFOBFF : FC
BBEBBRNDRRRREAA: BA
PBEBDRADGDRERRAN: BA
FFR@RRBBFFARD0AR: FE
BRBAFFFFARRRFFFF:FL
BEARBAGRARAREDAN: 30
9R9PRRAREREERAAR: 38
BBFFBAFFBBFFBRFF: FL
B3APDRARBRARERAN: 30
BEEAARRREREERDEA: )
AEADBRASE4SA0RR4S: AL
2BABRA2BIFABRAZF: D4
2EADBR2B45AB0R4E:ES
SE@RBASERRARDARG: 10
FFaBFFFFFFABFFFF:FA
280PPRA13AEREAA1 102
3BBERRE 1CABRDRA1: 40
2AB 1600257920804 (2
3918992045200949: I
38400P30BA300R0: 43
PBEERREAFESTARAA: A1
2A30BREH2ASEBAZ0: 54
FES30080PB3ARBEA: B1
FB310528045310080: 42
43319030F 35108801 42
BRSARRERRASEERSA:
BREBBRARARERRARG: 2O
BBADBARERRADRDAN: DA
BBBARRRRAEEREREA: B
BBFFFFABREFFFFAR: FL
BRAOPPARREABRAAN: AR
PBBOPARARERADRRE: DR
BBFFORFFBEFFOBFF : FL
BRARAEARREABEDAN: AR
BERARRRRARRDEAAN: DB
FFABFFFFFFABFFFF: FA
BBARBARDRRARNBARE: DA
BBAEEAAREEAREERR: A)
BOFFFFRRRBFFFFaA: FC
BEBEPRARRRANRRRA: DA
PBAOBRANGEREEARA: DA
FFFFBBFFFFFFBAFF:FA
PEABPBABBEANERAA: DR
BEADDEARBEARERAR: BA
BFFFFABBAFFFFAR: FL
BRBEBRERRAAERRER: BY
PEBEDANRERNRRRN: BY

SBBA
5BB3
5BCA
5BCS
SBID
5BDS
SEED
SBES
SEF@

SBF3
SCEA

3CB3
5C1a
5C13
2028
JC28
SC3a
3C33
SC4a
oS48
5C58
358
SCea
5Ce8
3C78

FFABFFFFFFBAFFFF:FA
ABRAERANEANBRERG: 89
gRaAaBEaRERBRBRNG: BY
BABFFFFBRBBFFFFBG: FC
ARERABERRNERABAR: BE
APRAARDRBNAAEREAA: B
AARARRBRBAAERARA: B
120313805CAR3CAB: A3
3CHBSCARRAn4280: FC
42RA4208319A31088: 86
318931883180831080: 84
3108318042804208: 35
42394 29B3CBB3CHA:FL
3CAR3CAB13081308: A3
BB3AREARRRRRRRARG: B
BARRABRAARRRRARG : B
B313088138R3CHB3C: 41
BBZCAPICHR42B042:FC
BB4208420031 0831285
BB31893168318631: 84
B321983180420042: 35
AB428842883C8H3CEFC
B83CBAZCAR1BBH13: A3
PRBEBRRNRRAARRGREA: B
BRRABRRARRRARARG: B

SC#e- FFBBFFOBFFRABFFAB:FC

5C388
SC32
bl 1%
SC93
SChB
5CAg
SCEA
S5CE3
SCCa
SCC3
SCDa
SCha
SCEA
SCESB
SCFA
3CF3
5088
5083
5D18
5D13
5DZ2@
5028
5038
5033
5048
50483
5058
5053
5068
5063
5078
5073
5038
5033
5028
5093
50ARA

3329938020020990 : 5O
BRAARRRRARANEDAA: BE
BOFFBOFFBBFFABFF: FL
33RRBRSSARRRRRAA: FF
BRRRARS5ABARRRAA: FF
FFBBFFSSFFBBFFAR: FB
FFABFFSSFFBRFFAA: FB
BBRAEES5ABABFFAK: FE
33AAAHS5ABAR1CAA: 1B
BBICERSSBRICFFARS TH
3BARBASSABRRIDAN: 3F
BBBR4ATSRRRRSFAK: IE
Fa8@5555FBRAFSAAT 29
BBARFS5550PBA55AR: 49
BBARSFS50PAA4BAA: IE
BBAF4855088F9BAK: 5D
BRARAASSHBRBROAA: FF
BRBRFFS550BRAFFAA: FD
FRBA5555FABBAMRAS DE
BPARS5550BBBANARE FE
APABS5I5B0ABARAAE FE
BRFB555508F BARAAT DE
BRARS5550BBBAMAA: FE
BBAAS555000BARAA: FE
BFAAS5550FABARARE 10
BBRASSS5ARARAAAA: FE
BRARS5550BBBARAAE FE
BEFFS5558BFFARAR: FL
PA0RBAAREARNGAR: BA
208209302000520: 33
FFFF@OFFFFFFBRFF: Fi
99CAARGBEACERRRA: 7

AFC6BBRREACIRRRA: 22
AFCEFFAREACBFFRR: 2

PBCEBBRAACEC19DRE: 49
2800PAAVFFCFEERA: BE
28CRBAFFCEC100FF: 6F



50A3
5DEBR
5DB3
5DCH
50C3
5008
50D3
5DE8
5DE3
SDF8
SDF3
SERB
SEA3
S5E18
SEL3
5E28
SEZ28
SE3A
SE33
5E48
SE43
5E38
SES3
S5EAB
SEE3
SETH
5ET3
SE3R
5E23
SE28
5E23
SERA
SEAZ
SEB@
SER3
SECA
5ELC3
SEDA
SEDS
SEES
SEES3
SEF8
SEF3
5F28
SF23
5F18
5F18
SF28
3F283
S5F3a
5F33
5F48
5F43
SF38
5F53
JF68
5F63
5FTH
3FT8
oF38
9F33
5F39
3F33

AACERRERFFFFB088: BE
FFFFRRERBRRRARBA: FE
BAFFFFRBABFFFFRR:FC
B9RAERBEBRRRRRAG: B
@80RBRERBRBEABRA: B
FFAQFFBBFFRBFFBR:FC
ARRBBARRREHABAGA: BA
BRARERRRABBBABRA: B
BAFFFFFFBOFFFFFF:FA
48PBRBREBRRBBRORE : BY
ABBBBEABRRRBARDA: B8
FFFFBBFFBBBaRa560: FD
338008858800 AB0BE: B9
B3RRRBAABBFFFFAB: FE
3ABBBRRBBRRBAR0G: 39
BEBRBBAYEBBFFFFFF:FD
BERBR555588BARNAAREFE
B8BA5555ABBBAAANE FE
55B885555AABBARAAIFD
559B5555AABBAAAALFD
55885553 ARBBAAAREFD
59BB5555ARBBAAAALFD
55ABBRABARBDBERA: FF
55923BBBARBEBRER: FF
55555580ARARAABALFD
53555598BARAAAABALFD
55555500ARAAARBALFD

555558BARARAABALFD
555555PAARAARARALFD
5355888BARRADBRR: FE
55508A8RARAABEBE: FE
35550B35RARAABBAASFD
33398855AARABBAALFD
53590085 5ARAABBAALFD
53558855ARARBARALFD
55558855ARAABBAALFD
55550855AAARBAAALFD
5993588 35ARARBARALFD
35550835 ARAABBAAIFD
555358855AARABBAAIFD
55558855ARRABBAAEFD
55558855ARAABAAAIFD
33558855AAAABBAALFD
9355883 5ARARBBAAIFD
59338835RARABAAALFD
5R393RREABDBRRG : 8
30093080BB0BRRG: A0
BB3553558BARARAAFD
8853355 58BAARAAALFD
AB333355BBARAAAAIFD
BAB355555BBRARARAAAIFD
PaRBEABRARRRRBRG: B9
B3RABBARABRABAAG: 813
55550855AARABAAGIFD
555598855 ARRRBBAAIFD
35558855RRARBBAAIFD
59558855ARRARBAAIFD
5355883 3ARAABBAAFD
55558853ARAARBBARALFD
5535885 5AMAABERAFD
55550855ARAABRBAAEFD
55558B55ARRABBAALFD
5555885 5RARRBBAALFD

SFRB
5FAS
S5FB@
3FB3
SFCA
5FC3
5FDB
5FD8
SFEQ
SFES
SFFB
5FF3
5389
5883
6B189
5813
5828
5828
5333
5A33
5848
5348
5358
5858
5868
5863
5878
6873
538
5833
5399
65993
BBAG
BHAS
5AER
5BRS
&BCH
5RAC3
5808
58D3
5BRED
GBES
6BF8
BBF3
5198
5188
5119
5113
5128
5128
5138
5133
5148
51438
5158
5138
61608
5168
5178
5173
5158
5138
5199

55538055ARAARBBAAEFD
559550A5TARAABBRAALFD
55558053ARRADBEA:FD
AREREARPBRARBERA: BY
APPERERAARARAREA: BV
230900 BHBARABARAA: BB
9AARBEBNBRRBRBRAY: B
3339BBBRARARABGA: B
ABORERARARBRRARNG: B
BPE5P0RBRBARAR0A: 87
53ABRANAAABDHRRBDG: B
B9R9BBBARAABABRG: B
BBERERABRIBRBARGA: BY
BBAREGYBBRBADBAR: BY
598BRBRRBBRBBRAA: B

BBRBBBERBEBEPBEG: BY .

BABEBBRBBABBBAREG: B
BBBBRBABRFOF6FoF : BC
18741D57187BBB52: CA
1874505718704852: 44
18743BS7107A1ES2: 85
18747BST1BTBOES2: Bb
T3BHE23TAB1C2504: B
52873726858 T7412B: 4E
BA3T34821DDB5BA2: 11
T4DBE6B25DIB5BBZ 61
T4DBT8685418721D: 1A
5718748085218 725D: 8C
571874485234823B: 2E
DBSBB274DB36B27B: TF
IB58B2T4DBT36854: A3
18723B5718741E52: 83
18727B5718745E52: 33
34821DDB58BB2T2DB: 1D
36825DDB5ABZT2DB: 5F
T36854187B1D5T16: 30
T28852187B5D5710: 83
T24035234023BDB30:FD
B272DB26827BDB3A: 7D
272DB736854187B:FB
IBSTIATZ2IES2187TH: 84
TBST1BT25E523482: 3A
1DDB5BB2TADR3682: 1D
SDDBBAZTBIBTEAB:AD
5434823BDBSABZTAL BZ
DB36B27BDESAB2TR: TE
DB7368543773D9BC: 9B
E4B1348237DB58B2: TF
51D0B3682FFIBSBB2:FA
5CDBB25F34245726: 7D
522FB5FDDF374D4D: 33
FOF3F9FAF9F3F9F3: L8
FOF9F9FIF9F90031: 97
39383508534F 46542 E2
F9B8F5D7D32DBA31:FB
333530F5BBF38289: 3b
42592ECAD4BLDCRALFI
F362792ECAD4BLDC: 32
B88D5B3B2C1F3884D: 41
4549484F27542E4E: IC
FOF3F9F3F9F3FSF3: L3
FOF3F9F3F3F988TR: 51

“BoDEDDCADERFC37D: 88

6133
51RH
6143
51B8
5188
51CH
51C3
5108
5108
61EB
61E3
61FB
51F3
65289
5283
5218
5213
5228
5223

- 5230

5233
5248
5243
5258
6253
5268
5263
BZT
8273
5238
6233
H258
5293
52AB
62A3
5288
5283
5208
52C3
5208
5203
b2E#@
52E3
62F8
2F3
5388
5383
5318
5318
53209
5323
5334
6333
5348
5343
5338
5353
5368
6363
53TH
6378
5388
5333

7361150258347360: 54
302FB4T861A3374D: 63
3432DDIDB358261DB: 81
B21C3424571061CH:FE
5224571061C25203: 55
21P2@AF34125F9220: 93
DBDFDA34DA2FA1@2: D4
T2DBOFDA34DA2FD1: 44
2F152F28374D2846: 8]
2846282325462323: 64
Z1AF212523232125:42
10551D551D251h64: a4
1332217810252125: 53
2D741D2521252898:E1
2523232320372846: 65
232321551D2321AF:CC
7361987361157860: 37
3BE436651ETES35A: FF
E436TSBETEDSBCTI: 73
621ET866A0342250: D4
DB5@@262DB3602FF:F1
DB5@826CDBA25E34: 33
245726522FB57962: @2
BAPBRABARRBARRAA: BO
APBARBABARBAVAAA: B
FOFIFIFIFOFIFIFD: L3
Fo380E800RARABAR: FI
3PARAPRBAAABRARG: 39
2AD7D82D31333530:CF -
2/B099B00ADABRAA: 24
3B033ARPNABAPARRA: B
FIF9FIFIFIFIFIF2:C3
F99@ARBERAAPARAR: FO
3A0AARRPNRARRANR: B
BB4C4545543A0832: 97
4DFDDF1BTAABA2FF: B
S218764802FF5218: 7B
T61EA2FF521A765E: CB
BZFF521876A182FF: DB
5218764102FF5219: 7C
TE1FB2FF5218765F:CD
2FF528482FFDBS@: 83
B2530B7962F24D4D: 97
FA1A24FS5318700@: FC
S2FH1AZ4F5531870: 4E
4952F61A24F553109: 1E
TB1ES2FA1A24F553:5C
187A5ES27966B092: C1
19344EFF2FA33402: 52
15DB580274DBA2A6: 94
34240288522FA573:53
$538DE599263DB36: D6
#21£DB5@9274DBA2: 96
B434245726522FA5:5F
79637E183CBDETI9:ER
196318021A521963:6C
2892165219633992: 33
1652848288DB35092: 50
6CDBBZBT34240200: AR
S22FA5186CARR2A3: AT
521288796463186C: 25
BTST427SBATERZ91:31
T40A1B6CATS27964: 30



5398
6393
IR0
53A8
5388
6383
63CH
6308
5308
5308
63EQ
63E8
63F8
63F8
5488
65483
6418
64138
6428
6428
54309
5438
5448
5448
64508
5458
5468
6453
6478
6478
5438
5483
£4909
5493
6470
64A8
54EH
54B3
5408
5403
5408
5403
E4ER
A4E3
54F3
£4F3
5388
5583
5318
5313
5328
5523
5338
5338
5348
5543
5559
5533
5368
5583
5372
5373
6538

134D4D186CAK5742:CD
TOBATEBIABT4BA1D: 94
6CBB527T96418186C: 35
BAp028852185C8557: 32
4275BRTES3BFT48A: DF
1B5CB35279641810: D3
6CA5A28B52186C94:45
5742758ATES3D374: 45
BR186CB452796418: D1
186CH4020852185C: 58
B35742TSBATEL2F1:EL
T48A1B6CA3527964: 2C
18196CA3A2085218:FB
6CR25T42T50ATERS: 63
BRT4BR1B6CAZ5279: D1
6413106CH2B20A52: 4E
1BeCA15742TI02FBIEL
187416574D7508TE: 31
64T33492FFDBSBB2: BE
T3DB36B2FFIB54AZ: 82
TZDBB2FF34245710: BE
b43ES2B2FFTSFF26: 8F
S522FBDB2FFI44EFF: 18
4EFF4D4D2FBT166C: 99
BA5T437588TERR4D: 33
1B6CAR52T4381062:E4
AF52795232080089: 5E
18641AB216521802: 68
AFB2335279623200: 43
E43675BETEDIACTS: T4
BETOROTES4BBT489: 98
TS@DTER4CAT4B8DTI: 1A
117ES4D474117538:F1
TEG4EAT43BTI2ETE: 91
5331T962FBRBRBAR: A1
8808RBBARABRERBA: B
E4366T1329057%04: A1
T8RBRBERBRRBRABG: T3
18563185T43TES4LCF: D6
1Bp313527902FBB2: AR
B17964C8319631857: 83
42752BTEDSOTT428:ES
186313527962FB4D:F5
404D186339577556: 68
TE63847456T7534TE: D3
56313743475T4TERSIEC
227962FB18633982: 9B
16524D04D4D4D4D4D: 36
T962FB1B63398256: CF
324D4D4D4D4D4D79: 39
52FB108h339023452: 85
404D4D4D4D4D7962: A9
FB1Bb33957TI34TE: 1A
554BT74347536TERS: 85
JAT436TI16TESRSA9:FB
T362FB1863398274:ED
32404D4D4D4D4D73: 99
62FB1B6339023452: 36
404D4D4D4D4DT962: A9
FB186339825652791 BF
b2FBB0PRABABRRAG: 52
A0BBBBDBBARABBA0: B
18563395719632852:E8

5588
5590
5393
535A8
B5AB
655B@
5388
635CH
63C8
63508
63503
63EB
63E8
55FB
B5F3
=1.170}

5b83

5618
6613
6628

6523

5638
p538
ob48
6643
6658
5658
66658
5663
5bT8
5673
56308
563883
5698
6693
56AA
BBRE
=13:1%
6688
66L8
6bC3
6600
6603
6hED
6bEB
66Fd
6HF 3
5728
bTH3
5718
6713
6728
58T23
6738
BT33
6748
6743
56738
56733

1863395718641A52:E3
34824R3T70PABBAN2: BT
1918631852790 2F0: L1
78D9BCA20AR3ECE2: B
3292020366E27DR2: 59
B3344D4D24577438:F2
26522FBT73402DFDB:EE
58B265DBBEA2FFDB:F4
58826CDEA25F3424: 52
5T26522FB5FDDFE4:C3
3p5T11298579521R: D1
FeFoF6F6FBFE6F6FB: BB
FeF6FBFbFAF6FBF5: BA
FeFeF6F6F6FRFAF6: BB
BBBBPRAR53434F52: 37
453ABR3B39383533: TC
32398898080000918: 52
3BBBBRAR5R555348: 40
BR454E5445520048: C9
4555909000808893: 5E
FoFoF6F6FBFAFGFG: B
FoFeF6F6FBFBFOF5: BA
FeFoFoF6FBFoFBFG: BA
T3D9BC348237DBB5:CA
ZobDBBZBTI42457:FB
1BbeBp952245T10668 22
B6B527366682F 1BE4: 25
B17965ABBBRBABRA: 2F
B3RBRZBR34125FA2: AL
28DBDFDA34DAZFBLIF2
B272DBDFDA34DAZF: 45
B12F1537080080880: TC
1864215521553367: 82
28462155186400008: 50
BR02BNAREBRBRRBA: B9
186CB3020852186C: 54
89328852730 9BC3TIFL
B6T6FTERBBBTE6050: 3]
T95317348208DB50: A4
B26CDBA2AE342482: BB
B9522FB5823834E9: DE
4ATO9FFF2FB6404D: 2F
83432FFDB3582665D8: 23
86B2FFDB37A26CDB: 32
B25F34245726522F BT
BA3FDDFE4366TBE23: 599
A573565/04D4D4D4D: BT
FeFoF5F6FBFBFAF6: B
FeFeF6F6FBFBFGF5: BA
FeF6FeFSFBF6FBF5: BB
D7DBBA31333530A6: CE
BBC4BTCFCBA1PABS: 50
D2CZDEC4B3BA2121:2C
BBBABAARRARBSAST: A
5343808434C53084B:C3
4555889089860089: SE
FEF6F6FAFBFEFRFR:BD
FeFeF6FoFbFBFEFS: BB
FoFaF6F6FBFEFGF5: B

e
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Les micro-ordinateurs utilisent
généralement un composant
appelé UART (Universal Asynch-
ronous Receiver Transmitter),
pour gérer leur voie série. Dans
ce cas, les applications dévelor
pées sur le micro qui utilisent la
RS-232€ sont relativement sim-

les : on envoie les caractéres a
'UART qui se débroville. D’un
autre coté, ce que fait I'UART, le
Microprocesseur peut égale-
ment le faire a |’aide d’un pro-
gramme adapté. C’est pour-
quoi, surles PC-2500, PC-1350
et PC-1450, on ne rencontre pas
d’UART.

Dans le principe comment se passe la
«transmission :

Elle est avant, tout basée sur I'envoi d'un carac-
tére. Celui-ci sera de composé de 7 ou 8 bits
de données selon les désirs de I'opérateur. A
ces données on ajoutera un bit de départ indi-
quant que les données arrivent, 1 ou 2 bits d'ar-
rét indiquant que le caratére est terminé, et au
milieu 1 bit de parité ou pas de bit du tout, tou-
jours au choix de |"opérateur. On obtient donc
le schéma suivant :

1] 7" 7,8 T T 1], 2
| I T I Y I | | 1
Start Données

Parité Stop

En fonction de paramétres pré-établis on va
transmettre des bits d'information avec une
cadence précise dépendant de la vitesse choi-
sie. Prenons un exemple: OPEN
« 1200,E,7,1 ». Nous aurons : 1 bit de Start,
7 bits de données, 1 bit de parité et 1 bit de
stop. Soit la transmission de 10 bits d'infor-
mation, La vitesse est de 1200 bauds soit 1200

@



bits par secondes. Pour transmettre un bit il
faudra 1/1200 seconde soit 8.33E-04 seconde.
Ce caractére sera donc transmis en 8.33 mil-
liémes de seconde.

Coté PC, il va falloir gérer cela et envoyer un
bit tous les 8.33E-04 seconde. Pour nous allons
devoir travailler au niveau du temps de cycle
du microprocesseur. Nos PC utilisent un quartz
de 768 KHz, le temps de cycle du MCP est
donc de 1/768 000 multiplié ou divisé par une
valeur qui sobtient en regardant le fonction-
nement d'une instruction a I'oscilloscope. Cette
valeur étant 3 on obtiendra comme temps de
cycle 3/768 000 soit
3.90625E-04/3.90625E-06 seconde.

Par conséquent pour transmettre des informa-
tions il faudra a 1200 bauds qui il s'écoule
8.33E-04/3.90625E-06 cycles entre deux bits.
Le programme devra donc fonctionner en envi-
ron 213 cycles et s'articuler ainsi :

* envoi du start bit.

* envoi des 7 bits de données.

* envoi de la parite.

* envoi du bit de stop.

Avant de passer au programme lui-méme, il
reste a voir ce qu’est la parité. Elle sert a con-
troler si le caractére a bien été transmis. Il s"agit
ici de transmettre un 1 s'il y a un nombre paire
de bit a 0 dans le caractére transmis.
Voyons donc maintenant le programme néces-
saire & la transmission d'un caractére en OPEN
« 1200,E,7,1 » et ce sans contrdle du flux :

TD=1 car nbre pair de O dans le ot
émission de la parite & 1

Pour utiliser ce programme, il suffit de mettre
le caractére a transmettre dans A et d'appeler
celui-ci.

Remarques : entre 2 OUTF, il y a toujours 213
cycles de facon a contrdler la vitesse. Les
NOPT qui font 3 cycles sont utilisés pour que
le prg. soit aussi long quelque soit le chemin
pris lors de I'utilisation d'une instruction JRxxx
qui fait 7 ou 4 cycles (7=4+3).

‘Attention :

* |a ligne reste & 0 ou & 1 pendant 8.33E-04 secondes.
* le bit de start est un 1.
¢ les données sont transmises ici sur 7 bits.
* |a parite paire est & 1 si le nombre de O est pair.
* |e bit de stop est un 0.
Al'aide de ce programme et de ces renseignements, écrivez le programme de lecture de données
associé & celui-ci. La prochaine fois, nous verrons la réception et nous aborderons le probléme
du contrdle de la ligne.
1.S




4 lignes, c'est bien. Mais encore faut-il s'en ser-

vir. Présenter un programme, faire des menus...
L'intérét d'un menu est de proposer un choix
en fonction duquel on se branchera sur divers

sous-programme. Bien, mais comment se bran-

cher sur un SSP ?

Il n’existe pas une méthode, mais une multi-
tude. Voyons en, tout d'abord une propre aux
pockets :

Exemple :
10 INPUT « PRG1 » ; A$ : GOTO 60
20 INPUT « PRG2 » ; A$ : GOTO 70
30 INPUT « PRG3 » ; A$ : GOTO 80
40 INPUT « PRG4 » ; A$ : GOTO 90
50 GOTO 10
60 CLS : PRINT « PRG1 » : END
70 CLS : PRINT « PRG2 » : END
80 CLS : PRINT « PRG3 » : END
90 CLS : PRINT « PRG4 » : END
Ce programme aura pour effet d'afficher suc-
cessivement chacun des choix, et de recom-

mencer au 1¢ s |'on presse ENTER sans avoir
pressé au préalable un autre caractére.

En effet lorsque I'on presse ENTER sans avoir
mis quoi que ce soit dans I'INPUT, la fin de la
ligne sur laquelle celui-ci se trouve est entig-
rement ignorée, et le contenu de la variable ser-
vant a I'INPUT est conservé.

Ainsi, on crée un petit menu qui donne les choix
au fur et & mesure.

On peut aussi s'en servir pour faire un choix
avec une priorité, en affichant le menu au
préalable :

10 CLS: WAIT O: PRINT «1: PRG1 4:
PRG4 »

20 PRINT « >2: PRG2 » : PRINT » 3 : PRG3
30A=2:INPUT « CHOIX : »: A

40 ON A GOTO 60,70,80,90

50 GOTO 10

60 ...

Ainsi, si I'on presse ENTER directement, on
exécutera le programme numéro 2.

Utilisation de I'instruction INKEY$

INKEY$ va nous renvoyer le caractére pressé
pendant une scrutation. Pour cette instruction
aussi les utilisations sont multiples.

30 PRINT « CHOIX : » ;

40 A=VAL INKEY$:
60,70,80,90

50 GOTO 40

Dans ce cas, si aucune touche n'est pressée
A =0 donc on boucle sans fin. Il en va de méme
si A4,

On peut aussi forcer la boucle si aucun carac-
tére n'est pressé.

40 A$=INKEYS$ : IF A$ =« »THEN 40

50 IF A$<« 1» OR A$>« 4 » THEN 40

60 IFA$=«1»CLS : PRINT « PRG1 » : END
701FA$=« 2»CLS :PRINT « PRG2 » : END
80 IFA$=« 3» CLS : PRINT « PRG3 » : END
90 CLS : PRINT « PRG4 » : END

Le choix de I'instruction a employer est fonc-
tion du programme. Généralement on n'utili-
sera pas 2 fois la méme méthode.

Ainsi, pour tester un choix avec des lettres on
pourra faire :

10 CLS :WAIT 0 : PRINT « Avant Dernier »

20 PRINT « Bete » : PRINT « Chien »

30 ON ASC INKEY $—840 GOTO 60,70,80,90
40 ... Reprendre |'avant derniére version.

A vous les menus les plus fous.

ON A GOTO

1.S.

E00

L’AUTOMNE
DU 2500

C'est I'automne et les feuilles tombent... du
tableur dans le basic...

Le tableur gére ses feuilles comme des tableaux
de variables. Ces variables se caractérisent par
le symbole@. On rencontre les variables
suivantes :

V@$(0,1) % 80,X@$(0,0)% 16, X@(0,4),Z@
(1),B@%(2,1)%x12,Z@$(5) % 80

W@3$(0) % 16,U@%(1) % 80,Ue(4)...

Pour s'en servir sous BASIC, il suffit de les
transformer en quelque chose de normal : par
exemple changer les(@ en A.

C'est ce que fait le programme suivant lorsque
I'on fait RUN (pour rétablir I'état normal des
variables tableur faire DEF SPACE).

Soit RUN pour I'effet Automne et DEF SPACE
pour |'effet Printemps. Le programme vous
donne le nom des variables en mémoire, leurs
dimensions et leurs longueurs. L'adresse indi-
quée en téte correspond au début de la
mémoire variable.

La variable XA$(,)% 16 contient le noms des

18: CLEAR
B+1:

20:1F A>&BC4F BEEP 2.

tableaux et la variable VA$(,) %80 contient les
formules.
En reprenant des parties du tableur, il est pos-
sible de récupérer des feuilles provenant par
exemple d'un 1350 ou d'utiliser le 516P pour
imprimer les tableaux.

1.S.

A= PEEK &BD97+256% PEEK &6D93
LPRINT "Qdr: "1Q.W=A-1:X=1

END

38.LPRINT CHR$ PEEK (A-1)+ CHR$ (&40+X
Y+ CHR$ (32+4X(2> PEEK A))+"("+
STR$ PEEK (A+4)+","+ STR$ PEEK (A+3
S+U0%"+ STR$ PEEK (A+5)

4R:PDKE A, PEEK A AND &FE DR X:Q=A+4+
PEEK (A+1)%256+ PEEK (A+2): GOTO 20

S@: " ¥ POKE &BDS7;W-256% INT (W/256),
INT (W/256):A=W+1:%X=0: GOTO 28

—
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Devant une demande sans cesse
croissante d’explications sur le
LM des PC, équipés du micropro-
cesseur SC 61860 (ESR-H), voici
un avant propos de ce qui sera
je I'espére, une initiation facile
a comprendre & tous et atoutes.
Vos critiques et suggeslions sont
évidemment les bienvenvues. Av
fait, sont concernés tous les PC
savf 1500, 1430, 1246/47.

quin’ont pas d’accés au LM. Les
puristes me pardonneront
volontiers je pense, quelques
abus de langage ; ces articles
étant avant tout destinés au
débutants, connaissant le Basic.
Les lecteurs confirmés peuvent
sauter quelques lecons. Vous
pourrez aussi consulter avec
profit les articles consacrés av
280 : Le LM des MZ.

Comme certains ont déja pu le constater, nous
avons abondamment parlé de ce LM, en
publiant des programmes, dont les commen-
taires étaient parfois succints. Les plus coura-
geux de nos lecteurs (ou les plus mordus ?) ont
donc acquis les différents manuels techniques
en anglais, disponibles au Club. Le manuel
dédié au PC 1251 convient tout a fait pour les
autres machines, hormis les PC 1350 et 2500
qui ont leur propre littérature. Ces manuels qui
ne seront pas traduits, sont un guide trés pré-
cieux et ne font pas double emploi avec cette
série d'articles. lls serviront d'ailleurs, & main-
tes reprises, de Référence.

Commencons sans plus attendre cette petite
mise au point. Prenons un PC au hasard, nous
savons qu'il est programmable en Basic. Mais
ce que nous ne soupconnons pas toujours,
¢'est que la machine ne comprend pas direc-
tement ce Langage évolué. Il faut ce que I'on
appelle un Interpréteur, qui est un programme
en LM (le plus souvent et dans ce cas en
mémoire morte). Cet interpréteur est chargé de
traduire et contrdler par le MCP (Maitre Con-
tréle Principal), qui est le programme régissant
toute la machine : Calcul, allumage, affichage,
etc... Mais comment cela se passe-t-il grosso
modo ? Tout d'abord, lors de la saisie d'une
ligne en mode programme, la machine {qi ne

peut conserver que des valeurs numériques),
code les mots clefs avec une valeur appelée :
Tooken. Elle la trouve au moyen d'une table,
comportant la liste de ces mots réservés, avec,
comme information majeure, le nom en ASCII,
le tooken, I'adrese du s/pgm LM correspondant.

Les caractéres eux sont codés sous forme de
code ASCII {sauf pour le PC 1251). Car je rap-
pelle qu'un ordinateur ne peut traiter que des
nombres dans un intervalle bien défini : L'AS-
Cll est une normalisation des codes utilisés
pour les caractéres usuels. Le nombre de codes
possibles étant de 256 a la fois, il peut s'avé-
rer (si on a plus de 256 « choses » a coder),
que la machine fasse appel a un double
codage ; pour les caractéres japonais entre
autres, mais nous y reviendrons plus tard. Ces
codes ne sont en aucun cas, a confondre avec
les OP codes (codes machines), qui sont les
seuls codes, qui forment les pgms LM exécu-
tables par le microprocesseur. Mais n'allons pas
trop vite. Une fois les lignes codées, on passe
généralement en mode RUN, et lance le Basic
par RUN, GOTO ou DEF label. A ce moment
le MCP active I'interpréteur qui cherche le pre-
mier code du pgm Basic a exécuter. Si ¢est
un Tooken, il recherche en table le sous pgm
LM correspondant, et récupére si besoin est
d'éventuels paramétres. || décéle aussi les

erreurs s'il en trouve, et ce, jusqu'a ce qu'il ren-
contre un ordre interrompant son travail : a ce
moment il rend la main au MCP. Voila en
« gros » comment marche le Basic. Nous
voyons que tout se passe indirectement, or il
est possible de s'adresser directement au
microprocesseur, au prix d'une programmation
plus ardue, ne laissant pas le droit a I'erreur,
mais cmportant des satisfactions tant pour 'es-
prit que pour I'usage : gain de place, gain
énorme de rapidité, des possibilités inexploi-
tables en Basic. Par contre il est illusoire de tout
vouloir faire en LM. Nous verrons plus tard, .
comment exploiter des sous-pgms (routines)
touts faits, présents en mémoire morte.

Pour vous prouver qu'au Club nous ne sommes
pas des extra-terrestres, nous allons mainte-
nant tenter d'exploiter le vocabulaire un peu
ésotérique relatif au langage machine. On con-
fond souvent LM et Assembleur. L'assembleur
est en fait un pgm (en LM tout comme I'inter-
préteur Basic), qui permet de programmer ce
LM avec plus de confort. En effet, il permet
d'écrire un pgm LM avec une syntaxe bien pré-
cise, a I'aide de mots appelés Mnémoniques,
car ils signifient quelque chose en anglais :
exemple : LIA donne Load Immediate valeur
dans Accumulateur, ou SWP donnant SWAP
etc... L'assembleur se charge donc de convertir
ces mnémoniques en codes machines, suivis
ou non d’opérandes (paramétres). Le désas-
sembleur fait 'opération inverse, il traduit des
codes machines en mnémoniques. Car il est
plus simple de comprendre, écrire et raisonner
a l'aide du mot RTN, plutdt qu‘avec son code
&37. Nous parlons souvent d'adresse, derriére
ce mot se cache une notion simple mais impor-
tante. En effet, une adresse c'est une valeur
comprise entre 0 et 65535 ; elle permet de
réperer un octet, tout comme le numéro sur
votre porte indique au facteur votre logis. C'est
le numéro précis d'un octet, on peut donc en
avoir 65536 de suite. Un octet ¢'est une case
— en fait un groupe d'informations élémentai-
res — refermant une valeur comprise entre 0
et 255. Chaque case (octet) a un numéro
d'identification (I'adresse), et renferme une
information (code). Les informations élémen-
taires d'un octet sont appelées bit : binary digit.

lls sont au nombre de 8 pour un octet (4 pour
un quartet =demi-octet). Un octet comprend
donc 8 bits. Chaque bit peut prendre 0 ou 1
comme valeur. D'une maniére imagée nous
avons des cases identifiées par un numéro,
comportant 8 compartiments contenant 0 ou
1. Un bit qui veut dire « chiffre binaire » est la

5l



plus petite information possible. Nous voila
donc en base 2. Comme le micro ESR-H est un
8 bits, il peut traiter des informations de 8 bits
simultanément (octet), et possédant un bus
d'adresses de 16 bits, il peut donc traiter
276 =65536 octets. Nous y reviendrons la
prochaine fois, quand nous verrons en détail
I'architecture du SC 61860. Voyons mainte-
nant |a représentation d'un octet en binaire :

bitno 7 6 5 3 2 1 0

b7 b6 b5 b3 b2 b1 b0
octet
=h7*2A7+b6*226+bb*2A5+b4*2A
44h3*2A3+b2%2A2+b1*221+b0*2A0
= b7*128+b6*64 +b5*32+b4*16
+b3*8+b2*4+b1*2+b0*1
valeur max
= 128+64+32+16+8+4+2+1=255
valeur min = 0

s

mémes, mais aussi parce qu'elle permet de
noter la valeur maximale d'un octet (255) sur
2 caracteres, et les adresses sur 4. On compte
donc ainsi :
DEC0123456789 101112
13 14 15 16 17 etc.
HEX0123456789ABCDE
F 10 11 etc.

On obtient ainsi 2 quartets que 'on utilise sépa-
rément pour les conversions binaires—HEXA.

Chaque quartet pouvant prendre comme valeur
max. 15= 8+4+2+1, celd donne &F. Donc
on a pour un octet de valeur 10010110. Le pre-
mier quartet 1001 vaut : 8+ 1= 9. Le second
0110 vaut 4+2=6. Donc
10010110= &96= 128+16+4+2= 150.
Et le tour est joué.

Vous avez pu aussi remarquer que nous pré- -

gauche a droite, on trouve une valeur sur 4
caractéres : I'adresse. Suivent ensuite accolés
deux a deux, séparés, ou complétement sou-
dés, 8 octets ; ils prennent chacun 2 caracte-
res. Eventuellement, il reste une derniére valeur
sur 2 car. aussi, qui est la somme des 8 octets
précédents. Il permet un contréle rapide lors
de la saisie: c'est le Checksum. Donc,
I'adresse & chaque début de ligne varie de 8
en 8, elle correspond au premier octet de la
ligne. Ce dump se rentre en mémoire a |'aide
d'un utilitaire (il y en a de publiés dans les bul-
letins) ou grace a I'instruction POKE adresse,
octet1, octet2, etc...

Voila, c'est tout pour aujourd’hui. La prochaine
fois nous ausculterons le microprocesseur, en
tachant de comprendre ce que sont les regis-
tres, et leur utilité dans les pgms LM.

En pratique, on travaillera en binaire pour les  sentions toujours nos listings LM (mémes A bient6t ! !

opérations logiques agissant sur les bits d'un  désassemblées), sous forme de DUMP. Beau- J.EV.

octet. coup se demandent ce qu'ils doivent en faire.

A propos de base, nous utiliserons labase 16 Ce DUMP est la représentation de la mémoire

(hexadécimale), qui est plus commode pour  du PC, a partir d'une certaine adresse. Les

diverses raisons qui s'expliqueront d'elles  valeurs sont toutes en héxa. Sur une ligne, de
~ SOUS-PGM LM ESR-H

En complément au « TECHNICAL REFERENCE MANUEL », nous vous

E 'oposons une remiére serle de sous programmes lll'lllklll‘es vala-

les pour tous les PC équipés du processeur ESR-H
SOUS-PGM LM PC 1245,51,55 | PC 1260,61 | PC 141,82 PC 1350
LCD ON 11EDQ P43B B5A2 R4B1
LCD OFF 11ES Q432 BSSE 84AaD
STX ¢ BA-->X 11E9 8225 82627 8282
DSTX : BA-1-->X 11F1 B22E 0270 8297
STY BA——>Y 11EE 0222 0264 822D
DSTY : BA-1-->Y 11FS P242 8228 82BS
BA-—>(P+1,P) 11EA 8226 0268 Q27E

MUXY : ¥Y-—->X 1172 1349 15F3 1418
MUYX @ X—==>Y 11727 1344 15EE 1414
PUSH X 11C2? 102E 1321 115C
POP X 11D2 1039 132C 1162
OUT CsA 1FB1 843D B5A4 04B3




Une expression symbolique est représentée par
un atome ou une [iste, Une liste est une site
d'atomes ou de listes entre parenthéses,
ex ! (ceci EST une LISTE)
lune liste vide

IL fune autre fagon de noter une liste vide
( (une autre) liste () (PLUS COMPLIQUEE)))
Toutes structures données (et principalement

Encore un nouveqy langage sur  Bernard KOKANOSKI et un yfi- :f:n‘”;‘;";ss f’e‘gai,'l‘j:’ s :g:ggec”; 2 @ Consrc-
les.Ml 700/800, et non des lisateur assidy ef amoureux de P prauces.

. LISP est un langage dont [a particularité qui en
moindres ., Le LISP i nofable- e I‘m""e : Herv eP ANE"°° fait toute sa puissance est que données et fonc-

o tions ont la méme Syntaxe et peuvent donc
l"?" 0 est disp onible av d'.'b au indifférement jouer un réle oy Iautre. Un inter-
Pnx de |5°.F [cassette, nofice ot e LISP convenable connait ay moing 100
port Compﬂs,- primitives pour pouvoir gtre facilement utilis-
ble mais il suffit d'en connaitre une douzaine
pour débuter, Programmer en LIgp revient donc
a augmenter Je vocabulaire de base dy langage

pour créer un environemment de programma-
tion de plus en plus riche.

Il existe 4 primitives indispensables 3 la pro-
grammation en LISP - CAR, CDR, CONS et

A qui permettent respectivement de
prendre le 1er &lément (atome ou liste) d’une
liste, prendre J reste d'une liste privée de son
1er élément, placer un &lément en début de liste
etenfin (le plus important) effectuer du lambda-
calcul,
ex: 2(CAR (1234))

=1

~ Bi Précision et avec, 3
es (13 chiffres inter-

 neset caloul par Ia tec

hnique C.0.R.D..C
vec 16 chiffre our certaines fonctions

rad luti
nouvelles fon lons écrites grace

IX quatre ‘chiStrut:teursiDE DFDNDM
associés 3 LAMBDA, FLAMBDA,
NLAMBDA et MLAMBDA,
 Le spécialiste du langage machine aura 3 ;
~ sa disposition POKE, PEEK, CALL et sur-
out, il aura aces au moniteur de | -
moire vive (le méme‘QU’enf'Basic) par
E. Il pourra méme, grace 3 une toute
etite manipulation;;rés;a 'Ver une zone de

merce ainsi que celles
 dans quelques trop rares, eux
- Ussi) ouvrages syr ce langage trop
~ Méconnuy des utilisateurs e micro-

?(CDR" (123 4))
=(234)

?(CAR (CDR' (1 2 3 4))
=2

ICONS "0 " (1 2 34))

=(01234)
Le caractere « ' €st un macro-caractere rem-
placant la primitive QUOTE qui n'évalue pas

5 SU "la‘mémqqre,'pbur'ylogefrun programme en
N ~ lan maching, o

, U — son argument,

AMNPS LISP-0 est une implantation de LISp disponi- ex: 2(CAR (CDR' (123 4)))
0 ‘ ,
llsp o MNGAGE ble sur Mz-700 qui ne manque pas d'intérét =2

DE 1N TG ‘ et qui permet dgj3 d'écrire d'assez gros pro- ?(CAR’ (CDR’ (1 2 34)))

D E l ‘ 'N'ELLIGENCE grammes, Cette version est Jo seul langage sur =CDR (

ART'FICIELLE ] o 700 utilisant toutes Jes possibilités du MZ toy- La primitive LAMBDA permet de construire des
Tl e S ches de fonctions, RAM 64Ko, graphiques...), lambda-expressions, Celles-ci sont des fong-
- o S tions anonymes 3 usage local.
LISP (LIST Programming) appelé inconsigérs- - PROGRAMMONS EN i On peut donner un nom Symbolique & ces fonc-
ment par les « non adeptes » : Langage Insi- , - tions en utilisant | primitive ‘DE
pide Stupidement Parenthésé est un lagage L'objet élémentaire en LISP est I'atome, ingi- ex : ?(DE CARRE(X)

évolué spécialisé dans la manipulation ¢'ey. visible, commme son nom I'indique. Un atome (*XX))

pressions symboliques. LISP a été inventé en peut étre une chaine de caractéres ou un =CARRE

1960 par Mc CARTHY mais a, depuis, subi des nombre, ’ ?(CARRE 4)

améliorations et connait aujourd'hui différents ex : AHHHHHHTOME Ivoici un atome =16

dialectes qui bientét Seront peut-étre tous réy- ceci Jun autre Vérifions la présence de I'atome LAMBDA dans
nis autour d'un standard : COMMON LISP. 45676 lehcore un la définition de | fonction par I'utilisation de

\\\@
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la fonction PRETTY-PRINT.
YPRETTY-PRINT CARRE)
=(DE CARRE
(LAMBDA (X)
(*XX))
Un programme quel qu'il soit ne peut pas rai-
sonnablement se concevoir sans tests sur la
nature de ses éléments. Ceci es possible en
LISP gréce a une trés grande variété de prédi-
cats et a la primitive COND qui conditionne le
programme.
~ ex: ?(DE CHAR(X)
(COND (EQ X 0)" ZERO
(EQX 1) UN
(EQ X 2)' DEUX
T'INFONI1NI2)))
=CHAR
?(CHAR 0)
=ZERO

1(CHAR 1)

=UN

?(CHAR 2)
=DEUX

?(CHAR 5)
=(NI'O,NI 1,NI 2)

La syntaxe de COND est :

COND TEST1 RESULT1

TEST2 RESULT2

pour chaque test vérifié le résultat correspondant
est évalué. LISP est surtout trés puissant dans la
programmation recursive. La recursivité est la pro-
priété qu'a une fonction de s'appeler elle-méme.

Ce genre de fonction permet la décomposition
d'un probléme en sous-problémes de plus en plus
simples.

Ainsi I'exemple de la fonction factorielle qui peut

se définir : n !=n*(n-1)!
0!=1

? (DE FACIN)

(COND (EQ N 0) 1

T(* N (FAC(SUBTN) ) ) )
=FAC

(SUB1 N) est équivalent a (- 1N
NFAC 0)

=1

1(FAC 5)

=120

LISP est le langage de la cinquiéme génération et
permet déja la réalisation de systémes experts et
d'analyseurs syntaxiques. Ce langage sera sire-
ment celui des traducteurs automatiques qui, pour
I'instant ne sont qu'au stade expérimental mais qui
ne tarderont pas un jour & étre du domaine public :
les applications ne manqueront pas.

LisP

Paul HORN
Addison-Wesley 1984

Sur MZ 700

Patrick Henri WINSTON, Berthold Klaus

LISP, MODE D’EMPLOI

Christian QUEINNEC
Eyrolles 1984

PROGRAMMER EN LISP

Henri FARRENY
Masson 1984
..... et d'autres

ordinateur

téristiques spécifiques d'un micro-

Sur MZ 700+CPM
LISP-0 P-LISP LEOLISP 80
Untrés bon LISP le seul utilisant les carac-  Tras DECEVANT Le meilleur LISP 8 bits existant mais introu-

vable sur le marché (on peut le trouver chez

son concepteur a I'INRIA)

H. PANETTO

| m’a été réecemment signalé
que le K-BASIC avait quelques
problémes lors du passage par
référence de paramétres chai-
nes de caracteres, uniquement
lorsque la procédure ou fonction
modifiait la longueur de ce
Fuumélre. Nous allons modi-
ier légérement le Basic.

7848 CD

Comme d’habitude, charger le Basic et lorsque
la sonnerie retentit, faire Shift Break. Gréce a
la commande M, changer les octets suivants :

IOFD 36 (identificateur K-Basic V.5.6)
5F7D 46
770D 08
77E5 4C
77E6 6C
T7TFA 07
7806 4A
7807 6C

0BOBCD 1266 1313C9
A partir de 7F44 entrer :

7849 58
784A 6D

Avec cette correction, les difficultés signalées
aux pages 26 et 27 de la documentation, dis-
paraissent totalement !

Puis, & partir de 7E4A, entrer les octets :

7E 87 4F 06 00 09 23 EB 09 23 EB 4E 23 46 2B 03 03 C3
24 67 235623 71 2370 23 C9

Enfin, a partir de 7915, on entrera :

4E 23 46 23 E5 69 60 FE 80 D2 44 6D 01 03 00 D5 EB C5
ED BO CI DI EI ED BO C3 0B 67

Nous allons profiter de cette correction du
Basic, pour lui ajouter deux instructions DEEK
et DOKE dont le fonctionnement est presque
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identique a PEEK et POKE, mais qui travaillent
sur deux octets consécutifs : Par exemple
DOKE §F000,8A901 placera 01 dans la
mémoire n® FOO0O et A9 dans lamémoire FOO1.
Inversement PRINT DEEK(§FO00) donnera
43265 (soit 8A901).

Pour DEEK

Nous lui donnons le code FF A9.

I faut d'abord décaler la troisiéme table des
mots-clés du Basic. Pour cela, gréce & la com-
mande M, nous écrivons, & partir de 9000 :11
F5 8121 F2 8101 5F 00 ED B8 C3 AD 00.
Et nous faisons J900O qui réalise le décalage.
Puis nous écrivons dans les octets 8193 et sui-
vants : 44 45 45 CB.

L'adresse de la routine sera 6C3E qui sera pla-
cée dans les octets

844F 3E

8450 6C

Nous écrivons alors la routine 4 partir de 7E3E :
21 A1 72 CD 5B 36 5E 23 56 C3 26 51.
Pour DOKE

Ce mot-clé doit se trouver avant DO dans la
premiére table. J'ai pensé Iui donner le code
9A, celui de CONT et de donner & CONT le code
CD. Cette transformation n’est pas génante,

puisque CONT n’est utilisé qu'au clavier et non
dans un programme.

Il faudra donc décaler la premiére table des
mots-clé. On modifiera légérement le pro-
gramme de transfert situé a 9000 en écrivant
dans les octets

9001 F4

9002 7C

9004 F1

9005 7C

9007 9D

On fera ensuite J9000 ce qui réalise le
transfert.

On écrit ensuite dans

7C54 43

7C55 4F

7C56 4E

7C57 D4

et dans

7B88 44

7B89 4F

7B8A 4B

7B8B C5

Ensuite on place dans

8313 23

8314 6C

et dans
8379 60
837A 20

Il reste a écrire la routine en placant, en
mémoire, a partir de 7E23 les octets : CD 50
48 CD E4 67 D5 CD 50 48 E373 2372 23
EBEICD 42 4FFE 2CC0 23C3296Cet a
ré-enregistrer le Basic.

On remarquera que la syntaxe DOKE adresse,
valeur, valeur, valeur... est acceptée.

Aprés toutes ces modifications, les zones libres
du Basic sont :

Zone 1: de 6AF5 a 6C22 (302 octets)
Zone 2 : de 6D41 a 6D43 (3 octets !)

Zone 3 : de 6FF6 a 6FFC (7 octets)

Lors de I'utilisation de CTRL L pour lister les

variables sur I'imprimante, il se peut qu'il soit
inutile de lister les tableaux, ce qui consomme
beaucoup de papier. On fera DOKE
$6DC9,86DD5 et la routine sautera les
tableaux. DOKE 86DC9,86C52 redonnera le
fonctionnement normal.

B.Kokanoski

Me revoici, pour vous parler &
nouveavu de voire langage pré-
féréooo FOI‘“I, ov Plllfaf dltdi.
forth, son implantation chére a
la famille MZ.

Dans mon précédent article, ob
entre nous il était bien difficile
de trouver un sevl défaut au lan-
gage Ediforth, ses principaux
concepls étaient détaillés.
Avant de vous livrer aux joies
de I'interprétation et de la com=
pilation de mots nouveaux sous
Ediforth, je vous propose une
bréve révision.

Machine Forth

Forth est un langage dont le fonctionnement
ressemble a celui d'un microprocesseur 16 bits
qui serait doté d'instructions comparables en
puissance, a celles d'un langage évolué tel que
Basic, ou bien encore Pascal. D'ailleurs, un
microprocesseur dédié a Forth a été mis récem-
ment sur le marché.

Mots Forth

Les mots Forth qui sont I'équivalent des ins-
tructions des autres langages, sont construits,
soit en faisant appel a d'autres mots Forth, il
s'agit alors de mots de haut niveau, soit a I'aide
de routines en langage machine, on parle dans
ce cas de mots de base ou primitives.

De ce fait, programmer en Forth consiste sim-
plement & construire de nouveaux mots, a
I'aide des mots déja existants.

Tous les mots de votre version d'Ediforth peu-
vent étre visualisés en tapant le mot “VLIST",
ou imprimés en frappant la séquence suivante :
"“PRTON VLIST CR PRTOFF"

Ce bel ensemble de mots que vous venez d'ob-

tenir, par les manipulations ci-dessus, tous
moins parlant les uns que les autres, je vous
I'accorde et que vous allez apprendre & décou-
vrir dés aujourd'hui, forme le dictionnaire
d'Ediforth.

Piles Forth

L'un des moyens utilisés par les mots Forth
pour se passer de I'information, caractéres,
nombres ou adresses, ceci étant affaire de con-
vention, ¢'est la pile de données. Son fonction-
nement est en tous points comparable a la
fameuse pile d'assiettes, du plus haut placard
de votre cuisine... !

Tous les mots Forth qui entrent dans la com-
position d'un autre mot, sont traités par la
machine Forth comme autant de sous program-
mes & exécuter. Celle-ci stocke donc les adres-
ses de retour correspondantes, sur une autre
pile : la pile des retours.

Modes de fonctionnement de Forth
Lorsque Forth exécute un mot ou une suite de
mots, entrés au clavier ou a partir d'un péri-
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phérique, il est en mode interprétation. Par con-
tre, lorsqu'il crée la définition d'un nouveau mot
dans son dictionnaire, il est en mode
compilation.

Standardisation de Forth

Les implantations de Forth qui répondent au
standard Fig-Forth ont un noyau d'environ 220
mots communs, ayant les mémes noms et un
fonctionnement identique. C'est le cas des dif-
férentes versions d'Ediforth dans lesquelles
seuls quelques mots inutiles ont été supprimés.
Une application, batie uniquement a I'aide de
mots de ce noyau, est réputée pouvoir fonc-
tionner sur n'importe quel ordinateur, doté
d'une implantation Forth conforme au
standard.

Apres ce bref rappel des principaux concepts
de Forth...

DI

Avant de livrer a votre curiosité fébrile un pre-
mier vocabulaire de 16 mots, pour débuter en
Forth, étudions tout d'abord les conventions
de notation utilisées, dans les descriptions qui
les accompagnent.

<A---B> = état de la pile :

A -> avant exécution du mot

B -> aprés exécution du mot

<A1,A2,A3 - B1,B2> = cas ol plusieurs
objets sont présents avant et aprés I'exécution
du mot. A3 et B1 sont les objets au sommet
de la pile.

Les objets Ax et Bx peuvent prendre les diffé-
rentes formes ci-dessous :

* n = nombre entier simple longueur compris
entre —32768 et +32767 sur deux octets.
¢ d = nombre double longueur compris entre
-2147483648 et +2147483647 sur quatre
octets.

* adr = adresse mémoire sur deux octets.
¢ f = drapeau résultant d'une opération logi-
que ou d'un test avec 1ou + = vraiet 0 =
faux.

Voici vos 16 premiers mots Ediforth tant
attendu et rendez-vous un peu plus loin, pour
commencer & les utiliser et en créer de
nouveaux... !

*

<n1,n2 --n> laisse sur la pile le produit signé
simple longueur “n"’ des deux nombres sim-
ple longueur “n1"" et “'n2".

+

<n1,n2--n> laisse sur la pile la somme "'n"’
des nombres “'n1 et n2".

o

<n1,n2---n> met sur la pile la valeur “'n" qui
est la différence de “n1-n2".

/

<n1,n2 - n> laisse sur la pile le quotient
signé des nombres simple longueur “n1 et n2".
[}

<n--> affiche, sur le périphérique de sortie,
le nombre simple longueur signé “'n"’, en fonc-
tion de la valeur de la variable utilisateur
"‘Base’’.

.II

nombres “'n1 et n2",

1" 1

<n1,n2--n> met surla pile la valeur “‘n"’ qui
est la différence de “'n1-n2".

/

<n1,n2 - n> laisse sur la pile le quotient
signé des nombres simple longueur “n1 etn2".
[}

<n--> affiche, sur le périphérique de sortie,
le nombre simple longueur signé “n", en fonc-
tion de la valeur de la variable utilisateur
"Base”".

.II

<--> affiche, sur le périphérique de sortie, la
chaine de caractéres quile suit. Celle-ci se ter-
mine obligatoirement par le caractére. Avec
Ediforth la longueur maximum de la chaine est
égale a celle de I'écran.

!

<n1,adr ---> range la valeur "'n"" aux adres-
ses “adr’ et “adr+1".

<n,adr ---n> laisse sur la pile le nombre sim-
ple longueur “'n"’ situé aux adresses "‘adr et
adr+1".

<--> s'utilise sous la forme : ““: NNNN ...... ;"
Ce mot marque le début de la définition d'un
nouveau mot “NNNN'’ qui se termine par le
mot ;"' qui en achéve la compilation et finit
de le ranger dans le dictionnaire.

Base

<--adr> variable utilisateur contenant la base
numérique courante utilisée lors des opérations
de conversion numérigue des entrées/sorties.

CR

<--> réalise un retour charriot et un saut a
|a ligne, sur le périphérique de sortie (écran ou
imprimante).

DO
<n1,n2 > lors de 'exécution.

<---adr,n> lors de la compilation.

Ne peut s'utiliser que dans une définition, avec
I'une des formes suivants :

“DO ... LOOP”

“DO ... +LOOP"

En mode d’exécution “‘DO" marque le début
d'une séquence a exécuter ''n1-n2" fois. Il
s'agit d'une structure de boucle comparable au
“FOR ... NEXT"" du BASIC, ot I'indice de bou-
cle inférieur est égal a “n2"" et le supérieur &
“n1-1".

Par exemple une boucle /10 1 DO ... LOOP”
sera parcourue neuf fois (de 14 9).

Lors de la compilation, au sein d'une définition,
le mot ““DO" compile la procédure d'exécution
"{D0)" a sa place. Il dépose sur la pile 'adresse
suivante ““adr’ ainsi qu'un nombre simple lon-
gueur “n", pour faciliter la vérification de la pré-
sence de "LOOP ou +LOOP" et indiquer
I'adresse de début de boucle & ces derniers.
{Voir aussi le mot “?Pairs").

Le mot “DO" utilise les mots qui suivent pour
contrdler le fonctionnement de la boucle :

¢ “LOOP et +LOOP" pour marquer la fin de
la boucle et effectuer un branchement au mot
qui suit “'DO" s'il y a lieu.

* "' pour mettre I'indice courant de la bou-
cle sur la pile.

* “LEAVE'' pour sortir de la boucle avant son
achévement, suite a un test.

Emit

<n--> affiche, sur le périphérique de sortie
sélectionné (écran et/ou imprimante, voir aussi
les mots ““PRTON et PRTOFF"), le caractére
ASCII dont le code "“n"’ est sur la pile.

Le contenu de la variable utilisateur “OUT"" est
incrémenté & chaque utilisation du mot
“EMIT".

Key
<--n> attend |'enfoncement d’une touche au
clavier et en laisse le code ASCIl “n" sur la pile.

LoopP

<adr,n --> en mode compilation

Ne peut s'utiliser que dans une définition, avec
la forme suivante :

“DO ... LOOP"

En mode exécution, “LOOP" marque la fin
d'une séquence répétitive et réalise un saut en
son début, si le nombre de répétitions prévu
n'est pas atteint.

Lors de la compilation, au sein d'une définition,
le mot “LOOP" force la compilation de la pro-
cédure d'exécution “(LOOP)”, 3 sa place.

&)
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L'adresse “adr sert & calculer le déplacement
a réaliser, pour effectuer un branchement au
mot suivant “‘DO"". Le nombre simple longueur
"n"" permet de vérifier |'existence, préalable,
du mot “DO".

(Voir aussi les mots “DO, I, LEAVE et
+LOOP").

Slook

<--> affiche le contenu de la pile sans le
modifier. Ce mot est un outil trés utile, pour
la mise au point de la définition d'un autre

(Pourra-t-il continuer ainsi jusqu'a la fin de I'ar-
ticle ? N.D.L.R.)

Je vous propose d'essayer de faire travailler
I'interpréteur d'Ediforth, avec les différents
mots que nous venons de voir et de terminer
en créant de nouveaux mots, avec des noms
en breton, si vous le désirez... !

Jouons avec les changements de base :

* 10 1000 2 BASE ! . BASE ! CR
1111101000

<0K>

[ ]

Attention Forth ne connait qu'un seul sépara-
teur : I'espace.

Nous avons mis successivement, sur la pile,
les nombrfes 10,1000 et 2. Ce dernier nom-
bre est situé au sommet de la pile. Vous pou-
vez le vérifier, aisément, en intercalant le mot
"“SLOOK" entre 2 et BASE. Il est ensuite
chargé dans la variable “BASE", a1'aide du mot
1", Dés cet instant, les entrées/sorties d'Edi-
forth se réalisent en binaire (= base 2).

oo

Le mot “." affiche le nouveau sommet de la
pile {= 1000 en décimal), en binaire et |'efface
de celle-ci par la méme occasion. La aussi, une
utilisaton judicieuse du mot “SLOOK", vous
permettra de vérifier I'évolution de la pile. Nous
terminons ce premier essai d'Ediforth, en reve-
nant en base décimal par chargement de la
valeur 10, mise initialement sur la pile, dans
la variable "'BASE"'.

Nous allons maintenant, enfin, créer notre pre-
mier mot en auvergnat... :
FOUCHTRA 6 1 DO
KEY EMIT
LOOPCR;
<0K>

Comme son nom ne |'indique pas, ce mot per-
met la saisie et I'affichage d'un mot de cing let-
tres... sur I'écran de votre MZ.

Créer un mot nouveau, c'est facile avec Edi-
forth. On indique tout d'abord le début de la
définition avec’:"”; suivi immédiatement
apreés, avec toutefois au moins un espace de
séparation, du nom du mot ge vous désirez
créer, “FOUCHTRA" en I'occurence. Ensuite
il reste  écrire les mots et/ou les nombres qui
composent la définition proprement dite et &

TRl

terminer celle-ci avec’’;"".

Voila, c'est fait, vous venez de créer votre pre-
mier mot sous Ediforth. Une pause café parait
nécessaire... !

o : PAUSE-CAFE. "Pause café, un quart
d'heure de détente” CR ;

<0K>

[

Je vous laisse deviner ce que fait ce dernier mot
et revenons maintenant au fonctionnement du
mot “‘FOUCHTRA".

Celui-ci est composé d'une boucle “DO ...
LOOP" dont le fonctionnement se rapproche
du “FOR... NEXT"" du BASIC. Les bornes de
la boucle sont dans I'ordre inverse, par rapport
a ce dernier et la borne de fin est toujours supé-
rieure de un au nombre d'itérations. Ainsi
"6 1" comme bornes, réalisent |'exécution,
cinq fois de suite, des mots compris entre ‘DO
... LOOP",

‘Ces mots, justement, que font-ils ?

Le mot “KEY"" attend la frappe d’une touche
au clavier et dépose le code ASCII correspon-
dant sur la pile.

Son complément naturel “EMIT" prend le code
ASClI sur la pile, I'affiche a I'emplacement cou-
rant du curseur et avance ce dernier d’une
position.

Agitez en tournant cinq fois de suite et voila
votre mot de cing lettres qui s'affiche
miraculeusement.

Sicing lettres ne vous suffisent pas pour vous
exprimer, alors il vous faut augmenter la borne
haute de la bouche... !

Pour terminer, encore une petite manipulation ?
Alors allons-y pour quelques opérations de lec-
tures/écritures en mémoire.

Le ““PEEK(adr)"" du BASIC se dit “‘adr " en
Forth, avec ““adr’ I'adresse a lire. Lemot ** "
a toutefois la particularité de lire deux octets
alafois, soit les adresses “‘adret adr+1"'. En
effet, n'oubliez pas qu'Ediforth se comporte
comme un super microprocesseur 16 bits.

Heureusement, il existe un mot “C "’ qui ne
lit qu'un octet a la fois, ouf !

Toujours dans le méme ordre d'idée, le *'POKE
adr,n"" du BASIC, se dit “'n adr!"" en Forth et
écrit le nombre simple longueur “'n"’ aux adres-
ses “‘adr et adr+ 1",

Mais I aussi, nous disposons du mot ““C!" qui
n'écrit qu'un octet a la fois.

Simalgré tout ce que nous venons de voir, vous
étes toujours un incorrigible fervent de BASIC,
voici la botte secréte d'Ediforth :
*:PEEKC ;
: POKE C!;
<0K>
Une seule devise pour Ediforth :
Vous changez de langage...
... changez de mots, si vous le désirez... !

D. BEURRIER
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Si vous possédez Je mini-DOS
dont nous avons parlé dans Je
bulletin n°® 14 o} I"assembleyr
ZENX, ’;e VOous propose de vous
affranchir dy lecteyr de casset-
tes av profit du lecteyy de dis-
quefes. En effet, le ZEN X, ne
prévoit Ia savvegarde de vos
Précieux travaux en langage
machine que surje périphénique
lecteur de cassettes. Aussi, g

I'aide de 3 commande « 1,
40 net«V y) détournes dv
ZEN X d'origine et avec yn pev
de patience, I'accés de Vos pro-
grammes Sources, leurs comb;.
naisons, le charzemenl des pro-
grammes assemblés et leyr exé.
cution se feront directement
Vers ou  partir de vos lecteyy de
disquettes,

\\\

Tout d'abord, entrez en mémoire :
* le DUMPNo 1 (par la méthode de votre
choix)

Ceci fait :
1. Charger sur la cassette le programme ZEN-
FD que vous venez de créer

* par *S2C0031FFO0AD et NAME « ZEN-
FD» .

2. Charger le ZEN X d‘origine et répondre ZEN
GO+CR+CR pour revenir, au moniteyr

3. Recharger ZEN-FD par la commande L dy
moniteur,

4. Modifier les octets suivants
M18C2+CR

18C2 C5 C3+CR

18C3 2E 66 +CR

18C4 96 2D+ CR

18C5 CD Shift Break

M 18 cc
18CCED 3
18CD 78 A5

18CE F5 2F
18CF CD Shift Break

M1603

1603 CD C3

1604 BB 4A

1605 15 30

1606 FD Shift Break

M138A

138A 00 00

138B 30 32

138C 00 00

138D 30 32

138E 00 Shift Break

5. Sauvegarder sur cassette le ZEN-XP-FD par
la commande *$120031 FFOOAD )

réati FD

1. Prendre une disquette neuve que vous ini-
tialiserez par « | » gt « § » du programme UT-
LITY (ou MASTERCOPY) revenir ay moniteur
par « M »,

2. Recharger e ZEN-XP-FD de I cassette

3. Faire JF57E puis W1,0030,2000,1200+ CR

4. Charger en mémoire par
R1,0000,0100,1200+CR

puis R1,000F,0100, 1 300+CR

revenir alors au moniteyr par « M »+CR.

5. Entrer alors Je DUMP N° 2 suivant
puis faire ;

M 1306+ CR

1306 00 FF+CR

1307 00 FF+CR

1308 00 FF+CR

1309 00 FF+CR

130A 00 Shift break

6. Aprés retour ay MINI-DOS par JF 57E lan-
cer la commande d'écriture

W1,0000,01 00,1200+ CR puis
W1,000F,01 00,1300+ CR revenir enfin ay
moniteur par M+ CR.

Charger tout d'abord le ZEN-XP-FD par la com-
mande F du moniteyr,

1. La commande 0 de sortie du MZ-700 vers
la disquette

a) Pour Sauvegarder sur disquette yn pro-
gramme (ou listing) Source que vous récupé-
rez d'une cassette oy que vous venez d’écrire
exécutez les commandes suivantes :

ZEN>0+CR
DATA>4+CR
NAME >nom (duy listing) + CR

b) Si aprés assemblage correct, voys désirez
Sauvegarder le programme Objet ainsi généré,
exécutez les commandes :

ZEN>0+CR
DATA>1+CR

NAME>nom (dy programme)+ CR
START>I'adresse de début du programme
(suivant la syntaxe dy ZEN X) +CR.

STOP>I'adresse de fin de programme + CR
EXEC>I'adresse de démarrage du pro-
gramme +CR

¢) la commande PLOT ON du BASIC sera réa-
lisée avec le ZEN-XP-Fp par les instructions
Suivantes :

ZEN>0+CR

réenroulée,



DATA>9+CR (seuls, les messages d'erreur
resteront a I'écran).

d) La commande PLOT OFF est réalisée par :

ZEN>0+CR
DATA>0+CR

2. Lacommande V de visualisation du contenu
de la disquette ZEN >V +CR vous donnera le
contenu de votre disquette.

Les nombres indiqués sont en hexa

Les codes sont les suivants :

T. signifie type de programme :

1. Pour les programmes en langage machine
3. Pour les fichiers & accés séquentiel

4. Pour les sources du ZEN ou pour les fichiers
a acces direct

5. Pour les programmes en BASIC.Pour le ZEN-
XP-FD, seuls les types 1 et 4 (listings sources)
sont utilisables.

Adem : c’est I'adresse d’exécution du pro-
gramme objet

Long: c'est la longueur en octets du
programme

Asec : c'est le numéo du secteur de la dis-
quette a partir duquel est chargé le programme.
Sur le message « Appuyez ~ CR » en plus de
cette possibilité, vous pouvez faire shift break,
ce qui interromp la recherche et fait revenir au
ZEN.

3. La commande I de chargement du MZ-700
a prtir de la disquette
Aprés ZEN>I+CR, au message NAME répon-
dre le nom du Source ou de I'objet que vous
désirez respectivement transférer ou exécuter
en mémoire centrale.

Lors de la visualisation par V, siun ou des espa-
ces apparaissent devant le nom du programme,
il faudra le charger sans omettre

(aprés NAME > )ces espaces sinon le message
« BADE READ » s'affichera.

Par ailleurs s'il n'y a pas ambiguité, vous pou-
vez vous contenter de la ou des premiers carac-
teres identifiant le nom du source ou de I'ob-
jet que vous voulez charger.

Autres re

¢ Les programmes ou les sources peuvent trés
bien étre chargés sur une autre disquette.

¢ La disquette ZEN-XP-FD est compatible avec
les utilitaires comme Fiching CMT, Utility ou
Mastercopy.

Xavier PIERSON
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Grgnde lacune : dans e

Nous réparerons vite cet oubli,

av fravers

1o GOTO40
20 XXXXXXXXXX=DUMMV:RETURN

30 07

mmwmmwmhwmmm&wwNmmNmNmmwmmmmmwmmmmm

40 FROC"Initialieen
S0 BEEFR F2 9000, 3

60 REFEAT

FINPUT & " sag: pEpp 14700473

80 UNTIL FN"IntErprEte“(AG,0)=O
P20 RUN 50

’mm&mmwmmmw&mmmmmmNNNNMNMNNNNNMNNW&

DEF FN"Etudie” (as)
LOCAL T,N,C: C=0:NULL we
N=FN"Words" (A$):£120

IF N=0 RESULT=;

IF W$(01="F[N" RESULT=1

IF W8 (0)="ENCORE" RES(LT2;

El=~y

FOR 1=1 710 NEW

POAS=CEH(T)

e RIBHT%(W$(0)31)=“.”
A$=LEFT$(A5,LEN(N$(D7)—1)+“.“
ner WECOI=A% C=T:Ce=Cs (1) s fanmy
NEXT

IF £=0 PRUC"Err"(O) ELSE Ei=c
RESULT=1

¥ rv'wvu'\4'»m'\»'\,mm-\,wmmw‘mmmmmmmm'\»mmwmwwmwm
DEF FN"Interprete" (as,p)

ROCAL 14N, Ly J:N=0:Coo nULL e
N=FN"NanE"€A$)

IF N=0 RESULT=)

IF Ws(o FIN® RESULT=1

IF W$o ENCORE " RESULT=1

El=—y

FOR I=1 TD NEw

T A$=CE (1)

i IF RIEHT%(W$(0),1)="."
A$=LEFT$(A$-LEN(W$(O))“l)+".“
POIF W0)=ag C=I=C$=C$(I1:I=NBN
NEXT

IF C=0 PROC"Err" (0):ReEsyLT=

E1=0

IF CokW+1
RESULT=EUQL("FN"+CHR$(34)+C$+CHR$(34))
=1

IF VAL (Fs(c,00) FROC"p" ELgE FROCY g
BEEF 11700, 2:RESULT=1
’Nwm\mmmmmwmmmwmmm&mmmmwwwwnmMNNmNN
DEF PROGC g

Locat, Q(l)-Di?),Q(S)gB(4)gQ(5)gC
REFEAT

H C=C+1:D=FN"Interprste“EC$(E7,CJ

F O IF D=0 RUN 50

UNTIL CE$C)="FIn

ENDPROGC
'4xmwxmmmxmwwmmmm\mmwmmmmwmmmxmmw\m
DEF PROC"p

LocAL 1

FOR I=1 10 VAL(P$(C,O))

E P(I):FN"EV&I”(I)

NEXT

FOR I=1 p VAL (P$ (G, 0) b

5 B(I)=EVAL(P$(C,I)) .

5 PRDC"PaEsW(P$(C.1),Pll))

NEXT

FROC" g

FOR 1=1 710 VAL (F$ (0, 0) )

s PRDC“F&Es“(P$(C,I),Q(I))

NEXT

ENDFPROC
’mwmmw&mwmmwmmmmmwmmmwmmmmwmmmmmmwm
DEF FN"Eval' (1)

IF W$(I)ysnn RESULT=0
RESULT=EVQL(w$(1))
’mmwmmwmwwwmwwmmwmm\mmw\mmmmmmmwmmm
DEF FN"CHANGES"

MOVE o 480:H5ET:A¢O:X=D=Y=O
1:SCALE=1:0L g
PRDC"UPdatE":RESULT=1

2 '\4'\.mw—v'\/mm’\u\:'vm'\.mm'\,'\.'\ﬂv'\,m'\.m'\ﬂ\;mm’\}'\.m’\.'\.'&w
DEF FN“LEVEE":KS:O:RESULT:I
’NwmwmwN«mwNmwmmwmmmwmmwmmwmwmmwmxm

DEF FN"EAISSES”:KS=1:RESULT=1

RESULT=FN"Directian” (-1,
» mmmmwwmmmmwmm'\.mww'\:mmm MR e
DEF EN"BAUCHE »

RESUL T=FN"Dj rection" (1)

’mmwwwmwwWMmmmmemwmmwwmmwwwwmmwmmm

Sharpentier numéro 14, notre tortye
phique, amputée de son programme, avait bien du mal g voys
iner les superbes graphiques promis.
tellement énorme qu’il était passé
de nos vérifications,

Q=
@S-

DEF FN"Dire:tiun"(S)
A=(A+S*EVAL(W$(I)))MUDULO 360
sx=szN(RAD¢A)):Cn:EDS(RADzA»:
PROC"Update": RES() To]

2 'wwwwwvvhm»www\m,mf\.mmmwmn\.mmmmmmfvwmm-wu
DEF FN"LIGNE"

FL=EVAL (W$ (1))

IF FL< OR FL>1g4 FL=1

RESULT
R -\.’ww\-mfw\,-vwww\.mmmmmmmwmmmmmwww«-mmmmm
DEF EN"AvaNcES»

RESULT=FN"Trace (1,
-~m~mmNNNNNNmw~~~w~m~m~~~~~~~~~~mm~
DEF FNURECULE:,

RESULT=FN“TracE"!—1)

2 «v\,mf\.m'\-mmwwmwwt\,mwwwmmmmmmmm'\rwwu\'wu
DEF. FN"TraCe”(S)
=EVAL(H§(1)):X=X+5XD*CD#SCALE
Y+SXDASIXSCALE

MAX =240 MIN zap

MAX -240 MIN 240

IF KS=0 MOVE X,¥ ELSE LINg AFLa Xy Y
PRDC"UPdate":RESULT=l

2, 'w\-'vmwmmmmmmmwwmmwmqm»mmxrw»mr\-\.wmmmm
DEF FN"VAS-EN"
X=FVAL(W$(1))=Y=EVAL(W$(2J)
X=X MAX =240 MIN 240

Y=Y MAX =240 MIN 240

Mave X,Y:PRDC”UPdate":RESUP

mmmmmw&wwmmmmmnmmwmmwmwm&wmmmwwmm
DEF FN"COULEUR"

LocaL. D:D:EVAL(N%(J))

D=D mMax o MIN =

FLOLOR DiRESULT=1
’A~N~m~mmwmwmmNmNmNmmmNmmmmNmmmew
DEF FN"CENTRE"
X=08Y=0: A=0r g =0k 00=
PRDC"Update“=RESULT
fm~~~~~~~~~NNNWWWNmmmmwwwmmwwwxmmm

DEF FN"FINT"=0

FMOVE 0,0

mwwmmmwmmmmmwmxwmmmmwm\wmwwmmmmmw
DEF FROC"Exister
FOR Jakig+1 TO NBW
IF We 1) =08 (7) =-15J=NRW
NEXT
ENDFROC
“mwmmmwmmmww&mmmwmmmmwmwmwmmmmmwmm
DEF FN"FOUR": ocaL J
IF Wel)=nn PROC“EFF"YI)
E=0IF NEW>w PROC"Exist,
IF E FRINT W$(17;:PRDC"Err"(E):RESULTfJ
J=NBN*1?C$(J)=W$(J):NBWRJ
P%(J.O):STR$(N-2)
IF N2 FROC"Sauve Parametrag"
REFEAT
12 INPUT" 5551 "iCH ()

N"Etudie" (C$J)) 2 BEER 14500, 2
IF El=—y ~1 ELSE NEW=NEW-+ 1
UNTIL C#(J) 'FIN": BEER Fa 300, 5
NEW=J: RESUL T=1

’mwwmmmmmwwmmmwmwwm\mmwmmmmmmmmwmm

0 DEF PROC"Sauve raramatreg"
I

LocaL 1

FOR 1=1 10 Nz

5 P$(Ju1)=W$(1+1)

NEXT

ENDFROC

’wmmmm&mmmwmwmmmmmmwwmmmwmmwwmmw&m

DEF FN"REFETES"

LocaL g

IF Z=0 RESULT=1

FOR J=1 Tp EVAL(Wﬁ(l))"l

8 C=Fg

REFEAT
D=FN"IntEFPFELE"(C$(C)pC)=C=C+l
IF D=0 RUN 50

UNT I C# () ="ENCORE" OR C$(Cysrpryn

NEXT J

RESULT=1

’wawmmwwwwmmwmwwmmwmmmmmmmmmMnNmm

DEF FN"TAILLE"

2 ECGLE=SCALE*EVGL(W5(1))

PRDE"UpdatE":RESULT=1
’mm\mwwmmmmmmwmmwmmmwmmm&mwmmmwmmm
DEF FN"ECHELLE"

SCQLEﬂEVAL(N%(l))
PRUC"UpdatE"=RESULT=1
’mmwmwwwmmmmmwmmmwwmmmmmmwmmwmxmmw
DEF. Fns01Tw
PRDC“P&SE"(W%(l).EVAL(W$(Z)))
RESULT=]

1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
18990
1900
1910
1920
1970
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2180
2160
2179
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
22740
2280
2290
2200
2310
2320
237

2340
2350
2360
2370
2380
290
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2440
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2/70
2380
2590
2600
2610
2620
2670
2640
2650
2660
2670
2680
2490
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2780
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2830
28790
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030

A, Bt e e S
DEF PRUC“P&EE”(Q%,DUMMY}
LOCAL 1..

Q$=LEFT$(A$,10)=L=LEN(A$)
IF Lzig A$=A$+STR[NG$(IU“L;“ )]

WEOR T=4 rp 10

f POEE 30179+I,A5C(M1D$(A$,I,l))
NEXT
GOSUB. 20: ENDRROE
’mmmwwmmwmmmwmmm&wwmmmmmwwwmmmww&m

DEF FM"Cherchen

F=q .

IF W (1)=nu RESULT=0

IF NEW=kw RESULT=0

FOR  I=kg+1 T0 NBW

B TF W 1) =cs(1) T=1:I=NBW
NEXT

RESUL T=T

'wmmmmw&wmmwwmwmNmmmmwmmmwwwmwmmmm
DEF FNPLIGTEG"

MOVE -240, <240 HSET:MODE T

FLOT DN=D=FN"LISTES”=PkOT OFF

MODE  GR: MOVE 240, ~2401 HEET
PROC”SCreen":PRDC”UPdstE”

RESULT=1
’m&mwmww&wmmmmwwmwmmmmmmmwmwmmwmww
DEF FNULISTES

LocaL 71,1

IF: FN"DhEthe“?O PROC Ecrjgn

RESUL T=1
’mmmmmmmmwmmwmwmwmmmmnmmm\mmmwmmmw
DEF FROCYEcrj gn

CLS: 1=0

FRINT"POUR ";W$(1>ﬂﬁRDC"Par:metr&s“
REPEAT

: T=T+1£I=141=FR1NT I#TAH(G?§C$(T)
UNTIL CHeTI=rpryn

ENDFROC
’wwmmmNmNmNm»hmmmmmmmwmwmwmmmwmmmm
DEF PHOC“Param&trea”

Locat. 1

iF FE(T 0y =g PRINT:ENDPRDE
PRINT”ParamatweE:”;

FOR 1I=1 70 VAL(P$(T,O))

SUPRINT v THRET, T

NEXT

FRINT

ENDFROC
’mwmmmmmwwmmmemewmmmmmwm&mmmwmmm
DEF. FNYOUBL TEgY

LocaL 1,71 2 IaJiTi=0

IF FN"CherchE":O RESUL T
T1=T=P$(T,O)="”

REPEAT:T=T+1=UNTIL CHT)=vpyn

FOR O TO NEW-T-1

s CW(T1+I)=C$(T+I*17

fOFOR J=0 Tg 5

PECTIHT, D) =P8 (Tore1, )
i ONEXT

NEXT

NEW=NEW+T1 27 g

RESULT=1

i m'vwwv\mwwmr\.m'\-'wwwwvmu,mm»\.mm'\.mmm'vmmm
DEF FN"SAUVESH

LOCAL 1,7

FRINT CHR$ ($7F) 40 Record.Flay»
WOFEN WS (1)t pRINT /T NEW

FOR I=kW+i Tp nNpw

FRINT /T C$(I)

FOR J=0 Tp 5

FRINT/T P$(1,.0)

EXT

N
NEXT

CLOSE

RESULT=1

2, ’v’\l’\t'\;’\e’\«’bm'\z’\/’vmw’v'\,mm‘v'\,'\’\o'\/’\/\ﬂv’\z’\/'u'u'\«ml\ﬂn
DEF. FN"CHARGES"

LOCAL 1,9

FRINT CHRS ($7F) 44 pyayn

ROPEN W (1) INPUT /T NEg

FOR I=kw+1 To NEw

INFUT/T C#(1)

P FOR J=0 10 5

POOINPUT/T Pécr,g)

: NEXT

NEXT

CLOSE

RESUL T=1

2 A.wamw'\,wmm;\,mmmmw'\-w\,mn NN A A
DEF FN"Wards" (a%)
IF LEN(A$)=0 RESUL
WHILE LEFT$ (A%, 1)
i AS=INS (A%,0, 2,
WEND

N=N+13IF N=B RESUL Ty
FROC"Espace

IF LEFT$ (A%, 1)=npn FROC”Crochet »

We N-1) =B$: IF =0 REsp 1oy
RESULT=FN”Word5"(RIGHT%(At,LEN(A$)vI))
" '\r'\"\z‘\w\:'\,‘\"\,m'\ﬂ\vm'\«&mwmw'\z'\.Nm'\rmmm-\u\,m/v-\ﬂ\vw

DEF FROC"Crochet

I=INSTR{A$, "1, 1)

IF 1=0 BE=INS (A8, 0, 2, ") s ENppRoe
BE=MID$(AS, 2, 1-2) : ENDPROG

» ’v'\"\"\;’\-’\.—’\»'\r'\ﬂ\—‘\.'\:mﬂ B VLV P MR A e,

DEF FROC"Espacer

I=INSTR (A%, " u, 4y

IF I=0 Be$=A$ ELgE B$=LEF T4 (A%, 1--1)
ENDPROC

L '\ﬂw\.m'\-'w\.m-v\«mmNn\,mm'\.m'\-'w\,mw»\m»rw\,mmr\-'wv\.

DEF FROC"Updaten

LOCAL s, x0,v0

XO0=HFOS: YO=VRQg

BONSOLE 04 11,730, 10: oo g
BRAFH 69, 10

DRAW 1269410XC0, 10-10%87, 4
CONSOLE 0,11,3, 4: CoLgr i 3ae
S=INT(SCALEX100) /100 pRIg: [
PRINT 8885 INT (X) £ PRIy o S INT ()
PRINT 0 s 51 PRINT npin s :
CONSOLE 11, 14,0, 40 curaor X0, v0
COLOR 4, 1, 5: ENDRROC
smxmw~~m~~~m~~m~~w~wm~m‘~N~NNNN~~~
DEF FROC"Erpn (g)

FRINT ER$(E):gegp 10,450, %

ENDFROC

VA AN R N A
ROC" nitialisen

MOVE 240, -240: ugpT

FCOLOR o MaDpE DCLR




3080

DimM C‘&(LOO)
0 DIM I,Ji:(éy) B

), 0(5) ,ER$(2)
¥ (rpd) l.q»(f) NEXT

B [NDPF{DL .

O DATA FHQNGF&, LEVES, E'A[‘..‘\
DATA GAUCHE. AVANE
0 DATA FIND, FOUR, F
DATH S NEE: CHAR
DATA
DATA
G DATA "Fas encore defzru e
0. DATA "qur quoi 2!

DATA @ deja definie 1Y

NSOL
SOLE G, 11,9 211 COLOR
5 OFRINT “pEEEERIET O ROT U E
rmNT me,.“n o

I
CULOH wal

0L F 11a14y0,808

FF\[N( ‘M ondi
O BRINT!I nsere
O FRINT'F in editew:!

) CONSOLE 0y 25,19 215 COLOR », 0y 75CLE
E DRROC

EOLNTIL ')N“I’F\("EM!I" Ry 1) PO

2 D=EVAL CUFRYOHRS (34) +REHCHRS (3400
UNTIL D=0 *

F\E UL T=1

0 DEF FN'E"
0 BEEP 13FROC"Screen':FROC"Update”
RESUL.T=0

F FPROC"Numero' (L)

D REFEAT

INFUT"ligne ne'"iN:N=ARBS ITNT (N
UNTTIL ML AND N< T

ENDFROC

DEF FROC"Entre"

70 REPEAT

EINPUT " ++: " s A% D=FN"Etudie! (A%)
O UNTIL E1=0

3800 ENDFROC

Ie1o
3 DEF FN"M"

O PRINT"Modification de la":iBEEF 1
3840 FROC"Numero" (1) FROC"Entre”
aB50 EI$ (N+T 1) =A%: RESULT=1

O DEF FN"E"
O LOCAL Jsk
O FRINT"Effacement de la“:EEEF 1
0 PROCYNumero (0)
O FOR J=T1+N+1 TO NBW
Q2 CHET-1)=CHAT)
i FOR k=0 TO 5
Fb (J-1y k) =F$ (T, K)
O & MEXT K
NEXT J
NBEW=NEBW-1§ I=1~-1
O RESULT=1

DEF FN'IY
01O LOCAL J,k
0 FRINT"Ingertion apres la':BEEF 1
0 PROC!Numero® (1)

FOR EW TO Ti+N+1 STEP -1

CHLI+1)=0%¢T)
FOR K M 5
B (k1 g B =R (T D
4080 MEXT I
AOF0 T J

4100 NEW=NEW+1: I=I+1iFROC Entre”
4110 CH(TL+HN+1) =A% RES =

41207
4130 DEF FN"SI"

4140 L.

ALTHO

4160 - i hen! ELSE PROC"Else"
4170 Mtk FN"Interprete” (A%, F)
4180 50

4190 RF aUL F 1

s}

DEF FROG"Then"
y I=INSTR(CS (F
AS=INS (C# (F)
5 ENDPROC
o

W (1l)a1)
Dw LHLEN WS (1)) +1, ")

L4240 DEF FROC"Else"
AZ70 T=INSTR(CHEIF) , "SINDN" ¢ 1) s@$=""
y IF 130 A$=INS(CH(F) 2 0x I+ "")
NDFROC

DEF FN"GINON"=1

HARD

Dans la littérature informati-
Jue, il est souvent bien difficile

e défendre la langue de Bos-
suet face aux assauts duj jargon
anglo=saxon. L& oU nous disons
RECOPIE D’ECRAN SUR IMPRI-

Les routines que vous propose M. PANETTO
vont donc vous-permettre de recopier, a tout
moment, l'intégralité des textes affichés &
|"écran sur votre imprimante. La routine 1 per-
met d'utiliser la table tragante SHARP sous
moniteur ou sous BASIC standard (S ou K.BA-
SIC). Si vous possédez un BASIC CENTRO,

cette routine fonctionnera également pour Iegons.
toute imprimante au standard CENTRONICS.
La routine 2 fonctionnera avec les BASIC stan-
PAGE 1 D COFY PO TER—EBASIC
1 VRAM: 0DOBOH
2 LIGN: 19H
3 coL: 28H
4 PRINTER: EQU  1678H 18FH SI MONITEUR
5 BREAK 1 OO1EH
b STile BOADH
F CR: EGQU  @ODH
8 ASC: ECU  OBCEH
9 ORG  OCBBOH
10 LOAD BCBB8OH
i}_ fﬁ:: ::: :] Sauvegarde de HL et BC
; LD HL , VRAM —— HL = Début RAM vidéo
LD B,LIGN - B = nhombre de lignes (24 D)
BOUCL2: —s FUSH BC —— Sauvegarde de BC
LD B,COL ~— B = nombre de caractéres par ligne (40 D)
BOUCL1: LD A, (HL) —A= Caractére écran (HL)
CF BCOH Conversion en ASCII si A $COH
IR C,ASCII
CE ACTH Affichage de "." si COH$ASCTH
IR C,FOINT
ASC1Ts “BLL ASC Conversion de A en ASCII
[ JR FRNT
FOINT: LslD A, . ——(AN=""
FRNT: CALL FRINTER —— Impression du code ASCII (A) sur imprimante
l— INC  HL —— On avance d'une case écran
DJINZ BOUCL1 = On boucle sur une ligne
LD A,CR » A
> CD7816 CALL PRINTER Envoi d'un retour charriot & 'imprimante
5 C1 FOF - BC === 0On récupére le nombre de lignes
1@DF L. DJINZ BOUCLZ2  —— On boucle sur 24 lignes
©1 FOF - RBC -j On récupére HL et BC sauvegardés
E1l FOF HL au début
€9 RET
35 END

COPY

MANTE, les Outre-Manchois
|n|er|ecleni HARD COPY ; soit
une économie de 18 Iellres et6
syllnbes, évidemment Bossvet
n’vtilisait pas encore de traite-

ment de texte...

dards et une imprimante CENTRO. Outre I'in-
térét pratique de ces 2 utilitaires, I'étude de la
routine 1 et de ses commentaires permettra
aux apprentis sorciers du L.M. de découvrir plu-
sieurs techniques nouvelles de programmation
(sauts relatifs, boucles, sauvegarde de regis-
tres) que nous aborderons dans nos futures

S.B.

G




TYA

FAGE

L ONEU PR -

55
56
87

case
cas1

. £882

ceas
€887
cass

ca8A

CasR
[ 82110
caaF
ca9t
(W=
£89%
ca97
C89A
cayC

CB9E C

Es

5

210000
0619
cs
0we2s
7E
FECH
200D
FEB®
X804
FE9R
2807

CDCEGR

1802
SE2E

CBA1 2=

Cc8A2
Cang
cané
cany

2 CBAA

canc
€C8AD
CBAE
c8aF
CeBo
cap2
CBEZ

C8ré 7

cer?

2 C8BY
A CBEA

c8pC
C8RE
c8ci
cacs

Cc8cs C

c8cée
csc7
(=100

2 CBCB
s Cecc

c8cD
cape
capz

EDAFC8
C1
18DB

CD1EQ®
20F5

FADVO

BREAK :
5T1:
CRs
ABC:

" BOUCLZ:

BOUCL1:

ABCIT:

POINT:
FRNT:

FRINTER:

RDA:

o T Y]

EQU
EQU
EQU.
EQU
EQU
EQU
EGU
ORG
LOAD
PUSH
FUSH
LD
LD

FUSH

LD

“oLp
CF
IR
CF
IR
CF
IR
CALL
IR
LD
CALL
INC
DINZ
LD
CALL
FOF
DINZ
FOF
FOP
KET
PUSH
LD
LD
CALL
LD
ouT
XOR
ouT
LD
CaLL
LD
ouT
FOF
RET
IN
AND
CF
RET
caLL
IR
aP
END

ME W T E Mz

oo

abaveH

19H
28H
QB1EH
@BBADH
@DH
BRCEH
BCasoH

DCBEOH

HL
BC

HL ., VRAM
E,LIGN
EC

B, COL

A, (HL)
wCoH
NC,FPOINT
80H
C,ASCII
9EBH
C,PRNT
asc
FRNT
Ayt
FRINTER
HL
RBOUCL 1
A,CR
PRINTER
BC
BOUCL2
BC

HL

FCTRL
sDISF /-1

iDISE “+1

BC
C,00H
E,A

RDA

A,B
(BFFH) , A
N 2
(OFEH) ,A
C,01H
RDA

A, B80H
(OFEH) ,A
BC

A, (OFEH)
@1H

C

z

BREAK,
NZ , RDA
sT1

ASTUCES
ASTUCES

re1ucE

UN USR bien placé dans votre programme vous
permettra d'effectuer un déplacement de la
totalité de votre écran vers le haut ou le bas
(SCROLL).
Sous S. BASIC : USR ($655) vers le haut.
USR ($672) vers le bas.
Sous DISK BASIC URS ($64B) vers le haut.
($672) vers le bas.

poTuck

Comment simuler la fonction LINE SUR MZ
avec les pavés graphiques, il vous suffit de
taper le sous-programme suivant :
60000 D9=SQR(X9-X8) 2+(Y9-Y8) 2)
60010 R9=(X9-X8)/D9
60020 59=(Y9-Y8) D9
60030 FORI=0TOD +.5:SETX8,Y8
60040 X8=X8+R9:Y8=Y8+SINEXT
60050 RETURN
X8 et Y8 sont les coordonnées du premier
point, X9 et Y9 les coordonnées du second
point. Attention, ces valeurs ne doivent pas
étre égales.
EXEMPLE :
X8=0:Y8=0:X9=79:Y9=48:GOSUB
60000:END

M. Szczepanski
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Un moyen simple de sélectionner définitive-
ment les minuscules et majuscules sur MZ : Il
suffit de taper simultanément SHIFT et ALPHA
et de recommencer la méme opération pour
revenir au mode majuscule.

N. Le Nours.




Lecon N° 5 00 nous allons abor-
der la fonction essentielle d’un
microprocesseur ; Le caleul
arithmétique et étudier yn utili-

Il faut bien l reconnaitre, le Z80, comme tous
les microprocesseurs 8 bits, a tout juste le
niveau d’un éléve de cours élémentaire puis-
que ses connaissances en calcyl se limitent 3
quelques opérations de bage * Addition, sous-
traction, comparaison et manipulation d'octets.
Cest & partir de ces éléments primaires que
s'effectuent tous les calculs mathématiques
présents dans les langages de haut niveau
(BASIC, PASCAL, FORTH, etc). Je vous laisse
deviner la joie ineffable que procure, par exem-
ple, pour le programmeur, I'extraction d'une
racine carrée en virgule flottante 3 partir de ces
bien maigres possibiités. Heureusement, nous
I'avons dgja constaté, le Z80 travaille tras vite ;
ceci compensant cela, votre ragine carrée
N‘aura besoin que de quelques millisecondes
pour étre calculée.

L'UTILITAIRE « REGISTRES ,

Avant d’entrer plus avant dans le détail de ces
instructions, je vous propose de taper et d'éty-
dier le programme REGISTRES ci joint, Cat uti-
litaire vous permettra d'entrer quelques codes
L.M. en Hexa constituant le mini-programme
a étudier et de sauter 3 yn ensemble de routj-
nes L.M. puis BASIC Qui initialiseront les regis-
tres du Z80, exécuteront votre programme puis
afficheront les registres du microprocesseur.
Vous pourrez ainsi étudier  loisirs I'action des
différentes instructions de votre routine sur ceg
registres.

¢ 5- Met & zéro les adresses mémoire compri-
ses entre $BFCO et $C040.

taire permetant de com rendre
aisément F'action des instryc.
tions de calculs sur Jes différents
registres dv 280,

* 7-40 - Implante en mémoire, de $BFD7 3
$BFFF la premigre partie de la routine L.M. dont
le réle est de mettre 3 28r0 tous les registres
généraux du Z80. Cette routine est chargée
grdce aux DATA's des lignes 1010 4 1170,
¢ 50-80 - Implante |3 seconde partie de la roy-
tine L.M., de $C020 3 $C058 (DATA’s des
lignes 1230 3 1450) qui se charge de transfé-
rer le contenu des registres du Z80 dans une
20ne mémoire comprise entre $B800 et $B817.
¢ 110-170 - Routine BASIC d'entrée du minj-
programme & étudier, ce programme s’implante
de $C000 & $CO1F, soit 32 octets maximum,
L'entrée se fait en HEXA, code par code, aprés
affichage par le Mz de I'adresse correspon-
dante. Aprés I'entrée du code, la valeur pokée
est affichée sur la méme ligne pour vérification.

BFD7

MISE A ZERO
DES
REGISTRES

BFFF —peeeeetits e

MINI €000

PROGRAMME

Cozo— ......... '..0"...%
SAUVEGARDE
DES
REGISTRES

fig.1

En cas d'erreur de saisie d'un code, il suffit de
taper SHIFT « * » pour effectuer une nouvelle
saisie & laméme adresse. Le programme teste
également I longueur de I'octet saisi qui ne
doit pas dépasser 2 caractéres. Lorsque le der-
nier octet de votre routine est entré, vous avez
donc un programme LM, prét a étre exécuts,
composé de 3 parties, (Fig.1) La premigre partie
met a zéro les registres dy microprocesseur :
la seconde partie exécute votre routine, i celle-
ci est inférieure 3 32 octets, les octets non ytj-
lisés seront 3 zéro 7 le Z80 les interprétera

comme une instruction appelée NOP (NO OPE-
RATION) qui, comme son nom I'indique a pour
effet de ne rien faire exécuter au Z80 sinon de
passer a I'instruction suivante, I sautera ainsi,
par NOP's successifs 3 [a routine de sauve-
garde en mémoire de ses registres.

* 500 - C'est Ja ligne d'appel du programme
L.M. Pour la déclencher, il vous suffit, en fin
de saisie, de taper « @ ». Celui-ci se termi-
nant par un RET, rendra la main au programme

ASIC.

* 510-630- Le programme BASIC continue et
affiche & I'écran, emy clair, le contenu des djf-
férents registres en allant chercher leurs valeurs
aux adresses ol elles ont &té sauvegardées.
* 900-915 - Sous-programme qui affiche en
HEXA le conteny d’une adresse mémoire.

* 920-950 - Sous-programme qui teste chaque
bit du registre F et affiche son contenu 3 cots
du flag correspondant.

¢ 1000-1170- DATA’s de la routine de remise
& zéro des registres. Elle aurait pu étre plus
courte mais moins explicite, Comme aucune
instruction ne permet de mettre 3 zéro le regis-
tre F, il a fallu utiliser une astuce (lignes
1060-1070) qui consiste & mettre le conteny
de HL, soit $0000 dans la pile (PUSH HL) et
a rappeler ce conteny pour le placer dans A et
F (POP AF). Cela se reproduit pour les regis-
tres « PRIME » en lignes 1090 et 1100. Pour
éviter tout probléme, le pointeur de pile qui con-
tient I'adresse de retoyr au BASIC a été sau-
vegardé en $BAQO (ligne 1160) ; il sera rap-
Pelé juste avant Ia fin de | routine (ligne 1440).
Un nouveau pointeur de pile est crég, nous I'uti-
liserons pour tudier e effets de certaines ins-
tructions surla pile, il se sitye en $BB00 (ligne
1170).

* 1230-1450 - Routine de sauvegarde des
registres du 280 aprés exécution du minj-
programme saisi. A noter une nouvelle utilisa-
tion de la pile pour transférer les registres A et
F dans HL et Sauvegarder ainsi leurs contenys
en mémoire (lignes 1260—1270/1350-1360).

Ces explications ont peut-étre été un peu lon-
gues et fastidieuses, mais elleg étaient indis-
pensables pour vous permettre de bien com-
prendre comment fabriquer et utiliser une rou-
tine en L.M. 4 partir d'un programme BASIC.

PREMIERES APPLICATIONS

Comme pour toutes les applications suivantes
et futures, il vous suffira de taper les codes
HEXA correspondants aux instructions du minj-




programme puis de taper « (@ » pour I'exé-
cuter et obtenir I'affichage des registres.
Imaginons que nous voulions placer dans A la
somme du contenu des registres B et C. Com-
mencons par placer 2 valeurs quelconques
dansBet C:LDB, $18 - LD C, $2C. Ensuite,
le premier terme de I'addition est placé dans
A : LD A,B puis le second terme ajouté au pre-
mier : ADD A,C. cela nous donne le programme
suivant: 06 18 LD B,$18

OE2C LDC,$2C

78 LDAB

81 ADDAC

Le registre A contient maintenant la somme de
B+ C. L'instruction fonctionne en 8 ou 16 bits.
En 8 bits, elle additionne le contenu de n'im-
porte quel registre général ou valeur numéri-
que au registre A. En 16 bits, les registres sup-
ports peuvent étre HL, IX ou IY. Essayez par
exemple : 21 00 10 LD HL,$1000
015018 LDBC,$1850
09 ADD HL,BC
HL contiendra $2850, soit HL +BC.

L'instruction ADD sur 8 bits peut s'utiliser avec
un registre dit d'INDEX qui peut étre (HL),
{IX+d){IY +d). Nous reviendrons ultérieure-
ment sur les registres d'index IX et IY ; étu-
dions (HL).

Tapez: 2120C0 LDHL,$C020
3E 20 LDA,$20
86 ADD A, (HL)

A contiendra $42 soit son propre contenu
ajouté au contenu de |'adresse POINTEE par
HL. HL contient la valeur $C020 qui est le
numéro d'une adresse. Cette adresse contient

i »br AUES (39)

5 RI=$RECOTO$CO40: FORET .
7 RESTORE 1000 -

10 & DF!l"ﬁBF"D7T0$BFFF
20 BEAD A
30 FOKEI. A

O NEXT

40 NEXTI

iaD FL‘}F\I‘QFOP’O‘ID*BGEB
&0 READ A
70 POEEL.A

80 NEXTI
teo nie
110 AD=$0000
120 FRINTHEXS (AD) 3
IFLEN(T#) 3

SINFUTY 1574

METHENBEEF & F’l\INT ‘Ritsls ““3"1

GaTa12n
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la valeur $22(c’est la premiere adresse du pro-
gramme de sauvegarde des registres) ; c'est
cette valeur, contenue dans I'adresse pointée
par HL qui sera ajoutée a A. Cette notion de
POINTEUR que nous avons déja abordée dans
notre précédente lecon, se retrouve dés qu’une
valeur ou un registre 16 bits sont inscrits entre
() dans une instruction .

Pour compléter cette notion fondamentale,
imaginons que nous voulions mettre dans A la
somme du contenu des adresses $BFD7 a
$BFBD, soit 7 adresses successives ; il nous
suffit, dans ce cas , d'entrer :

21 D7 BF LD HL,$BFD7

7E LD A, (HL)

23 INCHL 23 INCHL

86 ADD A, (HL) 86 ADD A, (HL)
23 INCHL 23 INCHL

86 ADD A, (HL) 86 ADD A, (HL)
23 INCHL 23 INCHL

86 ADD A, (HL) 86 ADD A, (HL)
Nous avons alors dans A le contenu des 7 pre-
migres adresses du sous-programme de mise
a zéro des registres (ouf!) soit
$21+0+0+%11+0+0+$01

Heureusement, on arrive a faire beaucoup plus
court pour obtenir le méme résultat, mais ce
n'est pas notre préoccupation pour I'instant.
L'instruction ADD a un avantage et un incon-
vénient. Avantage : Elle utilise pratiquement
tous les registres du Z80, elle est donc trés sou-
ple d’emploi. Inconvénient : Le programmeur
n'a aucun moyen de savoir si le résultat de
I'opération dépasse les capacités d'un regis-
tre 8 bits (0 & 255) ou 16 bits (0 a 65535).
Pour pallier & cette lacune, les concepteurs du

890
900

END ’
AS=HEX S (FEEK (H))
IFLEN(H$) 1 beNA‘&-"()’ +A$

08 IFCa1 THENRI: TURN

940
45 G(JTU‘?A“;
990 DATAG!

L s'). 3 MHEG X,

1010 DATA $21:%00,%00
1020 DATA $11,%$00,%00

D=F’EE¥ (H) 2 RE’:\TE‘F‘E?';\O PRINT"

YR, N,
Tga0 = !“IISE A ZERO DES REGISTRES ===
7LD HL+OOODH
271D DE.QOOOH

e

Z80 ont prévu un second jeu d'instructions
appelé ADC dont le fonctionnement est iden-
tique & ADD et qui n'en différe que par le C qui
signifie CARRY (retenue). En cas de dépasse-
ment de capacité (résultat sup. @ 255 ou
65535), le bit C du registre F se positionne a
1 ; il suffira ensuite de tester ce bit pour étre
renseigné sur la nature du résultat de I'opéra-
tion. Par extension, on pourra effectuer des
opérations sur 9 ou 17 bits mais ne nous éga-
rons pas...

La pratique valant toujours mieux qu‘un long
discours, n'hésitez pas a faire de nombreux
essais a I'aide de REGISTRES autour de ces 2
instructions et a analyser les résultat de ces
essais. Pourquoi ensuite, ne pas vous aventu-
rer a utiliser les instructions que nous avons
déja abordées dans nos précédentes legons et
ales intégrer dans vos programmes : LD (LOAD
avec ou sans notion d‘index), CP (comparai-
son du contenu de A avec celui des autres
registres), DEC (décrémenter=—1), INC (son
inverse), JP (Saut conditionnel ou non a une
adresse). Vous pouvez également tester les 2
instructions inverses a ADD et ADC qui sont
SUB(Soustraction sans retenue) et SBC
(Devinez...).

Un dernier conseil : N'entreprenez aucun essai
avant d'avoir enregistré le programme REGIS-
TRES car une erreur de saisie pourrait provo-
quer un plantage de la routine entrée. Dans la
majorité des cas, un CTRL-RESET suffira pour
récupérer BASIC et programme.
BON COURAGE...

SYLVAIN BIZOIRRE

‘=:Eﬁisaaé).sn‘
£ 7LD (RBOR)Y,BC
DATA $ED, $52.%0A, 388 :°LD(B304),DE
320 DATA $DDy$22, $0E. $) D(BBOC) s IX
DATA $ED, %22, $0E, 8K D{BBOE) IV
DATA $0B . X AF.AF
O DATH $FS - -
0 DATA $E1 .

DATA $22,%10, sna
DATA $08
DATA 3D9 -
DATA $22.%12, $E8
DATA $ED. $43,%$14,%B8 :

8

3
DATA $ED, $43. $08, 8K

*LD(ESIM HL
EX AF.AF® |
XX
TLD(BRI2) JHL
°LD(BB14),BC

1420 DATA $ED,$53.%16 'i7LD(BBI16) . DE
1430 DATA D9 - ETEXX . =
1440 DATA $ED.H7R, $00, $BA: ’LD SF. (BAOO)
1450 DATA $C9 - “RET -

X0 IET#=/ %" THENBEER: PRINT BRI 5L PRINTL#5 tiki 1030 DATA $01,$00, $00 121D BC,0000H
D nsADwAD~3-7UTD120 . 1040 DATA $DD.$21,$00, %00 7LD 1X,0000H
~ 1050 DATA $FED,$21.$00; $00 £ LD I¥,0000H
H“Nun) . e i 1060 DATA $ES . 2TPUSH ML -
NE (1) ¢ IFLENGTRS) =L THENTRS =" s 1870 DATA $F1 $TROF AF
. 1080 DATA $08 CfTEX AFLAFT
090 DATA $ES . £TPUSH HL
100 DATA $F1 , 1TPOF AR
. 105 DATA $0B ITEX  AF.AF®
t7o hDTﬂ 20 110 DATA $D9 - L TEXX
|
S10 PRINT. A < ";:Hm%ﬂBOS:GDSUB?OO:PRINT 1150 Bal Bl 00 g0 D TRAadOd
520 PRINT" F gsﬂagq;GogugqaoggngugqaogPRIN7 . 140 DATA $01.%00, $00 :’Ep BC, 0000H
530 PRINTVEG t H=$EBO%: GOSUBYO0 t HeH- 1 BOSURO0 PRID iso DATA :2 o sBA;:Tﬁ;TBAOO) i
540 ERINTY FH=SHAOK: GOSUER00: Het-1 ¢ GOSUE900T FRINT D ' .
S50 FRINTVHL =Yg HesRE0] : GOSUR90O0 H=H-1 t BOSLEYO0: FRINT ,1égg DATA €51, 30008R8 LD SF.BROOH
560 PRIN ¢ H=$E80D: GOSUBZ00t HeH -1 : GOSUR900: PRINT
570 FRINT!1 =$BEOF 1 GOSUBS00+ Heb-1 : BOSUBS00: FRINT 1210 *=== ol VEGARDE DES REB[STRES =
580 PRINT tH=$EB11: GOSURI00: FRINT :gzg bATA o bl
5y o - P gt a :
333 PR g% Be? e hﬁsgﬂq‘m BOSUB?‘O FRINT . 1240 DATA $ED:$72.02.388 : LD(H80D) ,SF
810 PRINT v 1260 DATA $F! . i°PUSH AF
620 PRINT® 1270 DATA $E $FOF HL

Q30 PRINT !

1280 DATA $22.%$04, %88

7LD (BBO4) 4 HL




PITMAN est un jeu inspiré d’une revue japonaise
et adapté au S.BASIC. Il fonctionne donc sur MZ
700 et Ml 800 en mode 700 avec BASIC 700.

Ce jeu est passionnant & plus d'un titre. D"abord parce qu'il constitue
une suite inépuisable de casse-tétes a résoudre, ensuite parce qu'il fait
participer activement le joueur a la création d'autres problémes.

Le programme comporte 50 écrans graphiques différents, & difficulté
croissante, comprenant chacun 1 homme (Pitman) et 1 ou plusieurs dia-
mants. Le but de I'opération est de faire accéder Pitman a cels) dia-
mant(s). Pour s'aider, Pitman peut utiliser des échelles et des pavés hexa-
gonaux qu'il pousse a volonté. 2 types de carrés sont également & sa
disposition : les carrés bleus, indestructibles mais bien utiles pour se
déplacer et les carrés rouges que Pitman peut détruire pour se dépla-
cer. Comme tout jeu de qualité, les régles sont trés simples mais vous
vous apercevrez que |'objectif 4 atteindre I'est beaucoup moins. Cela
peut méme durer de longues heures qui se prolongent tard... tard dans
la nuit (expérience vécue).

L'intérét de Pitman ne s'arréte pas la. Il permet, en effet, de créer votre
propre fichier de tableaux grace a un éditeur graphique simple et pratique.

Entrons dans les détails :

Tapez le programme, vérifiez-le trés soigneusement car certaines ins-
tructions sont complexes et les lignes de DATA's ne souffrent aucune
erreur. Sauvegardez votre programme et tapez ensuite le fatidique RUN.
Aprés quelques secondes d'initialisation, le titre s"affiche avec le choix
entre le jeu et le moniteur graphique. Si vous désirez jouer et ne pas
commencer par le premier tableau, vous pouvez taper un chiffre entre
1 et 9 qui vous affichera le tableau du chiffre tapé 5. En cours de
jeu, il vous suffit de déplacer Pitman avec les touches curseur. Vous
pouvez, a tout moment, interrompre le jeu en tapant « S » (tableau sui-
vant), « P » (tableau précédent) ou « M » (réaffichage du méme tableau).
Attention cependant, le fait de changer de tableau vous fait perdre 1
Pitman, et vous n'en avez que 5. Une derniére commande : « E » vous
permet de passer au moniteur intégré dont les commandes sont les
suivantes :

: Afficher la liste des commandes disponibles dans le moniteur.

: Retourner au jeu.

 Lire un fichier de 50 écrans.

: Effacer 1 écran.

: Activer |'éditeur d'écran pour créer de nouveaux tableaux.

: Enregistrer un fichier de 50 écrans.

: Retour au début du jeu avec initialisation des écrans d'origine.
Quelques commentaires sur les commandes de ce moniteur. La com-
mande R enregistre tous les écrans en cours au moment de la commande
y compris ceux éventuellement effacés, modifiés ou créés. L'éditeur
d'écran permet de modifier un écran existant ou de créer un écran pré-

—AmmoOoOmr « >

G:

cédemment effacé. Le curseur graphique se déplace a I'aide des tou-
ches curseur.

Pour modifier une case, taper sur les touches 123 7:

1 Pour effacer la case.

2 Pour afficher un morceau d'échelle.

3 Pour afficher un diamant.

4 Pour afficher un carré rouge.

5 Pour afficher un pavé hexagonal.

6 Pour afficher un carré bleu.

7 Pour afficher 1 Pitman.

M Pour retourner au moniteur.

P Pour afficher le tableau précédent.

S Pour afficher le tableau suivant.

Voil3, il ne vous reste plus qu'a vous passionner pour ce jeu comme
nous |'avons fait nous-méme, a créer de nouvelles difficultés — Atten-
tion, ce n'est pas facile —, a congevoir vos propres jeux graphiques en
vous aidant des idées apportées par PITMAN... et & nous en faire profiter.

S.B.

10 DEFKEY (1)="GDTO100"+CHR$ (13)

20 B$="@I'initialise, patience, c’est fini.":RESTORE2590:X=$BEOOQ

30 READA$:B=B+1: IFA$="F"THENPRINT: GOT0&0

40 PRINTMID$(BS$,B,1)3 :FORI=1T01282V=VAL (MID$ (A%, I,1)) tPOKEX,ViX=X+1:1Y=Y+V

S50 NEXT:GOTO30

60 IF(PEEK($CF2E)<>1)+(Y<3>7B37) THENPRINT"Erreur dans les DATA’s.":END

FO T oy

BO ° | Titre |

90 ? b

100 COLOR, 7, 0:CONSDOLE:CLS: RESTORE: GOSUB2250

110 GETA$: IFA$=""THEN110

120 IFA$="M"THEN1040

130 IFVAL (A%) >OTHENL=VAL {A$) ¥5-1:60T0160

140 IFA$=" "THENL=0:B0TO160

150 60TO110

160 M=5:CLS

170 7 e

180 * | Presentation |

190 2 ]

200 G=0:GB=0t IFL >49THENL=0

210 CBNSDLEO 25,33, 77COLORy » 05 4: PRINT " EFECRANEEEES" s USING" ###" s L+1 : PRINT"IREPIT
sMIDS (" - RXRXX" s My 5) 5 " EREEO: 00 00"

220 CONSOLE: FORX=0T010: FORY=0T07

230 @=PEEK ($BEOO+L XB8+X+YX11)

240 IFE=2THENG=G+1

250 IFQ@=6THENMX=XX3:MY=Y%3

260 CURSDRXX3,YX3:0N @+1 GOSUB 2030, 2040, 2050, 2060, 2070, 2080, 2090

270 NEXTINEXT:TI$="000000"

280 CURSORO, 248 COLOR, ; 7, 0 PRINT " I ;

2902 ey

300 | Mouvements |

310 7 ——— 1

320 IFSY>1THENCURSORMX,MY: GOSUB2090

330 X=MX1Y=MY:X1=XtX2=X:SY=1tMUSIC"A"

340 IF (PEEK ($D0O00+ (40X (Y+3))+X+1)=0) X (GB=0) THENMY=MY+3: GOTO770

350 GETAS! IFA$=""THENCURSOR33; 12: PRINTLO, 4IMID$(TI$,1,1) 3" "sMIDS(TI$,3:,2) 5" "5R

IGHTS$ (T1%,2) :BO0TO3S50

360 ' — .

370 | § |

380 2 el

390 IF (A$<>"I") +(Y<2) THEN420

400 A=PEEK ($D0Q00+(40%(Y-3))+X+1) tMUSIC"A"

410 IFBB=1THENIF (A=0) + (A=120) THENMY=MY-3: 60T0770

420 IFA$<>"H"THEN4BO

460 A=PEEK ($D000+ (40X (Y+3))+X+1) 1IMUSIC"A"
470 IF(A=0)+(A=$78) THENMY=MY+3:160T077Q
“@" THENHX=31 MUSIC"A": GDTD&630

"@" THENHX=-3: MUSIC"A" : GO0TO&30
THEN1040

THENL=L+1:60T0S80

THENL=L-1t IFLSOTHENL=4%

530 IFA$="P"THENS80

540 IFA$<>"M"THENI20

>
e
560 ’ | affiche un tableau |

R Rl B

580 M=M-1t IFM=0THENMUSIC"EEEDDCCRRRRR":B0T0100
590 CONSOLEO, 24,0, 33: COLOR, s , 0:CLS:60T0200
600 * —
610’ B |
620 ° bt
630 IF (X+HX<0) + (X%+HX >30) THEN320
&40 B=PEEK ($D000+ (40KY) +X+HX+1)
650 IF (B=$7E) + (B=$78) + (E=$D0) + (B=0) THENMX=MX+HX : 6DTO770
660 IF (X+HX¥2<0) + (X+HX¥2>30) THENI20
670 * ————————
680 ’ | Pousse un pave |
T Pk e o
700 IF (PEEK ($D0O00+ (40XY) +X+HX) < >$4E) + (PEEK ($D000+ (40XY) +X+HX*2+1) <>0) THEN320
710 CURSORX+HX; Y: GOSUB2030: CURSORX+HX X2, Yt BOSUB207Q0
720 IFHX=3THENX1=X+3:X2=X+&28Y=3:60T0770
730 X1=X—-62X2=X-3:8Y=2
740 ' —m——————
750 * | Affiche Pitman |
G L R e e
770 MUSIC"A":CURSORX, Y:ONGB+1G0OSUB2030, 2040
780 A=PEEK ($D000+ (40%MY) +MX+1) 1 GB=0
790 IFA=$78THENGB=1
800 IFA=$7ETHENG=G-1
810 CURSORMX, MY
820 DNSYBOSUB2090,2100,2110
B30 ¥ ey
840 * | Chute d*1 pave |
St T Ty

Bb60 @=0:FORX=X1TOX2STEP3:FORY=21TO3STEP-3
870 IFPEEK{$D000+ (40XY) +X+1) <>O0THEN920




A0X (Y=3)).4X+1) =8 7ETHENCURSORX..) Ywﬁnauezoso 60TO910 2280 NEXT

(cnoom (30% (Y=3) ) +X+1) =$43THENCURSORX , Yt GOSUB2070: GOTO910 2290 FDRX"OTU“REETURE
900 BOTO920 2500 Fanv=o'ro7 ‘
910 CURSORX»Y-3t GOSUB2030t B=1 2310 READMX , M 0
920 NEXT:NEXT: IFO>OTHENS6Q ; 2320 CURSOR nx+x,nv PRINT s
930 IFB>0THEN320 | 2330 NEXT
940 P e 2340 CURSORG, 3+X:PRINT"HR'; ; o L
950 | Fin d'1 ecran | 2350 NEXT . , , , '
960 Pl | 2360 CURSOR7, 31 PR!NT"WWM%
970 CURSDR®» 12t COLDR; »7; 0t PRINT"Felici tations!": CURSORA, 14 2370 CONSOLE:COLOR, 47,0 ' : :
980 PRINTL7,1"Vous avez gagne en "iMID$(TI$,3,2):" m "§RIGHT$(TI$,2)5" " 2380 CURSORB, 161FRINT D/ spres Y. 150KANA (DH. "Z"‘
990 MUSIC"CDE":FOR1=1T03000¢NEXT 2390 FORY=18T024 -
1000 L=L+1:M=5:60T0200 2400 READA%: cunsnnu,wmmmn ‘
1010 fe— 2410 NEXT
1020 ° | Editeur | | 2420 CURSDRY, 20 GUSUB2050
1030 " 2430 CURSORRZ8, 207 GOSUE2G50
1040 COLOR, » 7, 1:PRINT"EKXX MONITEUR PITMAN Xkx" 2990 COLOR./ OtRETURN L e :
1050 PRINT">"3 2450 Ve . ' D , .
1060 INPUT""iA$ 2460 ” | Donnees titre | i . . .
1070 IFA$="A"THEN1180 2870 M b
1080 IFA$="J"THEN1Z10 . 2480 DATA:,S,S,B, 12,3, :3,3,19.412&.3,25:3,32,4
1090 IFA%="L "THEN1390 2490 DATA" — MENU-— "
1100 IFA$="S"THEN1530 2500 DATAY | "
1110 IFA$="E"THEN1670 2510 DATA® [MiMoniteur b
1120 IFA$="D"THEN1760 2520 DATA" | .
1130 IFA$="R"THENRUN . | 2530 DATAM| ESPideq |t
1140 MUSIC"A"tPRINTA$;" n’est pas une commande valide"!GOTO1050 - 2540 DATAR | o
1150 F — 12550 DATA"L— ¥
1160 * | pide | PSA0 e ’
1170 7 e 2570 ’l Donnees tableaux |
1180 PRINT"AIDE"1FRINT : 2580 -
1190 PRINT"——-—— Commandes —---=— o) ’
1200 PmNT"A t Aide 2590 DATA"000400000001554505555!1004050 0011063000000!55550500001Daﬂﬁ50000012000
}g;g :zix;:i fi?:e" 00000415550555055500400000600004040000&000512300000005!322"’
5% Rl et 2600 DATA"0002005133303332051003330050510000006505555555550000605040000004151400
1240 PRINT'E : Effacer 00024151200002331512200521 11515500555555152000000001 550055 "
1250 PRINT'D ¢ Editeur 2610 DATASSSSS550000004000000200030000205101 25450100021 35254002031 0343202310163
:g‘;g i’;:x::go;nﬁgég”’ . "{4030020551433! X2 13503RET] SEEEEEEEEEREADA000053354441510533
1280 * 2620 DATA“5333001053350021510533534400105335212151053551020016555500400000000064
gl E 0400000013301000000100333311 1033332001 54200003055044200005"
1300 T . 2630 DATA"001245053101513201104000555014040065350l40255i535014014415355150233!53

1310 PRINT"JOUER” 551001 155535550051 5333535021 15556533305001111 33I36520302133"
1320 PRINT"Jeu No.-"j

{Be0 brmnTruNG 2680 DATA"315403241344 1530354 10341500306 1003151 110310251555155101 1000001000040
vl 02053155140150531051 20150551051 20550551051 4055001 105553000
1386 " 2650 DATA"511002005555110010060001006000533020433315233402331 15431 30303153351 300,
1360 * 1 Lire | 40151331303531051013151050351 53301 331331 230000020000000020"
b 2660 DATA"0020000200060002000005450000000002000005454545454500000000000505050505
it iy il i e 0500400100400005551004000000000041 100555554341001111140410¢
cebiament ex Cenaandes WorER. FOFER. INPUTIT st PR 2670 DATA"0132303031201042050011010210506132200520233345210514031353310531013533
/T 310501130333510141651131154233514101 1343331 333000100040000"
1350 PR!NT"LIRE"'PR!NT"cassette en place ? OUI=01% 2680 DATA*00000040000050011405551000143440000001 40380000001 3033000206 10040002405
1300 BoSUBZISO. ; 5113000120004006004001111151111110040304001 10323052301 1035"
$910 ERIIT Anatumd ur FRAYLE 2690 DATA"I0I5I011033303330110001010001100010100014000554004330640030021 15331 333
1450 ACSBEOD: RPENIFIT Y 03302401 33030033331001030254015050004033333002051000001050"
1440 FORI=1TOS0 2700 DATA"1111100000012441426000142412440001242143210014241244100132214231005515
1450 INPUT/T C81FORJ=1TOLEN(CS) 12411025215111140110000000001 1 333433343110323632401 1033443
et el e 2710 DATA"4201103220333011003202400110024034001 103333033010000003354515543133525
150251435451 10401335451 003330033301 1 5333334410640400033505 "
2720 DATA"S050512101111111111600000000015022404240150002020201504420404015020002

13BO REM ¥X% ne pas taper les lignes 1360,1370.13B0.1430,

1480 CLOSE:PRINT
1490 GDTO 1050

1590 e 020150424022401500000000010004000000005451 45551 00044036001 "
igég h'Em‘g‘SN?' ! 2730 DATA"00233033001003501OOOOIOEOOSUUUOOI0505555555505050000000009005335440000

255554400003111531100404012001 11434005001 16334002001 130330
2740 DATA"0500111111115001340000000003605555555103240000001303240000010303240000
13030324000103030320001 30303030001 1 14640000001041400000010"
dondurRINT ] atendiacha 2750 DATA"4140000001054541000010040401000105505055001004040500210550505005332340
1560 FORTSLTOR0! CYL ¥t FORIN1TOBE 520402133405545140003150441331541003510150433140130233001 3"
1590 C$=CS+5TRS (FEEK (A)) £ A=At 2760 DATA"13305541315023633315151 130000040000303531 1111130535000001 3035304000130

1530 PRINT"ENREGISTRER":PRINT"Cassette en place ? DUI=L[0I1";
1540 GOSUB2150

1550 PRINT"Appuyez sur RECORD-PLAY."

1560 FRINT"J’enregistre les ecrans..."s

NEXT

PRINT/T C$:PRINTI§",";
NEXT3CLOSE: PRINT
GOTO 1050

T
* | Effacer |
R

PRINT"EFFACER":PRINT"Effacer No.-"j
GOSUB2200

PRINT"OK?=L[01"3

GOSUB2150

0003FF001I0000323001 33330333001 00030060001 5555611111 153355
2770 DATA"00042153335004231535550423155352002315553555031 15353352021 553555510155
3300000000240000000001 4100000055031 00000000051002004000010 "
2780 DATA“15055001550100000010000000006100000405333330004055555501!4000000201434
5555550140401111101303032301010050242016100501210110000001 "
2790 DATA"000133I33ZI040014006000555130555000001402250012013054500010100333000013
0133I333330323304040003333111111130520300001303303000013000"
2800 DATA"64000O!13303300001000000000015555555550000000005240000040405311333!031
5411000130153114040001001130331055211030013055416015301254"

1748 FOROROT DA POKE SHE B0 L KB L 0 01 NEXT 2810 DATA"3000043000033440331000313430310603103205555531004030250312040345003140
1730 40350003111 11555550000640400000001504000040150040000415000"

1740 * ) Visualiser | 2820 DATA4020130000040501300004220010010032200555100322000000041111000002461410
1750 " b—0 ) 0002411141020241151310104115240111033251300110035514001100"

£AE0LFRINT EDITEUR. D ECRANGE( PRINT Eeran Na: -1 2830 DATA"3I33111005666566652055555555551000040005010152300050101514400501 1333234
0 COLOR, | 1 1EL 5t FORYEOTO1 O FORVAOTDT 0601100033315011111111150000000444440002004222200011024222"

1790 Q=PEEK ($BEQO+L X88+YX11+X) t CURSORX X3, YX3 2840 DATA"4000052242210000022242100015222241000102222210005111111100404000000003
1800 ONG+1B0SUB2030, 2040, 2050, 2060, 2070, 2080, 2090 0111111100041400001000321002010500414050102503010001010000"
:g;ggﬁégggétfzﬁzzmgxff”ﬁ=$ i 2850 DATA"0006155101511155000340040000011531111110015300001550153040010201503330\
1330b“=0”w_6 137y LAPRINTL 13 1150150323011 1011033301 00000000061 160004000211304424403110"

1840 CURSORX3, YA31COLOR, , 75 0¢ PRINT 1 IR 8" 2860 DATA"S5242425011024222420110542224501114222224111122222221111111111111001400

$=""THEN1850

)XY >0) THENHX=02HY=-1: BOTD1960
) K(Y<7) THENHX=01 HY=1:60T01960
)X {X>0) THENHX=~1:HY=0: B0T0D1760
) ¥ (X<10) THENHX=1: HY=0: GOTO1960
HENL=L+1: IFL >49THENL =0
HENL=L.~12 IFL{OTHENL=49

)+ (AS="P") THEN1780

M"THEN1040

B=VAL (A%) : IF (A< 1) +(Q>7) THEN1960
POKE$BEQO+L X88+X+YX11,0~1

O=PEEK ($BEOO+LXBB+X+YX11)

CURSORX X3, YX3

ON@+1B0SUB2030, 2040, 2050, 2060, 2070, 2080, 2090
X=X+HXtY=Y+HY:GOTO1830

P —————

* | Caractere 3%3 |

Pt Simimat a S bk

COLOR; » 45 0: FRINT"  15EEGS "5 tRETURN
COLOR; » 75 0t PRINT" |—| REREG — RXREE — ' 5 { RETURN
COLOR, ) &, 0tPRINT" . DXEEE k% KA 5  RETURN
COLOR; » 2, 0% PRINT " S K44 AAREBHIN " § ¢ RETURN
COLOR) » 2, 0 PRINT" XGRS § ¢ RETURN
COLOR; » 7, 5¢ PRINT I RS Il!l:__J $RETURN
COLOR, » 7, 0: PRINT" ® 1533
COLOR, > 750t PRINT"\ & IXEEE m »3tRETURN
COLOR, 5 7, 0:PRINT" /053 (W BEREE 5 :RETURN

ey
| BET"O" |
e
INFUT" "3 A%t IFA$="0" THENRETURN
RETURNlOSO

0 " ——
21 INPUT 1-50 |
0 " 1

INFUT" "3 A L=VAL (A%) —11 IF (L.<0) + (L >49) THENRETURN1 050

RETURN

——
*| 8.P.TITRE |
3 RN RN

4000200110110015204101020461041010101200110100411010101041"

2870 DATA"0000010101020000100000103I20040204033401205030344011111011330000033113
30460040110001 333201 10030001501 30333301 00000000004004 1 5555"

28B0 DATA"SS550021111160004204000551022320000510423320005102433320201 322333305010
220000052040000000054551 00040502041 15550505051 1002003030117

2890 DATA"01500F1311101000250511000061010112500000400140004011421255540013414000
400102123304201031300325033010001 25374055161 25003050000000"

2900 DATA"0055155525555551 53540402551 555402245510202142355152555520551 0306002055
55555555550204 1000000150410000001504 10000001 30410004005104" .
2910 DATA"1551400500416003105422330031050231210010040051002001330410154010203101
0401033010033110006100401333331015012000000103155055505333"

2920 DATA"2421424422242213460444422111300002441500111144413451224444513313330005
5315520111111133103004333333641112241112422144210103214422"

2930 DATA"111033131113330233310133201423111331012202221210"

2940 DATA"F":REM OUF!

2240

2250 CONSOLE2,12,0440:COLOR, » 7+ 5:CLS

2260 FORY=3TD12

2270 CURSORS, Y:PRINT"ER - - M N ER AN IR



La mise au point du tableur promis dans noire der=
nier numéro n’étant pas encore |erm|nee, nous
avons inversé I'ordre de nos parutions et vous
proposons , dés maintenant, le logiciel prévy
pour notre prodmm bulletin.

Nous utilisons ce programme pour générer les logithéques MZ présen-
tées dans les différents «Sharpentiers ». Il s"agit, en fait, d'une gestion
de fichier spécialisée comportant Création, Annulation et Liste classée
et triée des programmes. Vous pourrez ainsi constituer sur cassette ou
disquette votre propre logithéque éditée sur écran ou imprimante. Dés
son lancement par RUN, le programme lit automatiquement le fichier
appelé « LISTE PROGS.80B » (sous-programme situé en ligne 900). Lors
de sa premigre utilisation, il vous faudra donc supprimer provisoirement
laligne 97 qui appelle cette routine puisque votre fichier n'est pas encore
créé.

LOGITHEQUE peut étre aisément adapté au MZ 800 moyennant la modi-
fication de certaines commandes :

PRINT CHR$(6) devient CLS

CONSOLE C80 devient INIT « CRT :M3 ».

Il vous faudra également adapter les caractéres de contrdle de I'impri-
mante (PRINT CHR$(X) aux caractéristiques de votre propre imprimante,
le programme étant congu pour imprimante SHARP P5.

REM LOGITHERUE MZ 80 B - S.E. - 11/84
REM

BAISEYSEENSEN
O:DIMTTS (A) «COS(A) +CAS(A)  TM(A) WCTH (10) JLH(4)
$=" KKXKXKXKK KX " 2 CLE="JUED"

BOSUB 200

99 REM MiERYm

100 CDNSDLECBO R«80.24: PRINTCHRS (6) t PRINTSTRINGS (" ~"180) 3
P T i e ey

I 1o | 1 it B fei] ot

______ | Ty I Lo | el 0

ALy ey

*

140 L#(4)="
145 FORI=1TO43PRINTL® (1) tNEXT

150 PRINTSTRINGS ("'~",80)

153 PRINTTAB(Z2)1"A U MENU . .

+ "t PRINT:PRINT

160 PRINT" ** 1 %X ENTREE DE NOUVEAUX PROGRAMMES®:PRINT
170 FRINT" Xk 2 %% EFFACEMENT DE PROGRAMMES":PRINT

180 PRINT" ¥% 3 %X LISTE DES FROGRAMMES":PRINT

190 PRINT" ¥ 4 k% ENREGISTREMENT LISTE":PRINT

210 PRINT" XX 5 XX FIN'1X=0:Y=22

220 CURSORX»YSPRINT"

X1

203 BETRESH IFRES=" " THENZ2S ,

225 RE=VAL (RE$) : IF (RE=0) + (RE>5) THENBOSUB 101001 60T0220

230 ON RE BDTOZ00.500, 600,800

250 END

300 REM mmms

305 NP=NP+11 TR=01 EN=1

310 PRINTCHRS (6) § CURSORO, 21 PRINTETRINGS (=", 80)

312 PRINTTAB(Z0)S"ENTREE NOUVEAU PROGRAMME
313 PRINTTAR (19)3 3
F15 CURSOR1. 191 PRINTSIZE: " Octets libres.

ENTREE No. "iNPi" XX"iCHRS(5)

320 PRINTTAR(21)% " e Vi X 18 V=2

330 CURSORX.Yt INPUT'TITRE DU PROGRAMME & "iTT$

335 IF(LENCTT$) 216)+ (LEN(TTS) <2) THENGOSUB 10100t 60 TO330

340 CURSOR21+43PRINT"
342 FRINT:PRINT:PRINT®
350 CURSORX.Y: INFUT'COMMENTAIRES ¢ "1C08%

355 IFLEN(CO$) >70THENBDSUE101001 GDTO3S0

357 GOSUB10900¢ GOSUB11 1003 CURSOR10, 9 PRINT'CATEGORIE ¢ "1 :BOSUB102008 CA$=RES
405 BOSUB10900f CURSORY . 231 PRINT"En K~OCTETS. sans decimale.":X=5Sty=11

410 CURSORX, Yt INFUT"TAILLE MEMOIRE : "sTM$

415 TM=VAL (TM$) t TF (TM=0) + (TM<HINT (TH) ) + (TM>64) THENBOSUB101001 BOTD410

VOTRE CHOT

*x

MeX=71Y=5

430 CURSOR122:PRINT"%k FOUR CONTINUER ¢ LED ERREUR DANS L7
E'NTREE"S
440 CURSOR1.23:PRINT" -7 777 7mosmmsmes N1 NOUVEAU FPRODBR
AMME"S

MENU "IHBOTD 10300

450 DURSDR27|24=PRINT“[ M1
499 REM IR ELETRNCTIE N E0 Bl S

B5OO PRINTCHR’(&)!DL’RBDRO 211PRINTSTRINGS (=" ,B0) t TR=0:EN=1

510 PRINTTAB(S)$1"A NNULATION D”UN PROGRAMME DE LA LI
8 .T E"

LRRNTEIEoN

"§CHR® (5)
530 PRINTSINFUT" Titre exact du proaramme a annuler 2 "3
550 FORI=1TONP: IFTA$=TT# (1) THENA=I
555 NEXTI
560 IFA=OTHENFPRINT!PRINT"¢e¢ PROGRAMNE INCONNU DANS LA LISTE 0‘0"'EOSU9107OOIGD

TDIOB Q
HOSUBL0S101 PRINT !

PRINT!  On 1’efface vraiment 7 (DIN) i
BETRE®! IFRES="N"THEN100
IFRE$< " D" THENS77
GOSUE10700+ CUR:DR"‘O-22=PRINT“ FATIENCE. .. % J’EFFACE ET JE REMET DE L° URDRE"

FORI=ATONF-1e TT$(D) =TT (I+1) 2 CDQ(I)-CUQ(I**I.) EAﬁ(I)a‘CAﬁ(l*‘lHTI"I(T)=T!"|(X+U
NEXTI$NP=NP-1:B0SUBLOBOO

AR

3TASEA=0

3

575
Wiy

REI
FR

i

NTCHRS (6)
SUB L0
INTSTRING!
TR=0THENGO!
N o8 L1
= TLFP®: TFLE:
P=t1nT
618 IFLES$CY
619 RENM WEE
620 PRINT:FI
622 EFTREG'

e
2 CONBOLESO. 201 CURSORO 21 ¢ PRINTS TRINGS (!'= 3 80)

OR23.23:FRINTYL T 8 TE DE 5 FROBGRAMME g"::CURSOR
(1T 39) § CHR® (5)

BUB1500: TR=1

STE : [EJ  SUR ECRAN":PRINT:PRINTTAR(12)5"C1]
=! " THEN& 15

GOTO700

IB10700:G0OTO&15

SUR IMFRIMANTE"

IN #¢ LISTE GENERALE [6] DU PAR CATEGORIES [CI
FRE‘="“THEN&22
THENGTO

RS

OLEN(CLS) 1CP$=MID$ (CL$y T4 1)
LTONF: IFCAS (J) =CF$THENGOSUBR1 1000
F6OTOLY 00

658 Licte cilr oA
640 PRINT: 60SUB109¢ 0 GUBUBlilOO CURSDRO. 122 INFUT"  #¢ CATEGORIE CHOISIE # "3CC#:

GOSUB10900: PRINTCHRS (&

642 FORI=1TONF: [FCA% (\J ) =CCSTHENGOSUB1 1000

643 NEXTJI:GOTO11200

PRINTCHRS (6) ! GOSUB109003 CURSDRO, 21 PRINTSTRINGS ("
CURSOR204 22:PRINTYL 1 S T E. DU B UL L E T 1N
GOSUBE1 1500

PCHR® (21) 3 CHRS (18) § STRINGS ("=",40) 1CHR$ (17) sFORI=1T04: PRINT /PL$ (1) ¢ NE
$(18) I STRINGS (=", 40) tFRINT /F

OLEN(CL$) s PRINT /FEPRINT/P: PRINT/FCHR$ (21) s CHR$ (18) sCT$ (1) 3CHR$ (1B) i 8
) EFRINT /POCHRS (19) t DE=MIDS (CL$A 4 1)

ONF: IFD$=CA% (1) THENGDSUE11600

2B0)

710 URSOR20, 2:

58 PRINTSTRING

720 PRINT
$PRINT
5 FORJ=
6% (1t 4
RI=1TI
EXTId
JTDH"OO
nt

5

ELire Ly s
DELETE"LISTE PROES EO B"
WOFEN#1, "LISTE PROGS.B0 B!
805 PF(XNT!H; NF

B10 FORI=1TONF:FRINTH1.TT$ (1) vCO%$ (1) JCAS(I) IM(l)
820 NEXTI:CLOSE#1

830 60TOL100

899 REM NN 1 E T
200 ROPENCH;"L!STE PF’(DES 80 B

P05 INFUT#H14NF

210 FORI=1TONF: INPUTH1,TT$ (1) CO$ (1) CABLI), TM(T)
920 NEXTI:CLOSE#1

30 RETURN

1500 REM
1530 PRINT:PRIN F‘atlence- de trie ...":tPRINT
1540 PRINT! ("3 iFORI=1TONP—1:PRINT! "3 tNEXTIPRINT")"
1545 1.4 i

1550 F =1TONF~1:FORJ=1+1TONF
1955 IF THEATTS(I) 2ICLEFTS(TTS (1) 4 2) GOSUB1590
1560 NEXT:FPRINT", "5 :NEXT:RPRINT:PRINT

1580 RETUI

10099 REM reur 1c
10100 CURBDRX;Y:PRIN I
10199 REM MAsXNIEi=amW)
10200 BGETRE®: IFRE®=""
10210 IFRE$="J"THENPRINT"Jeu": RETURN

10230 IFRE$="U"THENFRINT"Utilitaire":RETURN

10250 IFRE$="E"THENPRINT”Enseianement. Scientifique':RETURN
10260 IFRE$="D"THENPRINT"Divers":RETURN

10270 GOSUE10700 01010200

10299 REM o1
10300 GETRE®: IFRE®=" "THEN10300
10310 IFRE$="E" THENGOTO310
10320 IFRE$="N"THENGOSUB10345: GOTO30%
10330 IFRE$="M"THENGOSUB10345:60TD100
10340 GOTO10300

10345 rTi(NP)—TT’IDD!(NP)“CDSICA’(NP)=CA$ TM(NP)=TM: RETURN
10499 REM i £od . demnarde e f
10510 I=A: PRINTIF’RINTIF‘R!NT"
10520 FRINT:PRINT"
10600 FRINT:PRINT"
10630 RETURN

10699 REM Wi ER YA

10700 TEMPO7:MUSIC"+A3RZ2+AR+ARTAR"
10710 RETURN

10799 REM
10800 GGBUB!O 00

10805 CURSORO.22:PRINT"PDUR CONTINUER : [NJ
10810 PRINT" M1 M E N U
10820 GETRE$: IFRE$=""THEN10B20

10830 IFRES$="N"THENS0OO

10840 IFRE$="M"THEN100

10850 GUSUBIO'IOO GDTOlOE"O

FACES ( l B50) : CURSORX, Y2 GOSURL10700: RETURN

THEN10O200

#4 CDMHENTA!RES. s nw MACOB (1)
## CATEGORIE. . susvss " RES=CAS (1)1 GOSUBLI0210
## RAM NECESSAIRE...."$STR$(TM(I))i" K.OCTETS.":PRINT

NOVEE L e E A L BTN RN T

e
CAS (8" Il METMADT
AB(S0) 5 "K/oct. "
11050 GETRI$: IFRI$=""THENRETURN
11060 GETRI$: IFRI$=""THEN11060
11070 RETURN

11099 REM
11100 CURSOR1,22
11110 CURSOR1.
11120 RETURN
11199 REM NG & o
11200 BOSUE10900+ BDSUR10700: CURS

ININOUVELLE S T E"S

11210 CURSOR1.231 PRINT

11220 GETRE®! IFRE$=""THEN11220
11230 IFRE$="N"THEN&0D

11240 IFRE$="M"THEN100

11250 Gosualomo Gomu 20

11499 REM MOISEE c
11500 PRINTCHR‘(&) LPRINT®
per une touche.'

11510 BETR$: IFR$=""THEN11510
11515 CT$(1)=" Adeah JEUX

11519 CT$ (2) =" deloleloleidoolcfatotel (T T I TATRES Seolefofeiiofelolet
11523 CT#(3) ="Mk ENSEIGNEMENT ~ SCIENTIFIQUES Aoletoioia”
11525 CT$ (4) =" felbistollolefolotolooloiol DI VERS Sofoffofolosolfollofelofot
11590 RETURN

11599 REM 3 X
11600 PRINT/PCHR Qox;masua);rrs(n;spAcssu7~LEN(ntu)n.cnksuq),cus(n,sp
ACE$ (92-LEN(CO$ (1)) ) $CHR$.(18) 3 : IFTM (1) C1OTHENPRINT/P* 3

11605 PRINT/PTMCI) " K" S

11610 RETURN

EE]1 Ensseianement,
[DI Divers"}

acr Y
3 Jeux

N C Scientifiques
23:PRINT" [U] Utilitaires

1,228 PRINT" X%

LISTE TERMINEE *X

M3 M E N U"s

e
Fositionner le papier en debut de page et ta

520 PRINTTAB(4) 3

67\



Voici (enﬁn 1) sur 1800 octets,
un momleur puissant et ruplde

Pour entrer cet utilitaire, tapez d'abord, sous
BASIC 5025, le programme de saisie ci-contre
puis entrez, sous BASIC les codes HEXA du
Moniteur en faisant TREEEES ! | | Attention de
ne faire aucune erreur.

Pour exécuter V.MON aprés la saisie, tapez
sous BASIC USR (23040) CR.
Sauvegardez immédiatement votre dur labeur

en tapant :

5200SV.MON -CR
LONGUEUR : 0700 -CR-
AUTOSTART : 5A00 -CR-

Les fonctions de V. MON sont au nombre de 9 :
L : Affiche sur 23 lignes de 8 octets le
contenu HEXA de la mémoire 3 a partir de
I'adresse AAAA (Hexa)
AA dem & L, mais ajoute les caractéres
ASCII correspondant aux codes affichés.
AAAA:CC CC CC...: Permet d’entrer des
codes Hexa en mémoire a partir de I'adresse
i Les codes CC doivent lmperatlvement
comporter 2 caractéres hexa et étre séparés
par un espace.
Exécute un programme LM & partir
de I'adresse AAAA.

JCC CC CC... ENTRE DES CODES Hexa & par-
tir de I'adresse 4400H et exécute automatique-
ment un CALL 4400H.

.€CCCCC... Idem & /CC... mais exécute un
JP 4400%

\ Sauvegarde un programme
ayant pour titre NOM et démarrant a I'adresse
. ENTRER ENSUITE LA LONGEUR Hexa

du programme (Longueur) et son adresse
d'exécution automatique (Autostart).

R : Lit le premier programme LM trouvé sur la
cassette,

AAS Permet la modification du contenu
des mémoires a prtir de |'adresse AAAA. Pour
sortir de ce mode, tapez « BREAK » ou « % »
puis CR.

Avec ce moniteur, vous étes maintenant paré
pour vous « éclater » en LM sur votre MZ et
nous envoyer vos derniéres créations.

A. Morette

SESE CD 46 SB DA S8 SA EZ 90 00 A6 B3 08 85 B0 00 04
{ GOSUE 008 SE30 38 99 11 FE ém 23 IF 3E 28 CC AR 5F CD AR SF 06
e ST e SEAp D5 2A 82 19 7E CD 6@ 53 00 69 OO 0D 0B 00 G0 0D
2@ IF AD$="+" THEM GOTO 985 SEEG 08 08 06 23 1@ EE 22 32 18 C1 F1 C3? @8 98 &4 a9

30 FOR T=1 TO 4:FOKE 4B895+T.ASCCMIDECADS: T, 102 :HEXT T a3
48 USRC12176): AD=PEEK L 41762 +PEEK (4177 1425 3A
41 FRINT "TAFEZ # FOUR FRENDRE UME MNOUVELLE RDRESSE" gg
47 IHPUT "CODE:":R$ S
43 IF A$="+" THEN 1@ o
=S FOKE 4896, 48 S
SE POKE 489748 to
5@ FOR T=1 TO LENCA$) 0
26 US=MIDECAS, T. 20 &
3@ F$=RIGHT$(U$. 121 IF CRSCCFEI<48)+¢ASCIF$IFASCLF DY o
THEH USR(623:GOTO 9848 o
186 POKE 4899, ASCIF$) 24
110 F#=LEFT$IUS, 131 IF CASCCF$)<422+ ASCLF$IPASCINF ) ia
THEM USRCE2):GOTO 9048 o
126 POKE 4698.ASCIF$) 16
138 USRC18176> o
4@ POKE AD:FEEK(4176) 22
145 AD=AC+1 fola)
150 T=T+2:HEXT T:GEOTO 42 @8
26808 T=18176 o
3018 READ A:IF A=256 THEM RETURN 11
2828 POKE T,A o9
3@3@ T=T+1:G0TO 2610 o
264@ PRINT "ERREUR DE SAISIE:":U$:GOTO 18 SR
2050 PRINT "SAISIE TERMIMEE" 26
38€@ END 3F
19606 DATA 17,86, 16,265, 16,4, 34,80, 16, 201 20
£3600 DATA 256 22
e

5B

LISTE PROGRAMME UAMOM . < 8@
S9@p FE 81 CC 98 59 FE @62 CC 90 59 FE gg
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1@
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FF
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1) Vous désirez recevoir des pro-
rammes. Faites-nous parvenir,
lans ce cas, lasomme de 15 Fpar

programme demandé, ainsi

qu’une cassette vierge, nous vous
refournerons vos programmes
sous 20 jours maximum. OFFRE

:::AVI;EE A 3 PROGRAMMES PAR

2) Reportez vous & notre rubrique
« INFOS » pour connaitre les nou-
velles modalités d’envoi et d’ac-
quisition de logiciels.

Pour chaque programme est écrit en premier
la machine sur laquelle il a été crée, puis les
différentes machines sur lesquelles il est cer-
tain de fonctionner tel que. De plus il est men-
tionné aussi la taille mémoire en Ko pour les
groupes (par ex 1260/61) comprenant des PC
identiques hormis pour la Mev.

A: 1211/12 ¢ B: 1245 ¢ C: 1251/55 ¢ D:
1260/61 o E: 1401/02 « F: 1350 ¢ G: 2500

La compatibilité est normalement assurée du
PC le plus ancien vers le plus récent ( de A vers
G ) et ceci dans la limite et/ les consitions défi-
nies dans chaque manuel. A... signifie ABC-
DEFG par souci de clarté. Pour les compatibi-
lités non notifiées explicitement, il reste tou-
jours possible avec un minimum de travail
d’adapter tout programme quelqu’il soit, de
toute machine vers une autre. Car tous les
essais faute de temps n'ont pu etre efectués.

JELIX

am g Moo L
Auhe revente d'actions ds un temps impart
L otaunt ruire la base evnrvemie .

jen de card assigue ‘

i ‘eh 21 pis et 4 manches
i instrument=
ulez-le
touchen diobstarl ee

SUPV VR
her. & o
¥ les val AuX ennemis

de e labyrinthe
Lhitfres at des |ettres
[ VeSS Do zpatiale ardue
hataille navale .
phigue pr le No
sigue 15 pionss lonnes
ur o nibre entre B et
ergalactigue.plusieurs
ameliovati de AMELE

vous etes le pp ent pour 1¥ ans
Laux commandes du vaisseau. detruises
j Im graphigue et sovnore publie
5 fleches a placer ds 1a cibled No
explovesz 17 espace a hord votre vaisgsean

tapleauxs: No 11

TIR A LTARDG
WARF

UTILITAT

pgm d7analyse des pogms. memMoires aves Conv. il
comptabilite journaliere pour medecin Auan
transtarme votre FIZ en chronod o 14 E
conversion deci-hexa en LM B
adaptation Jdu pgm paru dans le No 2 o
perme de dessiner a 1'e notout motif i
i embleur editeur uniguemt (e
inve fan video tres rapide F
moviiteur Im publie dans le No 12 (o
gestion de fichier Avun
renumernte un pgm y compris les branchements ——- B
renumerotes vos pgms entierement: No 1@ ?.3% Ko BC
renumernte les numeros de ligres .3 Ko F
4 poutines LM pour 4 types de suorolls e E
decompte automatiogue des pts au tarot o
arbitrage d’un match de tennis Ao
£ = LENEMENT
pour les ex ou futurs bacheliers (maths stats 1.9 L
calcul le centre de masze d'un systeme 1. BCDEFG
ensemble de pgms utiles pour les maths 3.4 (i
permet d'effe » Ltiplications exacte 1.4 Aauw
permet 17 ety likre ern general @ Fix
determine diverses expressions imporfantes e Fia
rs pgms de gestion d e classe 1.4
jaison des verbes iev espagnols 1.4
[N LATIN apprendre et v er les declinaizsons latines 2.4
louwl de la derivee d'une expression 7.0
1l ode PH de solutions aguet 5 ) BLDEFG
choix multiples de Leuls de dynamigue 3.0 Fi3
etude et trace de Fix) 1.4 Bl
de factorielles en multiprecision var BCDEFG
de fonctions a partiv de pts o2 A
Turne HE 2.5 E
efinie mefhade de Bau w.7 BL
definie regle de Zimpson .z B
FLON MO numer igued methode de GA 3.0 Fia
mathematigues 1.4 A
max mum o i@ il R
5 pronoms relati anglais 1.4 A
nes: repartition 1.4 Aina
de la celevite.etc 1.2 BCDEFG
it i 1.@ Aua,
rt plan pective 2.2 Aau
5 ovaleurs numarvigue d’un polynome 1.4 Aaun
@ polynomes 1.4 Aann
v woozubigue et rg ocalouls L.@ Ao
de regressi sexp.puissance 2.9 Aves
Ao les pror atifs en anglais 1.4 Ao
repever au i@ ) A
POy 3oaved oumil tiel Al
pour 1 verhes |rred 5 anglais 1.4 (R
Iie des temps en ang 1.4 Aviw
bilites graphi 2 @ F15
loire en uniforme @ Bl
matvices rrees (dim 2) 4 Ao
orv i bt
7.5 Ko 1
Lod ko Auus
1.3 Ko A.o.
iR halle 1.4 ¥ Fiyas
E.2 Ko Fri
o Fh
o BCDEF:
E.Q Eo Fi
1le de petit calibre 2.4 Ko A...
culiles piarne 1 ko D
ide pour v s de plaisance.croisiere 1.4 Ko A...
1 les geom. de tio omposee 1.4 Adua
Iuation thermigue d47wy bati 1 E
permat de creev aleatoivement des comb., Auan




| LE SPECIALISTE DU | |
1}

emp  Z-C00

I 89, route d’Aulnay 93270 SEVRAN

- E=) 43839310

POUR RECEVOIR
NOTRE CATALOGUE

CONSULTEZ-NOUS...

|y u | B B B B B B § § § B § B B 3§ B B B N §N 3N §

BULLETIN D’INSCRIPTION AU CLUB DES SHARPENTIERS

0 Je m'inscris 0] PRENOM .........oovvvnvenns
au CLUB DES SHARPENTIERS ADRESSE . . o oo .
Je bénéficie de tous les CODEPOSTAL /VILLE . ........cvvenennns. P
avantages du CLUB :
Je suis abonné pour 1 AN PAY S . e |
au BULLETIN du CLUB PROFESSION ... ....'vveveeenen BGE ..o,
Je vous joins mon réglement ,

[0 FRANCE: 160F MACHINE POSSEDEE . ................ DEPUIS .................

1 ETRANGER: 200 F ACHETEE CHEZ ... o\t

CHEQUENC . BANQUE...... PCHETEECHEZ ..o

DATE 0015

........................................................

Club des Sharpentiers 151/153, avenue Jean-Jaurés 93307 AUBERVILLIERS CEDEX Tél: 48 34 9344



