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NOTRE COUVERTURE :
L'ordinateur dédié aux calculs scientifiques et
ala communication. Il est doté d'un Basic trés
puissant de 59 fonctions scientifiques inté-
grées, de cartes mémoires de 4 & 16 ko, d'une
interface RS 232 permettant la connexion &
tout systeme informatique, d'une interface

magnétophone et imprimante... Et il hen?

dans votre poche!
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Vous nous en faites souvent la remarque, notre
bulletin manque souvent de dessins ou d'illustra-
tions plus ou moins humoristiques permettant
d'égayer et de rendre plus abordables des articles
trés techniques. Alors, nous avons pris notre
crayon et nous sommes essayés a quelques ébau-
ches... qui ont toutes lamentablement péri dans
la corbeille. Oui, autant vous |'avouer, nous som-
mes nuls en dessin. C'est pourquoi nous avons
pensé & vous, les génies du crayon mine, les rois
de I'esquisse, les dieux de la demi-teinte qui ne
demandez qu'un petit morceau de page blanche
pour exprimer votre immmmmmmense talent. Non
seulement le Sharpentier vous permettra de pas-
ser & la postérité dans le monde entier (ou pres-
que...) mais, en plus, chacune de vos ceuvres vous
rapportera un superbe cadeau Sharp. Tous les
styles, tous les sujet sont permis... & vos crayons !

ous vous rappelons également que la salle du
Club vous est ouverte tous les mercredi, de 14 h
3 18 h et nous sommes préts & acceuillir tout Shar-
pentier qui désirerait nous assister dans notre
tache, oh combien difficile d'information et d'as-
sistance aux Sharpentiers en difficulté ; particu-
litrement dans le domaine des PC, autres que
1500.

Les régles en sont trés simples mais
peuvent rapporter gros aux SHARPEN-
TIERS courageux :

1. Tout Sharpentier dont 'article, le
programme ou |'astuce aura été publié
dans le bulletin SHARPENTIER sera
d'office inscrit au club, gratuitement,
pour une nouvelle année.

2. A la parution de chaque bulletin,
'un de ces auteurs se verra offrir I'un
des plus récents produits SHARP.

Vainqueur du numéro 15 : Jean Mil-
let, auteur de plusieurs programmes de
référence sur MZ-80B, dont le tableur
de ce numéro, il gagne ainsi un
Mz-820.

Pour le numéro 17, il y a... le PC de
votre choix a gagner.

A vos claviers...

ous vous rappelons que nous ne pouvons plus
assurer la diffusion de logiciels selon le principe
des logithéques de nos bulletins précédents.

Cependant, nous nous efforcerons de vous pré-
senter, dans chaque bulletin, un maximum de pro-
grammes répondant au mieux a vos demandes.

N'hésitez donc pas & nous faire part de vos besoins
en logiciels et & nous faire parvenir ceux que vous
avez créés pour en faire profiter I'ensemble des
Sharpentiers.

“Lyon a accueili officiellement le nouveau Centre

régional Sharp le 19 novembre 1985. L'unique
mission de ce centre est d'améliorer le service
rendu par notre société & son réseau de distribu-
tion. Il est constitué d'une salle de présentation
de tous les matériels Sharp (bureautique) et de sal-
les de travail. Vous pourrez vous y rendre pour
découvrir les derniéres nouveautés en matiére de
calcul. Informatique, photocopie et caisses enre-
gistreuses, mais ne pourrez rien y acheter car la
vocation de ce centre est d'abord d'informer et de
former.

A l'image de ce centre, d'autres du méme type,
seront ouverts, en 1986, a Bordeaux, Rennes et
Nancy.

L'EPF 1500 et un périphérique intelligent con-
nectable sur le PC 1500. Ce produit est un pro-
grammateur d'EPROM utilisable comme une
mémoire de masse au méme titre qu'une dis-
quette. Le temps de chargement est cependant
inférieur & celui d'une disquette. Cette fonc-
tion permet & I'utilisateur de constituer une
bibliothéque de programmes BASIC ou LM, ou
de fichiers sur silicium ; support de faible colt
gt résistant aux environnements sévéres. Dans
un autre contexte, I'EPF 1500 est capable de
générer des textes hexadécimaux grace & son
éditeur et de les transcrire sur une EPROM ser-

vant par exemple de générateur de caractéres,

Sharpentier Bouches-du-Rhdniens, je vous vois
déja palir d'envie & I'idée d'un super Club Sharpen-
tiers dans votre région, rassurez-vous, nous y pen-
sons également et vous tiendrons rapidement au
courant.

de moniteur, de générateur de systémes auto-
mates, etc. L'EPF 1500 connecte I'EPROM
directement sur le bus du microprocesseur, les
mémoires utilisables sont des EPROM 2716,
2732, 2732 A, 2764, 27128,composants trés
économiques et disponibleschez tousles reven-
deurs de composants électroniques. La connec-
tion est possible avec un PC 1500 OU 1500A
muni ou non de I'interface CE 150. Un jeu d'ins-
tructions BASIC spécifiques permet une mani-
pulation trés simple de ce programmateur,
Avec I'EPF 1500, vous pouvez mettre défini-
tivement votre magnétophone a cassettes dans
le placard.

L'EPF 1500 est disponible, en gxc\usiv‘né au

Sauprix 08 &
Club des SHARPE?;;;:WN 3 Vordre de socite

TTC port compris \
sBM.).

1)




Les « BUGS », ce sont les erreurs de toutes
natures découvertes (trop tard !) dans notre
bulletin.

N° 2
description du PC-1500
... 8 bits & 2.6 MHZ.

N° 3

Page 13 : Graphisme.

2000: « Z» TEXT : LF 11 : GRAPH : FORK=1TO
2:FOR J=0TO 100STEP 10:Z=J: X=100: IF
K=2LET X=J:Z=100

2010 : GLCURSOR (100, 100+2) : FOR I=10 TO
370STEP 10: LINE - (SINT%X+100, COS
I%Z+100) : NEXT | : NEXT J : NEXT K : TEXT : LF
15

N° 5

Page 8 : clavier KATAKANA

POKE &785D, &80, &NN

POKE &764E, 4 OR PEEK &764E

Erratum DUMP dans le n® 6 page 27

Page 10 : PC-GRAPH
200 code ASCII (hex) 0A
210 code ASCII (hex) 0B

Page 12 : BASIQUOI
Si nouvelle ROM, supprimer le +1 dans 850: ... :
POKE A, &CO: ...

- N°7

Page 12 : Analyse de PARETO
3550 : LINE (40,0 -(40,U), 7,1
3560 : LINE (40,U)-(0,U), 7,1

Ne 8

TEMPTER

Mode d’emploi de TEMPTER dans le n°® 9
N° 9

Page 17 : Moniteur Hexa-décimal

Pour le reloger voir le Sharpentier 11

N° 11

Page 15 : Optimisation CE-159 CE-161
Modifier le listing ainsi :

X104 : 38 STA VH

Page 17 : DUMP
1:INPUT«DE:» ;A «A:»;Z:A=(AOR7)-7:
Z=(Z0R7) -7

2:H=0:B$= «»:I=INT (A/256): GOSUB 8:
|=AAND &FF : B$ =« : » : GOSUB8 : B$= « » : FOR
A=ATO A+7:1=PEEK A : GOSUB 8 : NEXT A
3: LPRINT «»;: I=HAND &FF: B$=CHR$ 9:
GOSUB 8: GOTO 1+(A <=2)
8:H=H+I1:J=INT (I/16) : K=IAND 15

9: LPRINT CHR$ (J+48+7%(J >9) +32x
(J=11)); CHR$ (K+48+7%(K>9) +32%
(K=11)); B ; : IF B$ =CHR$ 9LPRINT

10 : RETURN

Mad

nio

Tapez OFF OFF pour en sortir

Page 20 : Inversion partielle
Aprés 30 clignotements, il y a un retour avec J =0 si
aucune touche n'est appuyée.

Page 21 : Détournement du clavier
78C7 CPAOF

78C9 BZR+03

78CB JMPE33F

Page 23 : Morpion
Tapez RUN et répondre par O

N° 14

Navigation astronomique
Voici le mode Réserve :
RESERVE 1

Astr Sol Eto Pla Lun Pos
F1:RUN 212

F2: GOTO 238

F3: GOTO 436

F4 : GOTO 291

F5: GOTO 442

F6 : GOTO 82

RESERVE 2 :

Rout Lox Vtx Lim V,C Est
F1:RUN 643

F2: GOTO 656
F3:GOTO 700

F4: GOTO 725

F5: RUN 155

F6: GOTO 99

RESERVE 3 :

Mare Hr Hre P,B

F1:RUN 11

F2:GOTO 32

F3:GOTO 470

F4: GOTO 480

F5:

F6 :

N° 15

Page 60 : MONITEUR MZ 80K

Pour sauvegarder ce moniteur, lire 5900 SV.MON
N° 14 page 30 Navigation astro, ligne 59, ajouter un
« Y » en fin de ligne.




DANS VOTRE BIBI.IOTHEQUE...

PC 1350 MACHINE MANUELS L.M
LANGAGE REFERENCE PC 1500 PC 1251
MANUAL MANUAL MZ 800

Comme ses prédécesseurs, le PC 1350 posséde mainte-
nant son manuel de référence. Il explique et commente le
fonctionnement du microprocesseur SC 61860, et son
implantation dans le PC 1350 (Pointeurs, Memory Map,
adresse systéme). Une description HARD du PC et de ses
périphériques compléte ce manuel indispensable pour qui
veut développer ses connaissances sur ce produit. Cet
ouvrage (en anglais) peut également étre utilisé par les pos-
sesseurs de PC 2500 dont le microprocesseur, donc toute
la partie LM est rigoureusement identique.

ADRESSE ................. ...

vous prie de bien vouloir lui faire parvenir
[ Recueil(s) des n® 1 & 5 des bulletins SHARPENTIERS
au prix de 110 F. (port compris)

Bulletin(s) SHARPENTIERn° 6 C, 70,8, 9,10
au prix de 20 F chacun

Bulletin(s) SHARPENTIER n° 11 [0, 12 C, 13 [

au prix de 25 F chacun, .

n° 1411 150 au prix de 30 F. I o ,

Manuel(s) Langage Machine PC 1500 T, PC 1251 L, Ces 4 manuels, en Anglais, trés bien documentés, sont des ouvra-

PC 1350 L au prix de 180 F chacun. I ges de référence et n'abordent pas I'initiation au langage machine.
T Manuel de référence M2800 lls sont disponibles directement au Club, le mercredi aprés-midi

au prix de 240 F I'un (exclusivement), au prix de 170 F (MZ800 : 230 F) I'un ; ou par cor-
Ci-joint un chéque de.......... francs. respondance au prix de 180 F (MZ800 : 240 F) (port compris).

Le manuel LM PC 1251 s"applique également & la série PC 14XX,
aux PC 1260.

h--------

Exclusivement réservées aux particuliers pour la vente ou la  case par caractére ou espace. Elle mentionnera, en cas de vente,
recherche de matériel d'occasion, votre annonce devra nous par-  le type exact de I'appareil, la date d'achat, le prix de vente ainsi
venir 1 mois avant la parution du bulletin. que vos coordonnées complétes.

Elle devra impérativement utiliser I'original ou une photocopie  Le Club se réserve le droit de refuser toute annonce ne répon-
de ia grille ci-dessous (5 lignes de 40 caractéres), araisond'une  dant pas aux critéres ci-dessus.

sl
Lttt
Lttt bl
el
ettt
Ci-joint le texte de mon annonce a paraitre dans le prochain bulletin, accompagné de son reglement

(80 F) a I'ordre du club des SHARPENTIERS.

Vends ordinateur de poche Sharp Recherche interface pour drive MZ-80K Vends MZ-80B + Graph 1et 2 + Exten- Pour accroitre possibilité PC-1251
PC-1261 — 10,4 Ko - + interface cas-  + notice + disquette SP-6015 ou mieux. sion Ram + 2 floppies + imprimante P5 Recherche circuit Ram PC-1255. Faire

sette imprimante CE-125 J. Inaebnit Terreaux 22 - 2300 La Chaux- +  programmes : 9000 F M. Clot offre a R. Barthelemy 66, boulevard
— mai 85 - encore sous garantie - Prix  de-Fonds - Suisse 51, bd A. Blanqui 75013 Paris - Tél : Sainte-Hélene - Le Mourillon - 83000
PC—1261: 1200 F 45.80.68.05. (le soir) Toulon - Tél : 94.42.47.93.

— CE-125: 1000 F - Ensemble : 2100 F
-Tél: 47.23.75.92.



PC) rppruCATION

Marc Girondot a 2 passions :
L'informatique et la biologie. En
toute logique, Marc sut utiliser
rapidement 'une pour servir
I'autre. En voici un exemple
concret. L’action se passe I'été
dernier, en Guyane, en compa-
gnie de tortues Luths et de leurs
problémes.

La tortue Luth (Dermochelys coriacea) est la plus
grosse tortue actuelle, avec une carapace pouvant
atteindre 1,92 m. Elle est classée comme « en dan-
ger » sur le Livre rouge des espéces menacées
(Red Data Book). C'est essentiellement 'homme
qui a conduit les populations de cette tortue marine
au bord de I'extinction, mais il semble aujourd’hui,
alors que les massacres diminuent du fait de la
|égislation internationale et des campagnes d'in-
formation, que le facteur principal intervenant dans
la survie de I'espéce est la trés forte érosion de ses
sites de ponte. En Atlantique, la Luth nidifie en
beaucoup de points de la région Caraibe et le long
de la cote occidentale de I'Afrique. Les plages
situées a la frontiére guyano-surinamienne accueil-
lent le plus gros cheptel de femelles de cet océan.
Le taux de réussite d'incubation y est trés bas :
environ 4%. Afin de pallier cette perte considéra-
ble, et tenter une restructuration des populations,
une écloserie d'ceufs a été créée au lieu-dit « Les
Hattes », prés du village de Ya :Lima :Po. Cet éta-
blissement pilote a pu voir le jour grace a I'aide de
diverses associations dont la SEPANGUY, Green-
peace, le WW.F.2, Les ceufs, collectés lors de la
ponte, sont trés vite placés dans des couveuses
de polystyréne, dont certaines sont thermorégu-
lées (Fretey & Lescure, 1982). Ce contréle de la
température est important, car il a été découvert
(Pieau & al., 1984) que celle-ci influe sur le déter-
minisme du sexe de I'embryon pendant une période
thermosensible. Malgré une surveillance encore
difficile de I'numidité pendant I'incubation durant
environ 70 jours, le taux de réussite en milieu arti-
ficiel atteint d'ores et déja 60 a 80%. La surveil-
lance des 8000 ceufs incubant en méme temps
dans cette écloserie est un travail astreignant et
sujet a des erreurs. Le fait que cet établissement
soit encore expérimental et serve de lieu pour des
études embryologiques multiplie les facteurs de

maladresse humaine et les mouvements d'ceufs
dans les couveuses.

Lutilisation possible de I'informatique pour gérer
une écloserie était testée pour la premiére fois dans
le cadre de la campagne de la saison 1985. Lordi-
nateur de poche Sharp PC 1350 s'avérait pour ce
role un partenaire presque idéal :

¢ Peu de consomation de piles

* trés grande résistance a la chaleur et a I'humi-
dité de l'air (80%)

¢ encombrement minimal pour de trés bonnes per-
formances, ce dernier facteur est important car
tout supplément de poids dans les bagages est trés
lourdement taxé.

Par contre nous ne disposions pas de I'imprimante,
et ceci s'est révélé génant pour I'exploitation des
résultats.

Son travail consistaita avoir toujoursen mémoire
les différentes boites avec les dates de début de
mise en incubation. A partir de ces données, on
pouvait demander a tout instant ou en était le
développement des embryons de cette boite.
Puis une fois I'incubation terminée, il fallait qu'il
garde en mémoire 'état des ceufs, soient :

¢ ECLOS

* EMBRYONS MORTS A LECLOSION

¢ EMBRYONS MORTS ENTRE 60 ET 70 JOURS
D'INCUBATION

etc.

pour ensuite faire des statistiques sur ces résul-
tats, moyenne selon :

¢ ESPECE (LUTH, OLIVATRE, VERTE...)

¢ TYPE DE BOITE (COUVEUSE NORMALE OU
SOLAIRE)

¢ MOIS DE MISE EN INCUBATION

Pour la prochaine saison de ponte, il a été prévu
un PC-1500 avec CE-150 qui pourra représenter
graphiquement ces données. Le programme a
méme déja été traduit et amélioré par le club, et
le service rendu, déja correct avec le PC-1350,
pourrait étre encore meilleur avec le PC-1500.
Bien sir I'informatique ne devrait pas s'arréter la,
on prévoit I'utilisation de PC-1500 pour enregistrer
la température dans les boites d'incubation grace
a une interface analogique digitale. En effet, le
PC-1500 se révele étre particulierement puissant
et moins onéreux que les systémes existants. On
suivrai en permanence la température, car nous
I'avons déja signalé, ce facteur est essentiel dans
le fonctionnement de I'écloserie. |l pourrait étre
également envisagé de répertorier les tortues adul-

tes marquées et examinées (dimensions, blessu-
res,...) pendant leur montée a terre. Actuellement,
les notes concernant ces tortues sont référencées
sur des fiches manuelles et individuelles. Leur
entrée en ordinateur est étudiée. Le but a moyen
terme serait de stocker ainsi toutes les données
se rapportant aux femelles de I'Atlantique fréquen-
tant les divers sites de nidification. Lorsqu'une tor-
tue sera revue, lors de ses déplacements et méme
en cas de perte de son étiquette, I'informatique
permettrait de l'identifier par I'ensemble de ses
caractéristiques. Ce systéme, vraisemblablement
unique pour une population animale, facilitera le

“suivi de I'évolution de l'espéce et une meilleure

compréhension de ses migrations. Pour ce faire, un
disque dur sera nécessaire, d'oul I'utilisation de MZ
professionnels et non plus d'ordinateurs de poche
de la série des PC.
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Jacques Fretey

& Marc Girondot

Résumé :
Lordinateur de poche Sharp PC-1350 a été testé
cette année pour gérer l'incubation artificielle
d'ceufs de tortues Luth (Dermochelys coriacea)
dans I'écloserie des Hattes-Ya Lima :po en Guyane
francaise.

Abstract :

Sharp Pocket Computer PC-1350 was tested this
year to manage artificial incubation of Luth turtle
(Dermochelys coriacea) in hatcher of HattesYa :
Lima : po in French Guyane.

1. Société pour I'Etude et la Protection de la nature
en Guyane. .

2. World Wildlife Fund (Fonds mondial pour la
nature)

3. Laboratoire de zoologie (Reptiles & Amphi-
biens), Muséum national d'histoire naturelle, 25,
rue Cuvier 75005 Paris.

Collecte d'ceufs de tortue Luth pendant la ponte par des Indiens travaillant pour I'écloserie (photo Fretey-

Greenpeace).
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| 1) CONFIGURATION DU SYSTEME Dans cette manipulation, la roba t|sat|on§fef; un tarage délicat du pH matre et & une réponse
| - fectue & 2 niveaux | de I'électrode au colomel plus ou moins médio-
E * MZ 80K ) * & Sl Lol cre ; on remarque ég lement une moins bonne
“ Double unité de disquettes :j Por pco lerren.t;dls,,onmnu i pf,r}n' e re‘p'onse del electrogp en milieu t’fb’i")"liasiqub I
« Imprimante SHARP P3— - | delabase dans| acide volume choisi : Mise feowbe 2. I
Table tracante WATANABE WX 4671 &N fonction de la burette autbmathqe”et arrét | o
e Interface - énnvnrfiibseu Analogiaue. / | ”tous les 0,5 cm3 par exemple. IR NLes dlfferencesdevoljtlondu pH sont net-
Numéride || ° ~« Pour lzgltatlon du milieu acido asique avant tes avec I'acide faible et acide forte I'on peut |
 pH métre. avec sortie enregiétreur T 1a saisie du pH : misé en route et arrét de| agi- aller plusdom en recherchant les paints din-
A Burette automatmue PROLABO ~~tateur-électromagnétique. T ﬂéan pour- determirer epl-laleq fivalence -
. A;ltateur autpmq’uque PROLAB - PR “e pkA au Po"‘t de-1/2 equ'valence B’ief:"l?’ e |
| : ) Le traitement et la v:mliqaﬂ n des résul- programme p peut étr complete bar untyava‘nl B
| ; Lo tats sontgeffgctués mesure p*arnesdre Surle | pérsonnel des eleves || : } L
) AVANTAGES DU $YSTEME | vidéoet| mpnmante Vordinateur édite les pH Cela fapldlte et I bonne quallte des mesuresr f
et les volumes écoulés. Sur la table tragante, - I h t . |
<o §chaque mesure dulpH =xpénmental Ie'stye | ainsi que aprécision du racs grep lque;,ngq |
a) Le cohvemsseur analcgque/rumenque per- | q g @q. X | trent aux, elevescomblem est précieuse ['aide I
met une mesure du pH rapide et statistique- by d?p'a:’f“ vl v i 'f,“ uei:: j'?nj’ﬁ',? ' de I'outil informatique pour les scientifiques. | 1
ment plus raplde que toute mesure manuelle. 8pASE Y POint ntpUrS & Une case aHincery e }
“En effet TepH est saisi 30 fois par mesure et | tude, Ensuite, !a m,”rbe théqnqLe,,d,,g\foputlon N D. Gaudgle{ge I
- en quelques secondes (Temps dagitation 5u ,du,p-!est trdohe L gnalyse gotrg lesyrésyitats_|. = -
il u acidobasique. T ,theonque_s,et experimentaux es donc |}h\mé L |
i | JII" diate et visualisée sans calcul, conformément | |
bl '-PS relais électroniques interfacés surle MZ ™ aux programmes en vigueur en classes de ter- | ]
86erfmet|tem dePILOTER et ROBOTISERa minales C et D. 5 | i
-mani pulaﬂen et denc e-montrer-aux gleves — -
L ung désa phcathns les plus fréquentes. du | - ‘ o
- matene‘ informatique dans V'industrie et les | 3) LAMAMPULATIQN BN , | |
laborataires de recherche et d’ analyée 6t ceci | | |
- avecune gﬂande snmphmté au niveau du logi- Desx}nptf se reporter au schéma de principe bl
| cvel © quelques F'OKE blqn pI acés et q|en codgs.  du s‘ystémef complet. (Fig. 1) et a T'ordino- .
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DEBUT

r
=0T st /"= CHOIX DU TYPE FORT D'ACIDE
-l | BASE | METRE / FORT OU FAIBLE

— AUTRES INITIALISATIONS
/ L

DEF FN PH (V)
AUTOMATIQUE AGITEUR | T I

FLACON
RESERVE

S

ALIMENTATION _| INTERFACE LABO * CHOIX DU NOMBRE DE

; / + CHOIX DU VOLUME A DOSER

ANALOGIQUE / NUMERIQUE
pv-12y  *_| ANALOGIOUE TRAVERIQU MESURES N S.P. TABLE TRACANTE
- T TRACE DU REPERE -

I
! 5 TARAGE pH METRE ET PRESENTATION

CONNECTELR | | ET PREPARATION
IMPRIVIANTE P3 ] e TCTE .~ SOLUTION A DOSER

pH= VOL={1 INTERFACE L I oy T
SHARP ' REMPLISSAGE BURETTE

G
VoL AUTOM]ATIQUE

[ =
FIG. 1 SCHEMA DE PRINCIPE DU SYSTEME ]

AGITATEUR AUTOMATIQUE
SOLUTION A DOSER

I

I

SAISIE DE 30 FOIS LE pH

ET CALCUL MOYENNE

T

1

SORTIE IMPRIMANTE

Y v S.P. DE CONTROLE

ET AJUSTEMENT
Yt MOVEXY
MARK X,Y
X

CALCUL THEORIQUE

FN pH (V)

I

Y ] DRAW X,Y
X

[

l V=V +INC ]

V g VMAX?

NON_

FIN

FIG. 2
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i SUR LE SUJET:REACTIONS RACIDO BRASIGQUES.

AUTEUR: D, Gaudelstte.
-+ - COURBES DE REACTIOMS ACIDO BASIGQUES

| DOSAGE d‘ur acide faible ou fort par une base forte.

EXFPERIMENTATEURS: DG
DATE: 3-6/85
|
UOLUME DHC1 DOSE en cm3= 48
CONCENTRATION MOLAIRE er MaOH EXFRIMEE en mol.l-1= .5
YOTRE mH [ “ORIGIME MESURE 38 FOIS UVAUT : 2.89333
SAISIES DES mH PENDANT L ECOULEMENT DE LA BRSE :
FOINT H° +  pH= 3,48 Uol .5 Covese o
POINT H® 4 pH= 2.7 Usl 1
FPOIMT H° +  RPH= 3.91 Ul 1
FOINT H® 4 5 RH= 4.1 Lol 4
POINT H° +  mH= 4.2 Vol 2.8379
POINT H° +  RH= 4.3 Uol 2.045
POINT H° +  rH= 4.9 Uol
FOINT H® » & Ual
POINT H° 5 + 7 Vel
POINT H° + gz Ual
T T FOINT H° + ol T
FOINT + Ul
i FOINT . §.29 Uol
FOINT 5 53 ol
FOINT 5 ol
POINT + L2 Mal
POINT + 7 Ual
FOINT + 9 Ual
! POINT + 1 Val
POINT * L ol
— FOINT » 2 Ual
FOINT + Z Vol
POINT » 3 Vol
E B FOINT > 3 Yal
|
COURBES ACIDO BASIQUES EXPERINENTATEUR(S): DG
i pH AUTEUR: D.GRUDELETTE DRTE :3/6/65
Q
3
o«
(=}
N
i 22m 23m 24
[ 5w 20m 2@ %0
=)
E
g pK DE L'ACIDE FRIBLE: 4.75
w0

POINT D’EQUIVALENCE A pH=8.7

ECH. DES pH =

COURBE . 4.

0. 0 ECH. DES VOL.BAS. = .61CM3/GRAD. ypgL . BRS.
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SUR LE SUJET:REACTIONES ACIDO BASIGUES.

AUTEUR: D. Goudelette.
COURBES DE REACTIONS ACIDO BASIGUES

DOUSAGE d‘un acide foible ou fort ear une base forte.

EXPERIMENTATEURS: DG
DATE: 46685

YOLUME [°HC1 DOSE en cim3= 48
CONCENTRATION MOLAIRE eri MoOH EXFRIMEE en mol.l-1= .5

VOTRE eH D ORIGIME MESURE 30 FOIS UAUT : 1

SAISIES DES pH PEMDANT L ECOULEMENT DE LA BASE :

FOINT H° 1 5 Vol bas= .5 . -
FOINT H° 2 5 lal 1
POINT N* 3 ———3 1.08 Uol 1.5
POINT N° 4 + 1.84 Usl Z.81
FOINT N° S + 1.06 Vol 2.5125 .
FOINT N 6 + 1 sl 3.915 .
FOINT N° 7 5 1 Uol 3.5175 .
FOINT N° & + 16 Usl 4,02 i
POINT H° 9 - 12 Uol 4.5225
FOINT H° 18 » 2 ol 5.625
POINT N° 11 + 27 ol 5.5275
FOINT H° 12 - 3 Uol €.63
FOINT N° 13 » 43 Ugl £.5325
FOINT N° 14 > L6 Uol 7.835
FOINT N* 15 > 36 Uol 7.5375
FOINT N* 16 » St 8.04
FOINT N° 17 5 .2 ol 8.5425
FOINT H° 13 + .5 ol 9.045
FOINT He 13 - .7 Ul 9.5475
FOINT H° 26 > & Uol 10,65
FOINT N° 21 » & Vol 18,5525 URE

! » .5 Usl 11.855

3 Ual 11,5575 SAIS! L
> .8 Uol 12,86
NS O AN I I N N O A O

COURBES ACIDO BASIQUES

4&? H AUTEUR: D.GRUDELETTE

a

a

o

S

N

%]

w

-

-

=z

=]

in

N

©

:: POINT D'EQUIVALENCE R pH=?
a

[

w

a

F

3] 4]

1"
m 1308
T 7o emom wm ol

9, 0

EXPERIMENTRTEUR(S): DG
DRTE :4/6/85

23m 24
21 2m

19@ 200

llm

CouRBE £

ECH. DES VOL.BAS. = .61CM3/GRAD. VOL.BRS.




' vezessayer avec celles d'ung dep versions di
! ‘ T ‘moﬁx wpknide h Frangaise-dejmécanigue
L . | I I S EN N S . Dourin--aui-bauinelun-traslarahd-nombre-de-vo
; % ; s \ A : D S i Dot ik gt i e i
L Lo N amentale-pourle mcr‘aniuen enfaitpourtout. - tures|francaises (104, 205 R14, BX14/ cer-
2 syste uehielle,—mahiv e transforme unmou- | _le monde nui§qu il équipe  des mnlhons@,tdes, taines Visas et LiN.) |
ement ectiliqne alﬂern tif en mouvement cir- | millions d'exemplaires Ies moteursa explosion rayon de |a maniyelle
culaire et réciproguement, et'son étude est fon- | de nos automobiles bt de nos motocyclette . (demircourse r=34,5 mm
R ! T " longugur de Ta bielle C=M12,3mm
| I3 S régimeds copple maximart=B0G0 trfmm
T i g T TR I B R B A Quant-aupas;onpeutieprendre-de5%-15
-///i N | b 0u-30%ay-choix loud valeurlqui vous plaira 1)
| LA My (SO B ~__Ilfautremarqper que les formules d nn%zna
[ / e ¥t \\\ S B 1 - _sont valables|que dans le systeme internatio-
| A ol 1 ; =T - nal djunités | longueurs| en|m, temps en s,
\ | B .~ vitessesderofation enrd s, angles e radiang.
‘ N L N - Lamachine sloccupe|toyte seulé des copver-
[ B NG (5o s N ! [ | sibns|nécessaires.
T % i R - - Etsivous-étesn iquetupassétepro-
o L _grammeB.M.3 quiutilise les for pro-
- L'étude cinématique consiste, connaissant le et son accélération Tp, pour différentes posi-‘  chées, vous permgttra de volsrendre compte
rayon r de la manivelle OM et la longueur L de tions de la manivelle repérées parl'angle T = de la valeur de celle-Ci.. . :
la bielle MP,  exprimer, & une vitesse de rota- ~ (0x, OM) Les axes utllxses sont ceux lndtques 1 Danigl Magnin
tion donnée  constante de la manivelle, la- - sur la figure. ‘

posmon Xp de ' axe du plston P, sa vutesse VP

Les expressuons obtenues sont :

2
xp-= rcosT+LVL- " sinT

L2

-rQ [sinT + ¥><_*_M;__]

Vp £
| 2 1-MsineT
FpF—TQZ[COST+ r. cos2T +L3 | ‘sin?2‘ }
L V1-Msin2 T 4L3 (1-"sin? T) 3L2
L2 : L,Z | I

On voit que ces expressions n'ont rien de - Orn'importe quelle ¢alculatrice programmable
réjouissant, surtout s'il ° agit de les appliquer peut utiliser sans difficulté les formules exac-

25 fois de suite en faisant varier Tde 0°3360°  tes : & partir du moment ol on se sert d'un ordi-

de 15° en 15°. C'est pourquoi on employait
les formules approohees suwantes beaucoup
plus. S|mples
Xp=r cos T+L (=" sin2T)

i 2LZ ’

\Vp = ~rQ(smT + ,,sm 2T)
2L

Rp = -n QZ (cos T+ ’?co§ 27)
' L

nateur de poches, les apprommatlons perdent
tout intérét.

Voici deux versions d'un programme permet
tant de mener 4 bien I'étude cinématique d'un
systeme bselle manivelle : 1a premiére B.M.1
fonctionne sans imprimante tandis que B.M. 2
fonctionne avec imprimante (PC 1261).

Il suffit d'entrer Ies paramétresr, L, (, ainsi que
le pas qui séparera deux posmons successives
étudiées. Si vous ne connaissez pas les dimen-
sions du moteur de votre véhicule, vous pou-




189 PRINT Yi¥ m/5"s st Y= L 28:INPUT “Savon r oen am
PRINT G3* n/52”1 T #OHi SIH T+R/Z/L/AA ? iRz INPUT “Lonsu
MEAT 7 1 SIM (Z#T20 B sur | oen am T YSL
119:CURSOR 30 PRINT "FI T gaiG=-R#(0a23%( COS T+R [ I@:INPUT “Opasq en trom
WYy Zul T sLsBfk COS (2#TI+0(R —— n 7 vig: INPUT “Pas
- LoaRIAZY 4R 5IH (20 1 2n desres ? *iD
LT ] | 48:R=R-1200:L=L.1000:0=
: T*0-30
2:REM  Danie! MAGNIN T T sa:eqr T=@ TO I5@ STEP
‘ eour TS Sn 1982 (uver —~— — 1
/ %iQﬂ 1985 pour PC 12 4 —— p@i¥=R¥ COS T+L-(RAD).
61y ‘ e PRIN — Lk SIN Tha2:y= “Re0

“'-l‘— . ,v: U}
e Mgl le=manuel e {2$T}}

. DRTHT = | T —_ . -
] ?E::r«l', LPRINT 2B:1G=-R#{0n23%( COS TR
2@ ITHPUT “Bayon r en mm — a Sk COS (28T))
- us e T " ;
P riRE DHRUT TLonsu | IBPRINT *  *3 STR$ T
- ! ECH !
eur oen mm 7 Vil e deares®t PRINT X3
Z@:rIHPUT “Omesn en tr/n
n 7 Yifs IMPUT “Pgg I Donie! MAGHIN T

5 Fn 1:‘#4 (yer —1—

e dedgres 7 Vil

4GiR=R/1039:L=L/1000:0= o — 28% Pour PL 12

T#0/39

BRINT “FI

Se:F0R T=¢ 70O 268 STEF 1 PRINT "Suyste |
Uip=i-4Q/L% SIH Tin2 He-manivelie”

R

X PUis X _puis x

/ 0o 1/5/3

/7

7 /
0|1 5% Y-

/

1 ;)/2 6 -1/12

Taeré on K. "Intrigués, ne 0]
ernard Kokanoskinous | demandé un
ait| parvenir| un pro= | fions ; ce qu'il afaif imme
gramme de démonst q ment avec sa covtumiere gentil-
presentaif un algorithme inédit | lesse. Voici
peymcmlnl d¢ ¢ c:la suile | Mondiale »
tdes nombres de réponse. L,
Jan}1
u _ T
fous trouverez ¢i-oi pgrammes deman- | Je vous| rappelle que les ombres de| BER- | ay=1" "I
és-pinstqueq icati o= NOULLsontutilisésenanalysecombinatoire -+
ithmes-tilisés-] {et-spuvent dans;des problé ts+H
ithmes Sont inconnys des mathématiciens (ou_| &t sont définis_par | Bol=1 ptgjnx-zr: ak=B,
du moins des mathématiciens amateurs !). Je | Bo+C! B1+.....#C1~1 B 11 =0
dis ges glgorithmes car je viens d'en|découvtir Ei

un second, mathématiguement plus simple et oefti-

w@tbgnsg@mkg@%ub&um-
isé par | algsrith?ne 'intérét d IaTmJthB

qUi serait peutrétré bien 4dapté @ un pro- | Gien est de n’ltiliser que pey de|mémoire.
gramme en fangage/maching. Je vous Qn'féls La variable L (Iigne 10) deﬂpenhd du basic utilisg
donc-profiter. e qui et {2 sur Mz- 700 23 sur PC1500- e test d




| | |
rrrrrrr bon-comportement du-programme-est de-trou Le-programme-est bte..d & partir-du-premier ; + b
_ver ies B3 B5.....nuls 5 programme par modification des lignes 50, 70, o
ok . ) N @)= 1/ 1
Le sou§ programme 200 réduit la fraction 80, 90, 100, 120 (modifications trés minimes BC 1921/ 3
A et domne G g a chaque fois) BC 2)= 1/ 6
ST ; } B 3)= 0/ |
! i ; B( 4)=-1/ 3
avec C?PGCD de AetB. BC 5)= @/ 1
“Les éléments du tableau Sont représentés 2 /o o e
- comme fractions irréductibles de numérateurs A BC 8)=-1/ 38
dans 'Aqableau ketbecenomméteurs dansie - BC 9)= 8/ 1
i bleau B. ; ! | B( 18)= S5/ 66
ableau | R e e e e 0 BC 11)= 8/ 1
L J : | B( 12)=-631/ 2738
i ‘ ' 1 1 1 B( 13)= @/ 1
| 1@ CLS:L=21:D1M AC1,L),BC1,L) 1 iy - - BC 14)= 7/ 6
20 ACB,8)=1:8(8,0)=1:R=0.5x1 /2 / /3 Ve /4 BC 151= @8/ 1
3¢ PRINTBC @)= 1/ 1" ) B( 16)=-3617/ 518
4@ FOR D=1 T0 L 1 1 BC 17)= 8/ 1
58 1 ACS,0)=COS(IXD):B(S,8)=D+1 2 /6 ,./6 BC 18)= 43887/ /98
- 60 : FOR K=! TO D B( 19)= 8/ 1
20 A4=0 K :B=BIR,K~1):60SUB 200 B( 20)=-174611- 330
82 - UT=GXACR,K=10 :UT=H ! B( 21)= 8/ 1
! 90 : A=D-K+1:B=B{S,K-1):G0SUE 2080 :
ul 190 - U2=G¥A(S,K=11:U2=H ;
| 118 c A=U1:B=U2:60SUB 208 — ) ;
1 128 ¢ A=HXU +GXU2 :B=GXHXC :6GOSUB 200 ' b | | o g
138 :  ACS,KI=G:B(S,KI=H ‘ ‘ NS NS S S SV N I — {
l:g . S;TLT{(BP 10 T 360 s B C_S:L=21 01 ACTL L)L BITLL) * En fait, il § aglt d une pr=mlére “X-E;QUO
©G=1-5 R - ' 20 ACB,B)=1:B(B,0)=1:R=0:51 .| .
160 NE;}; Rx1-R AN S puisque Bernard Kokanoskl nous ?f( nalg étre
58 oD 48 FOR D=1 TO L egalementlauteurd un article publié dans « LE
198 REM KREROOOOR0OHOOOOOOROOR KRRk 2@ AC5,@1=1 505, 87°01 - PETIT ARCH|MEDE » dans quuel Il defnbntre
2090 IF A= THEN G=08:H=1 .RETURN 6@ FOR K=1 T0 D R ST P2 - - . )
218 A1-A:81-8 7 A=0-K+1:8=B(S,K-11:GOSUB 200 ma[nemcquement la
~ 5 3R =R P 80 U1=GXACS,K-11:U1=H Al ) ;
;ig [ICBBE2>2 EEET;;@B] e 90 . A=0-K+1:B=BIR.K-11:GOSUB 200 O'yU”'-h“' S :
248 GeA1C:iH=BIAC e 100 5 U25GXACR, K1) 2U2H e . S -
250 RETURN e A=U1:B=U2:GOSUB 208 | |
‘ 120 © A=HXUT -GXU2 :B=GXHXC GOSUB 208 e =t -
| 1230 ACS,K)=G:B(S,KJ=H i | i 1
Fooohap s NERT X i | [
N 158 ¢+ PRINT'BC"30.)=" 163" 7" iH B L |
. — 16@ . S=1-S:R=1.-R ] |
i ALGORITHME}Z ) 190 NEXT O | o i
; | o | 188 END ‘ |
| . 198 REM R0 KRR KK XORK KKK K | | .
1 w(n+1)(a 1 aK 1’ 200 1F A=@ THEN G=B8 H=1:RETURN | |
- nt S T R 218 A1=A:B1-B -+ 1
a° 1 A N 220 C=B:B=A BYINTIA/BY-A-C :
- o S me e S R NN N B j 238 IF BOB GOTO 228 e
‘ n+1 ‘ 240 G=A1 /0 H=B1 /0 L 1
K i o 250 RETURN A B !
;=B o R—— —— —
| | i 1 | | i
" R A | !
| ; | | i !
| | |
~ Le programme occupe 1 500 octets
| - Mode de traitement des données
| | | ‘ - Les coefficients complexes sont ihtroduits sous
| A T R S N A A I T A ‘ - forme polaire (module argqment) avec argu-
Objet du programme I T R ,Ap[)jllcatlon,pQSsib[e b ~ ment encegresdec;maux (de -1804 +180°)
Lor e ‘ , Exemple de systeme a 2inconnues :
Resolutlondun systemedequatlons Imealres ~‘ Analyse de c:rcmts electrlques a courant (2 320x + (5 -110Ly =(1 —23)
écoefflments comp|exes T ‘ alternatlf R {1 tb)x + (4 28)y (6 15) '

de ces
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F LIMCOe g FRINT "EGHI | IHENIRES COMPLENES Yy FRIMT o AUTELIR COMEE (e
"MERE [ pe A HEDIM FUCM b 1, g CHa M 3 My, LR PV

1T H:FpR W=7 s IMFUT @ COEF MODLE 5 AP g INPUT "COEF
ML 1

ML g TR L L gy MENT g MHERT 1

FUT vcrgp MODLE 5 [ IRVEH IMFLIT "COEF wRG B S STR TR

RESTORE
T=1T0 s pyy
I=D.-DE

]
2 HIEFRIMT B

U eMon =UENVALL 9 FRINT "RRG =
RESTORE FOOSUE 1.
For I=17T0 Mapg 1.
SRR EN T

]
VEHEST

Sl=1THER l4as

e s PRI T "WERTF "MODIL =y FlsrRINT "HF?GlJl"1EF~‘T=",’-’ Pz
=1TL Mg FOR: T=p4y TO M IF 1y [k

NT “DETe
FOR M=1Tq 1

=1k M= MaF gz FE=H M, R

Lapt=pygy, !
METL T Tepr T8 HE R
MWI.1

OF Us=1T HiFOR =g TO Hipry, =M1 g,y VML 0 =HLE HERT 1y HE =
TLIRH




. REMARQUES

mi

Ll

aptatian sur un autre mateériellest assez

mple, cependant il faut s"agsurer d'une capa-

-
\
|

S N R

| | |

Coneu pov Ia,dass (niveaux |

M1, ‘GMZ et 6°), le programme

fl'ABI.E perinei uux eleves de

1 = S L

J S SN SE—

Avant

" E"b
titeur-par D

FAcor duira au meSSage « Appelle -
sseur ». Un-RUN provogue le

la_prof mén

e pProt

rés

INIT, drapeau d'initialisation (1020). Le module

il cont|ent le seul CLEAR du programme.
1020l fau
“d'éleves de laclasse. Les tableaux MO (N,3) |

~ DEF """ doit étre employé avec prudence car |

{atre utlhsé par les éléves, Ie pfo-
‘grar‘hmE doit étre mmahse (DEF " " (SPC) :
10104 1040) smon I’appel par | elevedJrepe- |

meme %

Itat puisqu'il annule la valeur 1 donnée a

donner a N la valeur du nombre

et VIN, 3} enregrstrent le totalobtenu par cha-
que eleve pour chaque opération et la vitesse
utilisée pour obtenir ce resultat En 1030 le pro-

~ fesseur, donne 4 la varlable BO la valeur maxi-

mum des tables : par exemple 10 ou 1 20u20
s uls sont doues en calcul mental

DEF A appelle le repetlteUr proprement ar.
Leleve est invité a donner son nom dans le
sous- programme « nom », ceci afin de trouver }
en lisant les DATA son n° \dordre J qui ser-
vira pour fes tableaux de resultats et de vitesse.
Les noms devront étre rentres prealablemnt
par le professeur a partir de la ligne 610.
L'éleve procéde ensuite au choix de I opératmn

en frappant le signe correspondant. Il fait de

méme pour la vitesse : 1 = LENT, 3 = RAPIDE.
Cette vitesse permet de calculer la limite maxi
dela boucle de saisie de la réponse (Q) dans
la routme « INK ».

Aprés I'affichage du titre correspondant al ope-
ration choisie [voir ligne 80), I'ordinateur pro-
pose 20 calculs : boucle en K de la ligne 100
alaligne 250. Le choix aléatoire des deux ter-
mes (RND) est effectué en ligne 110 et dans
les sous-programmes propres a chague opéra-
tion. Pour a soustraction et la division, ity a

En | ,,La SaJSle du. resultat s opere paLJNKEY$,kSon

u professeur dq stirvglller IeUr

té suffisante d¢ mémajre

ar [es tableaux [a

oub
BsS g

pp

e diﬂnenflon MOlet VI prennent

wsz GAEU_ pic cerent |a]tscdrep7r

e lajplace

nte.

ue lE?IH

p Iér Ies tables de ‘culcul, et

— O

:qgtés.-z

- 'ﬁ"”" _—

{

SN S SR S SN S S
1

mvers:oﬁ des vaIeurs pour mﬂttre en A Ie resul

""gat 'de I'addition ou de la multlphcatlon

fonctlonnement n'est pas reguluer il faut bien
presser Ia touche pour que ¢a marche. On peut
préférer remplacer les I|gnes 1304180 par un
INPUT X, mais alors la notion de rapidité de
réponse est bannie car avant de frapper, I'éléve
peut prendre tout son temps pour- reﬂechir
Un message annonce la réussite ou I'échec tan-
dis qu’ ‘un total de pomts s'affiche selon le
pnnmpe o

+ 1 pour une bonne reponse

-1 pour une mauvaise réponse

Le nombre de pomts est affecte aTetceluide

bonnes reponses aMm.

Les 20 calculs effetues il y a afflchage de la
moyenne M et du message « AUREVOIR ! ».
En Ilgne 280, sile resultat obtenu dépasse un
resultat précédent pour la méme opération (O
estle drapeau de ' opération], I'ordinateur pro-
céde aux changements necessanres

La visualisation des resuhats par le professeur
st obtenu par le module « Z ». | donnele n®
d'ordre, le nom de I'éléve et pour chaque opé-
rat:on le résultat et la vntesse utnllsee Il peut
traire ponsrenller 3 tel ou tel de prendre une
vitesse inférieure. On passe d'un éléve a |'au-
tre par ENTER.

< e (D O = = e
r

[ w]
X

=

correspondante | Hie ae-bougie
R Nbre-de-paints

Exemple Ll L ) Vitesse_choisie

10+5=15 Résultat propasé par |'éleve

ABC L Valeur|du [2¢ ¢t 3¢ chiffrd dulrésliltat
"15 5 10 $ Signe de [["opgration

ables {pour RND]

intialsati

v X
T
&

@

IS

3e:

40:CLS

S5o:

70:

75

80:G0SUB
98-

-
O OWONOOU DA WNI

:IF INIT=8 PRINT

12%= INKEYS$ :

B o St St o o b o 3

"++ RePetiteur ++

"++ de tables ++
Y+ o+ - X 7 ++

R ++
"++ (c) D.BRIANT ++

Ry g9 : 85 ++
B R R R S R

A

"Appelle le Profess

GOTO 20
"nom": RANDOM

eur!":
GOSUR
THERET

:T=0,M=8: USING
PRINT
PRINT " + - % /%
PRINT “Uitesse 1/2s/3 2":

“"Choisir le signe :":
PRINT "":
BEEP 1

IF INKEY$ ="" THEN 5@

CURSOR 20858: WAIT 40:
PRINT 2Z$

U= UAL INKEY$ :
70

0=38+128-U: CURSOR 20;3:
INKEY$ : WAIT @

IF U=8 OR U>3 THEN

PRINT

TUHZ$
CLS : PRINT
9>-(149, 7>, X,BF:
Total

LINE (8>
PRINT "

“TABLE D"3O0Ps$:
CURSOR 67:

95:"

100:
110:
120:

FOR K=1 TO 20

A= RND BO: GOSUB Z$

CURSOR 48: PRINT A3 " "32$3" "iBi" =
": CURSOR 73: PRINT *




138:G0SUB "INK":X= UAL INKEY$

149: CURSOR 62: PRINT INKEY$ i: IF C<10
THEN 200

150:GOSUB "INK":Y= UAL INKEY$ X=XX10+Y

160:PRINT INKEY$ 3: IF C<180 THEN 200

179:GOSUB "INK"tY= UAL INKEY$ :X=XX1@+Y

180:PRINT INKEY$

190:"

208: CURSOR 73

21@: 1F X=C BEEP 1: PRINT "“BRAUO ' GENIAR
L 1" T=T+1,M=M+1: GOTO 248

220:PRINT "MANQUE DE POT !!":T=T-1

232"

248:CURSOR 92: WAIT S5@: PRINT T: WAIT @

250:NEXT K

260: "

270:BEEP 1t CURSOR ?22: PRINT "MoYenne
"3 STR$ Mi" ~ 28 "
28@: IF M>MOCJ,0) LET MOCJ,0)=MUICJ»0)=

U

298: WAIT 300: CURSOR S@: PRINT "A U R
EUVUOIR !

300:USING : CLS : END

310: "

320:"T+"0=8,0P$= CHR$ 96+"ADDITION ++++
+++"1 RETURN

338:"T-"0=1,0P$="E SOUSTRACTION -~-"
RETURN

340: "Tx"0=2,0P$="E MULTIPLICATION x":
RETURN

35@: " T/"0=3,0P$="E DIVISION
RETURN

360: "

370: "+

380:B= RND BO:C=A+B: RETURN

3991 "~

4@0:G0SUB "+":Aa=CyC=A-B: RETURN

4108 "X

420:B= RND BO»C=AXB: RETURN
4301 "7

449:60SUB "x":1A=CyC=AsBi RETURN
450t
460: " INK
478:FOR 1=B TO Q: IF INKEYS$ >"/"
INKEY$ <":i" [LET 1=0
488:NEXT 1: RETURN
490: "
500: "nom
S18:CLS ¢ WAIT @:
e table x"i LINE (8,8>-(149,2),%X,BF

520:CURSOR @, 2: PRINT "Quel
? "1 INPUT NOM$

530: J=1: RESTORE

S40:1READ DAS

5501 IF DA$=NOM$ RETURN

est

560 J=J+1: IF JI(N+1 THEN 540

S7B:PRINT “11 Y a une erreunr!":
2

580:

ton nom

GOTO 52 7|

72277700

AND

PRINT "X RePetiteur d _ |

Noms des .ele
ves
B610:DATA "BIBI1"y "DUPONT" "DURAND" + "MART
IN®
| B20:DATA "..etc"
63@: "
1008 ", , . Initialisation
121@: " CLS ¢ CLEAR & WALT @: PRINT

<< Initialisation 33>
1020 INIT=21N=4: DIM MOCN»3),UL(N:3)

1@30: INPUT "Borne maxi des tables "iBO

1@40:CLS ¢ END

1@58: "

1100 ... ... Resultats

111@:"2" CLS ¢ WAIT B: PRINT “ === R
ESULTATS ==="i{ RESTORE : USING "
EEEE N

1120:F0OR J=1 TO N

1130iBEEP 1: READ NOM$

114@:CURSOR 5,1: WAIT B: PRINT J3*
INOM$

115@:PRINT "+ "iMOCJ,@)3UlCTs@)5 " &+ -
RV I FE DR AVINS FE B

1160:WALT ¢ PRINT "X “3MOCJ,2)3U1CJ»2)
30 2 MIMOCT 353U 30 WALT @

1170 NEXT J

1180: USING

CLS ¢ END

ESEE eswwemrferpatfaﬂ dg ce type d'application. | a &té oréé-par Teifeosrso'\timég e Elles permettent & un enfant d'uti
Monsieur Tgfer un|institutdur qui alsu maitriser parfaitement 'intégra- liser-ce proga itre. Pour vous-en-cohvaincre! il
tion gt I'tilisation quotidienne de la micto-informatique daﬁi sajclasse. vous|suffit de t mru:g?lde le confier & un éleve de CM1
PESEE permt, Sous un fofme|ludique, une assimilation rapide, cpn- ou CM2... Ce pragramme fonctionne également sut MZ 800 en mode
réte et [ogique {es calculs arithmétjques simples. L

s ekplidatigns tréwoo.
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L0 COLOF,
20 FRINT[§"
30 PRINTF
40 FRINT"
S5O PRINT"
60 PRINT"
70 FRINT"
B8O FRINT"
90 FRINT™
100 PRI
110 DIM

%{/’”

i e

”
(1’”)(1:1(1”’)»“’1(1

i
],rPS’l"’)-XI-(l”?-YrH"J

O READFES (1) 5 XE(I) 2 YECI) W XF(T) , YP (1)
140 NEXTI
150 DATAS

OO0 5w 193224110 2004 P 3 192 264 11, 200, 15 Ty 190 304 11, 100,

By 194 224 100 200 540 193 264 10, 20, 54, 22, 30, 10

21419,34,11
10,28, 22,344 10
ZaFu Dy 1by B2y Rl T 2y 103 220 T0, P, 1,4, 22, 34,9

FRINT .
1'?(1 1"TU VAS AVDIR A TROUVER LA MASSE D’ UN"
200 PR ] FLE PLATE
210 FRINT FF\]I\ITI N FD]'TF D
f'R]FITIOuJ appuie sur une fDIAl‘hP Pour
NEXIZ

« J"BALANCE @
D FRINT S FRINTL2. 1" MASE
2 CURS \'.7[\1«

L"AIDE D

230

commencer "

280 COLOR, 40,6

290 PRINT " &

I00 CURSORTS, 108 PRINT"COMMENT T APFELLES-TU 7"
XU CURSORS, 122 INFUT". ... "3

RINT " [@" 2 TI%="000000": R ] =

30 REM CHOIX DU FOIDS DE L°ORJET

40 FD--TI\IT(J lll’l*l'\NDtl)Hﬂ

280 GOSUBZ190

390 GOSUB790:REM VERS FOIDS O/N
400 GOSUBZ2190

410 BOSUERB?0:REM GUEL

420 GOSUBR19¢

0 BOSUBL1&0IREM POIDS SUR PLATEAL
440 GOSUBZ2190

450 TR=TF+VAL (FF$ (NF) )
460 ON-~ (TFCFO) ~2% (TP=FQ0)
470 IFRI=1THEN&SO

480 GOSUBZ2190

490 ES=ES+1:REM NOMBRE D'ESSAIS

S00 GOSUB2190

910 CURSORZS, 4: FRINTES

20 BGOSUB1220:REM ON GARDE LE FOIDS?

30 BOSUBZ190

540 ON-(TF<FO) =2% (TP=PO) ~3X (TP *FO) GOSUB1680, 1800, 2070

G350 IFRI=1THEN&SO

S60 IF (PP$ (NF)="1") X (TF< >F0) THENSBO

570 GOTO&LD

SBO PRINT"E":FRINT:FRINT: FRINT .
S70 PRINTLZ, 1"VWWW8RAURAIS TU FAIS QUELQUE ERREURT??77 FRINT:FRINT
00 PRINTL1,1"RECOMMENCE TA FESEE EN PRENANT LES FOIDS":FRINT

FOIDS CHOISIR

IX (TP F0) GOSUE L1680, 1800, 2070

&0
610 FRINTLZ, 1"UN FAR UN A PARTIR DU FLUS GRAND ET SANS":FRINT
420 PRINT"EN OQUELIER UN SEUL........"
&T0 FORTU=1TD2000: NEXTTU
&40 R1=0:RESTORE: FORI=1TO12: READFES$ (1) XB (1), YE(I) y XP (1), YP (1) tFF$ (1) =n"
&S50 NEXTI:GOTOISO
660 GOSUBZ190
670 BOTOZ70
6B0 RESTOR I=0
690 FORI=1TO12
700 READPE® (1) XB(I) s YEB(I) 4 XF (1), YP (I} iFF$(I)=""
710 NEXTI
20 COLOR, 244
730 PRINT"[E":CURSOR10, 108 FRINTNOS
740 CURSOR10,12:PRINT"POUR TA FESEE"
750 CURSOR10, 14:FRINT"TU AS FAIT “3ES;" ESSAIS"
740 CURSOR10, 165FRINT"ET TU AS MIS MN$3 " mn";SE$:" s"
770 CURSORO . O:PRINT"MERCI.vv.wuu.. "
780 END
790 CURSORZ, 163PRINTLZ, 1"VEUX~TU CHOISIR UN FOIDS a/N "
800 F‘URSDRE, 16YPRINT" "
810 GOSUEZ190
820 GETR$: IFR$=""THEN790

BI0 IF (R$="0")+(R$="N") THENBSO
840 GOTO790
B850 IF (R$="0") % (PO« >TF) THENRETURN

86O IF (R$="N") X (FO=TF) THENRE TURN

B70 CURSORZ,Z:PRINTL3, 1"REFLECHIS BIEN
880 USR(&62) : 60TO790

B%0 REMFOSER UN FOIDS

Q00 FORI=1TO012
710 IFFES$ (1)
920 IFFB$(I)
730 IFPES (I)="  "THEN1150

P40 IFFRE$(I) = "THEN1150

FE0 CURSORXE (1) YE (1) t PRINTFES (1)

PEO AS="EEE" 1 Ab=RIGHT$ (A%, LEN (PB$ (1)))

770 CURSORXE (1) YB(I) :PRINTAS$

980 CURSORXE (1), YR (D) *FRINTFES (1)

FP0 CURSORZE . s PRINT" "

1000 CURSORZ, 14 FRINTL4, 1"WEUX~TU FOSER CE FOIDS a/N? "
1010 CUR‘SUE:’; 16EFRINT” "
1020 CURSORZ, 14t FRINTLS
1030 CURSORZ, 16 FRINT™
1040 CURSORZ, 16:FRINTL4, 1"VEUX-TU FOSER CE POIDS a/N? "

1050 GDSUBZ190

1060 GETR$: IFR$=""THEN9S0

1070 IFR$="N"THEN1150

1080 As= FRA=1

1090 IF (R$="0") ¥ (VAL (PE$ (1)) *VAL (FF$ (N) ) ) THEN1110

1100 GOTO1120

1110 CURSORS, 3:PRINTL3, 1"TU ES BIEN CERTAINT"

1120 IFR$="0"THENFF$ (NF+1) =FE$ (1) 1 PE$ (1) =RIGHT$ (A%, LEN(PB$ (1)) ) ¢ GOTO1140
1 GOTO?S50

1140 CURSORXE (1), YE(I) s PRINTFES (1)
1150 NEXTI:RETURN

1160 REM METTRE FOIDS SUR PLATEAU
1170 NP=NF+1

"THEN1150
" "THEN11S50

» I"VEUX-TU FOSER CE FOIDS O/N? "

=12

L1BO FORI=1TO12

1190 CURSORXF (1), YF (1) s FRINTLL, IFF$ (1)

)0 NEXTI
1210 RETURN
20 REMEMLEVERUN FOIDS
O CURSORXP (NF) o YF (NF)  PRINTPPS (NP)
40 A ko '-A‘S=RI(‘HT'B(A$ LEN(PP% (NF)) )
250 CURSORXF (NF) o YP (NF) e PRINTL L, 1A%
60 CURSDRXF (NF) o YF (NP) s PRINTE L, 1A%
1270 CURSORXF (NP) « YF (NF) t PRINTL 1y IPP% (NFP)
1280 CURSORZ, 161 PRINT"VEUX~TU GARDER CE FOIDS

O/N7? "

1290 CURSORZy 1&s PRINT" "
17300 CURSORZ, 16 PRINT"VEUX-TU GARDER CE FOIDS O/N? "
17210 CURSOR2, Lé&:FRINT" "
1320 CURSORZ, 163 PRINT"VEUX~TU GARDER CE POIDS 0O/N? "

0 GOSUB2190

1340 GETR$: IFR$=""THEN12
1350 IFR$="N"THEN1430
1360 IF (R&="0")% (FO<TF) THEN1ZBO

1370 GOTO1430

1280 FORYY=1TOS: USK (62) s NEXTYY

1390 CURSORS, 3t FRINTLS, 1"C7EST TROF LOURD!! 1LY

1400 CURSOR2, 16FRINTLI, 1"NE SO0IS FAS STUFIDE.........tllbbE™

1410 ES=ES+1

O"THENRETURN

)iGOTOL230

1450 IFTP<FOTHENCURSORZ, 3% rF{INTf‘ ) J"QH' !
1460 FB P (NP) f PP (NF) ="

1470 CURSORXF (NF) 5 YF (NF)  FRINTPFS (NF) @ TRP=TF~VAL (FB$ (RA) ) # NF=NF~1
1480 RETURN

1490 END

'BON, QUELLE IDEE!"

1510 REMBOITE DE FOIDS N
1520 PRINT"M

1530 PRINT" T TTEMPS"
1540 FRINT" | " N
1550 PRINT" | ESSAlIne

1560 CURSOR1.18

1570 PRINT"T T T T T T T
1880 FPRINT"
1590 PRINT"
1600 PRINT"
1610 PRINT"
1620 PRINT"
1630 RETURN
1640 REMPLATEAU

1650 CURSOR2Z, 12

1660 PRINT " Se————————
1670 RETURN

1680 REMOBJET FLUS LOURD

1690 CURSORT &

1700 FRINT" "

1710 PRINT" Voo
1720 FRINT" A
1730 PRINT" Vo
1740 FRINT" A

1750 PRINT"
1760 PRINT"
1770 FPRINT"
1780 PRINT " ee———
1790 RETURN
1800 REMOBJET
1810 CURSORZ, &6

18 FRINT" "
1820 PRINT"
1B40 FPRINT"
18 FRINT"
1860 PRINT"
1870 FRINT"

FOIDS

G

1890 PRINT"
1900 PRINT" [

1910 CURSORZ. 1&6:FRINT"C*EST L7 EQU!L!BRE' ! 'A TOI MAINTENANT"
FRINT"

FRINT"L®OQBJET FESE:"j

1240 INFUTRE E$=LEFTS (RE$. 4)

1950 RE=VAL (RE$)

1960 IFRE=FOTHENZOZO

1970 USR(62)

1980 CURSORZ. 16:FRINT"VOYONS FAIS DONC ATTENTION
1990 FORSS=1T0OS:USR (42) :NEXTSS

2000 FORSS=1T0S: CURSORS, 32 PRINTYCOMPTE BIEN......... "2 CURSORT, 3
2010 FORSA=1TO50:NEXTSA:FRINT" "ENEXTSS
020 BOTO1930
2030 PRINT"E": CURSOR1S, 12: FRINT"TU AS TROUVE ,BRAVD "
2040 RI=1
0S50 FORSS=1TO1000:NEXTES: RETURN
2060 RETURN
2070 REMOBJET MOINS LOURD
2080 CURSORT &
2050 FRINT" "
2100 FRINT" e I
2110 FRINT" HOBJETH /"
0 s s
2170 PRINT " ———————
2140 PRINT® /"
2150 FRINT" ;o
2160 PRINT" VA




SYSTEME

LE MZ-5600
LOGICIELS GEM

L'homme de la fin de ce XX¢. siécle restera
marqué par une nouvelle forme de langage :
I'Image. Cette technique encore trés récente
bouleverse actuellement les vieilles techniques
de communication que sont le langage parlé
et écrit. Le fait m'est apparu évident quand,
lors d'un court séjour en Suisse, je n"arrivais
pas a trouver la consigne dans la gare de
Geneve. Au lieu de suivre le traditionnel pan-
neau CONSIGNE, il m'a fallu pister un picto-
gramme représentant une valise dans un carré.
Cet Esperanto qu'est devenu le langage par
l'image est le résultat logique de 1'évolution
technologique de nos différents moyens de
communication, passant par la photographie,
le cinéma, la télévision, le magnétoscope, les
microfiches, le disque optique numérique, la
synthése d'images, la reconnaissance des for-
mes et des paroles, l'intelligence artificielle,
etc...

Trés progressivement, les ordinateurs commen-
cent & acquérir la parole, cependant la repré-
sentation visuelle reste la méthode la plus
rapide et concise d'intégration d'informations
multiples. Ne dit-on pas qu'un bon shéma vaut
mieux que de longs discours. Il est donc évi-
dent que devait s'imposer une convivialité
visuelle entre I'écran de I'ordinateur et I'utili-
sateur. C'est ce concept, inspiré du terminal
XEROX, qui a conduit a I'¢laboration de GEM,
implanté sur MZ 5600. Pourquoi avoir attendu
si longtemps ? Pour 2 raisons essentielles :
¢ La chute libre du prix des composants suit
une courbe inversement proportionnele a celle
de I'accroissement de la puissance des micro-
processeurs. Le rapport colt/puissance-
capacité devient ainsi trés favorable a l'appa-
rition de logiciels gourmands en mémoire.

* La résolution des écrans suit la méme pro-
gression. L'ordinateur devient ainsi une véri-
table station de travail.

Si le matériel a fortement évolué et permis la
réalisation des réves les plus fous pour les pro-
grammeurs, les systémes d'exploitation sont
toujours restés des langages obscurs, rebutants
et inaccesibles a I'utilisateur.

T R R R R

GEM, développé par DIGITAL RESEARCH est
donc congu comme un complément graphique
au systéme d'exploitation. Il s'agit comme un
filtre graphique au niveau des applications.
Ainsi, l'application développée sous GEM est
totalement indépendante de la machine qui la
supporte tant au niveau de la résolution de
I'écran que de la gestion interne de la mémoire.
Fourni avec GEM, DESKTOP est I'utilitaire
d'interfacage entre l'utilisateur et le systéme
d'exploitation, utilisant les fenétres et les ico-
nes, vous retrouverez... Votre bureau en cou-
leurs. La main sur votre « SOURIS », vous
oublierez bien vite les commandes complexes
et rebutantes du DOS. Il vous suffira de « poin-
ter » et de « clicker » pour que la maniement
de votre ordinateur devienne rapide, et facile
et efficace. La « DIRECTORY » ressemble
maintenant & un dossier dans lequel sont ran-
gés d'autres dossiers ou fichiers. Les disquet-
tes ou disques durs ressemblent & des disques ;
vous trouvez méme une corbeille ou jeter vos
fichiers devenus inutiles.

L'immense différence avec les systémes de la
précédente génération pourrait se résumer
ainsi : C'est maintenant l'ordinateur qui
s'adapte & vos méthodes et & votre organisa-
tion de travail, et non vous qui étes tributaire
de sa logique. Vous agissez avec GEM exac-
tement comme vous organisez votre bureau.

Manipuler un fichier consiste tout simplement
a déplacer l'icone représentant ce fichier d'une
tenétre vers une autre pour le recopier, ou vers
la corbeille pour I'effacer. Toutes les comman-
des résidentes se situent dans des menus dérou-
lants qui ne perturbent en rien 1'organisation
de 'écran.

LES APPLICATIONS

Il en existe bien sir 2 types : Celles qui sont
développées sous GEM et les autres. Passons
rapidement sur la seconde catégorie d'appli-
cations qui s'exécutent normalement dans tou-
tes leurs fonctionnalités et devant lesquelles’
GEM sait s'effacer. Les applications dévelop-
pées sous GEM sont fortement imprégnées de
la méme philosophie et sont congues pour se
compléter et non se concurrencer. Sous GEM,
les programmes deviennent des outils simples,
complémentaires, interactifs et d'une utilisa-
tion remarquablement aisée. Inutile d'étre pro-
grammeur pour les utiliser, ni méme de pas-
ser de longues heures a étudier la notice, les
- smmandes essentielles sont disponibles et uti-
lisables immédiatement et trés naturellement.
DIGITAL RESEARCH propose un ensemble
d'applications interactives appelé¢ GEM COL-
LECTION qui comprend :

* GEM WRITE *GEM PAINT ¢GEM DRAW

iE)




SYSTEME

MZ 5600
GEM WRITE

L'application GEM WRITE réunit le meilleur
de deux mondes : un traitement de texte éla-
boré et la simplicité presse-bouton du logiciel
d'interface graphique GEM. Formant un logi-
ciel puissant et facile a utiliser.

En fait, GEM WRITE est beaucoup plus qu'un
traitement de texte ordinaire. Il marche avec
les logiciels graphiques — GEM DRAW, GEM
PAINT, GEM GRAPH et GEM WORDCHART
— pour vous permettre de combiner des sché-
mas, des graphiques, des dessins et des synbo-
les, des images et des illustrations directement
dans le texte de votre document.

Congu & partir du fameux Volkswriter Deluxe
de Lifetree Software Inc. GEM WRITE vous
offre la puissance de 'un des meilleurs traite-
ments de texte du monde. Des déplacements
exceptionnellement rapides & l'intérieur de vos
documents. La possibilité de gérer méme des
documents de trés grande taille. Et aussi un
logiciel de formation progressive directement
a1'écran qui vous rendra opérationnel en moins
d'une heure.

GEM WRITE, comme tous les logiciels sous
GEM, utilise des menus déroulants, des ic6-
nes, des fenétres, des barres de défilement
pour donner a votre MZ toute la symphatique
simplicit¢ DE GEM — en conservant tout le
bénéfice de la puissance du MZ.

Découvrez une nouvelle maitrise du langage
Avec les commandes au clavier, en pressant

une seule touche, ou a portée de main avecla .

souris, vous pouvez déplacer, copier, effacer
une lettre, un mot, une phrase, un paragraphe,
ou méme une page entiére, trés rapidement.
Ou bien centrer du texte, changer la présen-
tation des caractéres, etc., en pressant un
bouton.

Voyez ce que vous obtenez

Tous les traitements de texte vous permettent
de souligner, mettre en italique ou en gras
votre texte, et GEM WRITE le fait aussi. Mais
avec GEM WRITE pas besoin d'apprendre des
séquences compliguées de commandes. Vos

effets spéciaux appraissent & 1'écran exacte-
ment comme vous le désirez — souligné, gras,

changement de page...
Vous avez le résultat définitif sous la main.

Desk File Yiew Options

mE CAGEMSYS\ § o

C:\GEMAPPS\

244784 bytes used

1863647 bytes used in 27 itens.
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SYSTEME

MZ 5600
GEM PAINT

GEM PAINT transforme votre MZ 5600 en un
véritable atelier d'artiste : il devient votre bloc
a esquisses votre toile de peintre. Tout ce dont
vous avez besoin est une souris ou une tablette
a digitaliser. Vous pouvez utiliser votre ordi-
nateur pour dessiner. Esquisser. Peindre au
pistolet. Gommer. Faire ressortir. Ou ombrer.
Selon votre équipement, vous pouvez avoir
jusqu'ad 16 couleurs claires et vives a 'écran,
Utiliser votre MZ devient aussi simple que d'ap-
puyer sur un bouton

GEM PAINT n'est pas un programme de des-
sin ordinaire. Comme tous les logiciels GEM
il comprend des icones, des menus déroulants,
des fenétres, des barres de défilement, vous
donnant toutes les facilités d'un Macintosh —
et toute la puissance d'un PC.

GEM PAINT arrive, complet, avec tous les
outils dont vous avec besoin. Vous pouv.z
sélectionner la brosse. Le crayon. Le pinceau.
Le pistolet a peinture. Ou un robinet de pein-
ture qui remplira, simplement en appuyant sur
une touche, n'importe quelle forme avec le
motit de votre choix. Et, si vous faites une
erreur, sélectionnez l'effaceur pour faire dis-
paraitre la bavure d'un mouvement de souris.
Dessiner les formes & partir du menu est *>ut
aussi facile. Sélectionnez la forme, pointez,
et... voila ! elle apparait juste ol vous le dési-
riez. Méme si vous avez du mal & dessiner cer-
cle, rectangle, polygone, complexe, tout
comme un professionnel. Le microscope vous
permet de faire un zoom avant sur l'image et
de travailler avec précision, point par point,

Des possibilités sans fond

Vous avez le choix parmi 21 fonds pré-définis,

‘des brigues au treillis de panier. Ou, si vous

voulez, vous pouvez dessiner les votres — le
nombre de fonds que vous pouvez créer est
pratiquement illimité,

Si vous avez un mot a dire

Si vous avez réellement besoin de mots pour
expliguer vos illustrations, GEM PAINT vous
permet également de mettre des en-tétes, titres
ou légendes, n'importe ol dans l'écran, en 4
styles et 6 tailles.

Vous avez le résultat définitif sous la main

GEM PAINT comme GEM WRITE sait gérer les
imprimantes les plus répandues, vous pouvez
imprimer votre document de la facon qui vous
convient, Il marche aussi avec les impriman-
tes & laser les plus récentes, comme la Laser
Writer d'Apple et la LaserJet de Hewlett-
Packard. Selon votre choix d'imprimante, vous
pouvez imprimer en noir et blanc ou en cou-
leur. Vous pouvez méme créer des présenta-
tions automatiques, directement sur I'écran de

votre PC.

GEM DRAW

Le logiciel de création de shémas en 8 couleurs
autorisant une grande variété d'impressions.
Idéal pour les diagrammes, les représentations
graphiques, les configurateurs, les camem-
berts, etc. Le « repiquage » ou la fusion d'un
élément de dessin vers un autre, les modifica-
tions ou créations en tous genres s'effectuent
toujours trés naturellement sans nécessiter la
connaissance de.commandes complexes.
GEM : « Super Environnement des années
90 ? Nous en sommes persuadés. A peine dis-
ponible sur le marché, GEM va bénéficier
d'une trentaine de logiciels disponibles rapi-
dement et une bonne centaine en préparation.
Bel avenir en perspective !

Pour notre part, nous utilisons maintenant quo-
diennement GEM, ne serait-ce que pour ce
bulletin qui sera bientét congu a 100%0 & l'aide

de GEM COLLECTION.

E. Bernarc
S. Bizoirre
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Nous allons étudier les étiquet-
tes dans le BASIC SHARP, puis-
que c'est en fait une de ses plus
grandes puissances.

La nofion de LABELS est un des
atouts importants du BASIC des
PC. Favorisant une plus grunde
lisibilité, il permettent de s’y
« retrouver » dans un pro-
gramme... @ condition de savoir
s’en servir,

On se sert d'une étiquette pour donner un nom
a une ligne de programme, lorsque 1'on vou-
dra appeler cette ligne, on pourra le faire soit
par le nom, soit par son numéro. Les ordres
BASIC acceptant ces deux types de paramé-
tres sont :

GOTO GOSUB THEN RESTORE-RUN LIST
LLIST

Vous pouvez mettre autant de labels que vous
désirez dans une programme, 4 condition bien
slr que votre mémoire accepte ce surplus
d'octet.

ne étiquette est un message encadré par deux
guillemets. Tous les symboles sont significa-
tifs, il ne faut donc pas qu'il y ait une seule dif-
férence entre le nom de I'étiquette et le para-
métre de la fonction qui I'appelle, sans quoi il
se produirait un message d'erreur correspon-
dant a la demande d'une ligne de programme
inexistante.

Les étiquettes se placent en début de ligne,
juste aprés le numéro.

Il ne faut en aucun cas qu'il y ait une instruc-
tion avant. Sur les premiers modéles de
PC-1500, il ne faut pas non plus que, sur une
ligne, ne se trouve qu’une étiquette, mais cette

s

particularité ne se retrouve sur aucun POCKET
plus récent.

Aprés le dernier guillemet de I'étiquette, on a
deux solutions pour introduire I'instruction.
Nous vous conseillons toutefois la deuxiéme
solution, elle économise un octet, et avec le
kilo-octet a 100 F., cela fait 10 centimes !

A l'intérieur d'une étiquette, on peut mettre
tous les caractéres que |'on veut. Ceux qui sont
disponibles au clavier sont assez simples a
entrer, par contre certains sont plus délicats.
Ce sont des codes spéciaux comme le curseur
ou le pavé noir. Pour les entrer dans un pro-
gramme, le plus simple consiste a les affecter
a une touche réserve par un POKE, bien ajusté.
A partir de 13, vous pourrez en rappelant le con-
tenu de cette touche disposer de ce caractére.
On peut aussi mettre des codes ASCll inférieurs
a 32 dans un label.

Seuls les PC traitant par INKEY § les touches
de contréle peuvent avoir accés a cette possi-
bilité. Il faut alors POKER directement dans la
mémoire programme. On choisira généralement
un nom ayant un rapport avec la suite du pro-
gramme, mais on veillera a ce qu'il ne soit pas
trop long, car, méme si les PC acceptant des
labels de 76 signes significatifs, cela se traduit
par une perte de temps a chaque appel qui est
variable d'un PC a l'autre :

0,0002 seconde par lettre en plus sur
PC-1 500

0,0009 seconde par lettre en plus sur
PC-1 350

LES AV.

AG

Les avantages sont de trois ordres :

* plus grande lisibilité des programmes puis-
que I'on voit directement ol se branchent les
instructions.

Un GOTO « RECORD » est plus explicite qu'un
GOTO 6 503

* cela évite dans la plupart des cas le fait de
mettre des REM d'ou gain de place mémoire.
* Vous pourrez utiliser de plus un RENUM trés
simple qui ne tient pas compte des branche-
ments.

Le fait de pouvoir faire des branchements du
type A * 100 est une des particularités du du
BASIC des PC. mais on peut aussi faire un bran-
chement sur une étiquette par : GOTO A$ ou

A$ contient le label question. On peut bien
entendu utiliser toutes les fonctions de traite-
ment de chaines de caractéres. On pourra faire
par exemple :

GOTO « PRG » + STR$ A

Cette instruction fera le branchement au label
PRGO si A vaut 0

PRG1 si A vaut 1 etc.

On notera qu'une étiquette peut étre vide, c'est
3 dire deux guillemets accolés. On couplera
cette astuce avec celle consistant & pouvoir ne
pas fermer les guillemets en fin de ligne.

Il existe 18 labels spéciaux qui sont affectés
au lancement des programmes d’une maniére
trés rapide. Ces étiquettes sont caractérisées
par le fait qu'il n'y a qu'un symbole entre guil-
lemets. Cela peut étre une lettre faisant partie
des deux rangées inférieures du clavier, I'es-
pace ou le signe = sauf sur le PC-1401 qui rem-
place ce dernier par la virgule.

Aprés avoir mis un de ces labels, pour lancer
le programme 4 partir de la ligne ou il se trouve,
appuyez successivement sur DEF et le signe
en question.

pe du INKEY$ a déja été expliqué pour
PC- 1 500 dans le SHARPENTIER N° 8 page
14, reportez vous y pour comprendre.le prin-
cipe, méme si vous avez un autre PC, ou méme
un MZ, allez soyons large !

Votre courrier nous a prouvé que vous aviez
apprécié |'article de pascal ABRIVARD mais il
s'avere qu'il y a une certaine incompatiblité
entre le lancement par DEF et cette méthode.
Souvent en effet on emploie un label, par exem-
ple A, pour lancer le programme, ce qui a pour
effet de réinitialiser toutes les variables. Si dans
le méme programme vous utilisez GOTO
INKEY$, par un appui malencontreux sur la tou-
che A, vous provoquerez un GOTO « A » qui
réinitialisera toutes les variables. Génant n’est
ce pas ?

Pour contrer cet effet facheux, il suffit de faire
un GOTO “#" + INKEY$, et de rajouter un
""#'"" devant chaque signe dans les labels. Le
label # seul servira donc pour traiter le fait
qu'aucune touche n'est appuyée.

Marc GIRONDOT

)




« Je n'ai pas cette Fonction sur
mon PC ! Comment faire ? »
Voilé la question que vous vous
étes peut-étre deja posée en
vous apercevant que votre ordi-
nateur préféré ne comporte pas
la fonction mathématique dont
vous avez subitement besoin,
pour adapter sur voire poquette
un programme comportant la
fonction notée :

R<P ou RPC et RPL ou encore POL et REC sur
PC 14xx

Cette notation signifie : « Conversion des
coordonnées rectangulaires en coordonnées
polaires, ou l'inverse ». Cela permet de trans-
former les coordonnées X et Y du systéme rec-
tangulaire dans celui des coordonnées circu-
laires, dites aussi polaires. C'est & dire
R=module et § (théta), nommé argument, cor-
respondant & I'angle du centre. (voir fig. 1)
Si nous prenons notre vieux manuel de trigo-
nométrie, nous voyons que (X,Y) coordonnées
rectangulaires du point M ont pour hypothé-
nuse le vecteur R. En prenant R positif, on peut
écrire

R=SQR (X2+Y?)

et I'angle au centre =T :

T=ATN (Y/R) pour obtenir les coordonnées
polaires.

La valeur renvoyée dépend du mode de mesure
des angles choisis : (DEG, RAD, ou GRAD) ATN
1 donne 45 si les angles sont calculés en
degrés.

La formule suivante, va nous permettre de
combler la lacune de notre appareil ;

R=X 2+X 2:R=SQRR
T=Y/X:T=ATNT

ou en conservant les mémes variables (X,Y),
ce qui est quelquefois bien utile,

X=R

X=X 2+Y 2:X=8QR X
T=YR:Y=ATNT

-Exemple 2

Exempl
Pour X=4 et Y =3, nous obtenons R=5, ce qui

‘est bien égal, selon I'application du Théoréme

de Pythagore, a I'hypoténuse d'un triangle rec-
tangle de c6tés valant 3 et 4. Donc le module
ou rayon R peut étre utilisé pour calculer direc-
tement la longueur de 'hypothénuse d'un rec-
tangle ou d'un carré.

Fig. 1

En ce qui concerne la valeur de 8 = T, il est
absolument nécessaire de bien se fixer la repré-
sentation de X et de Y dans I'espace, car selon
qu'ils seront comptés a leur place réelle ou a
I'inverse, I'angle 'T' sera bien celui qui est
recherché ou son complément. Il est donc pré-
férable de tracer un diagramme.

Avec le mode DEG, si nous prenons X =40 et
Y =30, nous obtenons R="50 et T=36.87 DEG
décimaux.

Mais avec X =30 et Y =40, si nous obtenons
bien R=50, T prend la valeur de 53.13 DEG.
Bien s(ir cette fonction peut étre exécutée en
degrés, grades ou radian,

Inversement, pour passer des coordonnées
polaires en coordonnées rectangulaires, c'est
a dire connaissant R et T, il faut trouver les
valeurs de X et de V.

C'est ainsi que X=RCOS T

etY=RSINT

ifig. 2)
"Pour convertir les données polaires R=7 et
T=130 en coordonnées rectangulaires, nous

obtenons en degrés :
X =-4.499 et Y=5.362

(XY) Y

0=130°

Fig. 2

Exen 3)
Calcul de résistances dans un circuit :

Cette formule peut servir a calculer la résis-
tance et la réactance d'un circuit électrique.

Dans le circuit (fig. 3), I'impédance totale est
égale a 100 ohms, I'angle de déphasage est
de 35 degrés. Il s'agit de calculer la résistance
R et la réactance Xc du circuit. Pour ne pas
obtenir une réponse fausse, il est nécessaire
de tracer un diagramme dans lequel le module
R représente I'impédance totale, 100 ohms, et
I'argument T I'angle de déphasage. En conver-
tissant ces valeurs en coordonnées rectangu-
laires, la valeur de X représente la résistance
enohms et lavaleur de Y celle de la réactance
Xc en ohms également.

R
Xc
T
R
O -359
Xc 1/s)
o%hs
Fig. 3

Mettre la machine en mode DEG. Introduire :
R=100, T=-35 nous obtenons :
X=81.91 ohms et Y =-57.35 ohms.

Ces deux formules peuvent également étre
enregistrées sur le Tableur des PC 1260/61 et
2500, ou introduites en mode RSV. Toutefois,
dans ce cas, il faudra changer Y, T et R, par
des variables acceptables dans ce mode.

Jean Dubus




Dans le cadre de notre rubrique
« toujours plus », nous allons
avjourd’hui pénétrer dans I'vni-
vers fantastique du micropro-
cesseur qui constitue le cerveau
de nos PC, et du systéme qui le

fait vivre et le relie au monde
extérieur. Mais rassurez-vous
cette opération est sans danger
pour votre Sharp, nous nallons
pas I’ouvrir, seulement décou-
vrir sa face cachée.

En effet, un ordinateur s'apparente un peu a
un étre vivant. Et tout comme un cerveau, un
microprocesseur n'est rien sans un environne-
ment précis, différent sur le fond pour chaque
machine. Aussi, est-il illusoire de vouloir pro-
grammer en LM sans un minimum de connais-
sance sur cet environnement. Examinons le
d'une maniére simplifiée. Le tableau synopti-
que d'un PC se divise en quatre grandes par-
ties: Le CPU (Central Processeur Unit) ou
microprocesseur, qui est le cerveau central, la
Ram (Random Access Memory) ou mémoire
vive, qui permet le stockage des informations.
Puis la ROM (Read Only Memory) ou mémoire
morte, qui contient — écrit en LM — le Lan-
gage (Basic) et les routines principales, et enfin
I'interface I/ (In/Qut) ou interface Entrée/Sor-
tie, qui permet le dialogue avec les périphéri-
ques. Voir Fig. 1. De plus, ces quatre grands
blocs sont interconnectés entre eux par trois
Bus : un Bus d'adresse sur 16 bits, un Bus bidi-
rectionnel pour les données sur 8 bits et un

Bus de contrdle. Comme tout corps a besoin
d'énergie, il faut fournir une alimentation élec-
trique de 5 Volts en courant continu (tension
exigée par les composants électroniques en
Cmos) a tout ce petit monde, et un coeur pour
rythmer cette vie interne : I'Horloge dont la fré-
quence est donnée par un Quartz externe (768

Ko

PORTS

ADDRESS 8US
jAooRES

Fig 1. Synoptique du systéme

Khz en général et 576 Khz pour la série 1250).
La fonction du CPU est de contrdler toutes les
informations circulant entre chaque partie du
systéme, lui y compris. Pour cela, il place sur
le bus de connées un octet qui correspond a
une information ou & un code machine en pro-
venance d'une mémoire ou de I'un des trois
autres blocs. Il se I'envoie alors a lui-méme ou
il le stocke dans un de ses registres ou dans
une autre mémoire, ou bien encore il I'expédie
(I'octet) a I'un des trois blocs par le biais du
bus de données. De plus, I'adresse de I'infor-
mation lue, écrite ou envoyée par le CPU figure
dans le bus d'adresse sur 16 bits. Cette adresse
étant d'ailleurs générée par ce méme CPU.

.Quant au bus de contréle, il transporte des

signaux de controle (étonnant non ?) a I'usage
du CPU et créés pour vérifier la bonne marche
de ces opérations complexes ainsi que le
« timing » correspondant. Encore un petit
effort et ¢’est promis la prochaine fois on pren-
dra le métro. Nous pouvons a la lumiére (cer-
tes encore faiblarde) de ces informations, cons-
tater que notre brave ESR-H accomplit un nom-
bre trés important de taches variées.

Voyons maintenant Rom et Ram, en commen-
cant par la Rom. La Rom est une mémoire ne
pouvant qu'étre lue par le CPU. Elle est inalté-
rable et se conserve méme une fois les piles
de votre PC otées. On y stocke pour cette rai-
son le programme de base de la machine : le
Basic, ainsi que les sous-programmes LM
gérant 'affichage, le clavier, la cassette, etc.
Dans le cas de nos PC (cf les memory map
publiées N° 12 et N° 14), elle est scindée en
deux : 8 Ko de Rom CPU et 32 Ko (16 pour la
série 1250) pour la Rom Basic. La Rom CPU
est une ROM interne au CPU ESR-H contenant
I'interpréteur de commandes (MCP : Bonjour
Luc !) et les routines LM primordiales. La Rom
Basic contient essentiellement le Basic. La Ram
au contraire peut étre aussi bien lue que modi-
fige ; on peut donc y écrire des informations.
Elle est utilisée d'abord par le systéme, pour
garder des résultats intermédiaires, des varia-
bles Basic ou pour stocker des informations
importantes (dans les Flags et les pointeurs).
De plus on y écrit les programmes Basic et aussi

les programmes LM que nous allons bient6t
inventer.

Pour clore cette revue en régle, nous allons con-
templer avec admiration I'interface 1/0. En effet
sans cette interface, point de commnication
avec notre micro. Elle gere a la fois I'écran, le
clavier, les chargements et sauvegardes cas-
sette, la sortie sur imprimante etc. Tous ces
périphériques sont donc contrdlables directe-
ment par programmation Basic ou LM. Seul
I'écran LCD fait figure d'exception a la régle,
du fait de sa complexité. Il a un contréleur spé-
cifique avec de la mémoire vive bien a lui. Et
ne peut étre de ce fait, que programmé en LM.
Examinons a présent le SC 61860 qui est au
centre de nos PC. Nous avons vu qu'il accom-
plissait et régentait la plupart des taches impor-
tantes. En effet, il récupére principalement un
code d'instruction en mémoire, |'interpréte et
I'exécute. C'est a dire charge un registre avec
une valeur, ou va chercher un octet en mémoire
externe, ou alors effectue une opération arith-
métique et stocke le résultat quelque part, etc.
Essayons un peu de comprendre comment il
fonctionne, a Iaide d'une description des élé-
ments qui le composent. Voir Fig. 2. Le CPU
posséde en premier chef de la mémoire vive
interne, et différents registres. Les registres
principaux sur 16 bits sont le PC (Program
Counter) et le DP (Data Pointer). La mémoire
vive interne a ne pas confondre avec la Ram
externe est constituée de 96 octets, formant
entre autre la pile d'adresses du CPU. Les
douze premiers octets de cette pile correspon-
dent aux registres utilisateurs du CPU : C'est
avec eux que I'on programme en LM. Nous
avons de plus trois registres P, Q et R sur 7 bits
qui sont des registres d'index de la pile. lls per-
mettent d'adresser les registres 8 bits cités pré-
cédemment. Nous avons aussi une unité de
contrdle qui surveille les opérations internes et
nous constatons la présence d'un quatrigme
bus d'adresses sur 7 bits pour adresser la ram
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interne des 96 octets. Il va permettre I utilisa-
tion des registres internes du microprocesseur.
Le CPU posséde aussi I'ALU (Aritmetic Logi-
cal Unit) qui permet I'exécution d'opérations
arithmétiques ou logiques. Les résultats étant
stockés nous le verrons, dans le registre A
appelé aussi accumulateur ; c'est le registre de
loin, le plus utilisé. Accolé a I'ALU se trouve
deux drapeaux ou Flags, C le Carry (retenue)
et Z le zéro. Ces deux flags sont la plupart du
temps modifiés (on dit affectés) par les opéra-
tions faites dans I'ALU. Chaque indicateur est
sur un seul bit et peut valoir 1 ou 0. Le flag Z
est mis a 1 si le résultat d'une opération est
nul, il est mis a O'si le résultat n'est pas 0 (NZ :
Non Zero). Le flag C est mis a 1 si 'opération
effectuée occasionne une retenue, il est mis
a 0 dans le cas contraire. Bien entendu, on peut
tester le contenu de ces flags, les mettre & 1
ou O directement. Il est a noter que ces flags
servent entre autres de conditions pour effec-
tuer des branchements dans un programme LM
(instructions JRcex ou JPcc), tout comme le
IF GOTO en Basic. Le registre DP est lui parti-
culier, puisque sur 16 bits (2 octets), et des-
tiné a adresser la Ram externe (on dit aussi
pointer) pour récupérer ou placer des octets a
partir d'une adresse contenue dans DP. On peut
effectuer sur lui une incrémentation (DP+ 1),
une décrémentation, ou le charger avec une
adresse issue des registres internes X ou Y, et
bien d'autres opérations intéressantes. Egale-
ment sur 16 bits, le registre PC fournit I"adresse
de I'instruction LM (op code) suivante. Il s'in-
crémente automatiquement et peut étre modi-
fié par une instruction de branchement comme
un JUMP ou un CALL. Normalement le dérou-
lement est séquentiel, mais dans le cas d'un
branchement on dérive PC pour rendre I'exé-
cution séquentielle. Dans les registres
d'adresse on trouve aussi P, Q et R sur 7 bits.
P et Q servent & indexer la Ram interne de 96
octets et plus précisément a effectuer des
échanges, des mouvements de valeurs entre
les registres internes. lls permettent aussi I'uti-
lisation des 4 ports d'Entrée/Sortie. R est lui,
le pointeur de la pile des adresses. Comme je
I'ai déja dit les douze premiers octets de cette
Ram interne (de &00 a &0B) constituent les
douze registres internes principaux. lls se nom-
ment dans l'ordre : 1, J, A, B, XL, XH, YL, YH,
K, L, M, et N. Voir Fig. 3.

Voyons un peu leurs fonctions. Les registres
I'et J (aux adresses &00 et &01) sur un octet
chacun, sont des registres d'index. Ils servent
de compteur lors d'échanges de valeurs entre

et

d'autres registres, par exemple. lls permettent
ce que I'on appelle dans le jargon LM, les
Moves Blocks ; c'est-a-dire les mouvements
d'un certain nombre d'octets, d'une adresse
de la Ram interne vers une autre. Ce nombre
est alors contenu dans | ou J (on place de
nombre-1 dans un de ces registres, nous ver-
rons comment bientot). Il est a noter que le
registre J contient la valeur 1 en permanence,
et qu'il convient de ne pas se servir de lui {sans
le réinitialiser a 1) @ moins d'y étre obligé. J
sert en effet dans des sous-programmes LM de
base, aux opérations sur 2 octets. Le systéme
le place de temps en temps a 1, mais il le con-
sidére le plus souvent initialisé a cette valeur.
Alors pas touche ! ou alors on plante tout. Pas
de panique, il vous reste toutefois I. Le regis-
tre A, a lui un statut bien particulier. Il est le
plus usité et possede un ami de longue date
qui lui sert de sauvegarde temporaire, j'ai
nommé le registre B. A sappelle I'Accumula-
teur et B I'extra accumulateur. On peut de
temps en temps les apparier pour constituer le
registre BA sur 2 octets (16 bits), pour faire
des opérations dans I'’ALU nécessitant 16 bits.

Puisque I'on parle de registres doubles, voila
qu'arrivent nos amis X et Y. lls servent un peu
comme DP, de pointeur d'adresse. lls sont
constitués de 2 octets consécutifs en Ram
interne : en fait de 2 registres consécutifs. Par
exemple XL et XH, L pour Low (Poids faible)
et H pour High (Poids fort). On voit que les
adresses sont donc placées a I'envers, Poids
faible, Poids fort. Car les registres 8 bits sim-
ples constituant soit X, soit Y sont placés a
I'envers dans la Ram interne, Low High. Nous
verrons par la suite que le registre X est tradi-
tionnellement utilisé avec |'instruction IXL, pour
copier les informations de la Ram. externe vers
I'accumulateur. Tandis que Y avec l'istruction
IYS, se charge de I'opération inverse, A vers
Ram externe. Pour finir aves ces registres clas-
sique, notons la présence de K, L, M et N qui
sont des registres simples sur un octet, utili-
sés pour des stockages temporaires d'informa-
tions, et laissés libres pour les utilisateurs que
nous sommes (ou deviendrons). Hormis la pile,
il'y a aux adresses &5C, &5D, &5E et &5F les
registres d'Entrée/Sortie appelés aussi Port E/S
(I/0). Ce sont les instructions OUTA, OUTB,
OUTF, OUTC qui leur envoient des informa-
tions. Nous pouvons maintenant nous occuper
de la pile. Elle est du type LIFO (Last In First
Out) c’est a dire dernier entré premier sorti. Le
sommet de cette pile est pointée en perma-
nence par le registre R. R est modifié par les

instructions PUSH, POP, CALL, RTN. Aprés un
PUSH, R décroit de 1 et avec POP, il croit de
1. Tandis qu'avec CALL, R décroit de 2 et aug-
mente de 2 avec RTN. On peut donc empiler
(PUSHER) ou dépiler (POPER) des adresses ou
des valeurs. On a droit qu'a 2 valeurs a la fois ;
donc une adresse. Cela se comporte comme
une pile d'assiette o il vaut mieux prendre la
dernigre placée au sommet de la pile que la pre-
migre placée tout en bas. C'est donc la demniére
valeur empilée, qui sera récupérée la premiére.
La pile débute a I'adresse &5B de la Ram
interne et remonte en décroissant jusqu'a
I'adresse &40.

Malheureusement tous les registres situés de
&0C a &3F ne sont pas disponibles. Certains
sont des flags ou des pointeurs en Ram interne.
Par exemple sur le PC 1350 ( et probablement
les PC 14xx, 2500, et 126x) les registres &30
a &3F sont indisponibles. De méme pour les
registres &10 a & 1F pour la série 1250. Nous
préciserons davantage le moment venu leurs
contenus, lors d'une étude approfondie de la
Ram interne. Sachez de plus que sur le PC
1350, les registres de &10 a &2F sont regrou-
pés de 8 en 8 pour former des registres d’opé-
rations (souvent en BCD) notamment sur les
variables ou I'affichage. lls sont appelés res-
pectivement (de &10 a &17, de &18 & &1F
etc.) Xreg, Yreg, Zreg et Wreg. Sur la série
1250 nous aurons les mémes de &20 a &3F.
Voila, nous allons refermer pour cette fois-ci,
le voile rapidement levé sur le coeur de nos PC.
La prochaine fois, nous écrirons notre premier
programme LM. En attendant préparez-vous.

JF. V.
ADDRESS REGISTER
00 1
o1 J
02 A
03 B8
04 XL
05 XH
06 YL
o7 YH
08 K
09 L
OA M
o8 N
Fig 3. Registres Ram interne.
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Aprés avoir tapé le programme sans oublier la
ligne 1, tapez RUN pour lister le mode RESERVE
sur la CE-150.

Remarquez toutes les astuces utilisées dans ce
programme. Voici les explications sommaires
des utilisations des lignes :

10 Initialisation des paramétres

15 Stockage des adresses de début de défini-
tion des touches

20 Fin du mode réserve

25 Affiche le n° de la réserve

30 Ecrit le gabarit

35 Ecrit la correspondance des touches

40 Si rien de défini pour cette touche

45 Transfert en ligne 1 de la définition

50 Listing de cette ligne

55 Réinitialise la ligne 1

Marc Girondot

LIST RES

1 REM *# *

A0 "A"CLEAR :OPN :TEXT :CSIZE 1:RESTORE 1:K=PEEK 878A6%256+PEEK §78A7:L=PEEK &7863:M=L#256:DIN A(23)

15 FOR D=M+&56T0 M+4C4: IF PEEK DLET ACPEEK D#(PEEK D<24))=D:NEXT D:60T0 25

20 D=MRC4SNEXT D

25 A$="RESERUE 111°tFOR A=1TD 3:COLOR O:LPRINT LEFTS (A$,8+44) -

30 POKE &79C4,8D0,L,8+(A-1)%26,26:COLOR 1:LPRINT * ";Y:GRAPH :LINE (0,8)-(167,18),,,B:GLCURSOR (6,0 ):TEXT
35 CSIZE 1:COLOR 2:LPRINT * ! "jCHRS 345" 8 ¢ % B*:COLOR 3:1=B#(A+(A=2)-(A=3))-8

40 FOR C=1TD 6:F=K:B=A{1+C):LPRINT * F"3:1F B=OLPRINT STR$ C;":":NEXT C:6070 55

45 B=B+1:PDKE F,PEEK B:F=F#1:IF PEEK (B+1))3I1THEN 45

50 POKE K-2,CSPOKE F,&D:LF -1:LLIST CiLF -3:NEXT C

55 LPRINT :NEXT R:A=PEEK (K-1):FDR B=KTD K+A-2:POKE B,42:NERT B:POKE K-2,1,A,8F1,%AB:LF S:END

Tapez RUN et le programme vous sort & I'écran
tous les noms des variables non-fixes qui ont
été utilisés dans le programme.

Mr. Menu Michel

Tapez le programme & une adresse quelconque
de votre mémoire, celui-ci est en effet relogea-
ble. Pour I'utiliser, faire : (&40C5 étant & rem-
placer par I'adresse correspondant  I’endroit
de la mémoire ol vous I'avez logé)
A$ = «nom de la variable & effacer »
CALL &40C5
Par exemple :
A$ = « AA$ » CALL &40C5
A$ = « A (» CALL &40C5

Mr. Menu Michel

4 AF=RESCHRS (L4
35 IF (BAMD &0 =0
ofl d¥=nd+"( "+5TRE PEER {445 4%, "45TRE PEEE (a+d 1" o
70 IF (BAND EZ0LET AS=As+“w"+5THE PEER in+e)

B PRINT AStRA=A4Z00ePEER (647 (+PEEK (943 i+4100TD 20

ERASE

DG 48 72 48 [ue=]

0I5 L0
g A 4E 45 b7 41 oo

i}

4L i g3 *7F 51 B5 Lz
FOLE: 00 45 b7 Z4 8h E0Q
SOED 1y 1 sb? 30 21 E=
4O0ES 1S 3 15 b¥Y 3R 21 Fa
GGF 009 UL eb9 S5F 1o £
dLFEE L E a8 Sk 20 45 S9E 1F 00

41i00:%b 80 AT 78 FF 008 NS 78 az
41408 ROt 24 R TR 64 83 45 10
4110248 AP 7 4E 59008 0% AT is
4112:77 4F Bb OFE 44 45 FD L& 20
4120:45 79 FD Cra FDo8Aa 52 08 25
4128:9E 20 FD 83 FI 1A 44 45 30
A1Z0ir L + 5 FFDeCH FL SA Ia
41 b HS P8 Qg9 98 g1 &0
41 16 2k 05 S5 43
41 7 12 24 RE 72 GO
4150355 04 mwE 72 94 %R 00 00 bt =2




pSTUcE

Ce logiciel quoique trés bon, posséde deux
défauts :

¢ |l ne permet pas de faire un DELETE a
répétition

¢ |l ne comprend pas 'apostrophe

Pour le premier probleme, la solution est de
faire un DRIVER qui gére lui méme la répétition
du DEL. Pour le second vous pouvez redéfinir
un caractére préexistant, par exemple dire que
le i tréma avait pour code celui de I'apostro-
phe mais il nétait plus question alors d'écrire
le verbe hair. C'est tout de méme dommage ! !
Pour remédier a cela, je vous propose, lorsque
vous voudrez mettre une ' cette séquence de
touches :

¢ fin de texte: SPACE IN »

¢ Au milieu d'un texte: INS

Et le caractére marquant I'insertion se trans-
formera en ' sur I'imprimante.

Marc Girondot
pSTuCt

‘Cet article intéressera tout ceux qui possédent
le logiciel PC-HEX et qui savent déja bien
I'utiliser.

Ce programme est un moniteur héxadécimal
compatible avec le logiciel PC-MACRO. Sa
grande puissance vient de sa possibilité d'exé-
cuter des programmes en langage machine en
pas & pas. Mais pour commencer |'exécution,
il faut obligatoirement passer par I'éditeur incor-
poré au programme ce qui exclu de tester le
passage de paramétres avec une syntaxe de
type :

CALL (adresse), (variable)

Et pourtant, c'est possible, passez en MODE
PRO du moniteur et exécutez le programme en
ROM a I'adresse &CA58 ce qui est la méme
chose que la macro &42. Il se produit alors un
retour au BASIC. Tapez POKE &764E,65,67
pour réinitialiser les indicateurs, et vous avez
I'impression d'étre sous BASIC tout & fait nor-
malement. Mais en réalité les interruptions pro-

grammées par le moniteur tournent encore, si
vous tapez BREAK le programme affiche
I'adresse de I'instruction qu'il était en train
d'exécuter.
Exemple :
BEEP 100 BREAK affichera :
BREAK IN (adresse) :
Donc le traitement du BEEP par I'interpréteur
passe par cette adresse.
Et si vous lancez un programme par un CALL,
vous pourrez le BREAKER simplement. Remar-
quez que le BREAK POINT défini lors du lace-
ment conduit a des résultats erronés.
La compréhension de ce qu'il se passe exac-
tement va nous permettre d'utiliser ce pro-
gramme plus simplement. Essayez :
G : CA58-&78C0 ENTER
Donc retour au BASIC (= CALL &CA58) et
arrét i le programme passe a |'adresse &78C0.
Faites alors POKE &764E,65,67
PEEK &78CO ENTER 190 = &BE SJP
PEEK &78C1%256 + PEEK &78C2 ENTER
II s'affiche alors un nombre qui représente
I'adresse ou se situe le traitement du BREAK.
PC-HEX est limité normalement a 1 BREAK
POINT qui est défini lors du lancement de |'exé-
cution, mais en incorporant a vos programmes
un SJP a cette adresse, il se produira un
BREAK. On peut remarquer qu'avec cette
méthode il est impossible de faire un BREAK
POINT dans un progamme en ROM.

Marc Girondot
(c) 1985 Le Sharpentier

peTuct

Pascal Abrivard a oublié de signaler que les rou-
tines de comparaison numérique, la comparai-
son & zéro et les opérations sur les registres
arithmétiques ne fonctionnent pas sur les nom-
bres entiers. Pour remédier a celd, voici une
routine bien pratique :
Tansfert dans Xa en flottant de la valeur de U
en 16 bits
Signes : VMJ &10,&00 CD 10 00
Ainsi tous les calculs sont permis !

P. Matsis
(c) 1985 Le Sharpentier et |'auteur

ASTUCES PSTUCES pSTUCES

peTuct

Nous nous sommes apercus en lisant le mode
d’emploi de XMON qu'une curiosité avait
échappé a presque tout le monde, il est en effet
impossible de passer en mode TRON si on a
défini I'imprimante CE-150 comme périphéri-
que prioritaire.

10: OPN « CMT » : TRON : GOTO 10
Aprés RUN, on est obligé d'appuyer sur 4 pour
laisser continuer le programme, mais

10: OPN « MGP » : TRON : GOTO 10
s'exécute normalement aprés un RUN. L'erreur
se trouve dans les premiers octets de la défi-
nition des tables en ROM.

est possible !
Il semblerait que vous rencontriez souvent des
erreurs 44, erreurs d(ies a un probléme de char-
gement sur cassette. Voici la procédure pour
vous en débarrasser une fois pour toute !
Ne connaissant pas spécifiquement votre
magnéto, je ne pourrai vous expliquer la pro-
cédure de réglage que dans un cas général.
En général, c'est le réglage de I'azimutage qui
est en cause lors de probléme de chargement.
Pour le régler, il convient de jouer sur la petite
vis qui apparait lorsque I'on passe en mode
PLAY au dessus de cette touche.

Il faut alors la tourner sensiblement soit a droite
soit & gauche pour avoir le meilleur rendu
sonore possible. Vous pouvez essayer avec une
cassette ayant de la musique, c'est plus facile
arégler. Vous pouvez utiliser aussi la cassette
micro-azimut de DATA-OR qui posséde des
sons de fréquence pure ce qui simplifie encore
cette procédure, puisqu'alors le réglage est bon
quand le volume est maximum.

Marc Girondot

Le Club
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FONCTIONS HLT AMO
ET AM]

Ces fonctions sont citées dans le
TRM, mais elles sont trés mal
expliquées, nous allons donc
vous dévoiler leurs secrets.

Elles permettent de créer des interruptions dans
les programmes pendant des temps définis au
millioniéme de seconde et ce par action sur le
TIMER. Ce dernier est incorporé au LH 5801
(votre microprocesseur préféré), il est consti-
tué d'un diviseur sur 9 bits que l'on charge &
partir de I'accumulateur A. Cet accumulateur
étant constitué de 8 bits, il est nécessaire de
complémenter le chargement par un neuviéme
bit. C'est le rdle des instructions AMO et AM1
qui chargent le 9 bit respectivement a O et 1.
Le nombre chargé dans le TIMER devrait donc
étre compris entre 0 et 511, En fait, la valeur
0 n'est pas admise, pour le microprocesseur,

cest qu'il 'y arien de chargé et il se plante irré-
médiablement si on essaye de provoquer
Iinterruption.

Aprés avoir chargé le TIMER, par AMX, celui-
¢i décompte son contenu au rytme d'une unité
par cycle (1/1.300 000 s), tout en continuant
le programme. Puis, lorsqu'il trouvera I'instruc-
tion HLT, le microprocesseur se stoppera le
temps de ramener le contenu du diviseur & &1FF
en prenant un cycle par unité décomptée et
ensuite le remettre 0.

En fait, le nombre mis dans le TIMER ne corre-
spond pas au nombre de cycles,il faut utiliser
une table de conversion qui se trouve aux pages
15 et 16 du TRM et qui est expliquée dans « la
logique du POLINOMINAL COUNTER ».

Tout ce qui est décrit jusqu'a présent est vala-
ble si le FLAG IE est levé (SIE), sinon le micro-
processeur se branche sur le macro &FA donc
a I'adresse &E22C ol le TIMER est remis & 0.
Les applications sont extrémement nombreu-
ses surtout dans le domaine de la synchroni-
sation,

Le petit programme présenté ici produit des
BEEP espacés par des temps différents. La pre-

miére série est séparée par O cycle, et la
deuxiéme par 510. Tapez le n'importe ol en
mémoire, et faire CALL (1ere adresse), tapez sur
une touche pour avoir le son grave (510 cycle)
et encore une fois pour revenir au BASIC.
Vous pouvez vous demander pourquoi 0 cycle
et non 511, En effet, dans la table du TRM, le
TIMER doit prendre dans ces deux cas la valeur
1FF. Mais ici le HLT se trouve immédiatement
aprés le chargement du TIMER, il n'a donc pas
le temps de se décrémenter, le HLT trouve une
valeur de 1FF, ce qu'il recherche, il met donc
le TIMER & O et retourne. Si par contre une ins-
truction était intercalée entre le AMO et le HLT,
le temps d'exécuter cette instruction (minimum
4 cycles) le TIMER serait passé successivement
a OFF, O7F, O3F... et lors du HLT, il continuera
a décrémenter pour retrouver le 1FF, donc bien
511 cycles.

Pour bien comprendre ces routines, il est pré-
férable de les désassembler !

© 1985 Christophe Poulin et Marc Girondot

2AD0sbE E2Z 3D FD Eb FO 08 40 27
2n08: b3 FF FD DE FD bl FD E9 55
2A10:F0 08 bF bE E4 18 9b 15 5b
2pl8:bE E2 3D FD Eb FO 08 40 3F
2A20:b5 FF FD CE FD bl FD E9 5D
2A28:F0 OB bF bE E4 18 9b 15 73
2A30:9Aa 00 OO 00 OO0 00 0D 00 F4

LA LOGIQUE DU
« POLINOMINAL
COUNTER »

Votre courrier prouve que vous
n’avez pas éte fraumatisé par
les pages 15 et 16 du TRM,
pourtant il y avait de quoi.

Sur deux pages s'étalent des chiffres, exacte-
ment 1 024, qui n’ont, au premier abord rien
de logique. Or un ordinateur étant la logique
méme, c'est étrange | On a donc cherché, et
trouvé, en partie.

On sait & présent passer d'une ligne a |'autre,
mais pas d'une colonne a I'autre. C'est déja la
moitié du travail | Soit un nombre sur 9 bits.
b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0

pour passer a la ligne suivante on fera :

b0+b4 b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1

+ signifiant XOR ou EOR.

Donc : ,

bO+b4=b8
0+0 =0

le bit 8 dans ¢, que I'on fasse un ROR et
c+c h, c étant le carry et h le half-carry.

Pour ceux qui n‘ont pas le TRM (grave
lacune !}, voici une routine qui permet de con-
naitre, & partir d’un nombre de cycle donné, la
valeur & mettre dans le TIMER. Il utilise la
découverte permettant de passer d'une ligne

& |'autre de la table du TRM page 15 et 16.

Pour I'utiliser, mettre dans une variable numé-
rique le nombre de cycle vouly, et faire CALL

(1ere adresse), variable il s'affichera la valeur

du TIMER adéquate.

Ce programme servira & ceux qui n’ont pas le

TRM ou pour étudier un peu le LM.

Le programme est relogeable, vous le taperez

n'importe oli en mémoire.

Routines en ROM utilisées :

&E669 BEEP1

&EF81 mise & &0D du tampon de sortie

&ECFA affichage des 26 premiers caractéres
du tampon de sortie

&E24A2 attend la pression d'une touche.

(c) 1985 Marc Girondot.

2900:4C 02 81 D03 bA E6 69 58 5C
2908:01 SA FF 44 4C 02 8b 13 bb
2910:14 S5C 01 D1 81 06 87 06 8BF
2918:58 01 BE 04 97 06 58 00 21
2920:1A 9E 18 bE EF 81 94 b3 B8E
2928:2F ARE 7b 60 14 b9 FO F1 b7
2930:b3 30 b7 3A 81 02 b3 D6 69
2938:AE 7b 61 14 b9 OF b3 30 AA
2940:b7 34 51 02 b3 06 AE 7b  bF
2948162 E? 78 75 00 bE EC FA 4D
2950:bE E2 4R F9 9A 00 00 00 Fé




Peut=éire réussirez-vous a

gner le temps perdu a lire cet
article en appliquant les conseils
qui y sont pn?lgués...

Si noircir écran de votre PC-1500 n'est pas
votre but ultime en programmation, continuez
quand méme cette lecture, ce n'est en effet
qu'une proposition d'exemple que vous exécu-
teriez certainement ainsi :

10: CLS: WAITO

20: FORJ=0TO 155 : GPRINT &7F ; : NEXT J

30 : WAIT : PRINT

Vous trouvez son exécution trop lente (4 s), moi
aussi ! Remplacez le &7F par 127 ou mieux
encore par « 7F » et vous gagnerez respecti-
vement 0.5 et 0.65 seconde.

Mieux encore en transformant la boucle ainsi :
20: FOR J=1TO 78 : GPRINT « 7F7F » ;:
NEXT J

puisque vous gagnez cette fois 2.25 secondes.
Vous avez donc compris que plus on écrit de
colonnes a la fois, plus on va vite. !l serait ten-
tant d'essayer d‘écrire la ligne compléte
d'un seul coup, mais il faudrait au moins

156 2=312 octets, ce qui est monstrueux.
On va donc user d'une autre méthode, en stoc-
kant les 7F dans une variable et en éliminant
la boucle FOR-NEXT.
Une variable peut contenir jusqu'a 80 caracte-
res, ce qui permet de noircir 40 colonnes. Il y
a 156 colonnes & noircir, donc au minimum INT
(156/40)+1=4 variables, ou plut6t 4 fois la
méme variable définissant 156/4=239 colonnes,
On fera donc :
20 : CLEAR : DIM A$ (0) +A$=« TFTFTF » :
A$ (0) =A$ (0); A$ (0); A$ (0) qui s'exécute
en 0.25 secondes soit un gain de 3.75 secon-
des par rapport a la premiére version.
Remarquez le ; qui sépare les variables. Dans
certains cas on peut mettre un + mais le ;
s'exécuteplusrapidement eton ne risque pas de
dépasser la longueur du tampon servant aux
manipulations de chaines de caractéres.
’ (c) 1985 Philippe Matsis

Vous qui avez foujours réve
devant le 1261 et ses deux
lignes et le 1350 et ses 4 lignes
de 24 caractéres vous allez éire
content puisque ¢e programme
donne deux lignes av PC-1500
chacune ayant en moyenne 40

caractéres. De plus ces deux
li n?s sont visualisables ensem-
ble !

Comment ? L'alphabet ainsi que les autres
codes ASCII ont tous été redéfinis dans une
matrice ayant au maximum trois points de hau-
teur. Le résultat est assez bon pour la plupart
des codes ASCII, seul & a réellement posé un
probléme puisqu'il a été transformé en@.
Les autres codes ASCII sont assez reconnais-
sables. Notez que les majuscules et les minus-
cules sont identiques et que le O et le 0 sont
aussi représentés de la méme facon.

Tapez le programme et avant toute manipula-
tion il faut le reloger :

Choisissez une adresse oti le mettre, par exem-
ple :
PEEK &7863% 256 +8&CH
mettre cette adresse dans A, tapez NEW
A+&1B7
Tapez le programme grace au moniteur SHARP
a cette adresse.
Tapez alors :
POKE A +&E, (A+&16) /256, (A+&16) AND
&FF
POKE A+&5C, (A+&13C) /256, &4A,
(A+&13C) AND &FF
POKE A+&139, (A+&16) /256, (A+&16)
AND &FF
et le programme est relogé.
Le programme est prévu pour étre utilisé faci-
lement a partir du BASIC. 1l suffit de faire un
PRINT en WAIT 0 et de faire un CALL & la pre-
miére adresse. Si vous devez afficher un nom-
bre, il faut le faire en le convertissant d'abord
en chaine par STRS. Si vous voulez afficher plu-
sieurs variables, il faut les relier par un + et
non un ;
Pour I'utiliser en LM, mettre dans Y le premier
octet de la zone ol est stocké le message, qui
doit se finir par un code 32. Mettre dans &734F
le numéro de la ligne (0 ou 1) ot doit se trou-
ver le début du message et dans &7875 le
numéro de la colonne. Faire alors un SPJ (début
+&16)

(c) 1985 Philippe Matsis

2A00:F2 E9 73 4F 00 E9 78 75 9D
2A02:00 58 7b 5A 60 bE 2A 16 bD
2A10:bE EZ 4A bA E6 69 5E b0 3b
2A18:89 01 9a 15 b9 7F b7 20 8a
2A20:83 01 9A b7 60 89 02 b5 bF
2A28:20 b7 20 89 1C EF 78 75 Ca
2A30:04 CD 90 81 11 E9 78 75 23
2A38:00 ED 73 4F 01 89 06 Eb  8C
2A40:73 4F 01 BE 01 9A 54 9E 48
2A48:33 b?Y 61 81 07 b7 7b 83  Fa
2a50:03 Fb bl 20 b7 7b 81 03 FF
2A52:Fb bl 1b 48 2b 4A 3C 6a  AC
ZA60:21 €8 00 FD 98 26 8b 264 83
2A6B8:FD C8 05 18 A4 bF 01 89 61
2A70:07 94 b9 FO 8b 10 S8E 05 OC
2A78:94 b9 OF 8b 09 A4 bD O1 F4
2AB80:89 01 44 28 9E 1C A4 bD bb
2A88:01 89 01 44 28 FD B8A 60 90
2A90:9E 2D 6A 00 FD 88 FD ASB 19
2A98:60 A4 bD 01 89 01 44 28 7A
2AA0:0S FD C8 A4 bF 01 89 08 89
2AASIFD 8A b9 FO S8b 0OA BE 06 2b
2ab0:FD 8A b9 OF 8b 02 9E 20 74
2AbE:60 AS 78 75 FD CS8 24 F9 bé
2ACO:A3 78 7S AE 78 ¢5 CD 90 72
2AC8:81 1b ED 73 4F 01 8b 09 D2
2ADO:FD 8A FD 2A FD OA FD 1A C6
2ADB:9A Eb 73 4F 01 FD 8A E9 bA
ZAED:78 75 00 B8E 05 FD 8A AE bF
2AEB:78 75 FD 24 FD 0OA 05 6C 9E
2AF0:00 89 01 F1 b9 OF ED 73 bD
2AFB:4F 01 8b 01 F1 FD C8 A4 58
Zb00:bD 01 89 01 44 28 FD 88 64
2b08:FD A8 AS 78 7S bE EE CE E4
2b1D:FD 2A 2A FD OAa FD B8A FD 17
2b18:88 FD A8 FD C8 ARE 73 4E A4
2b20:24 AD 73 4E bE ED EF CD 44
2b28:8E FD 8A FD 2A FD DA 89 iF
2b30:02 B8E 02 9E 47 FD 1A 5S4 3D
Z2b38:bA 2A 16 00 51 D01 21 D2 D2
2b40:72 72 D2 34 21 62 01 42 4b
2b48:14 01 24 02 10 25 50 S5 88
2b50:20 52 S0 27 20 42 02 20 ES8
2b58:40 42 10 75 70 57 40 17 A8
2b60:40 57 70 36 04 71 07 60 A4
2b68:17 03 76 03 70 50 45 02 2D
2b70:50 55 05 20 15 06 64 57 3b
2b78:02 57 40 76 60 7?5 40 7S5 3C
2b80:20 77 50 73 10 33 70 72 2A
2b88: 70 70 47 07 25 07 40 71 bE
2b90:71 60 71 60 75 70 7?3 30 ES
2b28:75 74 06 11 04 47 10 17 35
2bA0:10 74 70 34 30 34 34 30 bb
2bAB:55 25 S0 16 10 17 44 03 21
2bbD:43 11 03 63 06 26 50 21 32
2bb8:20 44 40 27 S50 55 05 72 CA
2bCO:02 12 42 07 77 00 00 00 bF

)
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Dans de nombreux jeux, surtout
ceux provenant dv Japon, on
trouve de superbes fitres. C’est
dans INVADER LM que nous

On trouve les dessins des nouveaux caracte-
res aux adresse 84200 & &434F avec 8 codes
pour chaque caractére dont 7 significatifs et
le 8¢ est un blanc qui sert d'espaceur. Le petit
programme fourni en annexe sert a exploiter
ces dessins. Les deux listings sont indépen-
dants, il faudra mettre simplement |'adresse &
la place du 4200 aux 7¢ et 8¢ octet du

programme.

avons trouvé |"alphabdet entier,
nous allons donc I'exploiter
pour en faire aussi.

Pour I'utiliser :

Soit N I'adresse ol vous avez mis le
programme.

*CALL N, variable alpha écrit les codes se
trouvant dans la variable alpha.

*CALL N, variable numérique

écrit les codes qui se trouvent a partir de
I'adresse donnée par le nombre dans la varia-
ble numérique et ce jusqu'a un code O.

L

Les lettres de I'alphabet gardent leur méme
code, les autres sont :

Par exemple : pour écrire PC-1500, vous ferez :
A$ = « PC» + CHR$ 92 + « bfaa»

CALL &2900, A$

Aprés I'affichage du titre, il faut appuyer sur

une touche pour continuer le programme. On
ne peut mettre plus de 19 caractéres sur une
ligne.

Marc GIRONDOT

Tapez ce programme compatible
avec tous les PC-1500 gréce av
moniteur SHARP. Pour démar-
rer le jeu faites CALL &41D0.
Pour arréter la présentation
tapez successivement &SHIFT et
enfin OFF (! ! !)

Le jeu consiste bien sr a aller le plus loin pos-
sible dans cet univers hostile.

Vous dirigez un vaisseau qui se déplace d'avant
en arriére (touches 4 et 6), de haut en bas (tou-
che ENTER) et qui peut tirer (touche SPACE).

Vos adversaires viennent de la gauche de
I'écran. Notez que vous voyez le jeu du des-

4200:78 7C 16 13 36 7C 78 00 89
4208:7F 7F 49 49 49 7F 36 00 D8
4210:1C 3E 63 41 41 62 37 00 2a
4218:7F 7F 41 41 63 3E 1C 00 97
4220:7F 7F 49 49 69 69 61 DO 25
4228:7F 7F 09 09 OB OB 03 00 93
4230:1E 3E 63 41 49 6B 3A 00 60
4238:7F 7F 08 08 18 7?F 7F 00 9E
4240:00 00 41 7F 7F 41 00 00O 02
4248:00 38 60 41 7F 3F 01 00 22
4250:7F 7F 08 1C 36 63 41 00 BE
4258:00 7F 7F 60 60 60 60 00 18
4260:7F 7F 06 OC 06 7F 7F 00 B6
4268:7F 7F 06 OC 18 7?F 7F 00 DO
4270:1C 3E 63 41 63 3IE I1C OO 6D
4278:7F ?F OD 09 09 OF 06 00 EC
4280:1C 3E 63 51 63 3IE 5C DO CD
4288:7F 7F OD 19 39 6F 46 00 DC
4290:36 67 4D 49 59 7?3 36 00 07
4298:00 03 03 7F 7F 03 03 00 E4
42A0:3F 7F 70 60 60 7F 3F 00 BE
42AB:0F 1F 30 40 20 1IF OF 00 D6
42B0O:1F 3F 70 1C 70 3F 1IF 00 AA
42BB:41 63 36 1C 3E 63 41 00 D2
42C0:01 03 06 7C 7E O3 D1 00 OA
42C8:00 63 7?3 7B 6F 67 63 00 94
42D0:00 36 36 36 36 36 00 00 20
42D8:00 00 1C 1C 1C 1C 0O OO Bd
42E0:00 00 OF 6F 6F 00 0O DD OF
42E8:00 00 00 00 OO OO 00 0D 2A
42F0:00 00 70 70 70 OO DO OO 82
42F8:00 1C 1C 1C 3E 1C 08 00 FO
4300:1C 3E S1 49 45 3E 1C 00 D6
4308:00 44 46 7F 7F 40 40 00 S3
4310:42 63 71 59 49 6F 66 00 EO
4318:36 63 41 49 49 7F 36 00 7C
4320:18 1C 16 13 7F ?F 10 00 CE
4328:2F 4F 4D 49 49 79 31 00 72
4330:3E 7F 4D 49 49 79 32 00 BA
4338:00 03 03 73 7B OF 07 00 8S
4340136 7F 4D 49 49 7F 36 00 CC
4348:26 4F 4D 49 49 7F 3E 00 9C

I NN XECCHDALTVOZIrA=IOTMMOOND

DONONAANSGD 3

4100:F2 BE EC AE 58 42 5A 00 7F
4108:45 36 89 03 BA E2 4A B7 ED
4110:41 8B OB FD C8 BS 08 FD A7
4118:DA FD 8A DF 9E OF 6A 00 BO
4120:FD 88 55 BE ED EF CD B8E 30
4128:81 0S5 FD OA BA E2 4A 60 3C
4130:6E 08 99 12 FD OA 9E 34 6B

sus. Seules les grosses pyramides ne sont pas

~ auniveau du sol, et pour les franchir, il faudra
~ étre obligatoirement en haut. Attention aussi

aux projectiles envoyés par les objets se trou-
vant au sol. lls montent et descendent, et on
voit le niveau ol ils se trouvent par leur forme.
S'il est en haut, vous le passerez en position
basse !

Vous ne pourrez tirer qu’en position haute (pré-
sence du viseur). Seuls les objectifs au sol sont
atteignables et ce au niveau du viseur.

Pour en sortir, tapez ON.

Jeu tiré d'une revue japonaise

E)



4000: 00
4008:02
4010:18
4018:58

4020:04 |

4028: 7F
4030:01
4038:00
. 404D0:00
4048:FF
4050: 06
4058:FF
4060:03
4068: 49
4070: 00
4078:00
4080: 3E
4088: 2E
4090:2A
4098:49
40A0: 00
40A8: 00
40b0:1C
40b8:2A
40C0: 3E
40C8: 00
40D0: 2A
40D8:00
40EO0: 00
40E83 00
40F0: 08
40F8: 3E
4100:3E
4108:1C
4110:00
4118:00
4120:22
4128: 41
4130:00
4138:14
4140:22
4148:3E
4150:2A

4158:3E

4160:3E
4168:77
4170:7F
4178:63
4180:77
4188:00
4190:41
4198:36
41A0:14
41A8:00
41b0:22
41b8:04
41C0:=1C
41C8:00
41D0: b5
41D8:08
41EO0: 40
41E8:5A
41F0: D0
41F8:b3
4200:88
4208:bE
4210:bE
4218:20
4220: 1E
4228: D5
4230:13
4238: DF
4240: A5
4248:81
4250:05
4258:01
4260:83
4268:13
4270:8b
4278:41
4280: A5
4288:05
4290:41
4298:50
42A0:5A
42A8:0D
42b0: bF
42b8:5A
42CO:FF
42C8: 49
42D0:DD
42D8: 5F
42E0:9E
42E8:EF
42F0:48
42F8: 05
4300:DD
4308:02
4310:01
4318:0E
4320:8b
4328: b5
4330:6AR
4338:25
4340:83
4348:0D

4350: 0E
4358: DF
4360:04
4368:05
4370: b7

4378: 44

4380:76
4388:5A
4390: 06
4398: Ab
43A0:b7

43A8: 8E

43b0:46
43b8: 05
43C0:01
43C8: 46
43D0:0C
43D8:E9
43E0:38
43E8: 46

43F0:0C

43F8:E9Q

. 4400:0F

4408: A8

- 4410:89

4418:10
4420:45
4428: 28
4430:6A
4438:0A

 4440:77
4448:11
© 4450:54

4458: bE
4460841
4468:28
4470:8b
4478:b5
4480:03
4488:02
4490:72
4498:FF
44A0: 13
44a8:04
44b0: BE
44b8:12
44C0:AS
44c8:ER
44DO:FD
44D8:47
44E0: 06
44E8:56
44F0: DD
44F8:1Ab
4500:bE
4508: 04
4510:02
4518:b7
4520:FD
4528:0A
4530:04
4538:4a
4540: 10
4548: 0E
4550:62
4558:58
4560:b5
4568: 0E
4570:15
4578:83
4580: 16
4588: 45
4590:18
4598:79
45A0:Fb
45A8: 0E
45b0: 25
45b8:EO
45C0: 14
45C8:54
45D0: 06
45D8: 05
4SED: 88
45E8:A5
45F0: DA
45F8:88
4600202
4608:FD
4610:45
4618:79
4620:48
4628:03
4630:77
4638:1b
4640:21
4648:51
4650:bE
4658:03
4660:6A
4668: 77
4670:83
4678:F1
4680:03
4688:59
4690:99
4698:0C
46A0:CE
46AB:AS
46b0: 03
46b8: 01
46C0: 46
46C8:79
46D0: 2A
46D8:02
46E0: 81
46E8:61
46F0: 2E

46F8:51
4700z 1A
4708:F9
4710:79
4718:68
4720:55
4728:F1
4730:DA
4738:83
4740:FO0
4748: 1A
4750:48
4758: 55
4760:9A
4768:88

4770:98

4778:Fb
4780:77
4788:0b
4790:06
4798:03
47A0: 07
47A8:02
47b0: 98
47b8: 01
47C0: 02
47C8:62
47DO:FF
47D8: 55
47EO:EF
47E8:9A
47F0:01
47F8:4A




aobservé le ciel par
une soirée d’hiver ou une belle
nvit d’été sait reconnaitre les
principales constellations et en
nommer les étoiles les plus
brillantes. Mais il est déja plus
difficile de reconnaitre les pla-
nétes qui ne cessent de
« vagabonder » sur la sphére
des fixes. Le but du pro-
gramme « EPHEMERIDES »,

Chacun sait que la terre décrit en une année tro-
pique de 365,25 jours environ, une orbite ellip-
tique dont le soleil occupe I'un des foyers. Le plan
de l'orbite terrestre qui coupe la sphére des fixes
suivant un grand cercle est appelé plan de Iéclip-
tique. Pour les observateurs terrestres que nous
sommes, cst le soleil qui nous parait décrire
Icliptique en une année tropique. Aussi, bien
que ce ne soit qu'une apparence, nous parlerons
de la rotation du soleil autour de la terre. Lorbite
du soleil étant elliptique, la distance Terre-Soleil
varie.constamment et la vitesse du soleil varie
selon une loi établie par Képler (loi des aires).
Le mouvement des planétes autour du soleil est
analogue & celui de la terre. Lorbite est ellipti-
que et plane et le mouvement obéit a la loi de
Képler. En outre, le plan de l'orbite de la planéte
ne coincide pas avec le plan de I'écliptique. Laxe
de l'intersection des deux plans est appelé axe
des nceuds. Le nceud ascendant est celui que
la planéte franchit en passant du Sud au Nord
de lécliptique.

Ce qui nous intéresse clest la position des pla-
nétes par rapport a la terre. Du fait que la terre
et la planéte décrivent leurs orbites autour du
soleil  des vitesses différentes, il résulte que la
planéte, vue de la terre, décrit sur la voute céleste
une orbe complexe dont certains arcs sont par-
courus dans le sens direct et d'autres dans le
sens rétrograde. Létude directe d'un tel mouve-
ment se préte mal au calcul. Aussi, pour con-

r un PC SHARP 1261,

écrit
est de calculer de maniére
assez précise pour pouvoir
pointer une lunette ov un

|é|escoge, les coordonnées
*

eqlwlondes et horizoniales du
soleil, de la lune, des planétes

de la cométe de Halley et des
30 étoiles les plus brillantes
visibles dans I’hémisphére
boréal.

naitre la position d'une planéte par rapport a la
terre, on passe par les étapes suivantes :
calcul de la position du soleil par rapport a la
terre. (voir fig. 1)

calcul de la position de la planéte par rapport au
soleil (voir fig. 2)

un changement de coordonnées permet alors
d'obtenir les positions de la planéte par rapport
4 la terre. (voir fig. 3)

Le plan de référence étant celui de I'écliptique
et l'origine étant la terre, les coordonnées obte-
nues sont dites coordonnées écliptique géocen-
triques (Latitude et Longitude). Pour la lune on
calcule directement les coordonnées écliptiques
géocentriques a partir des principaux éléments
des tables de E-W. BROWN.

Un nouveau changement de coordonnées per-
met de rapporter ces éléments au plan de I'équa-
teur céleste ; on obtient alors les coordonnées
équatoriales géocentriques de la planéte (Ascen-
sion droite et Déclinaison). (voir fig. 4).

Enfin pour repérer la planéte par rapport & un lieu
géographique donné et & une heure donné, il
est nécessaire de convertir les coordonnées
équatoriales de I'astre en ses coordonnées hori-
zontales (Azimut et Hauteur). Ceci implique le
calcul du temps sidéral local et la résolution du
triangle de position (voir fig. 5).

Pour les étoiles le probléme est plus simple. Nous
avons relevé dans I'annuaire de bureau des lon-
gitudes de 1982 les coordonnées équatoriales
moyennes des 30 étoiles les plus brillantes de
I'hémisphere boréal. Il suffit alors de corriger ces

fig.1

u=HM+esinu
R = a(l - e.cos u)

v = 2 Aretg (

Lg

-.Us +v

Définition des éiéments de
position du Soleil sur son orbite

fig.2

Q Ple N de'Eckptiaue

BTy

8 1y -0 - sesai’;!_sé-_u‘.
sin b, = sing x sin i

Odfinition des coordonndes
iriques d'une Plandte.

fig.3

y =Ry x cos by x sin 1, + ¥

x'-'lnxmlbh:coc X
l-lallinhl

R = Raytedd
ulc-xly

sin by = =/Rg

Passage des coordonnées
heliccentriques oux
coordonndes géocentriques.




coordonnées de la précession des équinoxes
pour la date de f'observation et de les convertir
ensuite en coordonnées horizontales.

Les éléments des orbites des planétes et de la

lune référencés au 0 janvier 1900 & 12 TU, ont
été empruntés & 'excellent manuel de Jean
Meeus « Astronomical formulae for calcula-
tors ». Pour les grosses planétes {Jupiter,
Saturne, Uranus et Neptune), nous avons tenu
compte des pertubations a longue période (883
ans pour Jupiter-Saturne et 4229 ans pour
Uranus-Neptune) de fagon & améliorer la préci-
sion des résultats.

Valable pour toute année postérieure a 1582, le
programme « Ephémérides » calcule la position
des astres du systéme solaire avec une préci-
sion meilleure que 8 minutes d'arc.

On trouvera ci-aprés le mode d'utilisation du pro-
gramme, son ordinogramme et un listing

Oéfinition du triongle polaire d'un astre E.
(Posaage des coordonnées eclipliques oue

tga = -SSE-SeS-SSTl

sin 8 = sin b x cos.e + cos b x sin.c x sin 1

Définition du triongle de position

AH =TS -

g Az = —==-

- sin A0
cos AH x sin@ - tg § x cos @

sin b = sin @ x 8ind + cos @ x cos & x cos AH

commenté. fig.5 i Asie € (Pomsage des coorsommies
o .
Jean Hery
Utilisation du programme « Ephémérides » édition du 18/9/1985
ENTREE PAS | DONNEES REPONSE A AFFICHAGE COMMENTAIRES ENTREE PAS | DONNEES REPONSE A AFFICHAGE COMMENTAIRES
PAR DEMANDEES EFFECTUER PAR DEMANDEES EFFECTUER
DEF DEF
A 1a LIEV initialisation H 8 HEURETU ? Heure TU de Affichage de I"Heure TU, du jour
I3 1b d'OBSERVATION | DEF A = AVEC IMPRIMANTE I'observati Julien correspondant 4 la date et
DEF Z = SANS IMPRIMANTE onen h.ms HEURETU = .. 4 ['heure si 'on a choisi le Menu 3,
Jr JULIEN = .. Affichage du Temps sidéral local.
2 LATITUDE ? entre la Latitude + siN T. SIDERAL = ..
Lat.en 0" Latitude = -8iS
puis ENTER S 9 ASTRE? Frapper le NOM Si la réponse en 4 a été Oui
de I'astre (SOLEIL, ..NOM de... cette question ne sera pas posée
3 LONGITUDE ? entrer la Longitude + si W LUNE ou f'une des I'ASTRE et le programme déroulera de
Long en °."' Longitude= -sit PLANETES ou une ui mémel'éphéméride du SOLEIL
puis ENTER des 30 ETOILES Résultats de la LUNE et des PLANETES
en catalogue ou voir détails pour la date et 'heure rentrées
4 Positions 0 pour Qui Si la réponse est 0 on aura HALLEY pour ci-dessous) en 7 et 8, puis reviendra
SOLEL N pour Non automatiquement Iéphéméride la cométe) Retour en 9 automatiquement en 9
LUNE et puis ENTER de tout le systéme sokire pour
ETOILES ? ladateetl'heure entréeen 7et 8. ERROR en 4 Sil'astre demandé n'est pas dans
Silaréponse = N, éphéméride de le catalogue en mémoire.
I'astre choisi en 9.
CL puis DEF S
X 5 | EQUINOXE Q pour Qui Si l'on répond O les résultats
dela N pour Non seront rapportés 3 |'équinoxe de ASTRE? EQU Cette réponse EQU (comme
date ? la date rentrée au pas 7. EQUatoriales) permet d'obtenir
(O} Si la réponse est N les résultats Année REF Année de Réf. les coordonnées équatoriales
seront rapportés au O JANVIER de \'annuaire ou de oufet horizontales pour la date
de I'année rentrée en Sb. la carte puis tentrée en 7, d'une étoile dont
B | ANWEEREF? | e romde Cete queston st posée que EATER on aura relvt es coodomnées
de référebee si I'on a répondu N 2 la quatorilessur une eane_wlesle
laquelle on veut question 5a. ou un Annuaire d'une année
rapporter es ) Qelongue
rsultats. Nom ETOILES ? Nom puis ENTER
ASC (hms) ? aen hms puis
6 MENU DES Pour les différents résultats ENTER
RESULTATS: | obtenus suivant e Menu chis, DEClmT | b dmsis \ou
s | 0 e epores 8 el ETOLE | Résulats : ASC,DEC,oult Az
9 - Coordonnées ) Site pour la date et heure rentrées
horizontales ASC (hms) = enlet8
3 — Tous les L'Azimut est référencé au SUD.
résultats QSC. ;zt Dgc. sont donnés en
. ; lenu 1 et
Vo?tre chox R]épgﬂespar Clrrxzm WM;;‘ Y Az. et Site sont donnés
! . en2et3.
D 17 Jour? 04 31 ENTER
Mois ? 13 12 ENTER
Année ? AAAA ENTER DATE = JMIA
EQUINOXE DE.. Suivant que I'on a répondu N ou
ou 04 la question posée en 5a
EQUINOXE de
la date




C EPHEMlERIDES )

Initialisation des VARIABLES
DEF A Passage en Mode RADIAN
Dg'l:l T T T T - CHOIX AVEC ou SANS Imprimante
DEFA  DEFZ

Affichage : Lieu d’observation
Entrer LATITUDE=LA
LONGITUDE=LO

Non ™ l oui
§§$=N ~—< Positions SOLEIL, LUNE, PLANETES ? >—— §8$=0

[

Non Résultats rapportés Oui
as=N < 4 L'EQUINOXE de la date ? 3—' 0s=0

Entrer : ANNEE REF.
A de I'équinoxe.

L

AFFICHAGE du MENU des RESULTATS
1. coordonnées Equatoriales
2. coordonnées Horizontales

3. Tous les résultat

Entrer le N° du Menu
désiré (1,2, ou 3)
AFFICHAGE du N° de MENU

Entrer Jour=J

Mois=M
Année=A=AA
AFFICHAGE de la DATE

V=g out 03-47 non DT;Iﬂ—A

: |

AFFICHAGE de : AFFICHAGE de :
EQUINOXE de la date EQUINOXE DE ...(Af)
L |

¥

Calcul de T#=Nbre de siécles
écoulés depuis le & JANV 1900 a 12 hTU

jusqu'a @ TU de la date d'observation
L Entrer L'heure TU /

H en h. ms

~

HE=H/24
T=T#+HE/36525

¥

/ AFFICHAGE : JOUR JULIEN=.. /
¥

calcul du TEMPS SIDERAL LOCAL

TG=temps sidéral local & # TU
TS =temps sid. local & I'heure TU

/ AFFICHAGE : T. Sidéral=.... /

-

1
AFFICHAGE du NOM
de 'ASTRE




y ¥
ncd si ASS = ncd si AS$=NOM d'une
s :\ Iss" Nom de S'Lﬁlst— Etoile du catalogue
Soler Planate en mémoire
u HALLEY N A—
""1 1 l ) l | Le(;:turel d?‘ ah_et [ j
ans le fichier
«SOL » - Calcul pour le « xxx » calcul pour « LUN » Calcul pour fa
SOLEIL de La Planéte o xxx » LUNE de la, ba
aema, e dea, e: ' m, P#, rayon apparent
B=cose, C=sine ‘;o‘:" ?_' A;.(:.eEn; DIST en km et

Phase en degrés l DT=M—1982] I DT=AA—1982|

¢ Résolution Equation de
KEPLER
o Calcul de Ray-Vecteur RH
¢ Argument de Latitude :
L=u+v
|
Y
coordonnées * calcul de :
cartésiennes du ¢ Longitude. hélio IH
SOLEIL ¢ Latitude hélios bH
X=Rh COSL * Coordonnées cartésiennes géocentriques
Y=Rh SINL ¢ Sens du mouvement apparent
* Longitude géocent. IG
! ¢ Latitude géocent. bG
X ; ¢ Distance géocent, RG.
ASTRE demands = Qui + Affichage. sens mouv. Apparent
SOLEIL.? Distance Géocent.

AFFICHAGE de la
Long. du SOLEIL Y Vy
LS=L calcul de :

II\

| o = ASC. DROITE - G
Oui ANGLE HORAIRE ~ HR
6=DECLINAISON - H
Non

EPHEMERIDE de
Tout le systéme
SOLA|

Oui

AS$=LUNE ?
Lecture du Nom

de |'Astre dans

Le DATA et Affectation Correction de la parallaxe
a AS: diurne pour o et 5
ASS=FIN?
Non :

EQUINOXE de la date ? Oui
v=g? >

y

Entrez le NOM de I'ASTRE
ou EQU si il s"agit d'une
Etoile ne figurant pas dans

y Al

Le catalogue en mémoire : Correction de précession des
] Equinoxes pour « et
Affectation du Nom ou
de EQU & AS$ l l |

Non * Mise au format hms
=EQU ?
AS§=EQU? de o et AFFICHAGE de 5
¢ Mise au format 2,'»
de 6 et AFFICHAGE de 6
/ tntrez L'Année de /
Réf. de o et 5 i
N Oui
ANNEE affectee 2 A1 2 Equinore de la date ?
Equmoxe de Ia date ? > Non
V=4 * Calcul de I'Azimut
et du site
¢ correction de réfraction du site
DT=AA-A1 DT=Ag-A1 ¢ Affichage — Azimut — Site.
| |

calcul et Affichage de

4 I'heure de passage au

AFFICH AGE du NOM méridien du lieu d'observation.
de L’ ETOILE

¥
Non P f
Entrez : * Le Nom de 'ETOILE < __S'agil dune ETOLLE? Oui
* o et 0 de I'année
" de Ref A1




LISTING COMMENTE DU PROGRAMME « EPHEMERIDES »
POUR PC. 1261

1:REM EPHEMERIDES
Jean HERY
Edition ou 18/9/1985
2:REM BIBLIOGRAPHIE ¢
P.Guiochons J.Meeus,
Don Carrera

TYAYT PRINT = LPRINT .

: GOTO 15 DEF A=AVEC imprimante
10:92% PRINT = PRINT o

WAIT 58 DEF Z=SANS imprimante

15:RADIAN ¢ CLEAR ¢
USING :2Z=188/1

Initialisation des variables et passageen
mode RADIAN

H ERY

ATION 3*

25: INPUT “LATITUDE(d.ms
) 2 YSLA: PRINT “Lat
itude(dms) = "iLA:LA
= DEG LAsZ

27: INPUT *LONGITUDE(d.m
s) ? "3L0: PRINT "Lo
ngitude(das)= *jLO:L
0= DEG L0/Z

29: INPUT “Positions SOL
EIL LUNE & PLANETES
? 0/N *iS5%

3@:YX": INPUT "EQUINOXE
de la dute 7 (0/N)

o
32:1F G$="N' INPUT “ANN
EE REF. 2 YiA@

43:PRINT “[MENU DES RESU
LTATS :*

44:PRINT *1 = Coord. Ea
uatoriaies*
45:PRINT *2 =
rizontaies"’
46:PRINT ‘3=Touslesresu
Itats"
47: INPUT "Votre choix ?
i1s20u3 “iFL
43:PRINT "Choizx du Menu
s NFL

Coord. Ho

Entrée de lalatitudeen ® . ' + siNord,
- si Sud

Entrée delalongitude © . ' "' + Ouest, ~
si Est

Choix d'avoir les résultats pour tout le
systeme solaire ou un seul astre 4 la fois.

Choix de rapporter les résultats 3 I'équi-
noxe de la date ou & un équinoxe standard.

Entrée de I'année de référence sil'onn'a
pas choisi I'équinoxe de la date.
Affichage du Menu des résultats.

Choix du Menu

49TREN CALCUC DE T

58:“D¥: CLS : USING

§55:1F PEEK 26327=8
PRINT Yaoksokdrokksksk

6@:WAIT 2z@: INPUT *JOUR
2 viJ

65: [NPUT “mOIS 7 *inm

702 INPUT YANNEE 2 “3R:RA

A=A

TS:WAIT 128: PRINT “DAT
E = YiJitevinms vy
Y3RA

30 IF O$="N" LET DT=RO-
AivY=49: PRINT “EQUINO
XE DE : “iAv
85:1F @s='0' LET V¥=8:
PRINT *EQUINUXE qe |
a date’
IF m>=3 G0TC 1086
tA=A-1:M=M+12
:TO= INT (R*3695.25)+
INT (30.0081%x(N+1))+
J-694923.5- INT (R/1
BB)+ INT ¢ INT (A/10

@O

9:
S
160

Entrée de la date de I'observation.
Jour

Mois

Année

TO=Nombre de siécles Ju|ién écoulés
depuis le 0 janvier 1900 3 12 TU jusqu’'a
la date de 'observationa 0 TU. -

110:%H": INPUT "thﬂg Ty
(h.ms) ? *3H

115:USING ‘#3388, 888"

PRINT “HEURE TU<¢has)

Entrée de I'heure TU de I'observation en
h.ms.

-O'H

126iH= DEG H/24:HE=H

125:T=TQ+HE/36525

138:IF FL=3 USING &
PRINT *Jr.JULIEN = *
1 T%36525+2415020

135:75=0,27691938+100.08
21359%70+0,000001075
*T@*TO:TS=TS~ INT T§

140: TG=2%*TS~L0: TG=TG+2
*J%x(TGCD):TS=TG+6.30
038809%HE: TS=TS~24]J[*
(TS22*1)

145:USING “sasn,8888%:
PRINT *T.Sideral<(hms
)=*5 DMS (TS*12/1)¢
IF PEEK 26327=8
PRINT Yaksksoksoksokk ¥

En Menu 3, impression du N° du jour Julien

_ correspondant 4 la date et a I'heure de

I'observation.

Calcul du temps sidéral local.
TG=temps sidéral 4 0 TU (exprimé en
radians).

TS =temps sidéral a I'heure de I'observa-
tion (exprimé en radians).

156 REM SOLEIL

155:YS0L":R=1

1603E=.016751-.800042%T

165: M=6.256584+T*628.301
946:0=M

170¢ W=T*,830005-1.374956

175:J=.40932-T*, 000227

180:B= C0S J:C= SIN J

185:60SUB 385

186:1F AS$="SOLEIL' AND
FL=3 PRINT “Ray.vect
L(UA) =Y3R: PRINT *R
av.aprP, (deg)= *§959.
63/3608/R

196:X=R* COS L:Y=R* SIN
L

195:L8=L:E=

196: IF AS$="SOLEIL" AND

L=3 PRINT ‘*Lons. (d

es) = vi2&NlxZx(Ls2/
= INT (Ls2/0))

197: IF AS$="SOLEIL®
GOSUB 430

(]
1

demi grand axe de 'orbite du soleil.

A=a
E=e=excentricité de I'orbite du soleil.
0:

Ig L} n

W=u=(L-M), L étant la longitude
moyenne du soleil.

J=e=inclinaison de ['écliptique sur
I'équateur.

B=cos¢, eC=sine.e

(X,Y) =coordonnées cartésiennes du soleil.

gitude du soleil.

S n
E=b=0=Latitude écliptique du soleil.

=Lo
b=

159:'5°: IF PEEK Z26327=8
PRINT

2002 IF 55%="0" READ RSS$:
IF RS$="FIN' 0GOTO 28
2

281¢1F 55$="0" GUTO 285

202:55¢$="N": BEEP 2:
INPUT “ASTRE ? “iHSS
: IF AS$=EQU" GOTO
YEQU"

205 PRINT Y#kk'iASES Vkkw
v: IF PEEK 26327=8
PRINT

210:60T0 LEFT$ (HS$:3)

215:1F HS$="LUNE® GUSUB

43@9: 60TU “S*
»28: 60508 385
221:IF FL=3 PRINT
ect.(UR ="iR
222:60SUB 355: GOTU *SY
225:DT=HA-1982: iF V=4
LET DT=rB-1982

238:60SuB S528: GOSUB 435
: GUSUB “mY: GOTO *5

235: YEQuY: INPUT “Annee
REF 2 'iA1:DT=RA-AL:
IF ¥=4 LET DT=R0-Al

24@: INPUT “Nom ETOILE 7

YiAS%

245: INPUT “ASC.C(hms) 7 °
5002 60= DEG 0B*15/2

25@: INPUT “DEC.(ams) 2 *
sHo:Ho= DEG hB/2

255: PRINT “xkk’ §ASSS kK
v: IF PEEK 26327=8
PRINT

266:60T0 230

"Ray.v

Entrée de I'Astre désiré.

Frapper le nom de I'astre en toutes lettres
majuscules.

Exception :

Pour I'étoile Polaire et pour Deneb il fau-
dra tapper Polaire et Deneb.

Ceci permet de les différencier de Pollux
et Denebola, car seules les trois premiéres
lettres permettent de reconnaitre les étoi-
les dans le catalogue en mémoire.

Entrée des données dans le cas d'une étoile
qui ne figure pas dans le catalogue en
mémoire.

30D:REM EWUATION DE KEPL

M+E
N-E

Résolution de I"équation de Keépler par la
méthode Newton
u=M+exsinu




/C1-E* COS N)
315:N=N+K
320: IF HBS K>.000! GOTU

310

: N Ll
330:R=A-A%Ex COS N
335:REM HRGUMENT LATITY

DE
340:L=W+2* ATN (J((1+E)/

C(1-ED)* TAN (N/2))

345t RETURN

M+e.sin u,-u,
- i n~"Yn
Un+1=UqtKavecK =

525:H=H@+8. 80809 71566*DT
* COS Go
530:RETURN

a=0+0°,0128xDT +0°,005567
xDT xsin agxtg g

b=8y+0°,008567 DT xcos og

e u0=M 1-e.cos Un
H= L ul
L=G+v=7+2 Arctg {‘/.1‘1_*3th 4
1-¢ 2

Pour le soleil L =longitude écliptique.
Pour les planétes L =longitude dans le plan
de l'orbite.

: ELLIP
JIGUE

359:uW=L-D

368:L= ATN ¢ COS I* SIN
Wz COS Wi+D+N=( COS
WCBYsL=L+2%TIw(L<B)

362:1F FL=1 OR FL=2 GOTO
370

365:USING *mERT.BL":
PRINT “LON helio(des
I=tiLa2

366:DL= ABS (L-LS-T):J=¢
CHAVESRORNENBLIGESDIA |
¢J= ABS ( ATN 1)

367 IF DL>J PRINT YSENS
Direct’

368:IF DLKJ PRINT “SENS
Retrograde"

378:REM LATITUDE ECLIPTI
QUE

375%E= HSN ( SIN wx SIN
)9

33B:REM COORD. CARIESIEN
NES T T

385:A=R* SIN E

390:I=R* COS E* COS L+X

395:J=R* COS E* SIN L+Y

4006:REM LONG. GEOUCENTRIQ
UE

405:0= ATN (J/D0+in(ica)

418:REM LAT. GEOCENTRIGU
E

4151 T=0 (JRJ+Ix[+A*A)

4282 1F FL=3 PRINV “DIST.

GeolUR) = 5 USING
4:8:0:9% 69 Qg |

S:E= HBN (A7)

B:60SUB 488

S5:066=0:HB=H: HR=TS-00: 6

=0*Z2/15H=H*2

440:605UF 665

445:IF FL=1 OR FL=3
PRINT “ASCChms)
= Y0

450:6=H

455:6G0SUB 685

46@:IF FL=1 UR FL=3
PRINT *DECCams)
= 0

462:IF FL=1 OR v=4
RETURN

465:0605UB ‘L

470:RETURN

42
43
43

I G

Argument de latitude

W=p=(y+v)-0

Longitude héliogentrique

’H =Arctg (COS 1X smu) +0
cosp

Détermination du sens du mouvement géo-
centrique des planétes.

Latitude héliocentrique
by =Arcsin (sin 4 xsin i)

Coordonnées 2=Ry sin by
Cartésiennes
x=RH cos by xcos TgtX

géocentriques

y=Ry cos by xsin 1y+Y
Longitude géocentrique
1g=Arctg x/y)+7x{y<0)
Distance Terre-planéte
Rg=Vxt+y +2*

Latitude géocentrique
bg=Arcsin (z/Rg)

475:ReM ASCENSIUN DRUITE
480:6= ATN ((B* SIN L-
TAN E*C)/ COS L)+Jx(
Cos L<e)
485:5=0+2*N1*((<B):60=0
496:REM DECLINAISON
495:H= ASN ( SIN E*B+
COS ExC* SIN L>:HO=H
See:IF Y=4 GOSUB 520
585:HR=TS-6
S16:IF AS$="LUNE' LET 6=
G- COS LA*PB* SIN HR
7/ COS Hin=H-P@*( SIN
LA* COS n- COS LAx
SIN H* COS HR)
515:RETURN

Ascension droite :
ap=Arctg (C0sexsin 1-sinextg bg)

cos 1G
ap=0g+7x(cos 15<0), ag=0p+27X (ap<y

Déclinaison
0g=Arcsin
(sin bG X €08 €+C08 b X sin exsin 1G)

Dans le cas de la Lune : correction de aget
de & de la parallaxe diumne de la Lune.

528:06=60+0.8082234745%D7
+8.8000971566% SIN G
Bx TAN HO*DT

Correction de précession des équinoxes
DT ={Année de Réf. - Année pour laquelle
on connatt a et )

540: *L*:HR=TS-GB
545:P= COS HR* SIN LA-
" TAN HE@* COS LA
S550:A2= ATN ( SIN HR/P)+
T (P<@)
555:1F HZ<B
n

( SIN LA*
SIN Ho+ COS LAx COS
Héx COS HR)

565:1F 515,017 LT SI=51
+.1540%(N/2-51- RSN
(.9938115% C0S siy)

ST0:IF FL=2 OR FL=3
PRINT “AZimutioms)

o= Vi DMS (Z2%R2)

S7S:IF FL=2 UOR FL=3
PRINT “SiteCams?
= Vi DmS (Z*350)

580 RETURN

S68:5i= HASN

LET wz=az+2+ AZ=Arctg (

Calcul de I'angle horaire,

de I'Azimut et du Site.

AH=TS-q

sin AH |

COS AH xsin p~tg 6xcos ¢

h=Arcsin
(sin ¢ xsin &+ cos pxcos 6xcos AH)

Correction de

' réfraction

4h=0,1540x (90° - h - Arcsin
(0,998115 x cosh)

correction valable pour tout h>1°
(correction extraite du Nautical Almanach)

bUYIKE 2N
605:6= DMS G
618:J=6- INT

1

62B:USING NELR, RTABY:G=
INT G/18669

625! RETURN

Module d'affichage des résultats avec
arrondi & 4 décimales.

To6aTRER

19858 "LUN":D=6.,121524+T
*7771.377194
16193 N=5. 168+T*5328, 691
104
1915:F=.196365+7%8433. 4
6629
1620:L=4.719967+ %8399,
799144
1825:L=L+,189759% SIN N
1030:L=L+.822236% SIN ¢
D+D-N)
1835:L=L+,81149* SIN (D
+0)
1640:L=L+.083725%
N+N»
1045:L=L-.083239*
1650:L=L-.081996%
F+F)
1855:L=L+.801020%
D+D-N-N)
1060:L=L+.906999%
D+D-0-N)
1665:L=L+,0008931%
D+D+ND
1870:L=L+. 000801+
D+D-0)
1075:L=L+.0080716%
N-0)
1080:L=L-.000686%
1885:L=L-.8080532*% SIN ¢
0+N)
1990:L=L+.080267%
D+D-F=F)
1695:L=L-.0008219%
F+F+N)
1100:L=L-,000192%
FHF=N)
1182:IF FL=3 PRINT “Lon
9(de9s) = i2u2w
JxCLs2/0= INT (L72
CIY

Kk | LUNE ok
————t

SiN ¢

SIN O
SIN ¢

SIN ¢

SIN ¢

SIN (

SIN ¢

Calcul de la longitude géocentrique de la
lune

Equation du centre
Evection

Variation

Equation du centre

Equation annuelle
Réduction & I'équateur

Inégalité parallactique

T1105:E=.089504% STN F~  ~Catcul-de fa-tatitudegéoventrique-de-ta—

N+F)

1115:E=E+, 00484 7/% SiN (
N-F)

1128t E=E+,9683824% SIN (
D+D-F)>

1110:E=E+,004897% SIN ¢ }

Lune
Terme principal
Equation du centre

Grande inégalité



11255 E=E+.080967* SIN (

D+D+F-N)

11382 E=E+.0008808*% SIN (
D+D-F-N>

1135:E=E+.000569% SIN (
D+D+F)

11405 E=E+.0883% SIN (N+
NtF2

11428 [F FL=3 PRINT ‘Lat
(el = YiExZ

1145:PP=,816593,64+.900
SP4395% COS N

11590 PO=PO+, B0B166347%
CUS C0+D-N/)+.0B013
boSox COS (D+D)

11512 IF FL=3 PRINT ‘Par
aliaxze = *ipPgxz
¢ PRINT “Ray.app. (
deg)= Vi,272476%Py
*2

1152 [F FL=3 USING ‘usn
BATRY: PRINT *Dist
LUNECkm)= *36373.
14/ SIN Py

1155 PH=2#(L-2%ll% INT (
L/2/1)-LS) :PH=PH+3
B0%(PHCB) : PH=PH~-36
B*(PH>368)

11682 USING ¢ PRINT “Pha
se(des) = Y
INT (PH+.5);

11653 IF PH2354 OR PH<6
PRINT * NLY: GOTU
1199

1178:IF PH284 AND PH<96
PRINT * P@¥: GUTO
1190

1175 IF PH>174 AND PH<1
86 PRINT * PL:
GOTO 1198

1188: IF PH,264 AND PH<2
76 PRINT * D@*:
GOTO 1198

1185:PRINT ¥ %%

1190:60T0 215

}

Evection

Variation

Equation du centre

Calcul de la parallaxe de la Lune

1440:K=2,349761+T*, 7113
493 RETURN

K =argument des perturbations & longue
période (883 ans) de Jupiter et Saturne

Equation du centre

Evection + variation

1598:REM JUPITER

1505: *JUR*: GUSUB 1449

1518t A=5.202561-. 880026
* CUS K

1515:E=.048335+T*.90016
4+.09003561% SIN K+.
BuB129* COS K

1520: 1=, 022842~-1*.06089

: 9

15251 M=3. 932721 +T*52, 96
5368+.007442% COS
K+.0083176% SIN K

1530:W=.222622+71%, 82309
9-.0087386% COS K+.
BB2607* SIN K

1535:D=1.735615+T*, 8176
37

1548:60T0 220

Calcul de la phase de la Lune

PH = (Longitude lune - longitude soleil)
La phase est exprimée en degrés de 0°
360°

Si PH>354° ou PH<6° on affiche NL
Si PH=90° +6° on affiche PQ
Si PH=180°+6° on affiche PL

Si PH=270°+6° on affiche DQ

1680:REM SATURNE

16@5: *SAT': GOSUB 1440

1618:A=9.554747+. 800857
* SIN K+.000293%
Cos K

1615:E=.855892~T*. 88034
6-.4009793% SIN K+.
v91338% COS K

1620:[=.0843563-T*, 00005
8

1625:M=3,862463+T%21.32
0095-.8383% SIN K-
.814478% COS K

1630:W=1.589963+T*. 8341
81+.6240879% SIN K+
.914295% COS K

1635:D=1.968564+T*.9152
4

1648365070 228

1649:K=4.9580823+1*. 1455
33: RETURN

K=argument des perturbations & longue
période (4229 ans) d'Uranus et Neptune

1206:REM MERCURE
1285: *MER":A=.387899
1218:E=.2085614+T*,. 66000

2
1215:1=,122223+T*. 80003
2
1228:M=1.785112+T*2698,
787533
1225:W=1.3247+T*. 827148
1238: D=.822852+7*. 82063
5
1235:6070 220

Pour chacune des planétes et pour fa
cométe de Halley :

A=a=demi grand axe de 'orhite
E=e=excentricité de I'orbite
I=i=inclinaison de I'orbite sur I'écliptique
M=anomalie moyenne
W=u=(L-M)=Longitude du périhélie
D=0=Longitude du nceud ascendant

13@@:keM YENDS
13858 *VEN" A=, 723332
1318:E=,006821-T*, 0B0B4

o

1315:1=,85923+T*. 000018

1320:M=3.710620+T*10921.
3285499

1325:W=2,271787+T%. 0245
75

1336:0=1.322604+T*. 8157
a5

1335:060T0 2208

1790:REM URANUS

1785:YURA®: GOSUB 1645

1719:A=19.21814-, 903824
* COS K

1715:E€=.0846344~ 1%, 30892
7-.0088335% SIN K+.
ve21* COS K

17292 [=.913482+T*. 00091
1

1725:11=1.26796+T% 7, 4766
26-.838225% SIN K-
.085875% COS K

1730:W=2,99489+T*,825%
8+.8493065% SIN K+.
987386* COS K

1735:D=1.282418+T*,0087
B3

1740:00T0 220

14yv:ReM MHES

14858 “MARY:A=1.3235688

14192 E=,893313+7*, B0999
2

14192 (=,05:2294- %, BH0G1

1428:M=5.570661+T%334.0
53454

1425: W=,832127%T~, 44997

7

1430: 0=,851484+(%,081345
6
G

1800:REM NEPTUNE
1885: *NEPY: GOSuB 1645
1819:A=38, 18957+.01958%
CoS K
6+.00044% SIN K+.9
Bo426* COS K
18208:[=.831654-1*.90016
7

- 1825:M=.658524+T%3.58128

7-.056901*% SIN K+,
847519% COS K
1836:W=.3815546+T*. 02435

3+.0946558% SIN K-.
B48498* COS K
1835:D=2,280821+T*. 91931

8
1849:50T0 228

1980: KEM PLUTUN

1985: *PLU" $A=39.43871
1910:E=. 250236
1915:1=,299681
1926:M=4.0808635+T*2.536



813
1925:W=3.999712
1936:D=1.915324
1935:60T0 220

: : X
19455 *HAL s TJ=T-31227.5

736525 .

1950:A=17.9425-.0185%TJ
1E=.96727: [=(-17.7
6+.033%TJ)72

1955:M=(-.8129682%(T*36
525-31456.955)+1.1
62815%T7J)72

19602 W=(386.30354+, 2337
83xTJ)72

1965:D=¢58.14237+.39338
8xT1J)72

1978:60T0 229

Fichier d'Etoiles
G0=a0 =ASC. Droite en radians
H0=50 =Déclinaison en radians

Etoiles Constellation

2pu0: "AND " :68=.03250675
iHP=.98599034:
GOTO 225 -

2095t YACH' : 68=. 423460850
tHB=-1.0800855847:
GUTO 225

29192 Po1*:68=.58293997
:HB=1.55653318:
GOTU 225

29152 YALG':68=.81594142
tHB=,71361664:
GOTO 228

2820: *MIRY:6B=.88590003
$HY=.86914487:
GOTO 225

2825: YALDY 1 0B=1.19940848
BiHB=,28752844:
GUTO 225

20302 *RIG':608=1.3686299
2:HB=-.14349515:
GOTO 225

2@835: *CHE':68=1.3759739
4:HB=.808252178:
G070 225

2049 YBEL':06=1.4144439
1:HB=,11855691:
GUTO 225

2045: *NAT :60=1.4187345
1:HB=.499047581:
GOTO 225

28503 *BET*:08=1.51518%¢
S:HB=.12923678:
GOTO 225

2055: *SIR':60=1.7643897
9iHE=-.29130899%:
GOTO 225

208603 *CAS®:0B=1.9785488
TiHY=.55726423:
GOTO 225

2065: YPRO" : 60=2. 0000018

' 7:HB=.09201278:

oUTO 229

2076: YPOL%:68=2.9255273
1:HB=.48992361:
GOTO 225

2875: *REG" :69=2.6503551
9:HB=. 21040943
GOTO 225

2080: *MERY:G0=2.8831334
§:HOB=.98574741:
GOTO 225

2085: *DUB':608=2.8912833
S5:H@=1.87945705:
GOTO 225

20983 *DEN":08=3.0898145
S:HY=.25608828:
GOTO 225

2095: *ALIY:08=3.3738668
8:HB=.97838309:
GOTO 225

2180:*N[2°:08=5.9¥46211
3:HB=.89045244:
GOTO 225

2185: *EPI1*:68=3.50892026
2:HB=-.19316916:

Androméde Andromede

Achernar Petite Ourse
Polaire Petite Ourse
Algol Persée
Mirfak Perséé
Aldébaran Taureau
Rigel Orion

Chévre (la) Cocher
Bellatrix Orion

Nath (el) Taureau
Betelgeuse Orion

Sirius Grand Chien
Castor Gémeaux
Procyon Petit Chien
Pollux Gémeaux
Regulus Lion

Merak Grande Ourse
Dubhé Grande Ourse
Denébola Lion

Alioth Grande Ourse
Mizar Grande Ourse

Epi (') Vierge

GOTO 225

21182 *ARC:60=3.7299149
S:HB=.33642190:
GOTO 225

2115:*KIF*:60=3.9969494
3:HO=-.16261620:
GOTO 225

2128: *ACRY:08=4.2079161
B:HB=-.34482373:
GOTO 225

21253 *ANT:60=4.3122722
4:Ho=-.46064571:
GOTO 225

21303 *VEG':60=4.87892308
5:HB=.67660112%
GOTO 225

2135: YALTY:68=5.1919181
9:HB=, 15393804:
GOTO 228

21402 *Den’:08=5.41408349
6:HY=. 73916831
GOTO 225

2145: *FON*:08=6.08067687
§:HB=-.51867791:
GUTO 225

Arcturus

Kiffa boréale

Acrab

Antares

Vega

Altair

Deneb

Fomalhaut

Bouvier

Balance

Scorpion

Scorpion

Lyre

Aigle

Cygne

Poisson austral

2280: *MY 1 PA=0B-TGH: PR=PA
+2xJI*x(PACE) I PA=3.8
99239274%PA: PA=PA+
24x{PHB)

2295:PA= DM3 PR PRINT
YPas. Merid., = "iP
A: RETURN

Calcul de I'heure TU du passage au méri-
dien du lieu d’observation. Sous-
programme utilisé uniquement dans le cas
ol |'astre demandé est une étoile.

2380: DATR "SULEIL's "LUN
E‘s YMERCURE®
2318:DATA “VENUS®s *MARS
vy *JUPITER®

2320: DATR YSATURNE's *UR
ANUSYs “NEPTUNE®s P
LUTON"

2339:DATA ‘FINY

DATA utilisées dans le cas ol I'on
demande I'éphéméride de tout systeme
solaire (Soleil, Lune et Planétes).




pCTel

RESULTAT OBTENUS SUIVANT LE MENU CHOISI

EN
E|E|3 <
€8 |5 g 3
8|la |3 K= g8
2|5 |8 P 8§ | =
RN S g £ | e
s 3|32 2 |45 c |8
El2|3|5|% |8|a|8|a| 5| . g |8
SlE|€E|s5|8|8|5|8|5)|s| k8 S ls
S8 |8 |& |&a e | & | & | < Al <|H |3 |2
SOLEIL 3 3 3 1-3]1-3]2-3]2-3
LUNE 3|3 3|3 [1-2]| 3 [1-3]1-3|2-3[2-3
km -3
PLANETES | 3 3|3 1-3(1-3{2-3{2-3| 3
et HALLEY
ETOILES 1-311-312-3|2-3 1-2
-3
EXEMPLE :
LIEU D OBSERVATION : kokok | UNE koK
Latitude(dms) = 48 5811
Longitude(dmsr= -2.2814 Lons(des’ = 115.1492
MENU DES ?ESULTQTS : Lat(dea? = 4,7739
! = Coord. Eauatoriaies Parallaxe = 8.9620
2 = Coord. Horizontales Ray.arp.(de9)= 9.2621
3 = Tous les resultats Dist.LUNECkm)= 379361
Choix du Menu : 3. Phase(des) = 106, *x%
AR ook K ASCCams? = 7.5355
DATE = 3i.73.71935. JEC(dms? = 25.82308
EQUINQXE de la date Azimut(dms) = 94,3732
HEURE TUChas) =  9.0800 Siteldns) = 38.0636
Jr.JULIEN = 2446155.5 .
T.Sideraichmsy=  12.4235 *kMERCURE vk
ARk KRR A K
Ray.vect.(UR) = B 3334
*knSOLE [ L4k LON helio(deg)= 188,22
SENS Retrosrade
Ray.vect.(UAY =  ©.9999 DIST GeotUR) =  8.622
Ray.app.(de9)= 9.2663 ASCChms ) = 8.3332
Lons. (ues) =  18.2318 DEC(dins) = 3.2741
ASC Chas) A 9.3737 Azimut (dms) = 176,1518
DECCdms ) = 4.08303 Site(dmns? = =31.3757
Az imut{dms) = 13!.3339
Site(dms) = -37.08501

+'Si au pas 5 on choisit de rappor-
ter les résultats a une équinoxe autre que celle
de la date de |'observation, I'Azimut et le Site
ne seront pas affichés.

*xk JUP [ TER* %%
Ray.vect.(UR) = 5.1198
LON helio(desd= 301.11
SENS Direct

DIST Geo(UR) = 5.554
ASCChimns ) = 20.5323
DEC(dms) = -17.5621
Azimut(dms) = 257.0144
Site(dms) = -34.4523
*kkSATURNE %k %
Rav.vect.(UR) 9.9460
LON helio(de9)= 233.43
SENS Retroserade

DIST Geo(UA) = 9.243
ASC<hms) = 15.4351
DEC(dms) = -17.2252
Azimut(dms) = 315,5321
Site(dms) = 12.3555

8




318:RANDOM :p= RND 255:9
= RND 255:p= INT (P~

Ce programme qui, comme son
nom indique permet quelques
folies musicales, est publié avec

Il affiche un meny aprés une jolie présentation
et il suffit d'entrer Je numéro correspondant ay
programme choisi, Nous vog laissons dailleurs
le soin de découvrir Ce qui est proposé. On lance
le menu par RUN, et on sort dy programme 1
par la touche SPC, dy programme 4 par BRK.
Les programmes 2, 3 et 5 reviennent d’eux-
mémes au meny général,
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UND=-pgi

FHIA=951 =112
T=12: For
POKE 3255+1%
ReT: POKE 13
TeR1Esliag: NES

SHIFOR 1=y 0z
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=
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NEXT

=
=y

B8 INPUT “Prosramme 1.2
3455 vins GATO gy
ugt ]

188 WaIT CALL u: FOKE
8253s 842 PRINT »v
185: vy POKE Zs195: POKE
Ye151: GoTg 16§
1lgsvze FOKE Zy134: ROKE
Y»155: GoT) igg

113:1"3" pokg 22 172: Pokg
Y2153 GoTo i8@
128:vx pogp Z2181: POKE

Y+183: GOTQ 184 '
123:*pv poke Zx151: PokE
11872 50TQ 188
138:vCe pogp Zr141: popg
Y1171 GoTp 188
135:°y* ppogg 1321 POKE
Y+173: GoTo 1&g

I'aimable autorisation de nofre
confrére allemand ; L revue
FISCHEL * dont i] est extraif,

Il ne vous reste plus qu'a vous inspirer de ces
Sous-programmes pour mettre une note de gaité
(et de musique) dans vos propres ceuvres,

* FISCHEL
Kaiser-Friedrich-Strabe 5+A
D 1000 Berlin 12

137:*F* poge Z1128: POKE
Y»177: GOTO 188

148: 5+ ppkg £:123: poKE
Y1179: 5oTp 185

143:*B¥ pogp £:115: Pokg
Y+133: GoTp lag

138: *H* ppkg £:187: POKE
Y2187: GoTp 188

135: N pokg 21959 POKE
11911 GOTQ 184

16B:*J" pogp Z1531: POKE
¥1195: GoTq 188

183:*M* ppokE Z134: POKE
Y1283: GOTp 1a8

18T:*K" pokE 22 7T: POKE
Y2211t GoTp 188

le3:¥L v ppkp Z17@: POKE
12191 507q 18g

183:¥=" ppkp 3631 POKE
Y1225: 5OTQ 188

178:* ¥ 5otp &8

288:NAIT B: PRINT “DEMg-
GRAVE-»aI5y 255-1+:
POKE Z.38: FoR I=255
TO 1 STEP -4: POKE v
It CALL i NEXT I:
WAIT

3BB:NAIT a: PRINT “DEMD-
ALGU-3GRAYVE 1-255%:
POKE ¥,255: FOR I=i
T0 255 STEP 4: POKE
221t CaLL : NEKT I:
NRIT : GoTo sp

3881 4AIT Sp: PRINT *gn L
A BELLE MELODIE Ll

23%241
428:POKE YsP: poke 2,5
CALL ¥
430:60T0 415

SBBIWAIT 8: PRINT ‘MUsIg

UE MAESTRD 11v. For

1=0 T0 11: poke gss,e

+I*5:24:55362552552

318:POKE 19359-1*5552562

1521568, 24: HEXT 1
33B:FOR K=y 10 3=
RESTORE
JEBIFOR I=y T ¢ READ
AsB: POKE Z @I POKE
Y2B: CaLL ¥
MNEXT k: GOTO &

D]
i we oy "\'|

=
=

580:DATA 184,115,161, 123
114151315132, 135, {15

*2351115,255

518: 04Ty 9?31513995151!9
95151599!15131i55255
528:DaTh 99:151!99!15199
9!151!9951515115!255
638: DATH 132!135:132:135
3132!135!13251355141

4

1249, 141,249
B48:DATA 1615127, 181
slSIle?slBlsi“?A

1255

1888: v c0y g SCHROER ™

2880: vET FISCHEL"

| S.BIZOIRRE

HEXT I:

tel483493 44

/

|




€initialiser toutes les adresses des instructions
LIDP, JP, CALL, IF GTO d'un programme LM qui
a été transféré 4 une adresse différente de celle
ot il a été écrit. Ces adresses ne seront relogea-
bles qu'a la condition d'étre incluses dans le bloc
d‘octets considéré. En effet, i s'exécute avec
la syntaxe suivante : CALL &C100, 1 début
enMEV, 2finen MEV, 3 ancienne adresse
de début.

Attention :

Ce programme ne reloge pas les tables ! Si le
cas se présente, il se plantera comme un pro-
gramme de désassemblage classique.

Vous pouvez constater que I'on passe des para-
métres derriére le CALL. Le premier paramétre
correspond & I'adresse ou se trouve le pro-
gramme en mémoire de maniére effective
(adresse ot I'on veut le reloger). Le second para-
métre correspond & la demidre adresse du pro-
gramme en mémoire.

Alors que le troisiéme paramétre est I'ancienne
adresse ol il a été écrit.

Exemple :

Vous avez un programme qui commence en

&BAOO et se termine en &BA10. On veut le met-
tre en &BB20. Il faut tout d'abord tranférer ce
programme en mémoire a I'adresse &BB20 (par
la cassette par exemple) sans le modifier.
Ensuite, on tape :

CALL &C100, &BB20, &BB30, &BAQO ENTER

esassembler de facon trés simple un pro-
gramme et juste extraire tous les codes 3 deux
opérandes et plus.

Pour les OP codes sans opérande ou avec un
seul, le programme s'occupe de I'instruction
Suivante.

IMENT :
Une table de 18 octets indique tous les chan-
gements du nombre d’opérande. En effet on
remarque des suites alternées d'OP code avec
et sans opérande. Les « accidents » a deux opé-
randes et plus étant testés directement

Exemple :

LinaLlBn 1 opérande

IX a SBW pas d'opérande
LIDP n,m testé

LDIL n & LIQ n 1 opérande
ADB & DYS  pas d'opérande
etc.

Les 19 octets représentent les OP code de tou-
tes les fins de série avec ou sans opérandes.
Pour étre peformant (reloge 8 Ko en 6s 1), Ia
table qui sera lue intégralement ou en partie et

comparée a chaque OP code est transférée dans
la pile au début du programme relogeur & partir
du registre &29. Deux tests de comparaisons
sont alors effectués aprés le chargement de
I'Accu. par un IXL pointant la premigre adresse
du bloc d'octet & reloger.

a) A = Reg &29 (1ere DATE égale &03)
Si oui, I'OPc se trouve dans la premiére
série ayant un seul opérande.
Sinon, INCP et on boucle 19 fois au
maximum.,
b) Test si P est pair ou impair :
pair : pas d'opérande
impair : un opérande
Si c'est LIDP n,m 3¢ DATA donc Reg &2B
Si CALL n,m ou JP ect, 15¢ DATA donc
Reg &37
Il suffit donc de tester Reg &2B et Reg &37 pour
sortir les OPc & 2 arguments.
Un décompteur 16 bits K, L est chargé en début
de programme avec le nombre d'octets & explo-
rer (@2-@1) et est décréments 3 chaque IXL.
Donc dés qu'il est égal 4 0, le programme est
relogé, et exécute donc I'instruction RTN qui per-
met un retour sous BASIC,
Il ne vous reste plus qu'a essayer votre pro-
gramme dans sa nouvelle version et constater
qu'il tourne aussi bien que I'original.
(c) 1985 J.-F. Lente

C125 £2
Cio@ 5B PoP Gestion du CALL avec passage de €127 FY
LiBl 5 pPop paramétres Ci29% 85
Ci82 18 LIDP C&EBL CizZg 1z
185 24 tPag CLZC an
C186 14  MyED Cizn E2
0187 84 1% CIZF F7
Ci82 F2 cal iz8s 1er argument : ~ Reg &20 CiZ1 34
Cign 84 1 C132 13
CIBE E1 cCeL BiFF C1Z4 ag
CiBD F2 cCaL t28%5 22 argument : ~ Reg &20 Ci35 13
Ci8F E2 CalL 9273 CiZ7 a8
Citl E2 cCal 822 Ci32 E2 oo
CI1Z FY  gaL 1737 CiZn F7 AL
E119 13 19 28 CiZC 13 LI
CiiT 8t ipPac CIZE BC LpP3
Ciis Ba MvE C13F 8 wy:
Cil% 84 1% Ci48 13 LIg
Cila F2 caL {285 3¢ argument : ~ Reg &20 Ci42 BE LP3
CIIC Ft  ¢aL 11ic7 C143Z 8a  Mye
CIIE E2  ¢aL 822 Cld44 23 Lrg
C12B 23 LPig C143 13 LI
C121 B2 cCaL azpe Cid47 88  MyB
C123 E2 AL azar Cl48 13 Lig

m

[xx]

@@ - NN

Te argument ~ Binaire

Ter argument ~ X

@ - KL
Restore 3¢ argument
BCD ~ Binaire
82
z7
3¢ argument ~ Reg &3C
3¢ argument ~ Reg &3F
ac
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CPIa 2

JRCP 82 ¢0192)

INCH
ANIR/
CRIG
JREW
JRH
BOR
CRIA
JRNZF
Cabl
JRF

L O I n
T T T e
-
o
et i

]

o s L
e
I
Fa

O O -

bt
I
XL

UH T T T
DO R e

—

ol bl b

MBS e S

= = N
B e

U3 bl b

D00 T o

CAC oy
bt s
Lol b0 s

T30S0

00 0T

¥e]

Y
e
SR0 G e e
m oo

TR
e
=

e
i e B

T B U e 3

MR

R

i m o

O a e B o b LS

Ty

b

; - et ek
T TE Ty LNl e o
DO B I o

LR P b T P e DR <]

Gy
S

3R
On

L7

LN

- "T7
K

0 s
[ A Y|

DU W o
I

|

LH oo

4
o
=g
8

VR T B T e [ e
ERUOR | B

LA
A F o b e e

IO T) G T e DO
Fo fu pd

D

Led 1) b
) B2 R 08

Do ']

Dl i o]

(O R O B

i

L Bt B
e B B ) B

L+
e O

MYRETD
LPZFE
CPMY
JRCF

IRHZEP

DECF

EXAB

i
e

e
A L B By v B
R s B W B 2 1 Td 50 bt s
T e TE

R )

LP3
SEB

AT
gl
s
[

Da}
O i
-

mn~ABHet]

38 (CiED Suite sans reloge A > & 3F
BY (C1ERs 2¢ test A < R&SF

29 CC1E2) . Sutesans reloge A > R&S3E

OK reloge A > R&3D
Suite sans reloge A < R&3F

Suite sans reloge A < R&3C
OK reloge A > R&3C

£9
a9
BC (CIFC)

Nombre de IF GTO

KL-3* (a)




2F LOOP @3 (02853 £138 3784 1328 8A13 18500
a2 LIg @4 L1389 E207 F737 1322 BCOG
23 LPag KL-4 Ci4@ 1322 BEGA 9213 @ACHA
15 SEE C142 1382 2204 BEL4 4824
Sk POP C158 @203 AS5TE C15% F1D2
43 IECH £158 3703 1902 24A38 0913
74 0168 1820 1794 4923 9409
73 ClAA Reloge le RET DU ON RET C162 200F B449 2384 0923
a4 IX C178 B35F 4923 ASCY 2807
B4 Ik C178 3724 43258 CTIE 9334
a4 £12@ 2867 ZB3Z 1667 3733
24 C188 1267 3826 B66T 2034
T8 Cias Reloge IF GTO £198 8247 s481 6788 3376
B4 0193 ZD2F SBET THZE 8673
a4 Cia@ CLES 2084 TAC1 A634
24 C1AZ 2046 F1TT B487 1ABF
2f A = Nombre de IF GTO-1 C1ER C734 3828 8751 DALY
2 C1B2 Za29 DABD C7Za BEB22
7 Cas du ELSE C1C@ 2251 DACT 38083 241
z C1CE DADA FA294 138G 8204
S Table des 19 octets CiD8 9162 @154 3384 142C
2 C1D8 @215 F294 DaFl 7204
4 C1E@ 821B Fi72 37F2 9004
o7 C1ES @484 2457 69FS 9933
CiIFP BC@s 8201 BI@ 3815

CIFS 78C1 ABIT 2434 DAB2

£29@ 9234 DABI B985 152F

0285 BI87 3435 1558 4334

i 0218 7201 GAD4 0484 5473

z C218 Clan @494 B42F 3785

2 C228 78C1 AA3T 3583 BF18

- 0228 1327 2F37 3B4D 4FSF

= £238 6BSF TTTF D3DT DFFF

= £233 Q099 PABE BRAR GBS3

Aprés avoir tapé et vérifié le programme Basic,
lancez le par RUN. Quelques secondes s'écou-
leront avant qu'apparaisse la premiére vue du
labyrinthe. Elle se dessine en perspective, bien
sdr.

Pour une meilleure compréhension vous avez
un schéma explicatif ci- dessous .

Sur cette vue du labyrinthe ,la premiére
salle n'a qu’une ouverture visible (le mur A a
votre gauche, le D & votre droite) ; ¢'est la salle
ou vous vous trouvez. La seconde salle a trois
ouvertures : une a gauche, une qui donne sur
la premiére salle et la troisiéme sur la derniére
salle. Enfin, la troisiéme et derniére salle n'a
qu'un passage donnant sur la seconde salle

A B C F E p (vous verrez au maximum trois salles).
Ce ieu est bien connu et consiste Le déplacement :
afrouver la sortie dv chyﬁnlhe ' H - la‘touche 8 permet d'avancer
dans quuel vous éles proielé, la touche 4 permet de pivoter & gauche
en un minimum de femps. G la touche 6 permet de pivoter a droite
Pour corser ce ie“’ il faudra latouche 2 permet d'effectuer un

aussi découvrir la Clé qui vous
permetira d’ouvrir la porte obs-
truant la sortie.

demi-tour
Vous voila maintenant prét a vous perdre tel
Icare, dans les dédales .
V. Perez




1:CLEAR :RANDOM :'Y=RHD

1@:Z=RND 18:C=RND 3:
 UsRND 18:Y=RWD 18

19:DIM B(313:FOR I=t TO

22:READ BCINIMEAT T

11:0A7TA 1.11111111841.1

pB11111,1. 1@11@111»8
 .lip@Blal ‘

12:0ATA 8.91190101,8.11
. BB191,0.911101,6.900
2111,0.101010601,8.1

. e

12:08TA 1.11111011s8. 11

1111111,9.88111111.8

.988831;1.5898861295:

 BB111101,0.011101

14:DATH B.B188181,0.010
. 19991,0.8000111,9.11

Bl it
201 IF C=1 GOTO 32
21:1F C=2.G0T0 41
' 22:1F C=3 GOTO 56

23:P=7:0=Y-2:G05UB 1000

$BC2Z3=T:IF T GOTO 2
.
24:1P=Z-1:0605UB 188B:BLZ
49 T:iIF T GOTO 28
25:P=Z-2:005UB 18BB:B(2
4} T
26iP=Y+11:0=7-4:1G05UB 1
aBBeBrZEr=T

27:P=Y+12:GOSUB 1008:B¢

27)=T ~
28:P=Y+11:10=2-32G05UE 1
‘ B8RRI B28:=T ‘

49 P=Y+i28 GDSUB 1899 B(.

29)=T

| 30:PeY+11:0=2-2:508U8 1

- Bo@: 3&389 T

,_31 tP=Y+12: GOSUB 1020: Br"‘

- 313=T1 GUTD nB ,

Bz P=Y+12:0= Z-2 uBSUB
B8A: B 23; TR T
GOTO :9

;,33 P=Y+13:GOSUB. iaaa Bi .

24)=T:IF T GOTO 37

341 P-Y+14 UDSUB *E@B Bi

2501

| 35ipezigey: GDSUB 1aaa B

(26T

’[36 P=Z+1:G0SUB. 1999 B(°: 

w
o)
Ve
o

o~
LN

UUSUB 1BEB.k‘
T .
DSUB 18@@ BxZ;V

—
=

5
=

S
—
=
(ﬂ'ﬂ-&‘ﬁ~& e e
=i

2:G0SUB 1@80 B(2
tIF T GOTO 46
3:G0SUB 1@@@:B(2

5
M
[ [

W ra
e

441P=Y+12:0=2:G0SUR 189
BiB(26)=T
45:P=Y+11:G05UB 18882 B¢
273=T
46:P=Y+12:Q=2-1:GOSUB 1
@a8:B(287=T
47:P=Y+11:G0SUB 18082 B¢

293=T

453:P=1+12:0=2-2: GOSUB 1
BBB:E3A}=T

49:P=Y+11:GOSUE 190@: B¢
213=T:GOTO 60

S@:p=Y+11:0=2-2:GOSUB 1
B8 B{233=T:IF T
50TO 57

S1:F=Y+15:GOSUB 18AB: B¢
24)=TIF T GOTO 55
52:P=Y+3:GOSUB 18881 B(2

5)=T
53:P=Z+110=Y-41G0SUR 12
B9:B(26)=T
54:P=Z:G0SUB 18@8:B(27)
T
S5:P=z+1:0=Y-3:GOSUB 12
B9:B(287=T
S6:P=2:GOSUB 18@@:B(29)
=T

STiP=Z+lil=Y-2 GDSUB 18
AEtBI3As=T

S8:P=Z:G05UB 18B@A:BiZL}
=T

l'H‘ "‘?E-L—N

if?Z'IF BfSE‘ LET H-17?

GDTG ’4

e
1B1:IF (Y= 1a%+<z=1a>+c£-
Zi+il=0)=4 CaAlL &359E
sWAIT BAIPRIMT "CHER
CHER LA CLE":GOTO 12_

.L

1821 UATT B PRIN? *viCALL
 gsA2

1B3:POKE %bﬁ4FJD'ﬂsU:b9!

C BZrdaNsMalaiaKaJeToH
1GeFaFsEalsBab2aB20 R
1AH ‘

184: IF ¥=U AND Z=¥ LET ¥
=@:i=Y:0alL %59E:
WAIT BA:PRINT "CLE T
ROUMEE :W=1:50T0 182

1B5:R=R+1:IF RP=260R WAIT
SRIPRINT "RDIEY 17:
END

B6:BC3=INKEY$ :IF BCs="
g3* GOTO Zo@

187:1F BC$="4" [ET C=C-1
+{(E=R)443:00T0 28

183: IF BC#="5" LET C=([+
13#004 2280070 28

189:1F BC$="2" LET C=(C+
ZoHCC422040(C=304(-4
131506070 28

118:560T0 1683

121:A=127:0=28:N=R2: M=H2
L=Hik=HiJ=H: [=34 1 H=H
10=NiF=NIE=H: D=H:
GOTO 182

2093 1F B(23) CALL 559E:

WAIT BE:PRINT ”ﬁUR’:
P E+4Q-GUTU'IBB

i=
Z: +A1Li-8e$f —-tay
(0=21 *fleﬁfg,uﬂTJ

1g@e: T IHT i{{BiP}*iuﬁ

ﬂﬁ* INT C(BUPI#lAng
1akiBIIRETURN




Voici pour tous ceux qui I'atten=
daient avec impatience, une
fonction DISP doublée d’une
réassignation du clavier.
Jusque la, rien d’extraordi-
naire... Si ce n'est en fait la
maniére de I'vtiliser, qui la
rende si inferréssante.

Exemple : 10 : WAIT O : PRINT « ABCEFG » :
CALL &4200
I'exécution de cette ligne fera afficher le mes-
sage « ABCDEFG » caractére par caractére de
droite & gauche tout comme un DISP normal.
Maintenant, sil'on veut afficher un caractére
redéfini, il suffit de le faire précéder par le signe
@ de code &40.
Alors I'exécution de la ligne :
20 : WAIT 0: PRINT « VIVE@ L@ E@ S
SHARPENTIERS » : CALL &4200
fera apparaitre tout en défilant : vive LES
Sharpentiers
Avec ce procédé, on travaille sur deux tables
en méme temps : celle de la ROM en &807F
et celle redéfinie en &4300.
ATTENTION ! Dans le programme LM ci-joint,
j'ai fait le contraire. Pour ne pas qu'un carac-
tére soit changé, il faudra le faire précéder par
@ RUN 20 donne : vive LES sharpentiers
Pour ce faire, j'ai changé les valeurs des octets
&4225,8422A, 8425C, &425E,&4282,
&428A par celles données par I'emplacement
des deux tables (&4300 et &807 F).
Vous comprendrez mieux en lisant le listing
désassemblé. On peut aussi créer ses propres
caractéres en modifiant la table en &4300 (5
octets par car.).
On arréte le défilement par une pression surm
et on le reprend dés que I'on relache cette tou-
che. Par contrestoppe le message et
de nouveau passe a la suite du pgm
Basic.|BRK]garde sa fonction habituelle.
Encore un détail le signe de la Racine : VE est
codé 252, donc on ne peut plus I'afficher « nor-

malement », il est donc redéfini sous la touche.

C. MUNCH.
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3255

lecture dans le tampon

N B

&
i
g

=
et

de sortie du caractére

si le caractére a
pour code 0,
alors fin de message

remise au début des
pointeurs, nettoyage du
tampon en arrét

1o

5 ek

=

A R
Fa ko

15

3 bD e
e
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i

si le code est &40,
{caractere }, on
change de table de
caractére qui se trouve
en & dans la ROM.

5
i

i

Lok
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o e
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5
g
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e

et - e

AT O O U0 O 00 O L0 B BB e B ke

3 3 B B bl Bl B T R R O
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o

4288

a7

A

- 47849

et

425H

4257
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=0 e

incrémentation pour
la lecture du tampon

5

48

o

décalage de ce
qui est déja affiché
vers la gauche

Dol s e

P B
4

X pointe sur la table




 pointe sur la matrice
de droite “

X pomte sur |e caractére L
a redéflmr

mise en place du
; nouveau caractére .
tnce de dro

on reviéht ala
premiére table de
caractére

boucle de temporisation
pour la vitesse de
défilement

si touche () alors on

houcle
si touche (ENTER) alors
By on va en &420B (suite)

SR g e P SO0 |;'{{
(o8 Dl BROR W DO F B IO | R B {Ce e B o o

si aucun appui, on
incrémente seulement
5 le compteur du pointeur

=
- puis on revient en 4203
2HE @9 27
4288 14 cERg o
433T 1F initialisation
4224 11 | a8 efface écran
4288 iF
4287 ED B542
42B9 37
42Bn LF ,
4288 FS J55F pour la sortie
42ED &7 a1 si ENTER alors le PGM continue
IBF 33 JRZE_ BT (4ZCT0 ~
4;*:1 6? AAv (touche BREAK) si BREAK, alors il yaRTN
a;;f .,3 ’ _P 1§ (20T avec un message BREAK IN
el T o AT o
a2C5 20 JRM  OF (4238 si aucune de ces deux touches,
4207 IT FTH

on revient au test en 42BB.

B



Concu pour les PC 1401/02, ce
programme a pour objectif de
tracer des graphes (histogram-
mes bétons horizontaux) sur la
CE 126P avec le plus de confort

Une fois le programme introduit dans la
machine, régler le contraste au maximum car
plusieurs messages vont défiler sur I'écran.
Aprés la traditionnelle présentation (affichée
par des POKEs), le programme vous demande
si vous désirez consulter un fichier. Eh oui ! Les
graphes peuvent étre sauvés sur cassette avec
un code d'acces. Si vous tapez O pour oui, on
vous demande le nom du fichier. Puis le pro-
gramme charge les informations préléminaires
de contrdle : le nom du fichier, le code et le
nombre de données du graphe (N$,P,U). Il com-
pare les noms et si ils sont identiques (le nom
donné et celui lu), il vous demande enfin le
numéro du code d'acces. Et 1a, méme contréle,
il vous refuse I'accés en cas d'erreur de code,
ou imprime le graphe. Il vous sera également
demandé a un certain moment (au chargement)
si vous voulez le tableau des données ; répon-
dez ici par Ofui) ou N{on).

Dans le cas ol vous ne voulez pas charger de
fichier (ou lors d'une premiére utilisation), le
nombre de données (affecté @ U) vous est

ossible. Il calcule en effet
‘échelle et permet les sauve-

ardes des données. Par contre
il occupe prés de 2700 octets.

demandé, puis la plus grande valeur V, le titre
(A) et I'unité (B) qui seront imprimés. L'échelle
est calculée a partir de V et est divisée en cing
(lignes 260-310). Une boucle de 1 a U vous
demande les données et valeurs du graphe
{Nom, quantité). Puis avant I'impression, il faut
donner la largeur L des bandes. Vous pouvez
voir un apercu du résultat avec I'exemple
publié. Comme précédemment, on vous
demande si vous désirez I'impression du
tableau des données : Si O{ui) vous remarque-
rez que les noms sont tronqués a huit lettres.
De plus, une question s'affiche : « VOULEZ
VOUS SAUVEGARDEZ LE GRAPHE ? » Vous
y répondez par Oui ou par Non. Si oui vous
tapez le nom du fichier et le code d'accés, puis
la sauvegarde s'effectue. Vous pourrez donc
vous constituer une logithéque de graphes.
Voila donc je pense un programme trés prati-
que qui vous rendra je I'espére de nombreux
services.

M. Belmokhtar

B T S
S LITIIIIIIL

Ts IIIIIIIIII

Yo IIITIIINLI

T IIIIININIIIIIII

Re IIIIIIIINIIIINI

I# TITIITIIIIIIIILI

Ts IIIIIITITITIINII

Re ITITIIITIIITIIINI
D ITITIIIIIIIIIIINI
Go IITITITIIIIIIINILI
O/ IITITITIIIIIIIIIILI
Me IITITIIIIIINIIIINI

Feso ITIITIIIIIIIIIINIIINIII
E« IIIIIIIIIIIIIINIIIIII
Ue ITITIIITMITIIINNIIIINI

I-NOM TI-QUANTITE I
I STYLO II 18 I
I TAILLE-C.II 15 I
I TROUSSES Il 16 I
I comMEs  II 17 I
I FEUILLES II 28 I

5: 'GRAPHE" :GOSUE 288:

GOSUR 618

18:CLEAR :DIM R$(BI*22,
D$(BI*24, L $(B)+30

2B:FOR G=1 TO 28

ZR:R$(BI=RE(B/I+" ¥

43:D$(@)=D$(BI+CHR$ (95
b

SBINEKT G

63: D (B)=D${B)+CHR$ (B3
J+CHR$ (95)+CHR$ (95
Y+CHR$ (95

TBIWAIT bB

30:LPRINT "-HISTOGRAMME
S A BANDES-":IF ZX={
THEN 358

QB:LPRINT "

188:G05UB 288

118:INPUT *TB.DE DONNEES

TUIPKSIIF PH$LYOUI

* GOTOD 198
115:LPRINT “--TABLEAU DE
S DONNEES--
128: PRINT D#(@>
138:LPRINT “I-HOM I
I-QUANTITE I":A$="11
1816

148:FOR G=1 TO U

145:IF LEN Z2#$(062>9 LET 7
$(GI=LEFT$ (2$(G):8)
+'J.\'

158:B$=RIGHTS (R$(B),9-
LEN Z$(G2):C$=RIGHTS$
{R$CBIs8-LEN (STR$ ¢
WCGI*Y2 221 D$=5TR$ (M
(GIxY)

16B:LPRINT *I *:iZ$:(G)iB$
i'I1 "iD$ICs:Y I

17BINEXT G

188:LPRINT *==--——oemmo

198:G05UB 7S5@:END

288:1L.$C@)="INDIQUER LE N
OMBRE DE DONNEES:S.V
P’

218:GOSUB P

228: INPUT U

238:L.$CB)="INDIQUER LA G
RANDEUR MAXIMUM (-DE
208):5.Y.PY

248:60SUB P



2582 INPUT ¥ ;
268: IF ¥>20 AND Y{=48
. LET ¥=2:G0T0 320

265:IF ¥>20 AND Y<{=48
. | LET ¥=2:G0T0 370
 2TB:IF Y4B AND Y<=80

~ LET Y=4:60T0 320

28@:IF ¥>80 AND ¥{=158
~ LET vy=19:G0T0 328
. 29@:IF Y>2080 LET Y=20:

. GbOoig 228
s1@:y=y

320:DIM WCUDsA$C2) ) 55(8)

K22, 78(U)%18
. 33@:5$(@)="IIIIIIIIIIIII
. irirnInre
34@:L$¢@)="INDIQUER LE T
~ ITRE (A) PUIS L'+
 CHR$ (39)+"UNITE (B)
35.¥.P*:GOSUB 'PY
3583 INPUT A= “3A$(1),"B
s raascy) .
 ZTB:LPRINT A$(133* ¢ ¥
 AS(2OEY )UIUSING "
. o ‘ .
TZBILPRINT Y-mmmmmmomme e
398:IF V>4 LPRINT * @ °
T A ST P R B
ey
489: [F Y<{=4 LPRINT * @
PISHYEY YilBwViY i
SRV 320wy
419:LPRINT ¥=-+-—-—4--—
+-———t————+*1 IF ZH=1

 THEN 498

420:USING

439:L$(9)="INDIQUER LES
NOMS ET LES QUANTITE

5 DES DONNEESsS.Y.P"

~ 44@:GOSUB °P"

458:FOR %=1 TO U

46@:PAUSE "NO:'3STR$ X

470: INPUT “NOM:"3Z$(X),"
QUANTITE: "3 MCKI:LET
WCRI=HCRI Y

43B:NEXT X:L$(@)="INDIQU
ER LA LARGEUR DES BA

NDES:5.¥.PY:GOSUB *P

Y3INPUT L
499:USING :FOR X=1 TO U
S5B@:FOR T=1 TO L

S1B:LPRINT MID$ (Z8$(H)sT
110+ YSLEFT$ (5%$(9
JalCKYY -

S2B:NEXT T:iLPRINT *V

S4B:NEXT K:LPRINT Y--=—-

95B:LPRINT **

568:60T0 118 .
S37B:"PY:FOR G=1 TO LEN L
$(B)y STEP 2

J8B:WAIT 3:PRINT MID$ (*
*+L$(BIs Gy 10D

S59B:NEXT G:UWAIT

688: RETURN

5l@:DIM L$(BI+38

6208:L$(@)="YOULEZ YOUS C
ONSULTER LE FICHIER
?(51 OUI,PREPAREZ LA
CASSETTE>"

638:6G0SUB "P*

6482 PAUSE “REPONSE (0/N)>

658: IF INKEY$ ="' THEN 6
49

6bd:i AS=INKEY$ :IF AH$="0"
THEN 688

 ET7@:GOTO 18

638: L $(A)="INDIQUER LE H
OM DU FICHIER *:
GOSUB P

6598: INPUT NF$

THA: INPUT B*GRAPHE"IN$:P
sUtIF N$<>NF$ THEN 7
Ba

T18: INPUT *NO D ACCES :°
iNA:IF NA=P PAUSE ‘A
CCES ACCORDE®:GOTO 7

= 25

T2B:PAUSE YACCES REFUSE®
tEND

T23:DIM WCUI»Z28CUI*1By A%
(2215800 %22, D5 (B *2
4 R$ECBIK22

T38: INPUT #YGRAPHEL*iVsL
s WK s ZF kIS AF (k)
INPUT B”GRAPHEZ"3D%(
#1355k RECH)

T4B:Z%=1:60T0 89

TS8:L$(B)="YOULEZ-YOUS T
RANSFERER CE GRAPHIR
UE SUR FICHIER ?*:
GOSUB PY

768:PAUSE YREPONSE (0/N)

TTB:IF INKEY$ =" THEN 7
58

T80:A%$=INKEY$ :IF A$="N"
THEN 868

T98: INPUT "NO D ACCES:":
P

808:L$(A)="INDIQGUER LE N

OM DU FICHIER®:GOSUB

VP” =

818: INPUT N$

815:G0SUB 9889

828:PAUSE "KT PRETE ?0/H
YiA$=INKEY$ :IF As="
* THEN 829

830:PRINT #*GRAPHE"IN$:P
s U

84B8:PRINT B°GRAPHEL"3Y,sL
s (k) s ZF (k) A% H)




ns plus attendre, nous vous
présentons le premier pro-
gramme pour PC 1450. Comme
tous les bons pro%:'ummes dejev
destinés aux machines récentes,
il est issu d'une revue japo-
naise : 1/0.

Malgré un certain manque d'originalité ce jeu
allie avec bonheur graphisme, sons et adresse.
Il est écritpour la plus grande part en Langage
Machine {encore un ESR-H) bien que le listing
présenté et truffé de POKEs soit du Basic.
Avant de le rentrer, il convient de faire un NEW.
Ce programme marche d'office avec la carte
4 Ko d'origine et vu son'implantation mémoire
il est susceptible de tourner avec des cartes de
8 ou 16 Ko. En effet il est placé & partir de
I'adresse &2900, bien qu'une carte 4 Ko
débute en &5000. Tout celd fonctionne
(comme pour le 1350 ¢f N° 13, p. 27) grace
aux recopies d'adresses (redondances).

Une fois le pgm Basic en mémoire, MEM ENTER
doit afficher la valeur 822. Si non, vérifiez le,
puis sauvez le sur une cassette. Pour la pre-
miére utilisation, tapez I'éternel RUN ENTER et
le LM se POKEra en Ram. Par la suite, DEF A
exécutera instantanément le jeu. Pour démar-
rer aprés le message « ==START== |y,
appuyez sur ENTER {valable pour tout mes-
sage). Les touches de déplacement vertical
(haut et bas) sont : » et L.

Avant le DEF A vous obtinedrez le son en fai-
santM = 1ENTER, il s'annule par M = 0. Les
deux meilleurs scores sont conservés. Il est 3
noter que ce programme doit pouvoir étre adap-
ter aux PC 1401/02 sans trop d'efforts. De plus
ne faites pas de modifications au programme
Basic pour le rallonger, et ne faites pas résider
en mémoire d'autres programmes en méme
temps.

J-FV.
i
@
CALL £Z988:POKE %2A3
ZaRMD 3:IF PEEK &2A3
3:B 50TO 218-10%4
3:0070 2

SZvE
4345
S9: 5
T2 LAY EE
12:POKE £2928:5382%11.5
DAy BDZ 5201 Taibbs
4H!w-us&93 i !&Jﬁ!&

13:POKE 22930:838, 8082
H2s BA92 812+ 5250: 8085
SDxE4CsEDA» E3A 2DE 5
I8+ 512 2DRETS

14IPOKE EZ94B8. 5185355
AR ETD B30 20AR28. 5
G3: 501 55 B2C 50405
DA 501, 5D2. 284

15:POKE £295A:20E255% %
B2 EHE 534,882,570 5
351 &0 ST EDE« &
Hh’de!.J .JDB

16iPOKE G2%0By 553258645
DBy 252 EDHs EBZ2 530 %
T4 BT E2TH R2FSEBZ G
B2y BEZ+B2T0 B2

1T:FOKE B2937A:553%: 81045
THrEZR EED £50s 4605
I EHdB1R E2AE330E
DS B4TB03. E2F

18:POKE i299ﬂ H2BrBBAL G

: ia %34, 5

L EFF2&DE» %

I!DE

r 998, 5820 5

T4 E84.5D50 541082

B4'uﬁH'ubl'wFF' SB‘Q

TT@

li!xB%'ULﬁ! 359

61 !&51smLDsm539
it

Z21:P0 QﬁU-uazvﬁlﬁsﬁ
11s 508,583 5
12 E3TE208.8
B2y

22:POK 53Bs &
B0 588 gq,&
821 &84, ,.' 2728
ij”@S'&EF!fBD

23t B2 ElBE2R0 &
TR EST §F?!&23~g&3:m

zgiu‘i'agg'% !&6?!&
19,828, 21F 511

24=DUVE L29EBsEZ69EDTH &

G049 BEZE- 818+ 2D44%

HU-mllwéjﬁaﬁﬂ‘-&ETsﬁ

o S2aR18.E29456D

25:POKE E29FB:352+%1105%
SZyED4.BOE.E1A 2785
B EBZ 541,208 5383
1Fs &37

TH:POKE LZ2ABAsEFF&FFs2
43y E6F s EBF 1 EFF &FF %
}9y EFFs EFFs GFFs&FF+ 2
B 50T 58T

Z1:POKE G240F+EFBy&FBs 2
40, EFF s GFFs &FB22FBa 2
4B BBF s &OF s GFFs &FF &
222530538

Z2:POKE ZZ2ALE.3FFs&FF.%
42, EoR B3 BEF s R6F %

632 GF B EFEs &FF 2FFa %
B &H6, E0A
I3:POKE EZA2D.&FF2&FF.3
533 GFF2 EFF
Z4:POKE EZ2A4B: 58282105
122 55F EDEs EDF» 237
351POKE 32A48:5R2:831:5
122 B5F EDBs 5DF 237
ShIPOKE E2ASEEA28T1+%
' 13145“' DB EDF L 837
STIPOKE 32ASS.8@2:881.%
. 122&5FEDE»&DF2 537
1a@:*a" RANDOM :POKE 229
53y8:POKE 22950,%E3

- L1B:POKE 22R32s1:8:3,%E3

1B R2RETL BT 53205
322 832,532

12@: HRIN’ “—-:THET== I
CALL &597:607T0 14m-1

SR
1Za:CALL &ZASH
14@:CALL E29F5:6070 2
ZBRIFOR I=1 TO 28:CALL &
ZA4B:CALL Z2ASBIHEXT
I
210:5=11116-Z084PEEK %24

ZA-ZB#PEEK EZAZB-2#
PEEK %2A3C-.Z24PEEK &
ZA3D

Z2BIPRIMT "GRME OMER 1 ¢

-
o

239:IF S:H GOSUBR 3889
24@:IF 5356 GOSUB 335
208:PRIMNT "1-Y5H5® 250
1607
3@@: G=H:H WRIT B:
FRINT CORE L 7
PHIG B-1 @M
ZiB:CALl CALL &2nd
{2 PRLL %2
[ 2:CALL
c
a
A
o8
3 I:
3 H
32B:WAIT :PRINT * HI-3CO
RE ! YiH:RETURN
3ZB:6=5:5=8: WAIT 9 PPINT

I48:CALL E2R43:CALL %28

A:CALL &2A53:CALL m2
A4 CALL EZR43:CALL
%2658

345:CALL &2A
3:CALL &
A43

ISB:UAIT :PRINT "2Znd 5CO
RE 1| "iG:RETURH

3

SasCALL ‘kﬁ4
ZAS3:CALL &




Concu pourles PC 1350 et 2500
munis d’une carte ram d'av
moins 8 Ko (CE 201M ou CE
202M), ce programme Basic
permet de tracer sur écran tou-
tes les fonctions d’équationy =
f(x). Il offre pour cela un grand
nombre de critéres redéfinissa-
bles.

On remarquera qu'il peut étre
réduit en supprimant les lignes
de REM et en diminvant le
tableau R(*), et de ce fait étre
utilisé sur un PC de base. En voici
un descriptif abrégé.

* La fonction Y = F(x) choisie est a entrer en
ligne 250. Si la fonction a un dénominateur,
il sera entré en ligne 210 sous la forme G =...
Si elle comporte une racine (SQR ou ) ou
autres, I'expression sous la racine est a placer
en ligne 230 sous la forme F =...

Exemple dans le pgm :

Y = (SQR (X1 2-2))/(X1 2-4)

* Pour le démarrage du programme, on fait
RUN ou DEF F.

¢ On peut alors choisir le centre du repére, les
unités, ou le choix automatique : tous les
« panachages » sont envisageables. Sil"option
« automatique » a été choisie, il faut préciser
qu'il s"agit d'une fonction circulaire (SIN, COS,
TAN...) ou non.

¢ Vient alors le choix du tragage par points ou
part lignes.

* Puis, il faut donner la résolution du tracage :
de 1 (lent et précis) a 9 (rapide et peu précis).
On peut notamment changer la portée de cette
résolution en modifiant le 0.77 de la ligne 630.
¢ Enfin, et pour accélérer I'initialisation, les bor-
nes sont demandeées en ordre croissant, — 12
a 12 au maximum. A préciser astucieusement
selon la courbe !

* Aprés l'initialisation (95 secondes maximum)
et le tragage, un appui sur « ENTER » permet

de réitérer le tracage ou de passer a autre
chose !!
Encore une précision, le programme fait dans
I'état 2.7 Ko + 2.8 Ko pour les variables
tableaux.
Bon tracé !'!

B. Chaffanjon

160:GOT0 280

180: "XXXROUTINE FONCTIONXXX

200:6=1:F=1

210: G=X¥X-4

220:1F G=8 THEN 260

230:F=X¥X-2

240: IF F<@ THEN 268

250: Y=CJF) /G

260:RETURN

279: "X¥XDEBUT PROGRAMMEXXX

28@:"F": WAIT B: CLS : CLEAR : DIM 58(3
9),R(250): GOSUB 898

2909:CURSOR 24: PRINT "====P R 0O T R A C
E=====": CURSOR 48: PRINT "===TRAC
EUR DE COURBES===": GOSUB 918: CLS

300:UX=835UY=5,X0=74, Y0=16

310:PRINT "=CHOIX UNITES ET CENTRE=":
PRINT "==(1) Choix automatique="

328:PRINT "===(2) Choix des unites=":
PRINT "====(3) Choix du centre="

330:A= UAL INKEY$ : IF A=0 OR A>3 THEN
330

342:0N A GOTO 528;430,360

350: "*¥XXCHOIX REPEREXXX

360:WAIT B: CLS : CURSOR 51: PRINT "Dan
s ce rePeresentrez": CURSOR 75:
PRINT "Uotre centre :'

378:CURSOR 42: PRINT 'X=149": CURSOR 48
: PRINT "“¥y=": CURSOR 272: PRINT "31"

: GOSUB 418

380:CURSOR 89: INPUT "X0="3X0: CURSOR 8
9: PRINT * “: CURSOR 89: INPUT.
“Y0="35Y0 '

390: IF MA=1 THEN 590

40@:CLS :MO=1: GOTO 31@

410:LINE (292)-(158,32),B: LINE (147,8)
-€149,2): LINE -¢147,4): LINE (8,29
)-€2,31): LINE -(4,29): RETURN

420: "XXXCHOIX UNITESXXX

430:UWALT B: CLS : CURSOR 48: PRINT "“Sui
te a ces 99s exemPles"

4409: CURSOR 72: PRINT "vos unites ==>"

450: CURSOR 24: PRINT "UX= 50 , 38 » 15
110,5,3"

460: LINE (P6,1)-(56,1): LINE ¢62:2)>-¢92
12): LINE (98,3>-(113,3): LINE (113
14)-0129,4)

470:LINE (135,55-(139,5): LINE (146,6)-
(148,86

480: CURSOR 99: INPUT "UX="jUX: CURSOR 8
@: PRINT " "+ CURSOR 89: INPUT
"uY="suy

490@: [F MO=1 THEN 590

S@e:MA=1: CLS : GOTO 319

510: "*XXCRITERES TRACAGEXXX

529: IF MO=1 OR MAR=1 THEN 598

53@:CLS : GOSUB 898: CURSOR 24: PRINT "
¢1) Fonction circulaire"

54@:CURSOR 48: PRINT '"(2) Autres foncti
ons"

S5S@:H= UAL INKEY$ : IF H=@ THEN 558

560: X0=74:Y0=16: IF H=2 THEN 580

570:UY=11:UX=2: GOTO 598

580: UY=5: UX=8

590:CLS : GOSUB 89@: CURSOR 24: PRINT "
Tracage Par Points ou Par Lignes
? (Pl

600:0%= INKEY$ : IF Q$="" THEN 6500

610: IF 0$<O'P" AND Q$<>"L" LET Q$="P"

620:CLS : GOSUB B9@: CURSOR 24: PRINT "
Resolution de tracagse ? =t -
=> 9

63@:LL= UAL INKEY$ :LL=LLX.27: IF LL=0
THEN 630

B640:CLS : GOSUB 89@: CURSOR 24: PRINT "
Bornes de tracage ?": CURSOR 5@:
INPUT "XA="3;XA: CURSOR 68: INPUT "X
B="iXB

B6502: "XXXINITIALISAT I ONXXx

660:CLS : GOSUB 89@: CURSOR 53: PRINT *
initialisation": CURSOR 26: PRINT "
Ueuillez Patienter!!": GOSUB 930

820: "XXXTRACAGE CADREXXX

688:CLS : LINE (X0,8>-(XD»31>: LINE (@)
¥03-¢149,Y0>

699:FOR X=XO+UX TO 149 STEP UXiU=U+1:
LINE (X;Y0-1)-(XsY0+1): GCURSOR C(X-

- 1,Y0+18)>: GPRINT S$(UX: NEXT X
700:U=18: FOR X=XO TO @ STEP -UX: LINE
(X1 YD-12-CXs YO+1): NEXT X

718:FOR Y=Y0 TO @ STEP -UY: LINE (X0-1,
Y)-(X0+1,Y>:S$(Ud= STR$ Y,U=U+1:
NEXT Y

720: IF UY<5 THEN 750

730:1F UY>? LET 11=4

740:0=U-9: FOR W=U TO 18 STEP -1:D=D-1:
GCURSOR (X0-5; UAL S$(W-1)-11):

~ GPRINT S$(D>: NEXT W

75@:FOR Y=Y0 TO 32 STEP UY: LINE (X0-1,
Y)-(X0+1,¥>: NEXT ¥Y: LINE (B,Y0)-C1
505 Y0)

~ 76@:1F UY>4 LINE (8,Y0)-(1508Y0)

7703 "XX¥XTRACAGE COURBEXXX

?80:FOR P=XA TO XB STEP LL

790: IF @$="P" PSET (P,R(BB))

800: IF Q$="L" IF R(BB+1)>8 IF R(BB+1)<3
1 LINE C(P)RCBBY)-(P+LL)»R(BB+13)

810:BB=BB+1: NEXT P: WAIT : GPRINT

820: "XXXFIN PROGRAMMEXXX

B830:WAIT @: CLS : GOSUB 89@: CURSOR 26:
PRINT "Une autre courbe ?": CURSOR
56: PRINT "CO/N>"

840:MN$= INKEY$ : IF MN$="" THEN 840

850: IF MN$="0" GOTO "F"

860:CLS : CURSOR 25: PRINT "A la Procha
ine .ot

870: END

880: "XXXROUTINE CADREXXX

898: PRINT " LR
CURSOR 72: PRINT “====s========z====

==": RETURN

9001 "XXXROUTINE CHIFFRESXXX '

919:RESTORE 970: FOR S=8 TO @ STEP -1:
READ S$(S+1>: NEXT S: WAIT 8@:
PRINT : WAIT 8: RETURN

920: "XXXROUTINE INITIALI. XXX

930:WAIT B: RADIAN :XA=(XA+X0/UX)IXUX) XB
=(XB+X0/UX) XUX

940:FOR P=XA TO XB STEP LL:X=P/UX-X0/UX
: GOSUB 2008:R(BB)=(Y-Y0/UY)%-UY,BB=
BB+1: IF BB>249 LET P=XB

95@:NEXT P:BB=8: BEEP 1: RETURN

960: "XXxXDATAS CHIFFRESXXX

979:DATA "BBOBOF ", "QFO90F "), "098583" ) "BF
2DeD", "esapan"

980:DATA "B87040C", "@9830F ", "990D08B" ) "84
‘920F"

990: END




Le OU EXCLUSIF (XOR), bien que ne figurant
pas dans le manuel, existe sur votre MZ, Il suffit
de faire :

IF {condition A)-(condition B) THEN...
Ainsi, a la différence du OR (+), si les 2 con-
ditions A et B sont positives, le THEN ne sera
pas exécuté.

peTuct

Si vous étes amateur d'effets spéciaux plus ou
moins contrdlés, essayez donc ces quelques
POKES :

POKE $EQ03, $82: apparition de parasites
bizarres.

POKE $E003, $EE : les mémes parasites avec
clignotement de la totalité de I'écran.

POKE $E003, $AE : Idem avec accélération du
clignotement si une touche est appuyée.
POKE $E003, $E8 : Retour  la normale.
Attention, ces POKE's agissant sur un port
n'acceptent pas n'importe quelle valeur sous
peine de plantage radical.

M. Szczepanski

pSTuct

Une modification a I'astuce du blocage des tou-
ches SHIFT-BREAK du numéro 12 pour le DISC-
BASIC. Faire :

POKE $38AD, 0,0, 0

Retour a la normale :

POKE $38AD, $CA, $1E, $50

P. Delattre

ASTUCES ASTUCES pSTUCES

poTUcE

Si vous avez tenté de faire fonctionner les
JOYSTICKS sous DISC BASIC, vous avez eu
des problémes... Pour réparer cette erreur du
D.BASIC, tapez :

D.BASIC 280K : POKE $0E27, $45
D.BASIC 320K : POKE $0E06, $24

Ce POKE peut, bien sir, étre inséré dans
I’AUTO RUN.

F. D'Hellier

T 2 FOIS

Suite et fin de la routine d'enregistrement / lec-
ture & double vitesse avec cette routine super
simple et hyper fiable due & Mr, Leber, qui vous
permettra de gagner beaucoup de temps avec
VOs cassettes.

Entrez ce petit programme et sauvegardez-le
a la suite de votre BASIC

Ensuite, & chaque mise en marche de votre MZ,
des que vous étes sous BASIC, lisez ce pro-
gramme, tapez RUN et oubliez le...

Pour lire ou enregistrer en vitesse rapide, il vous
suffira de taper au préalable : USR ($1080).
Pour revenir a la vitesse normale, tapez : USR
($1098).

Nous avons longuement testé cette routine, elle
fonctionne parfaitement & 2 conditions :

* Nettoyer réguliérement la téte de lecture du
magnétophone & I'alcool

¢ Utiliser des cassettes normales (pas au
Chrome) mais de bonne qualité.

.

MODIFICATIONS A TRAITEXT

Le traitement de textes du bulletin numéro 11
vous a, semble-t-il, posé de nombreux proble-
mes, vos nombreux courriers et coups de télé-
phone en témoignent. Pour y remédier, nous
vous livrons « in extenso » les modifications
apportées par un SHARPENTIER trés actif : Mr.
Desserme. Quand toutes ces modifications ont
été entrées, TRAITEXT fonctionne sans
probléme.
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UNE AMELIORATION DU
K-BASIC V.5.6

Cette fois, nous allons permettre av K-Basic de
posséder un clavier sonore (en option) et de pou-
voir rechercher dans tout le programme, |'appa-
rition de certaines chaines de caractéres, grace @
I'institution SEARCH.

Nous commencons par charger le Basic et lorsque la sonnerie retentit,
nous faisons Shift Break pour retourner au moniteur. Nous entrons alors
les octets suivants :

Dans |0FD : 37 identificateur K-Basic V.5.7
Dans 9000 : 11 Puis dans 9007 : A1 LD DE, 7CF9H
9001: F9 9008:00 LD HL, 7CF4H

9002: 7C 9009: ED LD BC, OOAH
9003 : 21 900A : B8 LDDR

9004 : F4 900B: C3 JP OOADH
9005:7C 900C : AD

9006 : 01 900D : 00

Nous faison ensuite J9000 ce qui a pour effet de faire de la place, dans
la table des mots clés pour SEARCH :
Nous entrons a 7C53 ; 53 'S’

7Ch4: 45 'F

7C55: 41 °A

7C56: 52 'R’

7C57:43°C

7C58: C8 'H' + 80H

Nous entrons alors a partir de 5275 : OE 00 1B 13 00 00 00
puis & 5286 00 ; a 528F E8 ; 4 5290 00
a partir de 2073 : CD 15 OE

a partir de 205A : 01 SWRK: DEFB O™H
3A 5A OF LD A,(SWRK)
B7 OR A
CC120A CALL Z,?BELO
CD 5B 02 CALL GETCAR
32001 JP 012CH

3 partir de 1329 : C3 5B OE ce qui déroute la routine GETL.
a partir de 126B : 60 6B

a partir de 8377 : A5 6B

4 partir de 2F26: C3 69 6B.

Nous passons maintenant au gros morceau. Nous allons entrer les codes
suivants, a partir de 7D60H.

Pour les adresses on remarquera que 7060=6B60+1200H)

Claviers sonores ou pas : CTRL B

pour les adresses,on remarquera que 7D60=6B60+I200H)

OE

6B60 34 54 CTRL B :LD A,(SWRK)

6B63 EE 0I XOR OTH

6B65 32 5A OB LD (SWRK),A

6B68 C9 RET :

6B69 34 54 00 PTABOI :LD A,(DPRNT)

6B6C F5 PUSH AF

6B6D CD 73 6B CALL PRTOI

6B70 €3 2D ID JP ID2DH

6B73 CD 83 53 PRTOI  :CALL TSTPAR

6B76 C5 PUSH BC

6B77 CD 46 48 CALL TEMPOI

6B7A CI POP BC

6B7B TE LD A, (HL)

6BTC FE 29 CP 29H

6BTE 7B LD A,E

6BTF 23 ING HL

6880 €8 RET 2

6B8I 2B DEC HL

6B82 CD 2E 68 CALL CURSOI

6B85 FI POP AF

6B86 FI POP. AR

6887 €D BE 53 CALL TSPARF

6B8A C3 6D IC JP_PRINTS

6B8D F5 WRITE : PUSH AF

6B8E E5 PUSH HL

6B8F 3E 5B LD A,5BH

6B9I CD D3 IT GALL WRIT

6894 21 _DEFB 2IH

6B95 00 00 NBLIGN: DEFW OOOOH

6897 CD DB 21 CALL CHLASC

6B9A CD E2 I7 CALL ECRKES

6B9D 3E 5D LD A,5DH

6BYF CD D3 I7 CALL WRIT

6BA2 EI POP HL

6BA3 FI POP AF

6BA4 C9 RET

6BAS AF SEARCH: XOR A

6BA6 32 19 I8 LD (PRINT&),A

6BA9 CD 42 4F CALL SPACE

6BAC FE FB CP FBH ~

6BAE 20 OF JR NZ,SEARCO

6BBO CD 4I 4F CALL SPACO

6BB3 FE 50 CP 50H

6BB5 C2 B8 20 JP NZ, ERRTII

6BB8 23 . NG HI

6BB9 32 19 I8 LD (PRINTH), ’

6BBC CD 54 4D CALL TSTPRI

6BBF CD 80 4D | —sSEARCO :CALL PARSER

6BC2 CD D5 56 CALL STRIN?

6BC5 F5 PUSH AF

6BC6 ES PUSH HL

6BCT 3A OF II LD A, (LIGBUF)

6BCA BT OR A

6BCB 20 0A L IRINZ TR

6BCD CD F9 IT SORTIE :CALL SAUTIN

6BDO EI POP HL

6BDI AF XOR A

6BD2 32 19 18 LD (PRINTH);A

6BD3 F1 POP AF

§BD6 C9 RET

6BD] 32 10 6C LD (LONGU),A -

6BDA CD 09 00 _"clm(, NL i

6BDD 24 AI T3 LD HL,(DEBPRO)

6BEO S5E _BOUV 44 LD E,(HL

6BEI 23 ™e ﬁ£ )

6BE2 56 LD D, (HL)

6BE3 TA LD A,D

6BE4 B3 OR E

6BE5 28 E6 JR 2,SORTIE

6BET EB EX DE,HL

6BEB 19 ADD HL,DE

6BE9 28 DEC HL

6BEA E5 ‘PUSH HL

6BEB EB EX DE,HL

6BEC 23 INC HL

6BED 4E LD C,(HL)

6BEE 23 INC HL

6BEF 46 LD B,(HL)

6BFO 23 INC HL

6BFL ED 43 95 6B LD (NBLIGN),BC

6BF5 II BS 713 LD DE,TITRLS

6BF8 D5 PUSH DE

6BF9 CD TC 42 CALL LIGDCO

6BFC EI POP HL

6BFD E5 BOUVO : PUSH HL

6BFE CD OF 6C CALL CHERCH

600I BT POP HL

6602 30 06 JR NC,+8 2

6C04 CD 8D 6B CALL WRITE

6607 BI . FINLGN: POP HL

6c08 18 D6 JR BOUV
“6COA 28 FB IR 2 -3 P —

6C0C 23 ™e =L

6COD 18 EE JR BOUVO

18
'

Change le contenu de SWRK : O devient J’I ot
inversement.

Déroute PRINT TAB. Voir explications 4 la fin.

‘Sous programme écrivant le n° de ligne.
5B=code ASCIl du crochet ouvrant.
Vécrit.

LD HL,....0n° de ||gne$

Le convertit en Décimal ascil,

Lécrit
5D= code ASCI du crochet fermant.
Vécrit

Pas d'imprimante.

Saute les espaces.

o Testesilyal

Sinon, saut.

{INC HL et CALL SPACE)
Teste'si P

Sinon, erreur de syntaxe.
Passe derriére ‘P

Imprimante en fonctionnement.
Teste si elle est en mode texte.

Calcule la chaine qui suit.
Est-ce bien une chaine ?
Sauve le caractére suivant.
sauve le pointeur programme.
Longueur de la chaine.
Est-elle nulle ?

Sinon, il faut travailler !
Passe 4 la ligne.

Pointeur programme

Arréte I'imprimante

Caractére suivant la chaine.

Stocke fa longueur de la chaine.
Passe 4 la ligne
HL indique le début du programme.

DE=longueur de la ligne.

DE=0?

Si oui, fin du programme : terminé !
HL=longueur de ligne

HL=début de la ligne suivante.
La sauve.

BC=n® de la ligne

HL=début effectif de la ligne.

Stocke le n° de ligne.

Buffer ol fon va décoder la ligne de programme
dont le début est pointé par HL.

début de fa ligne décodée.

pointeur dans la ligne décodée.

’ Chevche la chaine dans la I:gnea partir de HL.

: Non Cary pas ttouve

Cary : tows: on oritlen.
Pointeur de début de hgne suivante
Continue la recherche .

Zsila hgne 2616 explorée en totalné on passe
3 la ligne suivante,

Sinon, on avance dans cette hgne eton mnu -

nue la recherche. -




. CHERCH: DEFB O6H

600 06 ‘
6c10 00  LONGU : DEFB OOH
6cIT II 10 T1 . . LD opyiiaer
ecTaTH. | BOUVI :‘LD‘A;(HL) <
Leemy e . NG HL
1eoTeLEl | OR A
lepryice o
GetB gqF LncA -
| gcig 18 Lpa,(pE)
| e 1y . | Inc DB .
| germior e _ guBc
gcre . OR A
601D CO RET N2
 GerE 05 o e B
6CIF 31 scr
 6ceo 8 . RIT 2
6021 I8 T JR BOUVT o

it 700

ol lovigueti‘i de la figne. -

DE=début de [a chaine 4 trouver,
Caractére dans Ia ligne de programme.
Avance dans la ligne.
Teste sifindeligne. =

Si oui, retour Z.

Sauve le caractere. |
 Caractére dans la chaine.

Avance dans la chaine.

Les compare .

Teste si nul -

Retour NZ et Non Carty si différents..

Diminu de la chaine

S nulle, il y Cary,

Sinon, on continue la recherche.

La seconde modification concerne l'indentation
des programmes. Il ne sera plus nécéssaire
d'écrire : aprés le numéro de ligne pour éviter que
le Basic supprime les espaces la débutant.
Pour la troisiéme modification, j'ai pensé qu'il
serait utile de pouvoir combiner les instructions
PRINT et CURSOR en une seule. On pourra main-
tenant écrire :

PRINT TAB (xy) « ... » au lieu de CURSOR xy
PRINT «..» :

Lancienne syntaxe TAB(x) est toujours valable,
bien évidemment. remarquons qu'il est impos-
sible d'utiliser la nouvelle syntaxe avec PRINT/P.

De méme, en mode PLOT ON, la commande ne
sera pas prise en compte.

Enfin, linstruction SEARCH (ou SEARCH/P) per-
met de rechercher dans un programme l'appari-
tion de la chaine A&.

g . L .
2@ PRINT TAB(12,3)"CECI"TAB(14,5)"EST"
38 PRINT TABC16;2)"NE“TAB(18,9)"DEMONST
. RATION' ‘ . L ‘

40 PRINT L

5@ FOR 1110590 | @

60 PRINT I,

2P NEXT I

80 PRINT

Pret

SEARCH "PRINT TABC"
(2010381

Pret

SEARCH !, "
[201[(30])(08]
Pret

SEARCH/P "‘FOR 1"
(501

Pret

PLOT OFF

Noublions pas, aprés avoir effectuées toutes ces
modifications, de faire J8670 et de réenregis-
trer le Basic (appuyer sur S puis sur une autre
touche).

S FORTH EN THEME

LECTURE DU CATALOGUE D'UNE
CASSETTE ET CREATION D'UN
FICHIER LOGITHEQUE

Pour réaliser cette application, nous vous pro-

posons la démarche suivante :

* Rappel sur la structure des fichiers cassette

MZ.

¢ Création de I'environnement et stockage de
“I'information.

* Lecture et édition de I'en-téte d'un fichier.

* Exploitation du fichier obtenu.

¢ Suggestions pour aller plus loin.

Votre MZ préféré (K,A,700 ou 800), enregis-
tre chaque fichier sur cassette comme suit :

.. Ten-tetel Jcheck-sud Jen-tetel Jeneck-aum] I€1Shi®r] Tcneck-sus ]fichier| Jcheck-susl

128 octets

Al Bl

autrement dit, les deux éléments constitutifs
d'un fichier cassette, a savoir :

* |'en-téte

* le corps du fichier

sont enregistrés deux fois (par souci de sécu-
rité) et suivis d'une somme de contréle ou
check-sum (toujours par souci de sécurité),
d'ot le message « CHECK SUM ERROR » bien
connu.

Ceci vous explique aussi pourquoi, certaines

2 octets 128 octets 2 octets

n octets 2 octets n octets 2 octets

A2 B2

fois, la lecture d'un méme fichier est deux fois
plus longue. Ainsi lorsque le contréle de check-
sum de I'élément A est faux, on lit I'élément
B. C'est seulement si le contrdle, effectué avec
ce dernier, s'avére faux que l'erreur est
signalée.

Revenons a la partie en-téte du fichier ; c'est
elle qui va nous permettre de réaliser notre
application. Elle est constituée des éléments
ci-dessous :

élément

* Type de fichier
Nom du fichier

* Retour chariot

¢ Taille du fichier

¢ Adresse d'implantation
¢ Adresse de lancement
¢ Zone libre

longueur mot EDIFORTH
{en octets) correspondant
1 FTYPE
16(maximum) FNAME FILENAME >

et >FILENAME

1(='0D" hexa)

2 FSIZE

2 FTOP

2 FSTART
104

128 octets dont 24 d'informations utiles




Le tableau, ci-dessus, vous donne aussi les
mots EDIFORTH permettant d’exploiter les
informations contenues dans I'en-téte d'un
fichier.

A I'exception de 'FILEMANE> et de
SFILENAME' qui permettent de lire et écrire
un nom de fichier, les autres mots du tableau
renvoient I'adresse de la zone concernée, du
tampon d'entrée des en-tétes de fichiers. Celui-
ci débute en 10FOH.

Nous devons disposer, maintenant, de mots
permettant de gérer et stocker les en-tétes a
lire.

Les mots des écrans ci-dessous permettent
respectivement :

¢ de stocker, sous forme d'une constante, la
longueur de I'information utile dans une en-
téte.

* de créer une variable, renvoyant I'adresse de
début d'un tableau pouvant contenir 50 en-
tétes {1 200 octets). Cette taille est fixée arbi-
trairement et peut étre modifiée, si besoin est.

24 COMSTRMT TEMREG

il -——
io=——n
Création d'une co
roebire o
contenir les
un fichier ca

»oen wode compilation

¥ en mode intererétation
tante renvorant le
s0ires, RPOUr
formations concernant
sEtte

@ UARIAELE FICHTARE
Cdon o —== 3 en pode compilation, avec
‘=@ pour initializer la warioble
< —=— adr * en mode interprétation.
avec “adr” 1 adresse contenant 17
odresse du début du tableau

HERE FICHTRE ! 1286 ALLOT

e du dlL! an ire
ation de 1208 octets
il

FEEEEE L LT LT L XL T LT XL L EE SR
FEXFTHEE XL LT E L F DL LR LR S

¢ ACEHRES

TEHFEF # TEMREG - FICHTAE

a

= ho ﬂ- 1en-

=

%
d» 11 lecture o ‘une

1
].Jr""

tub]e1u
sette 3
: STOFICH  FTYFE MBEMRES DUF R 3 1+

DUF =R QDENFEG TEMREG CMOUE

et i dour le com

FEEEEFE L LR S LR EE KRG £ E LR EEEE S
FEEEEE L RS L AR EEE R E o £ R ow

¢ de disposer d'un mot qui a partir du numéro
d'un enregistrement dans le tableau (=en-téte),
en renvoit I'adresse de début dans ce dernier.
o d'enregistrer le nombre d’en-tétes déja lues
et mémorisées dans le tableau.

Maintenant que nous savons stocker, dans un
tableau, les en-tétes des fichiers cassette, il
nous reste a savoir récupérer celles-ci.

Pour réaliser la Iecture et edition, sur écran
ou sur écran et imprimante, il nous faut créer
encore trois nouveaux mots, décrits dans les
écrans ci-dessous et réalisant les fonctions
suivantes :

* Edition sur écran des informations compo-
sant I'en-téte d'un fichier.

¢ Edition sur écran, comme ci-dessous et sur
imprimante.

¢ Lecture d'une suite d'en-tétes de fichiers, sur
une cassette.

FASE 1 HEX
FICHEDIT ERZE 2 HEX FTYFE Ca
E

Tr T AT rTEETET T SIS T AT T F T T L P T AT T
Tr T E LA EEE T T E T E T T R T KT E T

: FFICHEDIT FRTOM FICHEDIT PRTOFF 3
i & === > idem “FICHEDIT” sur écran =t
imprimarte
: LIEMTETE @ HMBEMREG ! CR
BEGIM RHERDER

IF auIT

THEW STOFICH FICHEDIT
AGAIH 3

» réalise la lecture d'une suite
tes de fichiers sur cossette.
leur kaae dons 1=z tableow et 17
gdition sur fcran . La sortie de ce
Mot &t le retour & 17attente ar
ezt possible. & tout in
appui simultand sur les touc
BREAK ou =i une erreur check-zum
=& produit

FEEFEE XL EEEE LR EEETEEEEE TS

FEFEEEEEE L LR FEE L EEEEEE

g

Remarques :

"o Le mot ‘FICHEDIT' offre un exemple intéres-

sant d'utilisation de la structure ‘CASE ... END-

CASE', pour résoudre un probléme de possi-
bilités supérieures a deux ; avec en plus dans
le cas présent, I'existence d'une possibilité
fourre-tout.

* Toujours dans la définition du mot ‘FICHE-
DIT', une petite astuce permet de changer de
base, juste le temps d'exécution du mot et de
remettre en service la base précédente, une fois
le travail réalisé.

* Le mot ‘LIENTETE’ réalise une lecture con-
tinue des en-tétes de fichiers, a I'aide d'une
boucle sans fin ‘BEGIN ... AGAIN’, contenant
le mot ‘RHEADER', spécifique a EDIFORTH.
Maintenant que nous disposons d'un joli
tableau, plein de non moins jolies en-tétes de
fichiers que pouvons nous faire de celles-ci ?

fichier obtenu peut- 4tre consndere comme
inutile, si |'affichage, sur I'écran de votre MZ,
de chaque en-téte de fichier, suffit a votre
bonheur.

S'il vous reste encore un tout petit peu de cou-
rage, le seul fait de remplacer le mot ‘LIEN-
TETE’, vous réalisera I'édition des en-tétes, a
la fois sur écran et sur imprimante.

Par contre, il vous est possible d'aller encore
plus loin, en réalisant les trois mots décrits dans
les écrans ci-dessous et qui permettent
respectivement :

* de réaliser une édition sur imprimante, en dif-
féré, une fois le tableau complété.

: FFICHTAE HMEBEMREG @ 1+ 1

2]
1 ACEMRES FTYFE TEMREG
CHMOUE PFICHEDIT

LOOF

ssivement dons ls
&te de fichier

e dans le tampon
2 et 17¢dite & la
Dié sur é,loll et -‘ll imprimante 1

-== » prend succe
lzou chaaue

: LOGITEC BARSE @ HEX FILEMAME 1 FTYFE
C! HEEMREG 3 TEMREG # FSIZE !
FICHTAE @ FTOF ! & FSTART !
MHERDER DROF CR WCMT CROF

EARSE

0o ——= 3 écriture. sur la cossette. du
tableau des en-t&tes de fichiers. sous
forme d’un fichier obdet »
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: LFICH RHEADER DROFP CR FTOP !
FILEMAME> RCMT DROF 3

< adr -== > charde en mépoire. &
rartir de 1 adresse “adr’. un fichier
rréalablement crée avec le Mot
LOGITEC” »

E




* de sauver le tableau des en-tétes de fichiers,
sous forme d’un fichier cassette et de jeter
ainsi, les bases d'un véritable fichier logithéque.
* de charger le ou les fichiers logithéques, ainsi
réalisés, & partir de I'adresse souhaitée.

Remarque :

Les ‘DROP’ qui suivent les mots ‘WHEADER,
RHEADER, WCMT et RCMT' dans les défini-
tions précédentes, éliminent le drapeau mis sur
la pile, & la fin de chaque opération de lec-
ture/écriture.

Et maintenant, si une parcelle de courage vous
habite encore, peut-on faire mieux ?

Suggestions pour aller plus loin

Pourquoi ne pas créer un mot fusionnant plu-
sieurs fichiers logithéques ?

Ce qui est possible, soit en réalisant un mot
‘LIENTETE' ne remettant pas a zéro la varia-
ble ‘'NBENREG', quitte & agrandir le tableau de
stockage des en-tétes.

Soit en créant un mot réutilisant ‘LFICH" et
sachant gérer les adresses de fin de fichier, de

fichiers logithéques que vous pourrez alors
charger, successivement en mémoire et récu-
pérer ensuite, sous forme d'un fichier unique.
N'hésitez pas a nous faire part de vos réalisa-
tions et de vos suggestions et rendez-vous,
dans un prochain numéro, pour un débarque-
ment en FORTH des lutins, sur I'écran de votre
MZ,

En attendant, bon courage  tous.
Dominique BEURIER

[1¥41 700/800

Votre argent vous intéresse ? Alors tapez vite ces
2 programmes ! Le premier gérera votre budget
familial et vous permettra de mieux maitriser vos
dépenses et recettes.

Le second sera votre agent de change, il prendra
en charge toutes vos opérations boursiéres.

BUDGET - COMPTE BANCAIRE

Remarques préléminaires

Tous les mois sont codifiés sur leurs 3 premigres lettres sauf JUN pour
juin et JUL pour juillet.

Le programme travaille sur 11 rubriques de dépenses et 6 de recettes.
Dépenses codées de 1 & 11

Recettes codées de 123 17

Chacun peut modifier les noms des rubriques selon ses besoins en res-
pectant toutefois le caractére Recette ou Dépense.

Programme pour MZ-700 et disquette. Les sauvegardes sont
automatiques.

Au menu

1/ Mise & jour de écritures

Suivre les indications. Le numéro demandé est celui des 3 derniers chif-
fres du chéque ou bien la mention CB pour une facture carte bancaire
ou PRV pour un prélevement ect. a |'imagination de chacun.

Le programme demande le code a prendre dans la table apparaissant
dans la partie inférieure du masque en fonction dela rubrique dans
laquelle on range I'écriture.

De 14 11 : Dépenses ainsi dénommées :

EDF, (TEL)éphone, (IMP)éts, (ASS)urances, (LOY)ers, (AUT)omobile,
{INV)estissements, (HABJillement, (FON)ctionnement, (REM)boursement
d’emprunts, (SANJté (dépenses).

1O FRINT'[®":GOSUBSO00O0
J10 CURSOROS & FRINT™RKKKKKKORKONR KKK KKK KKK KKK KKK X K8 K Kk % %
410 CURSORS,. 7

510 PRINT"Programme de Compte Banque’

610 CURSORS, 12

710 PRINT"par GUY COTTREEL"

810 CURSORS, 17

210 PRINT"le 10 Octobre 1984"

1010 PRINT

LL1O PRINT " HK00K KKK 0K XK 0K K 3k KKK KK KKK K KKK KK KKk X XKk XX

1210 CURSOR15,24: PRINT"zxxxxx

1310 COLOR, 30,5

1410 FORZ=1TD1000:NEXTZ:FPRINT"E" i

1510 INPUT" Quelle annee (ex:85)7:";AA$:IAAS=" "+AAS

1810 PRINT"®" :GOSUB27510

1910 GOTO13610

1950 REM"
1960 REM"MISE A JOUR DES ECRITURES"
1970 REM"
2010 PRINT"@"

2110 CURSDOR 5,15: INFUT"QUEL MOIS RENTREZ VODUS ?:"3Z7Z% :N$=ZZ%+AAS%
2210 PRINT:FRINT"Y a-t-il deja des ecritures (Y/N}"

2310 BGETZ$: IFZ$="N'"THENH=0:B0T02610

2410 IFZ$="Y"THENPRINT:PRINT"Rappel fichier,"{G0OSUBR24910 :GOTO2610
2510 6OTO2310

2610 PRINT"@"

2710 CURSORO, 0:PRINTTAB(5) i "Ecritures de:"iN$

2810 FORX=0TO79:SETXs4:NEXTX

2910 FORX=0T0D7%:SETX,34: NEXTX

3010 CURSDRO, 18:FRINT" EDF:1"iTAE(10)§"

AUTI&"iTAB(R0) 3" REM: 10" TAB(30) 5" ALL:1

4
3110 PRINT" TEL:2"3iTAB(10)3" INV:7"3TAB(20):i" SAN:11"1TAB(30) ;" SEC: 15"
3210 PRINT" IMP:3"3TAB(LO)3" HAB:8"iTAB(20) " SA1:12"3TAB(I0) ;" DIVi1e"

3310 PRINT" ASS:4"iTAB(10):" FON:?":iTAB(20) 3" SAZEI3"iTAB(IO) " SOL:I17"
3410 PRINT" LOY:S"

3510 I=H+1

3610 DNERRORGOTOD23110

3710 CONSOLE3,14:PRINT"@":CURSORO, 4:PRINT"Enreg. ne :"3;1 :CURSOR25,4: INFUT"DATE
(2c) s "1AS (D)

3B10 CURSDR10,6: INPUT"NATURE OU NO (3c):"3iB$(I)

3910 IFLEN(B$(I)) »ITHEN3I810

4010 CURSOR 0:8: INPUT"LIBELLE (18c):"3iC$(I)

4110 IFLEN(CS (1)) *18THEN4OL1Q

4210 ONERRORGOTO23110:CURSOR 10,102 INFUT"MONTANT (Pc):"3iD(I)

4310 IFD(I) »99999.99THEN4210

4410 ONERRORGDTD23210:CURSOR ©.12: INFUT"CODE (2c):"{E(I)

4510 IFE(1) 518THEN4410

4610 CONSOLEZ3, 2: CURSORS, 23: PRINT"
4710 GETZ$: IFZ$="S"THENFRINT"@":EE$(I)="-":1=1+1:60TO3610
4810 IFZ$="F"THENH=I:EE$(I)="~-":G0TO15510

4910 IFZ$="E"THENFRINT"®":60T03610

S010. GOTO4710

5100 REM"
S110 REM"LECTURE DES ECRITURES"
5120 REM"
§210 PRINT"@"

5310 CURSOR S5,5: INFUT"quel mois voulez-vous lire 7:"377%
5410 PRINT:PRINT:PRINT: FRINT

5510 GOSUB24210

S610 PRINT"(I)mprimante ou (E)cran 7"

5710 GETX$: IFX$="I1"THENFLOTON:GOTO&01Q

5810 IFX$="E"THEN6O1O

5910 GOTOS710

6010 PRINT"@":FRINTTAB(10) 3 "Ecritures dei"iN$

6110 FORX=0TQ79:SETX, 48 NEXTX

6210 CURSDORO,3: PRINT"DATX NOX"3SPC(3):"LIBELLE"iTAB(26) "X MONTANT "jTAB(35)3i"x
oK™

6310 FORX=0TO79:SETX. 88 NEXTX

4410 CONSOLES, 20t CURSORO, S

6510 Z=1

6610 FORI=1TOH

6710 IFE(I)<={1THEND (I1)=-D(I)

6810 K=K+D(I)

6210 NEXTI

7010 FORI=1TOH :IFD(I)=0THENNEXTI

7110 PRINTA$ (D) 3TAB(3) i "X iB$ ()i TAB(7) 1 "X"3CH (1) s TAB(26) s "X " USING" ##HH###. ##" ;D
(1),

7210 PRINTTAB(36) jUSING" X&%"; EES (I)

7310 IFZ<13THENZ=Z+1:60TO7810

7410 IFZ>=13THENCURSORS, 22: PRINT" (S)uite ou (F)in 73"

7510 GETZ$: IFZ$="S"THENPRINT"[E":Z=1:CURSORO,S:NEXTI:GOTA7910

(Sluite, (Finy(Edrreur 73"

7610 IFZ%="F"THENCONSOLEO, 25: PLOTOFF:GOTD8410
7710 GOTO7510
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~ Avant d'étre utlhse per les eleves le pro-

Concu pour la classe (niveallx

10104 104 ) sinon I’appel par I'é f Ieved U répé-

grar"pme doit étre mltaaliséW(DEF T (SPC)

titeur par DEF-A cor -uuura atrmessage « Appelle
le- prefesse i », Un-RUN prove quﬂ le-méme |

résultat puisqu’i annule,la valeur 1 donnée & ;
I_NI_,T;,,,d‘[;Tlp,eau d'initialisation (1020). Le module

et VI{N, 3} enregistrent le to tal obtenu par cha-
quel blove pour chaque operanon etla vntesse
utilisée pour‘obtemr ce resultat En 10301 pro
fesseur donne ala vanable BO la valeur maxi-
mum des tables : pér exemple 10 0u 12 ou 20
s "ils sont d0ues en calcul mental

, DEF A appelle Ie repetlteUr proprement art.

Leleve ‘est invité a donner son nom dans le

© SOUS-programme « NOM », Ceci afin de trouver ‘
en ||san1 Tes DATA son n° d'ordre J qui ser- v

virapour tes tableaux de resultats et de v;tesse
Les noms devront étre rentres prealablement

-~ par le professeur a partir dela llgne 610.

L'éleve procéde ensuite au choix de |'opération -
en frappant le signe correspondant Il fait de |
méme pour la vitesse : 1 = LENT, 3 = RAPIDE. |
Cette vitesse permet de calculer la Ilmne maxi ,‘
de'la boucle de savsne de Ia‘ reponse (Q) dans |
la routine « INK ». :
Aprés I'affichage dutitre correspondant al opé--
ration choisie (voir ligne 80), I'ordinateur pro-
pose 20 calculs : boucle en K de la ligne 100
alaligne 250. Le choix aléatoire des deux ter-
mes (RND) est effectué en hgne 110 et dans
les sous-programmes propres & chague- opéra-
tion. Pour la soustraction et la division, il y a

~ DEF " "! doit étre employé avec prudence car | »
il contient le seul CLEAR du programme. En ‘v
11020 i1 faut donner & N la valeur du nombre !
“d'leves de la classe. Les tableaux MO (N, 3)

: CURSOR 73: PRINT '

I e est assdz
i smplle, cependant il faut s'agsurer d’une capa-
cité suffisante de mémoire ¢ar Ips tableaux 3
doub‘e dilmension MOjet VI prennent de lajplade
aes que aULgm ntg.
ol-D 1A DO-DRAA H
*Pol Teré,pl;a sg-ptacerenm ISCUTB‘DEIT
» appul-sus-CAPS. -
; S N - D. Briant
: L
! T ARIABLES
. B L 4,,1,.; " ‘, —_ 1
I3 *1rienme
_répéter Fes Iqbles de calcul, et ..\ °
Z&terme
av ,prdfesseui de sdrvelller leur | (g ¢ or 1o PG
,,prqgres«; . 1)Varjable de/boucle (470)
B - JN° dordre
L 7 - K Variable de bauclg (100)
| ; ‘ 3 M Nbre de bpnns réponses
mversmn des valeurs pour mettre en A le résul- E Nore tptalld eleves T
tat |de Taddition ou ‘de la multlphratlcn - O Drapegu d‘opératiom
COrrespondante | ‘ ; - -+ Q-timiterde-boucle
e . - T Nbre-de-paints
Eremple: L -\ Vitesse choisie ||
10+5=15 | ‘ . XRésultat propasé par |'éléve
ABC B Y Valeur|du 2° et 3¢ chiffrg du|résitat
15 5 10 L N $ Signel de ["opération IJI
L ) - "+ .| BOBorné maxi des tables {pouf RND]
La salsue\du resqltat s opere paLJNKEY,S‘ Son. Ao . P
f i et ler - il faut bi DAS Nomde1'éfeve
onctionnement n'est pas regu ier :ilfautbien |\iT Prapeau d'initialisation—
 presser la touche pour que ca marche Onpeut  NAME Nem do Hdldia
preferer remplacer les lignes 1 304180 parun X
. OP$ Titr
INPUT X, mais alors la notion de rapidité de MO(N. 3)|Ré
\ ) équltats
reponse est bannie car avant de frapper, I'éléve VIIN3) \ltes‘ses
peut prendre tout son temps pour reflechnr ‘
Un message annonce la réussite oul’ échec tan-
dis qu ‘un total de pomts Safﬁche selon le Lt ettt
prmmpew | w | 2: "+t Eepe\ E;e‘ur« ++
HAEE e tal es ++
+ 1 pour une bonne reponse aier b - % s
= Sit4+ ++
1 pour une mauvaise réponse | T ey beRiaNT
Le nombre de pomtsest affecteaTet celui de Jiver @9 i BS 4
bonnes *eponses 3 M | | 2 jt+++«+++++++++++++++
10:"A
Les 20 calculs effetues il y a afflchage de la 28:1F INIT=8 PRINT "apPelle le Profess
eunr!": 20
moyenne M et du message « AUREVOIR ! ». o RANDOM T8y H=0: USING
En ligne 280, si le résultat obtenu depasse un g . . ,
40:CLS ¢ PRINT "Choisir le sig9ne :":
résultat précédent pour la méme opération (0 PRINT " + - % i PRINT "":
- PRINT “Uit e 1/2/3 ©2": BEEP 1
estle drapeau de I operatlon) IonlnateUrpro ot kEve o hen 5
cede aux changements necessalres 68:2%= INKEY$ : CURSOR 20,8: WAIT 40:
PRINT Z$
La visualisation des résultats par le professeur 76:U= UAL INKEYS$ 5 IF U= OR U>3 THEN
’0
est obtenu par le module « Z ». IF-donne fe n® 55:0=30+120-U: CURSOR 2853: PRINT
d'ordre, le nom de I'éléve et pour chague opé- w0 oo s ?
ration le/résultat et la vitesse utlhsae Il peut 96:CLS : PRINT “TABLE D';0P$: LINE (@,
ainsi se rendre compte des progrés ou au con- 2)-(149,7, %, BF: CURSOR B7: PRINT 7
traire conseiller  tel ou tel de prendre une 95: "
10@:FOR K=1 TO 20
vitesse inférieure. On passe d'un éléve & al'au- Lipiae RND BO: GOSUB 78
fre par ENTER.” 120:CURSOR 48: PRINT A" "328;" "3B5" =

De 12 a4 17 : Recettes :

SA1 : Salaire 1ere personne

SA2 : Salaire 2¢ personne

(ALL)ocations familiales ou autres prestations.

(SEC)u : remboursement Sécu ou mutuelle

(DIVJers : recettes diverses

(SOL)de : solde de départ au 1-1 de I'année trois comptes d'épargne
et comptes chéques du ménage.

2/ Annulation d’une écriture
Chagque écriture est repérée par un numéro d’enregistrement qu'il faut
retrouver en faisant |'option (6). On annule I'enregistrement en notant
le numéro d'enregistrement.

3/ Relevé mensuel
Cette option restitue & I'écran ou sur papier le relevé mensuel analogue
a un relevé bancaire.

4/ Tableau récapitulatif

2 options : (M)ensuel ou (Clumulé

Le mensuel regroupe par type de dépenses et recettes les écritures que
vous aurez rentrées au fur et & mesure. Il vous donne un solde qui serait
réel si toutes les écritures étaient déja enregistrées a la banque.

En bas de I'écran apparait une ligne reconnue banque qui donne le solde
des écritures effectivement pasées en banque.

Le cumulé fait la méme chose & partir du 1-1 jusqu’au nombre du mois
désiré. On obtient un solde du méme type que pour I'option mensuelle
avec, en bas un montant Banque (qui doit étre identique a son relevé
banque) et un montant Epargne.

Ensuite, le programme donne les histogrammes écran des dépenses et
des recettes. Le plus grand montant servant de base 100 pour les autres
montants.

5/ Rapprochement écritures-banques

Permet de vérifier que |'on est bien d'accord avec sa banque. A récep-
tion du relevé bancaire, il faut retrouver les écritures une a une & I'aide
de I'option (6) et noter le n® d’enregistrement en faisant attention au
mois car une écriture débitée (ou créditée) en novembre peut avoir été
notée dans votre fichier en septembre.

6/ Recherche d'écritures
Suivre les instructions. La derniére colonne EN reprend le numéro d'en-
registrement dans le mois considéré. Numéro a utiliser pour I'option (5).

7/ Mise a jour du solde épargne

On ne tient compte que du concept MENAGE et EXTERIEUR. On rentre
donc au 1-1le solde de tous les comptes du ménage. Il faut ignorer tous
les virements qui partent d'un compte ménage pour aller & un autre
compte ménage. Il faudra par contre tenir compte avec I'option (7) du
nouveau solde apparu aprés ce type d'opération. Ceci permet a I'ordi-
nateur de calculer par différence le solde du compte cheque.

A chaque changement de mois, il faut noter le solde épargne avec cette
option. Le solde que I'on entre le 1-1 est celui qui considére que toutes
les opérations de décembre sont passées en banque méme si ce n'est
pas le cas.

8/ Fin : Pas de commentaires.

BOURSE : Environ 16Ko avec les tableaux dimensionnés
Principe :
3 fichiers principaux

1¥41700/300

7810 NEXTI
7910 IFX$="I1"THENPLOTON
8010 IFI=H+1THENCONSOLEO, 25: PRINT:PRINT:PRINT: PRINT"Solde de "iN$;USING":##H#####
#R K
8110 PRINT" F.":PRINT:PRINT:PRINT” (F)in":PLOTOFF
8210 GETZ$:IFZ$="F" THEN 8410
8310 GOTOB210
8410 FORI=1TOH: IFD(I)<OTHEND (I)=-D(I)
8510 NEXTI ! 2
B610 K=0:PRINT"E":FORI=1TOH:A$(I)="":B$(I)="":Ce(I)="":D(I)=0:E(I)=0:EES$(I)="":N
EXTI
8620 GDOTD13610
B700 REM"
8705 REM"CONFECTION DU TABLEAU"
8708 REM"
8710 PRINT"[E":WW=0
8810 PRINT “"Tableau mensuel (M) ou cumul depuis le
1e Janvier (C).":PRINT
8820 PRINT"faire choix (C)"
8910 GETZ$: IFZ$="M"THEN9310
9010 IFZ$="C"THENPRINT: INFUT"Sur combien de mois?:";V:WW=1:G0T09210
9110 GOTO8910
9210 DATAJAN,FEV,MAR, AVR,MAT, JUN. JUL, ADU, SEP,DCT,NOV, DEC
9310 RESTORE9210:FORW=1TO12:READZZ$ (W) :P$ (W) =ZZ$ (W) +AAS$: NEXTW: IFWW=1THEN9&610
9410 PRINT: INPUT" Quel mois ?:";ZZ$iP$=Z7Z$+AAS
9510 IF (P$=M$) +(P$=N$) THEN 10310
9610 PRINT"[@": IFWW=1THENFDRW=1TOV: ROPEN#4,P$ (W) : G0DTO7810
9710 ROPEN#4,P$
9810 INFUT#4,H
9910 FORI=1TOH
10010 INPUT#4,A$(1),B$(1),CH(I)D(I),E(I),EES(I)
10110 NEXTI
10210 CLOSE#4
10310 607016410
10410 IFHH=1THEN20010
10510 PRINT3PRINT:PRINT: PRINT"(I)mprimante ou (E)cran ?"
10610 GETZ$:IFZ$="I"THEN PLOTON:GOTO10910
10710 IFZ$="E"THEN10%10
10810 GOTO104610
10910 PRINT"@":FORX=0TO79:SETX,3:SETX,6:5ETX,30:5ETX,35:SETX, 40:NEXTX
11010 FORY=6T040
11110 SET20,Y:SET62, Y:NEXTY
11210 FORY=3T040:SET39.Y:SET40,Y:NEXTY
11310 IFWW=1THENCURSOR15,0:PRINT"Cumul sur "3Vi" mois":PRINT:G0OTO11510
11410 CURSOR15, O:PRINT"MOIS DE ";P$:PRINT
11510 PRINTTAB(5); "Depenses"; TAB(25) i "Recettes":PRINT
11610 RESTORE 18710:FORT=1T06
11710 PRINT" ";F$(T)3TAB(11);;USING"######"56(T);
11810 PRINTTAB(21)3" "jF$(T+11);TAB(32) sUSING" ##¥##R":G(T+11)
11910 NEXTT =
12010 FORT=7TO11
12110 PRINT" "iF$(T)iTAB(11)iUSING"######"56(T)
12210 NEXTT
12310 PRINT:FRINT" Total"iTAB(11)iUSING"######":6(18)3
12410 PRINTTAB(21):" Total";TAB(32) ;USING" ######"56(19)
12510 IFG(20)<OTHENCURSOR1,19:PRINT” Solde”:iTAB(11):USING"######" ;05 (20)
12610 IFG(20) >=0THENCURSOR21,19: PRINT"Salde": TAB(32) s USING"######" 3G (20)
12710 IFWW<>1THEN13010
12810 PRINT:FRINT" Position DEFOT="jUSING"#######"3S55-EF (V)
12910 PRINT" + Solde EPAR. ="iUSING"######8#";EF (V) :FRINT" TOTAL BANQUE =-———-—-
—===> ";USING" #######":55:60T013110 =
13010 PRINT:PRINT" Reconnu Bangque "
13110 PLOTOFF
13210 GETZ$: IFZ$=""THEN13210
13215 GOSUB40000
13310 FORY=1T020:G(Y)=0:NEXTY
13410 XX=0:YY=0:S8S=0
13500 REM"
13510 REM" MENU"

FUSING" #######" 5SS

13519 REM" MENU"
13520 REM"
13610 PRINT"E"

13710 PRINTTAB(15) i "MENU"

13810 PRINTTAB(15);"———-"

13910 PRINT

14010 PRINT

14110 PRINT" 1--Mise a jour des ecritures”

14210 FRINT

14250 PRINT" 2--Annulation d'une ecriture":FRINT

14310 FRINT" 3--Releve de caompte”

14410 FRINT

14510 PRINT" 4--Lecture du tableau recapitulatif"

14610 PRINT

14810 FPRINT" S5--Rapprochement Ecritures-Banque ":FPRINT
14910 PRINT" 6-—Recherche d’ecritures":FRINT

15010 PRINT" 7-—H.A.J Soldes Epargne”:FRINT

15110 FRINT"
15210 CURSDRO, RINT"...Tapez le ne choisi. %

15310 GETZ: DNZGOTD“UIU 3"000 S110,8710,23610, 2511”.26910 27710
15410 BOTO15310

15510 CONSOLEO, 25: FRINT"[E": CURSOR3, 10: FRINT"Sauvegarde fichier”
15710 WOPEN#1,"0@"

15810 FRINT#1,H

15910 FORI=1TOH

16010 PRINT#1,0%(1),B$(I1),C$ (1) D(I)+E(I)+EE$(I)

16110 NEXTI

16200 CLOSE#1

16210 N$=77$+AA$:F$=773+AAS

16220 ONERRORGOTO23510:DELETENS

16300 RENAME"Q0".N$:G0TO13610

16410 FORI=1TOH

16510 X=E(I)

16610 IFX=1THENG(1)=(G(1)>+D(I)):sNEXTI

16710 IFX=2THENG (2)=(G(2)+D(I)):NEXTIL

16810 IFX=ZTHENG(3)=(G(3)+D(I))iNEXTI

16910 IFX=4THENG(4)=(G(4)+D(I)) :NEXTI

17010 IFX=STHENG (5)=(G(5)+D (1)) :NEXTI

17110 IFX=6THENG(6)=(G(&6)+D(1)) iNEXTI

17210 IFX=7THENG(7)=(G(7)+D(I)):iNEXTI

17310 IFX=8THENG(8)=(G(8)+D(I)):NEXTI

17410 IFX=9THENG(?)=(G(9)+D(I))iNEXTI

17510 IFX=10 THENG(10)=(G(10)+D(I)) :NEXTI

17610 IFX=11 THENG(11)=(G(11)+D (1)) :NEXTI

17710 IFX=12 THENG(12)=(G(12)+D(I1)):NEXTI

17810 IFX=13 THENG (13)=(G(13)+D(1)):NEXTI

17910 IFX=14 THENG(14)=(G(14)+D(I)):NEXTI

18010 IFX=15 THENG (15)=(6(15)+D(I))INEXTI

18110 IFX=1&6 THENG(16)=(G(1&)+D(I))iNEXTI

18210 IFX=17 THENG(17)=(G(17)+D(1)):iNEXTI

18310 IFHH=1THEN GG(6.W)=G(&):GG(7,W)=G(7):GG(8.W)=G(8):166(9.W)=G(F)
18410 IFHH=1THEN S(1.W)=6G(6:W) -GG (6:W-1):S (2, WI=6B(7,W)-B6B(7:W-1):5(3,W)=66(8,W
)-GB(8.W-1):S(4,W)=GG(F, W) -GG (F,W-1):60TO19710

18510 RESTORE18710

18610 FORT=1TO17:READF$(T) :NEXTT

18710 DATA EDF.TEL, IMFOTS, ASSUR.LDYERS, AUTO: INVEST, HABILLEM, FONCT. REME, SANTE s SAL
.1,5AL.2,ALLOC.REME SECU,DIVERS.SOL.DE

18810 FORI=1TOH

18910 IFEE$(I)="-":IF((E(I)>=1)X(E(I)<=11)): XX=XX+D(I):GOTO19110
19010 IFEE$(I)="-":IF ((E(I)>=12) ¥ (E(I)<=17)):1YY=YY+D(I):G60TO19110
19110 NEXTI

19210 IFW<VTHEN19710

19310 FORL=1TO11:6(1B8)=6(18)+G (L) :NEXTL

19410 FORL=12T017:6G(19)=G{19)+G{L):NEXTL

19510 G(2Z0)=6(19)-G(18B)
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ACFRAN = Actions francaises
ACETRAN = Actions étrangéres
0BLIG = Oligations
Programme utilisable uniquement sur disquette car il utilise entre autres
des fichiers a acces direct. Selon ses besoins, on peut modifier les noms
de fichiers, du type ACTIONS — SICAV — OBLIG par exemple.
Que peut-on faire de ce programme ?
A- Un masque avec quelques conseils
B- Un catalogue : 1. Actions francaises

2. Actions étrangéres

3. Obligations

4. Evolution du portefeuille

b. Sortie de programme
Pour 1, 2, 3, et 5 aucun commentaire.
L'option 4 permet, par fichiers de savoir quel montant on posséde ainsi
que la plus ou moins value potentiglle réalisable. Cumul des montants
et les plus ou moins values.
C- Quand on fait I'option 1, 2 ou 3, il y a apparition d'un menu.

Menu

1- Création d'une fiche : permet de rentrer une nouvelle valeur que I'on
ne possédait pas encore. L'ordinateur travaille sur les codes SICOVAM
ou ALPHA qui sont repris sur la plupart des journaux financiers. Le pro-
gramme demande le code valeur, le nom de la valeur ainsi que la page
des cotations, (mettre a jour le cours, plus rapidement).

2- Consultation du répertoire : visualise I'ensemble de portefeuille dans
le fichier appelé.

3- Mise a jour d'une fiche : Appel du code valeur.

Apparition d'un masque donnant les renseignements principaux.
Plusieurs options possibles sur cette valeur :

a) Achat

b) Vente

c) Cours au 1-1

d) Coupon

e) Tirage sur papier
f) Fin de mise a jour
Explication du masque :

Tere ligne : nom de la valeur et son code

2¢ ligne : nombre de titres et page de cotations

3¢ ligne : cumul des achats effectués depuis le 1-1 et idem pour les ventes
4¢ ligne : prix de revient global et cours au 1-1 de chaque année

5¢ ligne : * cours (date et valeur)
6¢ ligne : * cours (date et valeur)
* le dernier cours entré chasse le précédent dans le
masque.

Evaluation globale sur la valeur selon le cours en vigueur
Plus ou moins value globale selon la différence entre évalu-
tion et prix de revient.

Montant des coupons percus et rentabilité par rapport au
prix de revient.

4- Journal des mouvements : Chague opération réalisée depuis le 1-1
est centralisée sur cet historique.

5- Travaux de fin d'année : Option & manier avec précaution car elle
permet de vider les mémoires pour repartir sur la nouvelle année avec
le nombre de titres et le prix d'achat. On considére que I'on rachéte les
titres au prix de revient de la fin de I'année précédente.

6- Sortie du fichier : Sans commentaire.

Suivre les instructions qui apparaissent

Tendance (hausse baisse égalité)

7¢ ligne
8e ligne :

% ligne :

19610 SS=INT (G(20) ~YY+XX)
IFWW=1THENNEXTW
0 GATO10410
O IFERN=ZTHEN4210
O IFERN=ITHEN4410
O IFERN=40THENRESUME 1910
O IFERN=40THENRESUME27410
0 RESUMENEXT
IFERN=40THENCONSOLE : RESUME 12610
REM" .
REM"RAPFRO ECRITURES-EANGUE"
REM*
23610 FRINT"E"
23710 PRINT" TRAVAIL FREFARATOIRE:":PRINT
23810 FRINT" Frenez votre releve Ranque et revenez":PRINT
23820 PRINT" a MENU en prenant 1'option [ RECHERCHE":PRINT
2 PRINT" D’ECRITURE 1 .En appelant chaque":PRINT
PRINT" montant dans le mois ou vous":FRINT
0 FRINT" pensez qu'elle a ete passee.vous":FRINT
O FPRINT" obtiendrez le ne< d’ecriture a ":FRINT
FRINT" rapprocher...":iPRINT
O PRINT:PRINT: FRINT:PRINT" (M)enu ou (Sluite 7"
0 GETZ%: IFZ$="M"THEN 13&61C
0. IFZ$="S"THEN FRINT"@":G0TO 24010
0 GOTO2Z890
INFUT"Quel mois 7:"3i7ZZ$%
24110 BGOSUE:
24210 FRINT
approcher 73
24310 IF ((E(I)
24410 IF((ECD) >
24510 FRINT:FRINT: PRINT" (E)ncore ou (F)in =%
24610 GETZ$: IFZ$="E":PRINT"E":GOTO24210
24710 IFZ%="F":G0SUB1S510
24810 GOTO24610
24910 N$=Z7$+AA$:F$=27$+AA%: ROFEN#2,N$: INFUTH#2,H: FORI=1TOH: INFUTH#2,A% (1) . B$ (1
15sC$(I) W DCI) L E(I)JEE$(I) :NEXTI:CLOSE#2
25010 RETURN
25100 REM"
25105 REM"RECHERCHE D’ECRITURES"
25108 REM"
25110 ONERRORGOTO23520
25210 PRINT" NFUT"Quel mois 7:"iZZ$:N$=7Z$+AAS
25310 PRINT: T“Guel montant cherchez-vous ?7:":;0Z
25410 PRINT" SPRINT"Ecritures de F: "i0Z:i" en "iNs$
25510 FORX=0TO79:SETX:4:NEXTX
25610 CURSORO.3: PRINT'DATX NOX":iSFC(3):"LIBELLE":TAB(26) ;"% MONTANT “":TAE(35):"
N
25710 FORX=0TD79:SETX,B:NEXTX
25810 CONSOLES, 20: CURSORO, 5: IFKK=1:GOTO26010
25910 GOSUB24910
26010 FORI=1TOH
26110 IFRZ<>D(I):60TO26410
26210 PRINTA‘(I):TAB(S):"t"iBS(I);TAB(?)i"l"iC‘(I);TAB(26);"X":USING"U*""Q".*O“;
D(I),
26310 PRINTTAB(36) sUSING" k##":
26410 NEXTI
26510 PRINT:PRINT:PRINT" (E)ncore ou (F)in sur "iN$;" 2"
26610 GETZ$: IFZ$="F":CONSOLE: KK=0:60TO13610
26710 IFZ$="E":KK=1: CONSOLE:PRINT"E":G0TO25310
26810 GOTO26610
26850 REM"
26860 REM"M.A.J. SOLDE EFARGNE"
26870 REM" 0
26910 PRINT"E": INPUT"Quel est le ne du mois ?:";ZU:PRINT:PRINT
27010 INPUT"Quel est le nouveau

solde d"Epargne ?:";EF(ZU)
27110 WOPEN#7,"AAA":FORI=1TD 12:PRINT#7,EF(I):NEXTI: CLOSE#7
27210 ONERRORGOTO23410
27310 DELETE"EFA"+AAS
27410 RENAME"AAA", "EFA"+AAS
27510 ONERRORGOTO23310
27610 ROPEN#8, "EFA"+AA$:FORI=1TD12: INFUT#8,EP (1) :NEXTI:CLOSE#8: RETURN
27700 REM" =
27710 REM"FIN DE FROGRAMME"
27720 REM"
27810 CDONSOLEO,25:PRINT"E"
27910 FORJ=5T045
28010 FORI=S5TO7S5
28110 SETI,J,2:NEXTI,J
28210 FORI=10TD15
28310 FORJ=10T022
28410 RESETI,J:NEXTJ, I
28510 FORI=10T020
28610 FORJ=28T040
28710 RESETI,J:NEXTJ, I
28810 FORI=20T030
28910 FORJ=5T025
29010 RESETI,JsNEXTJ, 1
29110 FORI=25T040
29210 FORJ=25T045
29310 RESETI.JiNEXTJ.I

10
"tPRINT:FRINT" ATTENTION ...
1

"iN$:PRINT: INFUT"Quel ne d’ecriture a r

D X(E(I)<=11)) tEE$ (1) ="DT"
12)X(E(1)<=17)) :EE$(I)="CT"

:60TO13610

29410 FORI=35T050
29510 FORJ=5T020
29610 RESETIJ:NEXTJ, I
29710 FORI=S5T0&0
29810 FORJ=5T02S5
29910 RESETI,J:NEXTJ, I
30010 FORI=45T060
30110 FORJ=25T04AS
30210 RESETI.J:NEXTJ.
30310 FORI=6STO7S
30410 FORJ=10T020
30510 RESETI.J:NEXTJ.
30610 FORI=70TO75
20710 FORJ=20T025
30810 RESETI,J:NEXTJ,
30910 FORI=465TO75
31010 FORJI=25TD40
31110 RESETI.J:NEXTJ. I
31210 CURSORO, 24

31310 FORI=1TO2000:NEXTI
31410 FORI=1TD2S

31510 PRINT:NEXTI

1610 END
31900 REM"
31910 REM"ANNULATION D UNE ECRITURE"
31920 REM" T
32000 PRINT"E"

32010 PRINT:FRINT:FRINT: INFUT"
O GOSUB24910

FRINT: PRINT: INFUT"
FORJ=1TOH

2050 IFJ=I:D(I)=0:B60TO3Z070
32060 NEXTJ

32070 GOSUE1S510

32080 GOSUB 13610

40000 DIMG(17),V(17)F$(17)
40010 FRINT"E"

40020 FORI=1TO11

A400Z0 IFG(I) »H:H=G(I)

-

Quel mois ?:":iZZ%

Buel ne d'enr. faut-il effacer 7:":l

40040 NEXTI

40050 FORI=1TO11

40060 O-INT(34%G (1) /H) iNEXTI

40070 PRINT“E":PRINTTAE(S):"HISTO DES DEFENSES"




40080
40090
40100
40110
40120
40130
40140
40150
40160
40170
40180
40190
40200
40210
45010
45020
45030
45040
45050
45060
45070
45080
4509
45100
45110
45120
45130
45140
45150
45160
45170
45180
45190
45200
45210
Jonno

FRINTTAE (5)

FORI=1TO18: FRINT
FORI=1T040: PRINT ﬁ“
NEXTI
CURSDR1,21:PRINT“ED TE IM AS LO AU IN HA FO RE 54 "
FORI=1TO11
FORJ=V(1)TD40
FORE={(7XI-5)TO(7XI)
'4!‘). SETK . Js 1
CURSOR5-24' FRINT" (S)uite ou (Frin'
GETZ%: IFZ$="S"THEN4ASO1Q
IFZ$="F“THEN 13%10
GATOAOLF0
FRINT"@®"
FORI=1TO&
IFG(I+11) :H: H G(I+11)
NEXTI
FORI=1T06

VII+11)=40-INT(34XG(I+11) /H)TNEXTI
FERINT"®" : PRINTTABE (5) HISTO DE‘E RECETTES"
FRINTTAB(S

FORI=1TO18: FRINT"#" :NEXTI

FORI=1TO40: FRINT"#"

NEXTI

CURSOR1,21: PRINT"SAL S5A2 ALL SEC DIV s0L Bl
TO6

V(I+11)T040

FORK=(12%1-10)TO(12%1)
IFV(I+11)<540: SETH s Ja 1
NEXThk .y Jy 1
CURSORS, 24: FRINT" (F)in"
GETZ%

IFZ$="F"THEN 13310
GOTO40190

DIMAS® (70) 4 1BB(70) L% (70) «D(T0) 2E(70) s BIZ0) F$(17) 1 F$(12) 15(4, 12) U (12) 4 BB (

212) EE$(70) sEP(12) 4228 (12)

bOl 00

RETURN

10
20
30
40
50
&0
70
75
77
80
20

100 PRINTTAB(S) ;"
110 PRINTTAB(S) ;"
120 PRINTTAB(S);"

COLORs » 74 1 :PRIN' PRINT:PRINT:PRINT
PRINTTAB(10) 5 "uuuuxuxuuuux"
PRINTTAB(10) "%
PRINTTAB(10) 5" %
PRINTTAB(10)3 "%
PRINTTAB(10) § "XXKKKKKKKKXKKKKKKXXKKX" s PRINT

PRINT:PRINT: PRINT:PRINT " Par Guu COTTREEL le 11 Novembre 1984"
FORI=1T02000: NEXTI: GOSUB3S00

PRINT" MSRRSEEEEEERE"

PRINT: PRINT:PRINTTAB(10); "Catalogue general"

PRINTTAB (10) § "~annanannanananan s PRINTE PRINT

1--Actions Francaises":PRINT

2-—Actions Etrangeres":PRINT
3-—0Obligations":PRINT

GESTION BOURSE X"
X

125 PRINTTAB(5);" 4--Evaluation du Portefeuille”:PRINT
127 PRINTTAB(S); ‘-Sartze du programme":PRINT:PRINT
130 PRINTTAB(20) iR

140 GETZ: DNZGDTDI&O, lEO; 200, 2100, 2560

150 BOTO140
160 ZZ$="INDACFRA"

170 YY:
180 2z
190 YY!

"ACFRAN"$ GOTO220
"INDACETR"
"ACETRAN'

0TO220

200 ZZ$="INDOBLIG"
210 YY$="OBLIG"
220 Qes="aa"

230 GDSUB3ZBO

240 FORI=1TOS0:DA%(I)=" VAS (1) ="=":D0% (I)="~"s TES (1) ="=": DUS(I) ="~ CH(I)=
ENB(I)=0:PACI) =03 PV (I)=0:PG(I)=0:CO(I)=0:CU(I)=0: CR(I)=0:CP(I)=0: TR(I)=0:EV(I) =0
-PL(l)—- TMV(I) =02 I(U =0:NEXTI

250 RED

260 RE!‘I“ENTREE FICHIER INDEX"

270 REM »

280 ONERRORBDTO2780

290 ROPEN#1,72%

300 INPUT#1,N

310 FORI=1TON

320 INFUT#14VAS$(1),CD(I)

330 NEXTI

340 CLOSE #1:UNLOCK ZZ$:UNLOCKYY$: BOTD"é;D

350 REM"
360

REM"CREATION D*UNE FICHE"

370 REM" o,
380 PRINT"@E":N=N+1

390 INPUT" Quel code ?:";iCD(N):PRINT

400 INPUT" Quelle valeur ?:";VAS$(N):FRINT
410 INPUT“ Quelle page cotatian ?:"iPC$(N)
420 .
430 REM"SAUVEGARDE INDEX"

440 REM" "
450 ONERRORGOTO2740

460 WOPEN#2, Q0%
A70 PRINT#2,N
480 FORI=1TON

490

PRINT#2, VA$(1),CD(I)

500 NEXTI

510 CLOSE#2

520 DELETEZZ$

530 RENAMEQQ$.Z7%

540 REM" »
550 REM"SAUVEGARDE FICHE Ne I"

560 REM" -,

570

XOPEN#3.,YY$

SB0O PRINTH#I(NX18-17) 3 NB(N) s PA(N) s PV (N)  PB (N) 5 CO (N) s CU (N) 5 CR (N) sCP(N) s TRN) L EV (N)
3 PLAND s MVAND 5 KN) « VAS (N) s PC$ (N) y DO (N) 5 TE$ (N) 4 DUS$ (N)

590 CLOSE#3:60T02630 -
600 REM" "

610 REM"AFFICHAGE INDEX"

620 .REM" "

&30 PRINT"@EEMN (D) mprimante ou (E)cran ?"

640 BETZI®:IFZ$="1

"THENPLOTON: GOTO670

650, IFZ$="E"THEN670Q
660 GOTOL40

670 PRINT" ¢PRINTTAB(3); "Portefeuille ";YY$
680 PRINT"KKKKXKKKXKKKKRKKKKKKAKRKAKRRKRKKKKKKKKK"
690 PRINT" CODE x LIBELLE "

700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840

1020 COLOR, , 0, 5: PRINTUSING "%

PRINT" KX XKKXX AKKKKKKKK KXKXK
CONSOLES, 20:5=1
FORI=1TON
IFCD (1) =0THENCONSDLEO, 25: BOTO2630
FRINTUSING" ######":CD (1) 3
PRINT" % "3USING"&
IFS<7THENS=S+1:GOT0810
IFS>=7THENCURSORS, 22: PRINT" (S)uite ou (F)in 7"
BGETZ$: IFZ$="8"THENFRINT"[®": S=1:NEXT1:GOT0820
IFZ$="F"THENCONSOLEO, 25: PLOTOFF : BOTO2630
60TO780
NEXTI
IFI=N+1THENCONSOLEO, 25: PRINT: PRINT: PRINT" (F)in"
GETZ$: IFZ$="F"THENPLOTOFF ¢ GOTDZbaO
BOTOBZEO
REM"
REM"MISE A JOUR D?UNE FICHE"
REM" "
FRINT"[®": INFUT" Quel code demandez-vous ?:"3Z
FORI=1TON: IFCD(I)=ZTHENF10
NEXTI
GOSUB4OOO
PRINT"@"
FRINT"VAL 2"}
COLORy 50, 5: PRINTUSING " &
COLOR, , 75 1:PRINTSPC (1) 5 "C:
COLOR, s 0,52 PRINTUSING" #### ##3
PRINT"NE:

COLOR» s 04 52 PRINTUSING" #### " s NB (1) 5

COLORs 575 1:PRINTSPC (10) 5 "PAGE COTATION: "5
"3FCH (1) s FRINT

oK

&M IVAS (1) tPRINT

"3 VAS (D) 3

SCDCI) s PRINT: COLOR, 5 74 1

1030 COLOR, 575 1:FRINT"ACH";

1040 COLOR, s 0. 5: FRINTUSING" #####88. #3#" 1 FA (1) §

1050 COLOR, 75 1:FPRINTSPC(7) 3 "VTE";

1060 COLOR,s s0,5 PRINTUSING"!NHHW%H‘ #H"IPV (D) i PRINT
1070 COLOR;, 5 73 1:PRINT"PREV: "5

10BO COLOR, s 02 S:PRINTUSING " ### #4885, 4" 1 PG (1) 3

1090 COLOR, 275 1:FPRINTSPC{2)

"COURS 1/1"3

1100 COLORy + 05 5: PRINTUSING " #####. ##" 'L‘D(IJ SPRINT

1110 COLOR; 37+ 15 FRINT"COURS "3

1120 COLORy s 0s 55 PRINTUSING" % "iDD% (1) 3
1130 COLOR. 75 1EPRINT" & Mg

1140 COLOR, 0, 5: PRINTUSTNG" #####. ##" 5 CU (1)
1150 COLOR, 7, 1:FRINTTAB(21) 3 "TENDANCE: "3
1160 COLOR, s 0,53 PRINTUSING" % "3TES (1)
1170 COLORy 7 1:PRINT"COURS "

1180 COLORs 04 RINTUSING" & "sDUS (1) 3
1190 COLORy,7s RINT": "3

1200 COLOR, s0s RINTUSING" #####. ##" 1 CR (1) : PRINT
1210 COLOR,s7s "RINTMEVAL";

1220 COLORj,0:5:FRINTUSING" % £"3iDUS (1) 5
1230 COLORys7s RINT"

1240 COLDR» 0, 5: PRINTUSING" ##3#s###8 . #8#" $EV (1) : FRINT
1250 COLOR. .7+ 13PRINT"PVALTOT: "3

1270 COLORy » 7

COLOR, s 0452 'RINTUSING“%%#”‘HG HEUIPL (D) 5

COLDR, ;04 PRINTUSINE“*%HHHH‘ #
COLOR, 3 75 1t PRINTSPCA2) ; "CF
COLORy 30, RINTUSING " ######. ##":CP (1) 5
COLORy s 75 RINTSPC(2) 3 "R%: "3

COLOR, 503 5: PRINTUSING " ###. # “s ;TR

"IMVCT) s PRINT

1330 COLOR,»7,1:PRINT

1340 CONSOLE19,6:CURSOR0, 21:FLOTOFF

1350 PRINT"1=ACHAT 2=VENTE 3=COURS A=COUFON

1360 PRINT"S=COURS AU 1/1 6=EDITION FPAPIER = 7=FIN": F‘RINT
1370 PRINTTAB(15); "Choix..?"

BETZ:0ONZBOTO1410, 1540, 1680, 1B30, 1940, 1990, 2030

1390 GOTO1380

REM" "
REM"ACHAT "
REM"

1420 i
1430 GOSUB2830
1440 K(I)=K(I)+1

1450 PRINT"@":CURSOR1,19: INFUT" Date d’operation 7:";F$(K(I)):PRINT

1460 INPUT"ACHAT 3 Combien de titres 7: (KL(I)) B(I)—NB(I)+D(K(I)) PRINT

1470 CURSOR1,23: INPUT" Prix total,frais compris 7: FAKIIN IPACD =PA(I) +A(K(I) )z
PRINT

1480 PE(1)=PA(I)—PV(I)=IFF’V(I)>=F‘ﬂ(I)THENPE(I)"0

1490 IFNB(I)<>QTHEN, FR(I)=PG(I)/NE(I):PRINT"

1500 FR(I)=0 1

1510 B% (K(I)N)=""1E(K(I))=0:B(K(I))=0aH$ (K (I))= 0: B0SUBR2930

1520 GOTO1770

1530 REM" »

1540 REM"VENTE"

1550 REM" 2

1560 GOSUB28I0

1570 K(I)=K(I)+1

1580 PRINT"@":CURSOR1,19: INPUT"Date d’operation 7:"iG$(K(I)):FRINT

1590 INPUT"VENTE 5 Combien de titres ?:";E(K(I) FE(K(I)) >NB(I) THENPRINT: PRINT"
Impossibleyveuillez revoir...":GOTO1S90

1600

NB(I)=NB(1)~E(K(I)):PRINT

1610 CURSOR1,23: INFUT" Prix total,frais compris 7: MSB(RAI) sPVAI) =RV (D) +B(K (1)) :
FRINT

1620 PE(I)=PA(I) =PV (1) IFPV(I PA(I) THENPG (1) =0

1630 IFNB{I)<>0THEN FRAID =FG (1) /NB(I) sPRINT"E" : GOTO1650

1640 PR(1)=0

1650 F$(K(I))="":D (K (I))=0:A(K(I))=0tH$ (K (1)) = C(K (1)) =0: BOSUB2930

1660
1670

GOTO1770
REM"
REM"COURS"
REM"

PRINT"[":CURSORS, 192 INPUT" Date du jour ?:"jN$:PRINT: INPUT" Cours du Jour 7

IF(DD$ (I)="") % (DUs$ (I ") THEN1730
DO$ (1) =DU$(I):CUCI)=CR(I)

1730 DUS(I)=N$:CR(I)=M

1740 IF(CR(I) >CUCI) )X (CUCT) < 30) THENTES (1) ="Hausse": BOTD1770
1750 IFCR(I)=CU(I) THENTE®$(I) table":6QTO1770

1760 IFCR(I)<CU(I) THENTE$(I)="Baisse"

1770 EV(I)=CR(I) ¥NB(I) :L=EV (1) ~FG (1)

FL{I)=0:60T01810
V(1) =0
1810 PRINT"[E":CONSOLE: CURSORO, 0:GOTO940
1820 REM" "
1830 REM"COUPON"
1840 REM" 3
1850 GOSUB2830

1B6O K(I)=K(I)+1

1870 PRINT"[E":CURSDRS, 19: INFUT" Date coupon 7:

DA% (1) :H$ (K (I))=DA% (I):FRINT

1880 CURSORS, 21 INPUT" Total coupon ?:"iC(K(I)):CP(I)=CP(I)+C(K (1))

1890 IFPG(I)<>DTHENTD(I)—CP(DXIOD/PG(I) BOTOL1910

1900 TR(I1)=999 .

19210 FH(K(I)) ED(K(I))=0:ACK(I))=0:B$ (K(I))=""1E(K(I))=01R (K (I))=0: GOSUB2930
1920 PRINT CONSOLE: CURSORO, 0: GOTO940

1930 REM" B

1940 REM"COURS AU 1/1"

1950 REM" .

1960 PRINT"@"

CURSORS, 192 INFUT" Cours au 1/1 ?:"3C0(I)
CONSOLE: CURSORO, 02 GOTO940

1990 REM"EDITION PAFIER"

2010 PRINT"@

REM" E "
# CONSOLEO, 25: FLLOTON: GDTO?40 -

REM"
REM"FIN®
REM" -
CONSOLEO, 25
BOSUES000
GOTO2630

2090 REM" : "

REM"EVALUATION PORTEFEUILLE"




2110 REM" r i

2120 ONERRORGOTO2800

2130 CLRz BOSUB3380

2140 FRINT"E':PRINT: INPUT" Date du jour s.v.p..:"sTT$:PRINT:PRINT
2150 PRINT" (I)mprimante ou (E)cran 2"

2160 GETZ$:IFZs$="1"THENFLOTON: BOTD2190

2170 IFZ$="E"THEN2190

2180 60TO02160

2190 PRINT"@':FRINT" EVALUATION DU PORTEFEUILLE AU "iTT$

2200 PRINT" "EPRINT

2210 FDRE=1TOZ

2220 ONEBOTO2230, 2240, 2250

2230 YY$="ACFRAN":GOTO2260

2240 YY$="ACETRAN":BATO2260

2250 YY$="0BLIG"

2260 XOFEN#7,YY$

2270 1=1

2080 INPUTH7 (I¥18-17),NB(I),PA(I),PV(1),PB(1),C0(I),CU(I),CR(I),CF(I),TO(I) sEV(
IV s PLCTY,MVLIT) K (I) sVAS(T) ,PCS(T) ,DOS (1), TES (), DUSLT)

2290 IFEOF (#7) THEN2Z10

2300 1=I+1:60T02280

2310 N=1

2315 CLOSE#7

2320 FORI=1TOM: RR (@) =RR(D)+EV(1): S5(0) =55 () +PL (1) 3 CC (B) =CC (B +MV (1) : NEXTT
23Z0 PRINTZPRINT" EVAL."3YY¥$3TAB(13)541";

2340 PRINTI NG s H A B35 RR(D) 5

2350 PRINT

2360 PRINT” + / - val."3TAB(13)3"1"3TAB(26)5" 1"}
2270 PRINTUSING" #########. #4";55(0) -CC(Q) s PRINT
2380 NEXTE

2390 PRINTTAB(13)3
2400 PRINT:PRINT" EVAL.GENE.";TAB(13);01";

2410 FRINTUSING" #it#H##is. #4815 RR (1) +RR(2) +RR(3’ H
2420 PRINT"!"

2430 PRINT" +/- val.tot.";TAB(13);5"1";TAB(26)5"1"35
2440 PRINTUSING" #######44. ##"585(1)-CC (1) +85(2) —CC (2) +88(Z) ~LCL2)
2450 PLOTOFF.

2460 PRINT:PRINT:PRINT” (F)in"

2470 GETZ%: IFZ$<>"F"THEN2470

2490 FORD=1TO3

2500 RR(Q)=0:85(Q)=0:CC(A) =0

2510 NEXTD

2520 PRINT"@":60TO77

2530
2540 REM"SORTIE DE PROGRAMME'

2550 REM” L

2560 PRINT"E":ONERRORGOTO2815

2570 1 =17:L=242M=21:N=0

2580 URSORIs J2 PRIMTYF* : CURSOR17,L: PRINT" 1”2 CURSORM, Mz FRIMT"N"
2590 =L—13M=M—12N=N+1

2600 IFZZ13THEN2580

2610 LOCKZZ$:LOCKYY$

2620 CURSORO,24:END

2630 REM"MENU"

2640 PRINT"@E":CURSOR10, 25 PRINT" vanaanasanmmnanalt

2650 PRINTTAB(10)3"~ MENU ";YY$3TAB(25); "~

2660 PRINTTAB (10) 3 "~asananmnanannnats PRINT: PRINT 2 PRINMT

2670 PRINT® 1——Creatian d’une fiche":PRINT

2680 FRINT” 2--Consultation du repertoire”:PRIMT

2690 PRINT" 3--Mise a jour d’une fiche”:PRINT

2700 PRINT" 1 des mo “sPRINT

2710 PRINT" S-—Travauz de fin d’annee”:PRINT

2720 FRINT® 6——Sortie du fichier"

2730 CURSORS,22:PRINT"Lequel 27

2740 GETZ:ONZGOTOZ60, 610,860, 304057000577

2750 GOTO2740

2760 IFERN=40THENRESUME 5320

2770 IFERN=40THENRESUMENEXT

2780 IFERN=40THEN2630

2790 1FERN=40THEN2910

2800 IFERN=40THENIFQ<=2:0=0+1:60T02220

2810 60TO2315

2815 IFERN‘&OTIBI?ESUIEZA?O

2820 REM o ™
2830 REH"RN’PEL FICHIER JOURNAL”

2840 REM’ by

2850 ONERRORGOTOD2770

2860 ROPEN#8,STR$ (CD(I))

2870 FORP=1TOK (I) i

2880 INPUT#8,F$ (P) ,D(P);A(P) 6% (P),E(P) ,BIF) ;H$(P),C(P)

2890 NEXTP

2900 CLOSE#8

2910 RETURN

2920 REM" o

2930 REM”SAUVEGARDE FICHIER JOURNAL"

2940 REM”™ iy

2950 ONERRORGOTO2770

2960 WOPEN#9, "XXX*

2970 FORT=1TOK(I)

2980 PRINT#9,F$(T),D(T)sA(T),B$(T),E(T),B(T),H$(T),C(TY

2990 NEXTT

J000 CLOSE#?

3010 DELETESTR$(CD(I))

3020 RENAME"XXX",STR$(CD(I))

RETURN
3040 PRINT"@":PRINT:ZPRINT
3050 INPUT* BQuel code appelez-vous ?"3TT:COLOR,,0,5:PRINT @
3060 FORI=1TON
3070 IFCD(I)=TTTHENGOTOZ090
3080 NEXTI

3120 60SUB2830

3130 PRINTTAB(10);"JOURNAL DES MOUVEMENTS®
2140 PRINT
3150 PRINT“VALEUR: “;

3155 COLOR, » 0,6 PRINTUSING™%&
3140 COLOR 50, S5:PRINTCD: *
3165 COLOR, s 05 62CURSDR33:3 3 PRINTUSING” #8888 5CD (1) 2 COLOR, +0,5
3170 PRINT .
3180 PRINT"
3190 PRINT” dat:
3200 PRINT" *AchiVteXx Achat % Vente X%

3210 PRINT bl

3220 CONSOLEB, 17

3230 FORP=1TOK{(I)

3240 IFF$(P)<>"“THENPRINTTAB(0) 3 USING"& "'F‘(P),

3250 IFF$(P)<>*“THENPRINTTAB(S); " %" USING™ “3D(P)3

3260 IFF$(P)<>""THENPRINTTAB(9) 5 “%"; TAB(13) 3 "X USING " #i## 84 #3#"3A(P) 5
3270 IFF$(P)<>"“THENPRINTTAB{(22);" "TAB(EI);""'BQTUKEW

3280 IF6$(P)<>""THENPRINTTAB (0) USING™% =368 (P) 5

3290 IFES(P)<>" " THENPRINTTAB(S);"%"; TAB(9) 5 “$";USING"#HH"SE(P) 3

“3VAS(I) 5

% nombrex prix total b &

3300 IFGS (P)<>" " THENPRINTTAB (13) 5 "X 3 TAB (22) ; "§"; USING" #####. ##"5B(P) 3

3310 lFG‘(P)()""TPENPRINTTAB(3l);"t"GOT03340

3F20 IFHS (P)<>*“THENPRINTTAB (0) USING"&

mo IFHS (P) <>* " THENPRINTTAB(5) ; "% TAB(9) 5 " "'TﬁB(lZ) %" 3 TAB(22) 5 "¥"3TAB(31);
FUSING"##RE. #8";C(P)

2%40 NEXTP

3350. PRINT: PRINT® (F)in":CONSOLE

3340 GETZ$: IFZ$="F"THENCOLOR, s 7- 1:FRINT"®":60T02630 "
3370 60TO3360

3380 DIHVAS (S0) ;CD(50) +NB (50} s PA (50) s PV (50) s PR (S0) , PE (50) »CD (50 4 PC$ (50) +DO%$ (50)
»CU(50) » TES (50)

3390 DIMDUS$ (50) ;CR(S0) » DA% (50) 4 CP (50) ;TD(SO) +EV(50) s PL (50) ; MV (50) s RR(3) : 88 (3} s CC
i3

3400 DIMK(S0):A(50),B(50),C (502 ,D (50} sE(tTO) 21 F$(50) 5 G$ (S0} y H$ (50)

3410 RETURN

3500 REM™ ”
3510 REM"

CONSEILS™

CONSEILS":PRINT
3550 PRINT" 1-La 1 fois":PRINT

2560 PRINT! rentrer chaque VALEUR en ACHAT au”:PRINT

2570 FRINT! | PRIX DE REVIENT":PRINT

580 PRINT” 2-Chaque debut d”annee,rentrer le”:PRINT

2590 PRINT" COURS de chaque valeur au 1/1":PRINT

Z600 PRINT" 3-Par convention:SDUSCRIPTION = ACHATYSPRINT

3610 PRINT! et ATTRIBUTION = ACHAT gratuit!:PRINT

Z620 PRINT" 4-Rentrer ACHATS et VENTES frais et":PRINT

3620 PRINT! courtages compris”:PRINT

3660 PRINT:PRINTSPRINT' (Sluite"

3670 GETZ$: IFZ$<>"8"THEN3&70

2680 RETURN

4000 XOPEN#4,YY$

4010 INPUT#4(I$lE‘17),NB(I).F‘A(l)yPV(I).F‘th),BD(I);CU(I),BR(I),CP(I?,TQ(I),EV(I
);F‘L(l)yHV(I),V(U,VAS(I),PCﬁ(l)pDU’(l),TEi(l),DUi(D

4020 CLOSE#4

4020 RETURN

5000 XOPEN#S, YY$

5010 PRINTHS (IX18-17) sNB(I),PA(I) ,PV(1),FB(I),COCI),CU(I),CR(I) sCPCI) , TR(I) S EV(T
) sPLLT)SMVCT) 5K (1), VAS(T) ,PCS(I) , DOS(I) , TES (), DUSCI)

5020 CLOSE#S

5030 RETURN

7000 PRINT"E"

7010 PRINTTAB(S) ; "FICHIER "3YY$

7020 FRINTTAB(S) S
70%Z0 FORI=1TON
7040 GOSUB400O
7045 IF (PA(I)420) ¥ (FV(1)%20) tFA(I)=PB (1)

7050 FG(1)=0% PV(I)=OSCO(!)=0 CuI) = 'CR(!)—O EV(I)=0:PL(1)=0:MV(1)=0:CP (1) =0:TQ(
1)=0:D0% (1

7060 GOSUBSO0O

7070 DELETESTR$(CD(I))

7080 NEXTI

7090 PRINTSPRINT:PRINT: PRINT"Pensez a faire idem pour les autres..”
7100 PRINTZPRINT:PRINT“FUSH ANY KEY.."

7110 GETZ$: IFZ$=""THEN7110

7120 GOTO 2640

Ce programme permet de travailler sans peine car toutes les sauvegar-
des de fichiers sont faites par le programme.

Chacun peut I'améliorer selon son inspiration.

Bon courage !

Guy Cottreel




 CARACTERES GRAPHIQUES

thimé vdus le sdvez, votre MZ
posséde un jev de 512 caracte-
res divisé en 2 parties. La pre-

ment accessible au clavier, la
seconde est beaucoup plus diffi-
cile @ obtenir.

vier la touche correspondant au code du carac-
tére choisi pour accéder directement & ce jeu
de 256 caracteres graphiques. Un nouvel appui
sur CTRL J vous ramenera au générateur initial.
Tapez le programme joint, puis RUN. Tapez
ensuite USR ($558B) ; vos 512 caractéres sont
maintenant accessibles.

Si vous possédez une disquette ou un Quick-
Disc, vous pouvez avantageusement insérer
cette routine dans I’AUTO RUN en remplacant

miére partie est presque totale-

Cette routine, en provenance d'un club alle-
mand de Holzwickede va vous permettre de

10 FORI=$O508E TO $33D0C:READOA:POKETL, &
20 NEXT:END: NEW

0 DATA
4G DATA
50 DATA

* ‘3’?”4 33(1(; PP
&0 DATA $34,$DE, $55, $7
70 DATA $3A, $DC, $55, ¢
B0 DATA $29,3CE, $E4, $3A, $DB, $55, $FE, 5
90 DATA $FS,$3A. D0, $55, $FE, $00, $20, §
$09,0,0

résoudre définitivement ce probléme. Il vous
suffira de taper CTRL J puis de taper au cla-

SEE, SO0, S22 6DF , 305, $32, $EC, $05
21.%0H, 55, 2:2,,‘%%!?[‘1 $O5, 821, %‘sﬁr iJ.-q%EQr,S,‘BHF $L:Uf,$._1 ‘lel $H5

SHBEL,BREO, $55,

- eTo. eD0, $ ,,ssr;:‘:.;s

le NEW de la ligne 20 par USR ($558B).
L'accés au second générateur se fera ainsi
automatiquement dés la mise en route de votre

s BEG, $05

"5 TLHB09, 601, 20, 209, 477,

TRAITEMENT DE TEXTES

Plus qu’un verﬂuble lruliemeni de texte, ce pro-
gramme doit étre considéré comme un essai met-
tant en ceuvre quelques astuces propres au BASIC
et certaines routines L.M. découvertes dans le
Moniteur RAM. Le ceur de ce programme est un
éditeur de textes assez puissant et d’un mode
d’emploi trés facile,

Mode d’emplbi

Apres le RUN, apparait un menu sur la ligne supérieure et une surface
de travail de 22 lignes de 79 caracteres.

Taper un texte

Provoque I'apparition du curseur dans le coin supérieur gauche. Vous
pouvez entrer votre texte. En fin de ligne, tapez CR pour venir en début
de ligne suivante. Vous pouvez, a tout moment, déplacer le curseur ol
bon vous semble sur la zone de texte déja entré et effectuer toutes les
modifications désirées exactement comme sur une feuille de papier.
Aucune validation par CR n'est nécessaire. Si le curseur arrive en bas
de I'écran, le texte monte d'une ligne sans que la ligne supérieure soit
perdue. Pour récupérer cette ou ces lignes, il suffit de monter le cur-
seur sur la premiére ligne, le texte redescendra et fera réapparaitre les
lignes disparues. L'écran agit ainsi comme une fenétre se déplacant de
haut en bas sur un rouleau de texte. Les modifications, insertions ou

effacements de lettres sur une ligne s'effectuent avec les touches INST
et DEL, & la maniére de I'éditeur du BASIC. Il est également possible
d'insérer ou d'effacer une ou plusieurs lignes par SHIFT-INST ou SHIFT-
DEL. Dans ce cas, le texte situé sous la ligne remontera ou descendra
d'une ligne selon la commande choisie. Les touches F1 et F2 permet-
tent d'accéder a la page suivant ou précédant la page affichée. Toutes
les commandes et touches sont a répétition automatique. A tout moment,
le nombre total de lignes du texte, le numéro de ligne en cours et la
colonne ou se situe le curseur sont affichés dans le coin supérieur droit
de I'écran. Toute erreur de manipulation provoquera un BIP de mécon-
tentement. A n'importe quel endroit du texte, vous pouvez taper F3 pour
revenir au menu.

Effacer un texte

Efface la totalité de la zone mémoire texte aprés une demande de
confirmation.

Lire un texte

Demande le titre du fichier a lire, le lit sur le périphérique en cours et
le place en mémoire. Pour ous faire patienter, le nombre décroissant
des lignes entrées apparait en haut et a droite. Pour visualiser ce texte,
retourner au mode éditeur (1).

Enregistrer un texte

Envoie le texte créé sur le périphérique en cours sous forme de fichier
ASCII séquentiel aprés avoir demandé un titre a ce fichier.

Imprimer un texte

Envoie le texte sur votre imprimante. Le seul formatage demandé pré-
cise le nombre de lignes par page d'impression et la marge (haut et bas)
de chaque page.




i

Pour que ce programme fonctionne, vous devez I'entrer sans les REM
sous peine de MEMORY ERROR. Ceux-ci ne sont présents que pour vous
faciliter la compréhension des différentes routines et y apporter d'éven-
tuelles modifications. Pour cela, placez-vous en AUTO & partir de la ligne
100, toutes les lignes utiles ont été numérotées selon ce principe. Ce
programme peut étre aisément modifié selon vos besoins ou vos désirs
personnels, en particulier pour la routine d'impression qui peut étre sen-
siblement améliorée en fonction du type d'imprimante utilisée. 2 points
doivent cependant retenir votre attention lors de toute modification :
o La taille mémoire. La zone de texte commencant en $C000, la fin de
la zone BASIC est fixée a cette adresse, il reste donc peu de place au
programme BASIC. Toute modification devra laisser au moine 1500
octets libres pour les variables du programme et les routines
d’enregistrement-lecture.
* Presque tous les sous-programmes appelés utilisent ou créent une rou-
tine en Langage Machine, certaines d'entre elles sont parfois assez
« pointues », il est donc fortement déconseillé de modifier I'une de ces
lignes sans en avoir compris son fonctionnement. Dans le méme ordre
d'idée, sauvegardez immédiatement ce programme apres |'avoir tapé.
Une erreur de frappe pourrait, en effet, provoquer un irréparable acces
de mauvaise volonté de la part de votre MZ.

Sylvain Bizoirre

10"

20 ) EXY 1

S0 11 @ s mznmﬁe ~ LE SHARFENTIER |

40 ’

100 GoTOIZO

101 °

102 | 2 Sous-programmes places en debut de programmes pour augmenter la |
103 * | rapidite du GOSUB

104 7 )
105 7 =

106 ° | Conversion numeridue en 2 valeurs pokables sur 8 bits |

107 L —

110 B=INT (A/256) 1 C=A— (BX255) : RETURN

112 >

114 ° | Affiche 1 liane lue dans 1a memoire texte |

116 ° —

120 A=FNA(LI) : GOSUB110: POKE$5771,C\ B USK {$5770) : RETURN

122 ¢ —

124 | Initialisation variables |

126 e T o

130 DEFKEY (1) =CHR$ (10) : DEFKEY (2) =CHR$ (11) : DEFKEY (3) =CHR$ ( $=SPACES (B0)
140 FOKE$B1A.$20, $61 INIT"CRT:M3":FALO, 5: TEMPO7: CONSOLEZ, 23: L IMIT$CO00

150 DEFFNA(LI)=49072+ (LIXBO0) t R=01BOSUE1120

i e e e RN R

154 * | Initialisation ecran |

PR e e L e R i

160 BOXLO104 046194 11408 CURSORO, 233 PRINT " 2m"

170 CURSORO. 1:PRINT"—*3:FORI=1TO7: FRINT"— "3t NEXT$PRINT" — "
172 2

174 ] Menu |

176 " b3
180 CURSORO,0:FPRINTCHRS (&) § 5$: CURSORO, O

190 PRINT"C11 Taper [21 Effacer [3] Lire [4] Enregistrer [5] Imprimer un texte [

Fin.";

200 BETR

210 CURSORO, 0 FRINTS$ : ONRGOSUR230, 1070, 850, 910, 960
220 GOTO180

22—

224 * | Menu saisie |

226 T b )
CURSORO.0:PRINT"LF1] Fage precedente.
240 FORI=2T02 =I-1:CURSORO, 11 GOSUE120: NEXT
250 ¥=0:1Y= =1:PRINTCHRS (5) : IFLT<2THENLT=1
260 CURSURES.O FRINTLT" LIG."LI" COL."X" "
26T 7 ey

264 ° | Saisie clavier |

266 T

270 CURSORX,Y:GETRS

274 | Caractere |

276 L

280 IFR$<CHRS (30) THENS

290 IFX=70THENBEEF: ELSEIFX=79THENI40
TO0 POKEFNA(LT) +X, ASC(R$) : X=X+1:FRINTR$:
310 6OTO260

[F2] Fage suivante. [F31 Menu."

312

314 '} 8i la touche detectee n’est pas un caractere, saut a la routine |
316 | correspondant aw code ASCII de la touche detectee. 1
318 "t )

320 DNASC (R$) ~BGOSUR610, 780810, 180, 3504340, 340, 700, 450, 390,500,480, 570,530, 340,

&30,

IFR=0THEN260

0 MUSIC"BOGEGEG" k=0 G0TO2460
342 °
344

—
Tl CRo

346 7 e

350 IFLI>200THEN1110
360 X=0:LI=LI+1:IFY<Z
370 IFLT<LITHENLT=LI
380 RETURN

382 7y

384 7 W

386 7 L—

3P0 IFLIS2THEN1IL1O
400 LI=LI-1:IFY>2THENY=Y-1:60T0430

410 POKE$S709,$80,$B7,$11,0,$BCy 1, %80, 534, $ED, $BB: USR ($5700)
420 CURSORO. 2: GOSUB120

ITHENY=Y+1:ELSEFRINT " IR’

GOSUER120

850
86O
870
880
890
00
202
204
06
910
920
{30
940
950

952 °

960
270
980
990

1000
1010

1020

1030

1040
1050

1080
1062 °

1064
1066
1070
10890
1090

1092 °

1094

1096 °

1100
1102
1104

1106 7

1110
1112
1114

1116 ° ¢

1120

PRINT"
0 RETURN

O LI=LI+1:IFY<2ETHENY=Y+1:PRINT"@"5:F
PRINT"IBE" 5 : CURSORO, 23 GOSUB1203 RETURN

IFLI>=LTTHEN1110
: RETURN

IFX<1THENI110
Y~1:RETURM

IFX>78THEN1110

PRINT"E" ¢ X=X+1: IFX=7OTHENBEEF

RETURM

ey

S pINST

Ry

LEFEEK (FMNA(LI) +78) < *OTHEN1110

A=FNA(L1)+77:GOSUR110: POKE$S721, Cy B2 A=A+1: BOSURL 10: POKESS724, CsB
B=79-X: FOKES$S727 » By 0t POKE$572A, $B8: USR{$5720) ¢ FOKEFNA (LT) +Xa 0
CURSDORO, Y : BOSUE1 202 CURSORX , Y2 RETURN

e
’IDELI
RS

IFX<1THEN1110

 ¥=X~1:A=FNA(L1)+X:B0SUB110: POKES$S724,C, B A=Atl: GOSUB110
0 POKE$5721,C,B:B=79

(:FOKE$S727 5B, 0: POKESS72A, $BO
USF((i..ﬂZ'O)- OKEFNA(LI) +79, 03 CURSORO, Y BOSUB120: CURSORX, Y RETURN

IFX>69THEN1110
X=4{INT(X/10)+1) ¥10: RETURN

e
* | INSERT LIGNE |
o S SR

IFLT>199THEN1110

IFY=23THENCURSORO, 23¢ F‘RINTSG 5:6G0OTO670

FOKE$5709,$80, $B9,$11,0, $BC: A= (23-Y) %640

GOSUE110: POKE$S70F,Cs E, $ED, $E8: USR ($5700) : CURSDRO, Y: PRINTSPACES (BO?
A=49072+ (LT¥80) +79: GOSUE110: FOKE$S721,C, B: A=A+80: GOSUR110: FPOKE$5724,Cs B

A= (LT—(LI-1)) ¥80: GOSUB110: POKE$S727,C, B, $ED, 3B8: USR ($5720) FMALT)
GOSUB110: POKE$S753:Cs Ba$21,C, By $11,C+1, B, 1, $4F, 0: USR{$5750) :LT=LT+1: RETURN

e e )
* | DELETE LIGNE |
e T

2 IFLT=LITHEN1110

IFY=23THEN740

A=3276B+ ( (Y+1) X640) : GOSUB110: FOKE$5709, C, B: A=A—-640: GOSUE110: POKE$S70C,C, B
A= (23-Y) £640: GOSUB1 10 POKE$S70F s C, By $ED, $B0O: USR ($5700)

CURSORO, 23:D=L1:LI1=D+(23-Y)+1: IFLT>L IGOSUE120: ELSEFRINTSFACES (B0) 5
LI=D:A=FNALLI):GOSUB110:POKE$S724,C5 B

A=A+BO: GOSUEB110: POKE$S721,CyB

A= (LT-LI) %B0: GOSUR110: POKE$S727,C, Bs $ED, $B0: USR ($5720) 1 LT=LT-1:RETURN

—_—
? | PAGE PRECEDENTE |
ot e S

O D=LI-(Y-2):IFD<2THEMN1110

LI=D-22: IFLI<1THENLI=1
GOTO820

* | PAGE SUIVANTE |
PR Ve SRR S S G

D=LI+(24-Y):IFD>*LTTHEN1110:ELSELI=D

FORI=2T023: CURSORO, 1z IFLI>200THENPRINTSFACES (77) : G0T0840
GOSUE120

LI=LI+1sNEXT:LI=LI-22: X=0:Y=2:RETURN

——
* | LIRE UN TEXTE |
Sifiney e iy
GOSUBB60: A=49151:L.T=0

CURSORO, 0z INFUT" Titre du texte :
ROPEN#1, TT$: INPUTH#1.NL:LT=NL
IFEOF (#1) THENCLOSE : RETURM
INPUT#1,A$:FORI=1TO79: POKEA+I,ASC(MID$ (A%, I, 1)) :NEXT
CURSOR70, 0: PRINTML" ":NL=NL-1:A=A+B80:G0TOBB0O

—_—
* | ENREGISTRER UN TEXTE |
ELRS T R TR T

"3 TT$: TT$=LEFT$ (TT$, 16) :RETURM

GOSUEBLO: A=49152: B=1 =LT

WOPEN#1, TT$:PRINT#1.NL:LT=NL

A$="":FORI=0TO78: A$=A%$+CHRS$ (FEEK (A+1)) :NEXT

PRINT#1.A%$: A=A+80: CURSOR70, 0: PRINTNL”  ":NL=NL-1: IFNL=0THENCLOSE: RETURN
GOTDT30

—_—
* | IMFRIMER UN TEXTE |
L RN R W S

CURSORO, 02 INPUT "Nombre de lignes par feuille : 66l
CURSOR38, 0 INPUT"Lignes de marge (Haut et Bas) :
tE:ng (LEFT$ (LF$,3) ) :LM=VAL (LEFT$ (LM$,3))

{SOR0, 02 PRINTSS : CURSORO, 0 FRINT " Impr i 2
IFR$< >CHRS (13) THENRETURN glaat e bl
GOSUB1050: LR=LF—{(LM¥2) t LM={LMX2) +1
FORI=0TOLT:FORI=0TO79 EEK ($CO0D+(1XB0) +1) : IFA=0THENA=32
PRINT/PCHRS (A) § ¢ NEXT: B=E+1: IFE=LRGOSUR1050 B=0
MNEXT:RETURN %
IFLM>OTHENFORK=1TOLM: PRINT /P2 NEXT
RETURN

3

S
| EFFACER UN TEXTE |
Silmi o e s T g

CURSORO, 0: FRINTS$: CURSORO, 02 FRINT"
IFR$<>"0" THENRETURN

GOSUE1140: RETURN

Vous en etes sur 7 (0/N) ":i*GETR$

S
T FIN |

—
FOKE$E1A: 60,403 INIT"CRT:M1" s END

ey
| ERREUR |
[
R=1:RETURN

>} affiche 1 ligne de texte lue dans la memoire texte |
y

POKE$S770,$11,$0,$0,$21,$4E,$0,$19,$1A, $CD, $AD, $5, $E5, $ED, $52, $E1, 308, 513, %

18,%F4

1122 °

1124

1126 * ¢

1139
ED, $!
113
1

1140
1150
1152
1154

1156 °

1150
1170

1138 7

* ] Scroll haut et bas de tout ou partie de 17ecran |
J

POKE$ST00, $E3 $CC $3E, $1, $ED, $79, $DE, $E0, $21,$80, $B, $11, $0, $EC, $1, $80, $34, %
BE, $DE, $E1,$CP

Ef‘ace memoire ecran ou efface 1 ligne |
: —

POKE$S750, $3E, $0, $32, $0, $C0, $21, $0, $C0, $11, $1, $C0, $1, $0, $3E, $ED, $RA $CP
USR ($5750)

—
* | Replace les caracteres d’1 ligne de la memoire texte apres INS ou DEL |
L .l

FOKE$S720,$21,$0, $0, $11, $0, $0, $1,$0, $0, $ED, $80, $CF
RETURN

L




Dans cette sixieme lecon, nous
allons aborder 2 notions nouvel-
les : Le saut relatif et les opéra-
teurs logiques. Elles seront
accompagnées d’un exemple
d’application et vous permet-
front, ajoutées aux connaissan=
ces déja acquises, de vous lan-
cer dans la programmation de
routine graphiques a I’écran.

Nous avons déja étudié le saut direct appelé JP
qui permet un branchement, conditionnel ou
non, a une adresse quelconque de la mémoire
gérée par le Z80. Le saut relatif, appelé JR (Rela-
tive Jump) effectue la méme opération mais
dans une portion de la mémoire limitée a 256
octets. Pourquoi relatif ? Parce que ce saut per-
met un branchement & une adresse comprise
entre -126 et +129 octets par rapport au
compteur de programme... Je vois que la trans-
parente limpidité de ces explications ne provo-
que pas, chez vous, le sourire satisfait de
I'homme pour qui le Z80 n'a plus aucun secret.

Alors passons vite a un exemple.

Il existe 2 types de sauts relatifs :

Le saut ascendant qui provoque un branche-
ment a une adresse de valeur supérieure a
I'adresse de l'instruction en cours.

Si, a I'adresse 3080H, le Z80 rencontre cette
instruction :

3080 18 05 JR O5H

En consultant la table (fig. 1), vous constatez
que le branchement s'effectue a : Adresse de
I'opérande (3081H) + 1 + opérande (05H) =
3087H. Cette régle s'applique pour toutes les
valeurs de sauts ascendants.

Le saut descendant. Il provoque un branche-
ment a une adresse inférieure a I'adresse en
cours. L&, c'est un peu plus compliqué. Si, tou-
jours a l'adresse 3080H, le Z80 rencontre :
3080 18 F1 JR F1H

3003 81 -126
3070 EE —?7
3071 EF - 16
3072 FO - 15
3073 Flé&g - 14
3074 F2 - 13
3075 F3 - 12
3076 F4 -1
3077 F5 - 10
3078 F6 -9
307A F7 - 8
3078 F8 -7
307C F9 - 6
307D FA - b
307E FB - 4
307F FC -3
3079 FD - 2
3080 FE -1
3081 FF = 0
3082 00 + 1
3083 01 + 2
3084 02 + 3
3085 03 + 4
3086 04 + b
3087 0B& + 6
3088 06 + 7
3089 07 + 8
308A 08 + 9
3088 . 09 + 10
308C 0A + 11
308D 0B + 12
308E 0C + 13
308F 0D + 14
3090 OE + 15
3101 i +129
fig.1

Le saut s'effectuera a : Adresse de l'opérande
(3081H) - (FFH-opérande).

soit : 3081H - (FFH-F1H)

soit : 3081H - OEH = 3073H

Anoter que la valeur de l'opérande, pour un saut
ascendant est comprise entre 00H et 80H. Elle
est comprise entre 81H et FFH pour un saut
descendant (pour les intimes : Complément &
2 de la valeur du saut).

Le saut relatif est une instruction trés souvent
utilisée en L.M. Z80 ; si vous ne possédez pas
d'assembleur, le meilleur moyen pour détermi-
ner la valeur de l'opérande est de vous créer
votre propre table de sauts, & I'image de celle

de la figure 1, complétée vers le haut et vers
le bas. Elle vous permettra de connaitre immé-
diatement la valeur de I'opérande en fonction
de I'adresse a laquelle vous voulez vous bran-
cher. Si vous possédez un assembleur, le tra-
vail est considérablement simplifié : Il vous suf-
fira de placer un LABEL & I'endroit ou doit s'ef-
fectuer le saut et de faire un JR LABEL ; le cal-
cul de 'opérande se fera automatiquement au
moment de I'assemblage. Vous pourrez égale-
ment taper JR (+ ou -) déplacement en déci-
mal ou hexa. Ex : JR $-15 ; mais attention, la
syntaxe des assembleurs est quelquefois
différente.

Ouvrons une parenthése au sujet de I'assem-
bleur. Comme tous les programmes de nos futu-
res lecons, la routine que nous allons étudier
est écrite en assembleur. Si vous désirez pro-
gresser dans la voie du L.M. cet outil va rapi-
dement vous devenir indispensable, il est donc
nécessaire de vous le procurer avant notre pro-
chaine lecon qui traitera de I'utilisation de ce
programme.

Revenons a nos octets. JR, comme JP, peut étre
inconditionnel ou conditionnel : JR Z, XX ou JR
NZ,XX en fonction du résultat nul ou non nul
de l'opération précédente (Bit Z du registre F
a0ou 1). JRCXX ou JR NC XX si l'opération
précédente provoque un dépassement de capa-
cité ou non (Bit C du registre F & 0 ou 1).
Au fait, pourquoi avoir créé cette nouvelle struc-
ture de saut alors que nous possédons déja un
JP beaucoup plus facile a programmer ? Pour
2 raisons importantes :

1. JR n'utilise que 2 octets au lieu de 3 pour
JP et gagne 1/3 de temps d'exécution dans le
cas de sauts conditionnels. Nous avons donc
une économie de temps et de place mémoire.
2. Un programme écrit avec des sauts relatifs
est relogeable ; cest a dire qu'il peut étre
implanté n'importe oli en mémoire et fonction-
ner toujours correctement sans modification.

Cela est impossible avec JP dont les adresses
de saut sont figées.

Le saut relatif sera commenté dans notre pro-
gramme. Cependant un tout petit exemple va
vous permettre de tester son utilisation. A 'aide
de l'utilitaire REGISTRES, tapez les codes
suivants :

CD 1B 00 CALL 001BH

28FB  JR ZFBH

Ce programme ne vous rendra pas la main tant
que vous n‘aurez pas tapé sur une touche.
Quand vous l'aurez fait, a 'affichage des regis-
tres, vous aurez, dans A, le code ASCII de la
touche tapée. Au lieu de 1B 00, vous pouvez




également essayer CD 1E 00 ; dans ce cas, le
programme attendra que vous ayez tapé SHIFT-
BREAK. La routine située en 001EH met le Bit
Z de F a1 si SHIFT et BREAK sont détectés
au clavier. Si tout ce qui précéde a été bien com-
pris, nous pouvons passer a une des instruc-
tions géniales du Z80 qui contribue 4 faire de
ce micro-processeur I'un des plus puissants 8
bits du marché ; il s'agit de DINZ XX.
Imaginons que nous ayons, par exemple, & mul-
tiplier le contenu de A par une valeur X. Le Z80
ne sachant pas multiplier, nous allons devoir
procéder par additions successives et répéter
X fois une routine d'addition. Linstruction DJNZ
est justement prévue pour ce genre de cas. Le
registre B est utilisé- comme compteur dans
DJNZ, il faudra donc le charger par la valeur X,
multiplicande de notre opération. Lopérande qui
suit DINZ effectuera ensuite B fois un retour
au début de la routine d'addition sous la méme
forme que l'opérande de JR. Pas trés clair tout
cela si j'en crois votre ceil dubitatif a la recher-
che de I'exemple qui va tout arranger. Le voici.
Nous voulons donc multiplier 95 par 157 et ran-
ger le résultat dans HL. Nous aurons donc la
routine suivante :

C000 3E 5F LD A5FH  (5FH = 95D)

C0025F LDEA

C003 06 9DLD B9DH  (9DH = 157D)
C00519  ADD HL,DE

€006 10 FD DJNZ FDH  (saut en COO5H)
En résumé

Ce programme place d'abord le contenu de A
dans DE, il place ensuite le multiplicateur dans
B puis il exécute I'addition HL=HL +DE. A cha-
que passage par DJNZ, B est décrémente (B-1),
si B est supérieur a 0, DINZ provoque ensuite
un saut a l'adresse indiquée par son opérande.
Si B=0 le Z80 passe a l'instruction qui suit
DJNZ. Nous avons donc 157 additions de DE
a HL donc HL=DE*157 et le tour est joué !
Entrez cette routine dans REGISTRES, testez
plusieurs valeurs de A (multiplicande) et B (mul-
tiplicateur) et vérifiez le résultat dans HL. Vous
ne pourrez que constater l'infaillibilité du micro-
processeur. 2 remarques pour conclure sur cet
exemple : si le multiplicande n'est pas dans A
a l'origine, il est possible de supprimer la pre-
miére instruction et d'entrer directement LD
D,5FH. Secundo : cette routine étant exécutée
par REGISTRES, les différents registres de tra-
vail n'ont pas été initialisés puisque la routine
d'initialisation de REGISTRES s'en charge ; en
temps normal il faudrait s'assurer que les reg-
sitres D et HL sont bien mis a 0 avant son
exécution.

Par opérateurs logiques, on entend les fonctions

ET (and), OU (or) et OU EXCLUSIF (xor). Effec-
tuer une opération logique entre 2 octets revient
a additionner ou comparer chaque bit de ces
octets selon les 3 grilles suivantes.

AND

TAND1 =1
TANDO =0
OAND1 =0
OANDO =0

Résultat = 1 uniquement si les 2 bits testés
sont a 1

OR

1T0R1=1
10R0 =1
OO0R1 =1
OO0R0=0

1XOR1 =0
1XORO = 1
OXOR1 =1
0XOR 0 = 0

Résultat = 1 siles 2 bits testés sont différents.

Les tests logiques s'effectuent toujours entre
le registre A et un autre registre du 280 ou une
valeur numérique 8 bits. Lors de l'opération,
chaque bit de A est testé par rapport au bit cor-
respondant du registre ou de la valeur consi-
dérée. Le résultat est ensuite rangé dans A.

“Exemple :

LD A,88H A=10001000 en binaire

LD B,77H B= 01110111 en binaire
Linstruction AND B donnera A=00000000
donc O0H puisqu'en aucun cas, l'opération A
AND B sur chacun des bits des registres tes-
tés a donné lieu a un résultat positif. Vous pou-
vez tester, & l'aide de REGISTRES, chacun de
ces opérateurs avec différentes valeurs dans dif-
férents registres ; c'est un excellent exercice
pour |'assimilation de la notation binaire.

Les opérateurs logiques servent le plus souvent
a effectuer des tests sur le contenu d'un regis-
tre ou d'une adresse précise par rapport a une
valeur prédéfinie contenue dans A. Nous en étu-
dierons une utilisation typique dans notre pro-
gramme CARRES. A noter une particularité de
ces opérateurs qui permettent a A de se tester

lui-méme, cela permet quelques astuces de pro-
grammation. Par exemple, pour remettre le
registre A a 0, il faut, a l'origine 2 octets : 3E
00 (LD A,00H). Il est possible, grace a un opé-
rateur, de n'en effectuer qu'une : XOR A. Je
vous laisse découvrir le mécanisme de cette
instruction.

D'une inutilité inversement proportionnelle a
son intérét hautement pédagogique, CARRE
représente une importante évolution par rapport
aux précédentes routines proposées. C'est le
premier a étre véritablement structuré, compre-
nant un programme maitre et plusieurs sous-
programmes. Entrez le en assembleur ou sous
forme de codes Hexa puis lancez le par J (ou
G) C000. Si vous n‘avez fait aucune erreur, il
doit afficher une suite de carrés de taille crois-
sante, attendre quelques secondes et recom-
mencer. Il est possible de I'arréter par appui sur
« », Carre est tiré d'un manuel SHARP et légeé-
rement modifié. Son étude, instruction par ins-
truction, aidée par I'organigramme (Fig. 2) va
vous permettre de découvrir de nombreuses
techniques nouvelles de programmation. Forts
de ces enseignements, vous pourrez commen-
cer a créer vos propres programmes graphi-
ques... et a nous les faire parvenir...

Ligne 6 et 7 : Le sous-programme du moniteur
ROM situé en 0012H (PRNT) permet I'affichage
du codeé ASCII situé dans A. Les codes de con-
trole sont également exécutés. Comme A con-
tient la valeur 16H correspondant a la fonction
CLS, I'appel de 0012H va donc vider I'écran.
Ligne 8 : DE est chargé par la valeur 28H, soit
40 en décimal. 40, c'est le nombre de caracté-
res d'une ligne d'écran. DE va ainsi nous per-
mettre de sauter une ligne quand nous le
désirerons.

Ligne 9 : HL est chargé par DOOOH qui est la
valeur de la premiére adresse de la RAM Vidéo
et correspond au coin supérieur gauche de
I'écran. HL sera le pointeur écran. C'est aux
adresses pointées par HL que s'afficheront les
différents caractéres.

Ligne 10 : C contiendra le nombre de carrés affi-
chés, pour commencer, il est donc chargé par
la valeur 1.

Ligne 11: B prend la valeur de C. Le contenu
de B servira a déterminer la longueur des cotés
de chaque carré. Un petit rappel : Le fait de
transférer C dans B ne modifie pas le contenu
de C. C'est le cas pour toute instruction LOAD.

2
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CARRE PROGRAMME MAITRE
CARRE 1 ,
COTE SUPERIEUR + TL_EFFACELECRAN |
COIN SUP-DROIT |
| DE=1LIGNE ECRAN |
CARRE 2 [
COTE DROIT +
COIN INF-DROIT POINTEUR ECRAN (HL)
| SUR DEBUT RAM VIDEO
CARRE3 . I
COTE INFERIEUR +
COIN INF-GAUCHE NOMBRE DE CARRES
| (C)=1
§0E CAucHE |
+
COIN SUP-GAUCHE LONGUEUR DU COTE
DU CARRE (B)=1
| RETURN | |
CALL CARRE
ATTENTE I
SAUVZGARDE DE A [ c=C+1 |
£T DE
| AR SKFFICHES
RE
DE = 2000H NON 7
oul
| R
DE =DE- | |
=  CALLGETKY  [}—{ MONITEUR ]
NON oul
DE=0000H ?
NON
oul NON
RETURN | DE-DE-1 |
e >
oul
fig.2

Ligne 12 : Appel du sous-programme qui trace
un carré de coté C a partir de la position HL.
L'appe! de ce sous-programme ne se fait pas a
sa premiére adresse mais 3 instructions apres.
Ligne 13 : Appel de ATTENTE, sous-programme
de temporisation entre |'affichage de chaque
carré. Sans cet appel, 'affichage des 13 car-
rés se ferait instantanément,

Ligne 14 et 15 : Le coin supérieur gauche du
carré suivant va se positionner 1 caractére plus
bas et & droite par rapport au précédent. La ligne
14 « pousse » HL de 1 caractére a droite, la
ligne 15 descend HL d'une ligne en ajoutant DE
soit la valeur 40D qui correspond au nombre
d'adresses d'une ligne.

Ligne 16 : A chaque nouveau carré créé, C est
incrémenté (C+1).

Lignes 17-18-19 : Elles servent a tester si le pro-
gramme a affiché son dernier carré. Le contenu
de C est placé dans A puis est comparé a ODH
{13-1) carrés au total). Si le résultat n'est pas
égal a 0 (CP effectue une soustraction fictive
pour le voir et positionne les bits de contréle
en fonction du résultat) le programme boucle
ala ligne 11 (PROG.2) et dessine un nouveau
carré plus grand puisque C a été incrémenté.

Ligne 20 : Siles 12 carrés sont affichés, la rou-
tine PROG 3 crée une boucle d'attente ou est
inclus un test de détection de la touche « ! ».
La durée de cette boucle est déterminée par la

valeur entrée dans DE. Ici, 0400H correspond
a environ 8 secondes.

Ligne 21: Début de la boucle. DE est
décréments.

Ligne 22 : Appel a un sous programme du
moniteur que nous avons déja utilisé, situé en
001BH, équivalent au GET du BASIC. Au retour,
A contient le code ASCII de la touche tapée ou
0.

Ligne 23 : A est comparé a 21H soit le code
ASCll de « ! »,

Ligne 24 : Si A=21H, saut en 0000 qui rend
la main au moniteur.

Ligne 25-26 : Il faut maintenant tester si la bou-
cle d'attente DE est terminée et, pour cela, tes-
ter si DE=0000H. Dans ce cas les opérateurs
logiques permettent de gagner du temps et de
la place mémoire. D est placé dans A pour étre
testé. Ensuite un OU logique est effectué entre
A et E. Si vous consultez la table de vérité du
OU logique, vous constatez que le résultat placé
dans A ne peut étre égal a 0 que si A et E sont
d'abord égaux a 0. Si ce n'est pas le cas...
Ligne 27 : On recommence une nouvelle bou-
cle par un saut relatif conditionnel (en fonction
de Z) a PROG 3.

Ligne 28 : Si DE=0000H, un JR au début du
programme provoque une nouvelle exécution
complete de celui-ci. Ainsi se termine le pro-
gramme principal.

Le sous-programme CARRE se compose de 4
routines successives de construction identique.
CARRE 1 affiche le coté supérieur et le coin
supérieur droit.

CARRE 2 affiche le c6té droit et le coin infé-
rieur droit,

CARRE 3 affiche le c6té inférieur et le coin infé-
rieur gauche.

CARRE 4 affiche le ~4té gauche et le coin supé-
rieur gauche.

Ligne 34 : Départ effectif du sous-programme.
HL est déplacé d'un caractére vers la droite par
incrément.

Ligne 35 : A l'appel du sous-programme, B con-
tient la longueur du c6té du carré (en nombre
de caractéres). DJNZ provoque le décrément
de B. Si celui-ci est encore supérieur 4 0 la don-
née de DINZ est prise en compte et un saut
relatif en CARRE 1 est effectué.

Ligne 32-33 : A est chargé par le code d'affi-
chage du trait horizontal puis le contenu de A
est placé dans l'adresse pointée par HL. Petit
rappel : Lorsqu'on travaille directement sur la
RAM vidéo pour afficher des caracteres, il ne
faut tenir compte que des codes d'affichage et
non des codes ASCII.




Ligne 36 : Le coté étant dessiné, A est chargé
par le code d'affichage du coin supérieur droit.
B reprend sa valeur initiale qui reste contenue
dans C; puis un saut seffectue en ligne 40.
Ligne 40 : Début effectif du sous-programme
CARRE 2 identique a carré 1 exceptés les codes
d'affichage chargés dans A et la méthode de
déplacement de HL qui « descend » par addi-
tions successives de DE.

Ligne 47 : Sous-programme CARRE 3. HL est
décrémenté & chaque boucle puisque ['affi-
chage du bord inférieur s'effectue de droite a
gauche.

Ligne 54 : CARRE 4. Pour faire « remonter » HL,
on soustrait DE (40 caractéres) & chaque
boucle.

Ligne 59 : Fin du sous-programme CARRE. Lors
du retour au programme maitre par RET, HL
pointe sur le coin supérieur gauche du carré qui
vient d'étre tracé.

Ligne 60 : Sous-programme ATTENTE qui crée
une temporisation entre |'affichage de 2 carrés
successifs. A et DE dont les contenus ne doi-
vent pas étre perdus pour la poursuite du pro-
gramme maitre sont sauvegardés dans la pile.
Ligne 62 : DE est chargé par la valeur corres-
pondant a la longeur de la boucle d'attente.
Lignes 63-66 : Aprés décrément, on teste si
DE=0 selon la méme méthode que celle utili-
sée dans la premiére boucle étudiée. Si NON,
saut relatif en ligne 63. Ce saut sera donc exé-
cuté 2000H fois avant d'aboutir 8 DE=0. Dans
ce cas, les 2 valeurs sauvegardées dans la pile
sont rappelées et replacées dans leurs registres
respectifs. A noter que, selon le principe de la
pile la derniére valeur entrée est la premiére
ressortie.

Un dernier conseil pour conclure :-20 fois sur
ton MZ remet ton programme. (Comment, je
pirate !). Car vous devez avoir compris en détails
la structure de ce programme et I'utilité spéci-
fique de chacune de ses instructions. Si ce n'est
pas le cas, n'hésitez pas a nous écrire pour que
nous revenions sur les points obscurs qui insu-
fisamment expliqués. Si vous avez tout com-
pris, la suite du LM Z80 sera pour vous un jeu
d'enfant... ou presque !

Sylvain Bizoirre
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34
35
6
37
38
bt
40
41
42
47
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
=5
56
57
]
59
60
61
b2
b3
&4
&5
bb
67
&8

70

CoOo
Cooz
Coos
coog

D COOR

Coob
CONE
Ccotlil
coi4
cols
Colé
co17
cols
CalA
coic
COlF
CORO
CO23
Cozs
coz8
CoRe
COZA
Ccoze

CORE
COZ0
CoEl

Ccozz
CoOx4
COZs
COE7
CO3E9
COER
COzC
COED
COZF
co41

co42
Cco44
CO4é
co47
co48
co4a
CO4C
Co4D
CO4F
COS1

cos2
Cos54
CO9s
cosg
cose
COEA
CO5R
COs5C
COSF
CObO
Coé61

CO62
COb64
Co&s
CObé

ZELS
CD1I200
112800
2100D0
OEDL
41
CD3100

CDSACO

g

19

oC

79
FEOD
20F 1
119001
1E
CDLIROO
FEZ21
CAQOOD
7A

B3
20F3
18Dz

ZE78

77

2E
10FA
ZESD
41
1802
BEZY
77
19
10FA
ZELD
41
1802
TET78
77
2R
1O0FA
BELE
41
1802
ZETS
v
EDS2
10F9
ZESC
77
co
S

DS

110020

1B
76
B3
20FB
D1
F1
ce

CARRES

ORG

OCOOOH

LOAD 0COOOH

;PRUGRAMME FRIMCIFAL

1
FROGL &

FROG2:

PROGE:

: 50US-FROGRAMMES

1
CARREL:

CARRE:

CARRE2:

CARRED:

CARRE4 :

ATTENTE®

LD

A, 016H

CAaLL 00012H

LD
1.0
LD
LD

DE, 0O28H
HL « ODOOOH
Cul

B.C

CALL. CARRE
CALL ATTENTE

INC HL

ADD  HL.DE
nNe o

L.D A.C

(i ODH

JR NZ« FROGR2
LD DE. OO400H
DEC | DE

call 00lRH

CF O21H

JP Za Q0O0OH
L.D AwD

OR E

JR NZ s FROGE
JR FROG1

LD A O7BH
LD {HL) s A
INC  HL
DJINZ CARRE]L
LD f1a OSDH
LD HeC

JR $+4

I.D Ay O79H
LD (HLY o A
ADD  HL..DE
DINZ CARRER
1D A OLDH
LD B.C

JR $H+4

1.D Al O78H
LD (HL) o A
DEC HL
DINZ CARREZ
LD A DLCH
L.D B, C

JR $+4

LD Ay O79H
LD (ML)« A
SEC  HL.DE
DINZ CARRE4
LD A 05CH
1.1 (HILL) o A
RET

FUSH AF
FUSH DE

LD DE » QZ000H
DEC DE

LD AsD

OF E

JR NZy &3
FOF  DE

FOF  AF

RET

END




Le tableur proposé ne prétend
pas rivaliser avec les program-
mes équivalents du marché. Ii
osséde cependant de nom-
reuses possibilités et peut,
sans complexe, étre une aide a
la gestion d’une petite entre-
prise ou d’un club sportif.

Il se compose de trois programmes s'enchai-
nant mutuellement ; TABLEUR, TABLEUR-1 et
TABLEUR-2.

Il est possible de créer la feuille de calcul élec-
tronique, de la sauvegarder sur disquette, de
la lire ou de la sortir sur imprimante.

Nous allons décrire les actions des touches
valides dans les différents modes.

Les fonctions d'enregistrement, de lecture ou
de modification du tableau sont suffisamment
explicites pour pouvoir étre utilisées directe-
ment.

II faut remarquer que le listing fourni posséde
de nombreux  REM permettant une étude faci-
litée du programme. La suppression de ces
lignes (dont les numéros sont terminés pour la
majorité par 9) permet de gagner 1 ko en
mémoire.

Touches d'utilisation communes aux différents
modes :

? Affiche les explications
F10 Changement de mode

F1 Affichage du menu principal
CLR Efface la case

HOME Positionne sur la fenétre

CURSOR KEYS Déplace la case sur la fenétre

Fléches (SHIFT ou GRAPH + /ou ? :
Déplace la fenétre sur la
feuille de calcul

DEL Efface le dernier signe entré

Touches particuliéres au modeTEXTE ;

lettre  Ecriture dans la case pointée

SFTLOCK Ecriture en lettres minuscules

CR Saisie du contenu de la case et pas-
sage a la ligne suivante

BREAK  Centrage du texte dans la case con-
cernée et passage a la suivante sur

la méme ligne
F2 Affichage de traits horizontaux

Touches particuliéres au mode CALCUL :

chiffre , ou . Entrée d'un nombre dans la case

pointée

+ - */ Calcul direct dans la case

lettre suivie de deux chiffres Transfert dans la

case du contenu numérique de la case ainsi

nommée

= Entrée d'une fonction dans la case

@ Transfert d'une fonction déja programmée
(indiquer le numéro de la case origine)

TAB Calcul automatique

F2 Passage au mode modification des
fonctions

F3 Permet laremise a zéro des valeurs numé-
riques, sans altérer les textes ni les fonc-
tions programmées

Touches particuliéres au ququEERHI‘QN;’ '

remarque :
Les opérations sont repérées par un numero
d'ordre dans lequel le calcul sera effectué. On

définit |'opération, non par le numéro de sa

case, mais par son numéro (de 1 & 50).

SPACE Déplacement de fonction en
fonction

SHIFT+RVS  Modifie le sens de déplace-
ment obtenu par SPACE

CURSOR KEYSDéplace /a fenétre sur la feuille

INST Permet la modification du
numéro de |'opération
CR Modification de la fonction

programmée

ECR

Le numéro d'une case est considérée comme

une variable. Il comporte obligatoirement une
lettre suivie de deux chiffres (par ex : AO8 ou
F45)

On peut effectuer les quatre opérations algé-
briques + - * / entre ces variables ou entre
ces variables et des nombres. par ex: 2*
(AO4 +7/(B07 +D12)) Attention aux parenthe-
ses : pour un probléme de place en mémoire
il n'est pas fait de test sur la validité des for-
mules écrites.

Des foctions préprogrammées peuvent étre uti-
lisées dans les calculs ; elles doivent étre pré-

Huit fonctions sont utilisables, quatre pour les
opérations concernant la ligne pointée par la
case, quatre pour la colonne.

Ce sont @SOML( @ MAXL ( ) et@MINL
( J@MOYL ( ) pour les lignes
@S0MC ( J@MAXC ( J@MINC ( ) et
@MOYC ( ) pour les colonnes

Elles permettent de calculer la somme, le maxi-
mum, le minimum et la moyenne des valeurs
contenues dans les cases. Ces fonctions pos-
sédent deux arguments, numéros extrémes des
cases concernées.

Par exemple :@MOYC (06-12) calcule pour la
colonne concemée la moyenne des cases de
lignes 6.a 12 ; de méme@SOML (A-L) cacule
la somme sur la ligne concernée des contenus
des cases des colonnes A a L.

Il est possible de faire, pour I'ensemble du
tableau les opérations suivantes : Effacement,
permutation, insertion, suppression de ligne ou
colonne du tableau.

Afin d'avoir sur I'écran des lignes ou des colon-

nes de texte, ou de valeurs numériques inter-
médiaires, il est possible de fixer, en début de
tableau une ou deux lignes ou colonnes, (lignes
010u 01 et 02, colonnes A ou A et B) et une
ligne (ou colonne en fin de fenétre).

‘ DERMEREREM e

En début de programme la fonction F1 est
affectée a RUN100 permettant de démarrer le
programme Si une erreur survient
Bon courage

Jean Millet

cédées pai@ .
&




TABLEUR

L REMEKRRORK KRR KKK KKK KK KK KRR KKKk XX XK
O REMEKOOOKKKKE . TABLEUR XEXKARXEKKXKEK
O REMXIXKXAXX Jean Millet KXXXKXXKAKREE
X
X

O REMKXKX kX Septembre 1985 XKkKKkxX
O REMXXKKK KKK KK AR K KKK KK KKKk K X X
10 CONSOLECBUN. 83 241D!MA$(16-99).Fi(?éh‘?'?)aNDG(U OF$ (50) V(15D OF (20)

15 LIMIT$SE4FF: TEMFD7: 1=0: J=0% FY=0:1Y0=01 X0=02C0=1:L0=1:1.M=1:CM=1:CA=1tLA=
1:CHE=1:1B=13:CD=02LD=0:CF=01 .F:
16 CH=STRINGS ("=, 79) t CURSORO. 58 PRINTCS: FORI=1T0S: READRS: PRINTTAE (15+3% (I=1) 3R
$INEXTIFRINTCS: F’RIN““B“ Je charae le proaramme machine....":DEF KEY(1)=RUN10O3

< i

22 MD$ (0) =" MCEATIN 1) =" NeERYENEN" ¢ V=" 12 CO$=STRINGS (CHR$ (312 %)
30 RESTORE100:READN2y NBKFURI“OIUNB READN POKEN2+1 N2 NEXT# C.HAIN" TABLEUR-1"
S0CDATAY by e ey T g i | 1 Fd I

| | | I i Fa i I I ety

G2 DATAN| I e Lo I ettt o S el s e
TR e i

100 DATAZE0BEB, 272

110 DATAL7.0:2804042:1904 287475 2740,205, 104,12, 18, 35+:194115120,177,32, 245,201,
174000 280,824 19,03 257175275 04261205, 122, 12,352 19114120, 177,324 245:201,237,91
120 DATALS7+7.205,83, 12,237, 75, 85. 98.229, 197, 243, 217, 232,203,2554211,232.62,041
19,354 16,2522 219,232, 203, 1914 211, 232, 251, 193,225, 13, 200, 25, 24, 227,030504045 363
130 DATAOY B+ 1850x 0203237914881 984122, 21419771 6:0438: 2,107, 205,86412,229, 209.6
220 FF4 9404 205 2164 FBx 613200, 244 2464237, 91, 88,98, 122,214 917916, 0.38.21,123
140 DATALIZO 6151114205, 864 12,229,209 62, 20,33, 247, 205, 205, 244, 98, 614200, 24,246,
23749149198 991 46404 205 8bs 12, 1224611229209+ 1418040, 33,80, 0, 205, 216, 98,641,200
150 DATAZ4.246:237,71,71:984125,130,614107,46, 75,205, 86 12,122461,229,209,1.80,
033341764255, 205, 244,98, 612004241246, 25:213.197. 245,24 2192232,203, 255, 211
160 DATA2Z2. 237,176, 2031914211, 232,251,241.1% 074 35, 8004 25, 2294 2094201425, 2
V1974285, 247,219 232,203,255, 211,232, 237, 184, . 11911211, 232,251 241,193,209
170 DATAZS. 1764255, 25,229,209, 20140 g

TABLEUR 1

© REMAXXXKRRREX TABLEUR=1 KXKKRRRKAKAK

10 GOSUE7SB0

100 FRINT"#': CURSOR10,0:PRINT "6 T A B L E U R #"1TAE(6D): "Mode:
THE1:Menu aal”iTABE(70)1"F10:Mode" s GOSUBL000: GOTO1600

129 REM TREE!

130 MO=~(MO=0)

140 CURSUR66+
GOSUH1 520t ONMOG
149 REM- XTE~ ~
180 C=ChiL=LA: MOB=+ 4t 2 CURBOR1 3+ 15 PRINT"F
210 BOSUB13Z0TKX=01 pk=""
STHENRES TURE 200201 GOSUB 13501 60TOZZ0
222 IF (R>128) % (R<133) THENGOSUB1550: 60TO220

223 1F (R 31)*(R<1MJ)THENISlO
224 IFR<STHENGOSUB1490: GOTOZ

1F(R-x0)+(R»—14)1HENPRIN1K$ :BOTOZ20

2 CURSORO. 12 PRIN

RINTND$ (M) s PRINTTAB(12) § SPACES (587 1 CURBURO. 22: PRINTSFACES (79) ¢

Irait"sTAB(47) % "BREAK: Centrage texte”

PEPRINT "<l s 8 % X-1:BOTOR220
GOSUB1490: 6010220

PR (XX 20) THENAS=LEFTS (A%, LEN (A%
1THENA$=SPACES ( (9-LEN (A%)) /2) +A]
IF THERNF® (Ca L "ra®(Cal)=""E0T0210

5 ONR-15G0T01600, 3508 IFR=STHENGOSUBS70: 6010220
:LA=L:GOTO130

10220

SAIS1E CABE-——m= ===

+(LM 1)K CT2LM) 2 CM=CHM+ (CM~RO) X (
SO0SUBL1S00: 6OTOZ20

355 l:rUSUBl 2‘;70 GOIo220
969 REM----SUB--SAISIE FOSIT KON”- st

(Colonne FULIS lia paeea s GUSUBT9SE PR

%70 CURSDRS.23:PRINT"Fosition i
VR (RS (ROAV) 4 2MO%) THENNLJS!C"F&" 1GO0TAO970

1GOSUBFF0: TF (Fﬁ(F‘O-V)

982 GOSUBYEO: IF (R{48) + (RX57) THENTERZ
9835 PRINTRS: : RETURN

BE5 GOSUBIBO: IF (R<65) + (R>90) THENYBE
986 FRINTIR#®: : RO=R-64: RETURN

987 GOSUB9E: $=R%: GOSUBFE2: VE=VE+R$ 1 V=VAL (V) £ TURN

9590 GOSUBFAT: IF (VL0) + (VELO+L V) THENFRINT "= o 1GO10970
9?91 RETURN

Y95 GOSUBYSS! TF (ROLEO) + (ROFCO+LX) THENFRINT & #" 1601 0995
996 RETURN

599 REM- SUB-—AFF . TABLEAL-

1000 GOSUR1S56S5: GOSURL 1003 GOSUH 1200

100%  IFLD THENFOR, ~LOTOLD-L 0% CURSORS 2 +J+L.0: GOSUB10483 NEX T
1004 FORJ=0T0LY: IFJ+LO LM THEN N:GOTOL007

1006 GOSUEI0G47

1007 NEXTJ S LFLFTHENI=LF ~LO

1009 CURSORI 205 BOSUR1048: RETURN
1044 REM--~8UB——AFF. L1GNE ) 0Ly~
1045 CH=RIGHTS ("O" +STRS (J+L.0) +2)
1047 CURSORS . 3+J+1.D

1048 FRINT"#3"3t IFCDTHENFORL=1-COTOCD~C0O: BOSUBLOBO: FRINI A% i NEXT]
1050 OTOLX 2 IF [ +COFCMTHEN X2 GOTOLO%E

1052 BOSUR1OBO: FRINTA
1053 NEXTI: IFCFX (LO+J N) THENI=CF~Co-a42 GOSUEIOBU: PRINTTHE (6675 " | "5 A%

1O5E PRINTSFRIMT e " RETURN

1057 REM- -~SUB~--&FF. LCII ONNE T 03X~

1058 FORI=0TOL: CURSOR7+9X (1+CD) » 2+19%J s FRINTUHRS (644 1+C0) tNEX TJ

1060 CURSORO3: IFLDTHENFORJI=1-1.0T0LD-L0: GOSUE1080: PRINTTAR (3+9% (CD+1)) 1ABINEXT
1066 FORI=0TOLY? TF d+L.0 ALMTHEND =L v: GOTO1070

1068 GOSUEL0B0 PRINTTAB (3+9K (ULD+1) ) 5 A%

1070 NEXTI* IFLF THENJ 1L.O: GOSUB10801 CURSORZ+9K (CD+1) 4 20: FRINTAS

1072 RETURN
10@80 A$=A% (1+C0. J+L0)

1081 IF#A "THEMA$=8FACES$ (9)
1082 IFA$="%"THENA$=TS

1083 RETURN

1099 REM: GUB-~AFF . CADRE -
1100 FORJ=0TO1: CURSORO 2+19%J ¢ INTSTRINGS ("4 79) : CURBORO 24+19%J 3 IFCDTHENFOR =

1TOCD: PRINTTAR (YK I~2) s CHR$ (19241) § tNEXT1
1105 FORI=OTOLXE V=CO+I: PRINTTAB(7+9% (1+CD) ) 3 CHR$ (64+V) ¢ s NEXTI3 IFCF THENFRINTTAB(
T0) 3 CHR$ (128+CF).

1110 NEXTJI:RETURN

1200 CURSORO3: IFLODTHENFORJI=1TOLD: C$="8"+CHRS$ (176+J) : GOSUB1Z15:NEXTJ

1205 FORJ=0OTOLY: CH=R LGl +J) «2) FEOBUR12152 NEX T

URBORO . 3+d 41D GOSURLZ1S

1210 IFLFTHENCS$=CHR$ (INT (LF/10) +176) +LHRS$ (LF~ 10X INT (LF /102 +176) : BOSURLZ1E
1212 RETURN

"ETAB(76) 3" | "iCHIRETURN
SUB~~AFF . CURSEUR
1191) GO&:UBIZ\?/
1300 GO
1305 C=

Ve

O+Y: A$=A% (C, 1) : GOSUET T25

"THENC#=CO0$:G0O101315
tFORI=1109: CH=CH+CHRS (ASC (MIDE (A%. 1.1
l 315 CURSORZ4G¥ (X+CD) o 34V +LDIFRINTOE " fabtnnedacs’
17319 REM-~~SUB~—EFF. CURSEUR- =
1320 CURSORI+ZX (XO4CD) « 3+Y0O+LDPRINILEF T3 (A$ (CO+X0LLO+Y0) +"
13 3 AFF . No CASE:

PRINTSFACES (42) ¢

10 +128) sNEXT
£ X0=Xz2 YO=

*RETURN

"e91 tRETURN

"SRIGHT$ ("O"+5TR$ (

1326 R(—_M EFF. TEXTE -~

)4‘Y/l\13 THENUSH R(SEHF/-GUI”LS 35
332 GOSURL307
1 535 GOSUB10812 LF (C=CF~54) % (Y3=0) X (
1340 IF (L=LF) X (X>=0
1345 RETURN
1349 REM-~-- 5L
1'5‘10 USSR ($6200) Mise
1355 PX=C5RH: P‘l CERY : READI 55 k
-CV USk (86220) ¢ (-6 CX=CX+2: PRINT"S | aR-1
S60 1FFTTHENFT RINTTAB(CX) 3" ) "5 TAB (CX+1+R/Z2-1 (R$))
H"lll'ﬁﬁ(RS [GRDBE NEX T PRINTTAH(CA+R) 3 GUSUB1405
1365 FORII=1TON: READR®: PRINTTAK(CX)
1370 PRINITAB(CX) 39 TRINGS ("W R+1) =
HITHENRS$=" TAFEZ = "
1375 PRINTTAB(CX+R/2) § "1 $R$: 1FR1=0THENRE TURN
1390 GOSURPBO IF (ROR1) + (RR2) THEN1390
1395 R=f-K1+13CURSORFX.FY: 1IFFETHENFE=02 RETURM
1400 USR($6216) t RETURN
1405 FRINTTAB (LX) "STAB(CX+R) 5 "I
1489 REM: SUB-~DEF. CURSEUR- A

ORI 1=110LEN (R$) : PRIN

CXHR) 3 WS GOSUBI 405 NEXT
" IFRI\HENRS CHOIX 2

FR1=

ETURN

1470 IFXX: >OTHENAS (C«).) =LEF T% ( A%+ e IFH L) =MOsE ABe=t U XX =02 L MELME (L
M) ¥ ALM) 2 CM=CRHE (CH=C) & (CHEM)
1495 GOSUE1320: ONREOTO1500, 15104 1520, 1530
0 TFL=99THEN1S40
=L+1 IDQ‘? Ir(ri(L‘ I)</I’IU$)K(F§(L‘I)(””') THENNEXT : 60101540,
153

12 USR ¢ $éuﬁ‘1" )t J=L 72 GOSURL1045: LFY >LYTHENLIS06

LD+1 THEN1540

~1TOLD+1STEF=11 IF (F$(0a 1)< s MOS) X (F$(C, D)< 2" THENNEXT 230101540
=0THEN1S28

Y41 1USR ($62RA) £ =0t GOISUB1045: IFY<OTHENIS16

1512 FOR.
1514 Y=1-L03]
15}6 1LO=L.0-1:v=
lB GOTOLS38
261HEN1540

) THENNEXT: B0TO1540

04'1 X=! X 1 USH(%&Z&\O) I=l. X GOSUBT 0582 IFX *LXTHEN1S26
1\128 GOTO1538
1520 IFC=CD+1 THEN1GA40
1532 FURI=C~1TOCD+18TEP=18 IF (F$ (141 < >M0%) % (F$ (L.L)<»"") THENNEXT: BOTO1540
1534 X=1-COt IFX>=0THEN1538
1536 CO=CO~-1%X=X+13USR($627E) 1 I=0: BOSUB10581 IFX<OTHEN1536
1538 C=CO+X:L=L0+Y1G0T01330
1540 MUSIC"AA":B0TO1538
1549 REM-—-SUB--DEF. FENETRIZ-—#436--
1550 BGOSUB1565: ONR-12860TD1552, 1556, 1558, 1561
1552 LO=LO+LY+1:LO=L0+(LO-99+LY) X {LO>99-LY)
1554 y=0:G0SUB1000:L=L0-1:60T01500
1556 LO=LO-LY~-1:L0=L0+(LO-LD-1) ¥(LO<LD+1):GOTO1554
1558 CO=CO+LX+1:CO=CO+(CO-26+LX) X (CO>26-LX)
1559 X=0:B0SUB1000: C=C0-1:60TO1520
1561 CO=CO-LX-11CO=CO+(CO-CD-1)% (CO(CD‘-! ) :BOTO1559
1562 REM---53UB--CLR FENETRE
1565 CURSOR3, 3t PDKE$6255, 188 PDKE’&ZS&; 731USR($622C) :RETURN
1599 REM-———=c———y -AFF. MENU PPAL-—--——
1600 BOSUR13201FE=0: RESTORE20000: GOSUE13502 ONRGDTO140, 75004 5000, 6000, 1630
1605 LIMITMAX:CONSOLEC40sS0,24.N:PRINT"888 TABLEUR EST FINI":END
~~AFF. OPERATIONS-—--—
0SUB13202 GOSUB1400: SWAP" TABLEUR~2": 6G0TO1600

1999 REM-: = CALCUL —===
2000 C=CB: B:MD$="N":CURSOR13: 1 :PRINT"F2:Operations"; TAB(36)$ "F3t RAZ ":B0SUB
1330

2090 VV=0tV=0tGOSUB1327

2100 GDSUB980: IFR=63THENFE=1:FT=1:R$="X¥CALCUL DIRECT*%":RESTORE20010:B0SUB1350
0SUB1355: GOT02100

2110 IF(R>47)%(R<58) THENC$="1":GOT02300

2112 IFR<STHENGOSUB149%5: GOTO2100

2115 ONR-60B0TD25061 IF (R=46) + (R=44) THENC$="2"tR$=" "1 VV=1: GDTO2300

2120 IF(R>41) X (R<48) THENC$=R$: R$=""1V=-(R=43) -2 (R=45) -3% (R=42) -4% (R=47) 160T023

2135 IFR=27THENCURSDRS0.22:PRINT"Calculs en cours "2 B0TO3000
2140 IF (R»128) X (R<133) THENGOSUB1550: GOTO2090
2150 ONR-1560T01600, 3260, 22508 IFR=6THENF$ (C.L) 1A% (C, L) =""1B0SUB1300: GOTOZ2100

2160 IFR=15THENGOSUB970:60T02100
2165 ONR-63G0T02485: IF (R>64) ¥ (R{91) THEN2210
2170 IFR=25THENCB=C:LB=L:G0T0130
2200 GOTO2100
2209 AN T CASE
2210 CURSDRJO! 22: PRINT"CasE a transferer":CURSORG,22:FPRINT"¢ "iR$5" "i:R1=R-6
4:GOSUB9871 IFF$(R1,V) ="N"THENAS (C: L) =A$ (R1,V) tF$(C. L) ="N"
2215 GOSUB1300: GDTDZO?O
2249 RE! A
2250 X1=X1Y1=Y:CURBOR3S, 1:PRINT"
HENAS (C. L) =""31508UB1330
2255 NEXTL.C:GOSUB3460t X=X1:Y=Y1:B0SUB1300:60TD2000
2299 REM: ENTREE NOMBRE:
2300 CURSORS0,22:PRINT"Valeur a completer. URSOR&, 228 PRINTCS3 " "iR$3 t A$=RS
2305 GOSUE980: IFR=13THENGOSUB24001F$(C,L)="N":GOSUB1330:60T02090
2310 IF (R>47) % (R{58) THENPRINTRS: : A$=A$+R$: B0T02305
2715 IFR<STHENGOSUB2400:F % (C,L)="N":G0SUB1495! 60T02090
2325 IF (R=7) % (LEN (A$) >0) THENA$=LEFT$ (A%, LEN (A%$) -1) :PRINT" & «"3:B0T02305
2330 IF ((R=44) + (R=46)) X (VW=0) THENIPRINT". "§ t A%=A$+", " 1 YV=1: GOTO2305
2335 DNR-5B0TD20901 IFR=26THENPRINT"00"§ t A$=A$+"00" : B0TO2305
2340 MUSIC"FEF":GOTO2305
2399 REM--—--SUB-~CALCUL DIRECT=-w-=-—=
2400 A=VAL (A%) t B=VAL (A% (C,L) ) t ONV+1GOTO2425, 2405 2405, 24151 A=B/A: B0T0O2425
2405 A=B-(V=1) XA+ (V=2) ¥A: GOTO2425
2415 A=BXA
2425 A$=STR$ (INT (100%A+.5) )1 IFA$="0"THENA$="000"
2427 A$=LEFTS (A$.LEN(A$)=2) +", "+RIGHT$(A%.2) 1A$(C L) =RIGHTS ("
ETURN
2479 REM-——===——=— TRANSFERT FONCTION-
2485 CURSORS0.22:PRINT"Fonction a transferer':CURSOR6.22:PRINT"¢ @ "i:B0OSUB785:
PRINT"  "§:GOSUB987:R$=F$ (RO.V) 1 IFLEN (R$) <2THENMUSIC"DFRRR" : GOT02090
2490 CURSORB,22:PRINTMIDS (R$.2,LEN(R$)-2)
2499 REM-———===——- ENTREE FONCTION----
2500 BOSUE25071 IFERS *OTHEN2090
2505 R=VAL (OP$(0))+13A$(Cyl) =" =7 "+RIGHTS("0"+STR$ (R)2)+"~~ "1F$(C,1)=F$:0OP%(
R)=RIGHT$ ("0"+8TR$ (C) ¢ 2) +RIGHTS$ ("0"+STR$ (L) +2) 1 OP$ (0) =STR& (R)
2506 BOSUB1300:B0TD2070
2507 CURSDRS0,22: PRINT"Entrez la fonction "t CURSORG, 221 PRINT"= "§: INFUT""3iR$
2508 R=01F$="("tFORI=1T040:C$=MID$ (R$sI.1) 2 IFCH<>" "THENF$=F$+C$:R=R-(Co=" (") + ¢

W00 : FORC=1TOCME FORL=1TOLM: IFF$ (C, L) ="N"T

"+A%.9) IR

o=y
2510 NEXTI 1F$=F$+") "tER=(F$=" () ") +R1RETURN
§UB CALCULS:
3000 X 1=X:Y1 —Y FBRK=1TOVAL (DP$ (0)) : GDSUB35001 BOSUB1325: PRINT" = "jOP$:0P$="("+
OP$+") "
3005 J=0:V$="":1PO=01FV=0

3010 IFJ=LEN(OP$) THENA=V (1) : GOSUB2425: GOTO3060

T01S J=d+1:R$=MID$ (OP$.J,s 1)t R=ASC (R$)

3020 IF (R364) % (R<91) THENV=R-641 R=VAL (MID$ (DP$.0+1:2) ) 1 V$=A% (V4 R) 1 J=J+21 B0OTD3010
3022 IFR=64THENVS$=""1:60T03200

3025 IF ((R>47) % (R<SB)) + (R=46) THENVS$=V$+R$: GOTO3010

3030 IFVS<»" " THENPV=FV+11V (PV) =VAL (V$) t VE="
2035 IF (R=42) + (R=47) + (R=40) THENPO=FD+ P (FD) =~ (R=42) ~2% (R=47) ~5¥ (R=40) : 60TO301

o

3040 IF (R=43)+ (R=45) THENGOSUB3100: PO=P0+1:OF (FO) =—3X% (R=43) 4% (R=45) BOTO3010
3045 IFR=41THENGOSUB3100: IFOF (PO)=5THENFO=P0-1:GOTO3010

3060 GOSUB13Z0




V-V l 1EOBLURLZF0L BT)T(‘)’ZD‘?O

100 IF (PD"O) * (DF‘ (PD) i) THENRE TURN
B0 ONOP (PO BOTOBL 1L 32, SLLBEVPY=1) mY (V1) =V (FV) 1E0TOI11S
BLLL VAPY=1) =Y (PY=1) ¥V (FW) 1 B0TOI11E
B2 VIPV=1) =V (FV=-1) /V(PV) 1E0TO31 18
WILE VAPY=1) 2V (PU=1) 4V (FV)
J4LE PY=PY-11POsPO~1t GOTOX100
F190 DATASOML « MOYL «MAXL.y MINL BOMEMOYC s MAXE Y MING
3199 REM FONGT LONS:
B2LOO J=J+1tRe=MIDS (QPU; Ja 1) CIFRSA " (" THENVS =V +RE: GOTOS200
B20% REGTOREZ1901 FORFC=OTO78 READRS TFVH< S RETHENNEXT s STOF
J208 Vem'n
5210 J=) 4+t Re=MIDS (DF#yJ LR IFR$< ") " THENVS=VE+RE: BOTOI210
218 S=OtNB=OtF1aINT(FC/4) §F CuPC-4XF Lt Rn10" 10X ((FC=2) = (FO=3) )t ONFLB0TOZ230
"‘220 J1mLEFORT 1mABE (V) =64 IOQEC (RIBHTH (Ve 1)) ~648 A%=F® (114 31) 1 IFABL " " THENV=ABE
(AS) ¢ TF (Ve 78) + (V=40) THENONF G+ 1 BOSUBB240, 3245, J250, 3258
B2EE NEXTHVE=5TRS (K) 1 BOTOIO10
SRN0 I1=CtFORI 1eVAL (LERFTS (V8,02 ) TOVAL (RIGHTS (V4. 2) YIAs=ES (11401) 8 TFABLH " THENYa
ABC CAR) ¢ TF (V76D + (VA 0) THENONF C+ L GOSUER240 B24%5 D250, B255
BAWE NEXTEVK=STRS (R) 100TDI010
H240 ReR+VAL (AB LT 1)) tRETURN
B24% BeBLVAL (AB 1140010 ENEeNE+1 ReB/NE1 RETURN
JDHO NE=VAL (AR (T10d1)) t TFNBERTHENR=NE
BEG1 RETURN
A2 NE=VAL (A (11431 ) 1 TENECRTHENR==NE
A2%6 RETURN
32459 DPE'(QTIF‘.W
3260 [“URE()R 13 LEPRIN
BIO0 KM=VAL (OF$ (0) )1 !FFI’I-()'V‘MEN:!OBB
A301 GOSURIA60 Ka(
JIOR Kk LK (B8] ) 1 KmRHCMK (K BM) ~KMK (1)
AION GOBUBLZ27: GOBUBIHO0! GUSUEL 3301 CURBORG s 228 FRINT s " 10K &
3310 GOBURIBOL IFR.ITHENBDBUR1 3201 BOTOIHLE
TG ONR-AGOTOZH70, 35401 ONR-1 2E0TOI4E01 ONR-7B0OTOIHHO1 TFR=1 2 THENSE=- (88=0)
B2 IFRm2Q7THENX=X 1t Y=y ]t GOBUELE201 CURBOR1S. LIPRINTFZIOperations "1 GOTOR1SEE
B3TO IFR=aGTTHENRESTIREROL 101 GOSLELIHO BOTORELO
B400 BOTOIZOR
J4%0 GOSUB2S07 1 IFER { DTHI:NZ»"DZ
3485 -
F459 s
3460 FﬁRK-iTDNNI C‘JDBUBL"-EIC)I A% (Dol e TARTEHTS (O G TRS (K) ¢ 2+ "~ Ve BOBLIELIE0
NEXT 8 RETURN
3499 REM=-~~BUE~DECODAGE OFER, ~wmm-
IBOO BOSLIBSHLOIOPK=MIDE (FH(C L) « 24 LEN(FB(CIL) ) ~2) ERETURN
BH10. CuVAL (LEFTS (0P (K) 2 2)) IL-VAL(RIBHI‘ COF® (k) 4 2)) ERETURN
BELA REMem e ~DEP,  FENETRE--
SELEIF (Re]) K (LO=FP-LY) + (R=2) X (LO"! ) 4+ (RmB) K (COmLb-
IHL7 ONRBOTOIH20, BH2Y G0 COCO~11 XaX+ 1t UBR (62 7E:
BB20 LO=mLO+1YmyY -1 8 USR ($629F) ¢ Jalyt GOSUBL04S5 BOTOX
IH2G LO=LO-11 Y=Y+l 1 USR ($62HA) 1 J=01 GOSUBL0451 BOTOSI0E
I5I0 COmCO+1t XmX--1 8 UBR (86260) ¥ I=l Xt BGOSUEL 0SB BOTOIIOS
JHIG REM: ~8UPF, OPER,
BHAO DF$(0) =BTRE(KM=1) 1A (Cyl)m" VI FB (Cy] Vet 2 far
845 FORT=K4LTOKMIOPS (Lal) =OFS (1) SNEX R 6
W49 REM MODIF, Neo
WO CURBURE . 2751 PRINT"Nouveau numere t "1 GOSUBIET ¢ TFY HKMTHENISHO
FEEE O08=0F ) LOF® ()= Y TFRCKMTHENFE OR L=+ 1 TOKM: OF$ (11 ) =0F® (1) tNEXT
60 FURI-K LTOVETER =18 0P$ (T+1) m0P$ (1) sNEX T ORS (V) =00%: GOSUB1 327 : GOTOA301
BEOG BUFFR. No:
'5'i70 CURBDRH. 2TPRINT " vers operation numero

fex1mXEYinY: 88201 GOSUBLT20: GOGLBL327

LX)+ (=) X (CO= 1) THENIZOS
¢ [=01 BOSUB1058: GOTOIION
05

FARZ01 TFK=KMTHENK=K -1 160TOX300
Q0

eyt GOBURFET E IF (VD) 4+ (VM) THENIS

JG72 KaVt OLBURLIR74B0TOITOY
4‘?'7‘) REM-- ~LECTURE ZENRE

BOOO ON ERRDR BOTON7001FE={1FT=11 RMIK"I
13508 ONRGOTOESHO0

HOOY FT=11Re="ENREGIETREMENT ! 2 BOBUBS6OOE KM=VAL (OF$ (0) )

HO10 WOPEN#1FS1PRINTHL LMy CM KMy CALALCB LBEFORI=1TOCM FORI= 1 TOLM PRINT#L . A%CT
W AFS (TG ENEXTI « TEFORT=0TOKMEFRINT#1 OP# (1) t NEX TS CLOSE#1 1 BOBUE14008 GOTD1600

HH00 Fl=11Re="LECTURE" ! GOSUEGO0

5510 ROPEN#1FS0 INFUTHL LMy CMy KM CAY LA CE LEEFORT =1 TOCM: FORJ=1 TOLM2 INFUT#L A% (1

A0 P T ) ENEXT ) TEFORT=0TORME KNF*IJ‘H“ COFS D ENEXTECLOSER L1 BOSUEB10001 GOBUEL 600
HEPG REM: SAIBIE TIT
B60O RESTORE200B01FA=] 1 FE=1t GOBURL I 5! DURSORIZV 108 INFUT" ' s A% BOBURS 605 CURBORSL

VIATFRINTY Disauette .V.P. pule HPACI + BOSUBIBO

B602 CURBORILY 141 FRINTY G est parti

HO0% Fem" " tFORI=1TOL A Ce=MIDSE (A% T\ 1) L IFCHS

B610 NEXT!RETURN

5700 CURBORI1 141 IFERN=4OTHENFRINT "Ml Le fichier nexiste pas EM":BOTO5740

5710 IF (ERN=50)+ (ERN=41) THENPRINT " SESSRN8 DISQUE NTE B.V.F. 1L B 80TOS740

720 IFERN=42THENPRINT"MMM Nom deja utilise 1| WEER":60T0S5740
H7B0 IF (ERNeL: (ERN=S1) THENPRINT" 80 Plus de place.. DESOLE! BE"IGOTOS740

H73S PRINTY Er rUERNE Y en Ligne" §ERL
H7240 MUSIC"CCACRRR 1 BOSUBYBO GOBUERL 400! BOTOWOOG

HPYY REM=- TIMPRIMANT B e

HOLO FTeliRe="BORTIE BUR TMPR XMQNTE” TRESTOREZO090 1 BOBSUEL 3501 CURBORZB 78 INFUT" "¢
A% BOSUBNLOS

HO0% UURBOR
TTARC23) 8 "4 ¥

6010 BOBLRYBOL IFR"I BTHENT

HO18 IF (Rel32) + (R b4) K (RS Y

6017 TF (Re7) X (12310 THENT=] -

4019 IF(R=7) K (T=1) THENGOSE

6020 IFR=63THENPOKESG202 $ES1 FOKES621 8 $ES ! FE=0 1 RESTOREZ0100 GOSUB 1501 POKES620
24 $FQIPOKESL218, $FOLBOTOAOLO

HO2S MUBIC'AA" 1BOTOL010

03O NEXTIPRINT'® #in "0 IFL&="" THENOOGS

6035 CURBOK1B. 15 FRINT Freparez )*imprimante 8.V.F. puis SPACE ":BOSUETBO

H040 PABE /P72t PRINT /FCHRS (16) 1 FE1FRINT /P FORI=1 TOLME FORT= L TOLEN (L#) ¢ V=ASC(MIDS ¢
L#a Iy 1)) 1 IFVaBR THENAS=BEACES (9) 1 BOTOOS0

S04 ABmAS (Vb4 ,0) 1 BOEURIOBT

HOBO PRINT/FASLINEXTIIFRINT /FENEXT

&LO%% BOSUB1400EBOTOLLOO

7499 REM-mmmm o DEF INITION  CADRE:
7500 FE=11FT=11R$="DEFINITION du CADRE":RESTORE20050t BOSUEBLBS

FEOR B1=4B8182=E01 A" COLDNNES fixes en debut du cadre (Oa1.2) 7"tGOBUR7E901CD=R
~4@1 GOBUR7SE01 BOSURL1001 §1=781 52=791 A%="COLONNE fixe en fin de cadie ( O/N ) 7"

7H/OS BOBUET7SH01 CF=01 IFRa79THENS 1 =651 82001 A= "LETTRE de la colonne (A a 2) 7"
1 BOBUR7EF0L CF =R

7510 BOBURYSBO! GOSUEL 100 8 1=481 §2=B01 AB="L IBNES fixes en debut du cadre (Dui.2)

701 GUBURT7SEFO1 LD=R=-481 BOSLIE7SEE01 BOBURL200

7516 B1=78182a791 Ae= LIBNE fixe en fin de cadee ( O/N ) 21 BOBUB7EP0
78517 LF=0t IFR=79THENCURSOR 11 128 PRINTSFACES (4%) ¢t CURSOR16+ 128 PRINT NUMERD de lia
ne fixe ( de 01 a 99 )"11BODBURYB7!LF=Y

7H20 BOSUB7SH01 BDBUEL 2001 B1=78: BR=7571 A8="Definition
IFR=78THEN7S02

TEBO XmX4 (KoL X) K (X PLKX) EYRY 4 (YL YD K (Y RLY) £ XOmX 8 Y OmY ¥ GOSUE1 4008 BOBURL000: BOTO1600

FEAO L X=7 ~CDH CEFE 20) ¥ Yel 7LD+ (LF 4 0) 1 POKEBGRSE F+GACDEPOKESLRES 9K (LX+1) 1 POKES
LEBEL B4 POKESLZE0 LY+ 1 1L 0OmL O+ (LO=1.D=1) ¥ (LOLLD+1) # CO=CO+ (CO~CD=-1) K (COLLD41)

7485 RETURN

7890 CURBOR1L 121 PRINTBPACES (45) t CURBORII-LEN (A$) /2y 121 PRINTASY

7592 QOSUBFA0L TF ¢ (RYEL) + (RPB2) ) k (RE »63) THENMUSIC F "1 BOTO7592

7593 IFR=6BTHENPOKEBGR02, lE'Jl POKES6218, $E51 FE=01 REBTOREZ0060 BOBUE13501 POKES620
2. $FOIPOKESL216, $FO1B0TO759

7594 RETURN

1FPPF REM-ow oo MENU FRINCIPA

20000 DATAG40 318, "1 Entrees" "2 Definition du Lnr.h"e"

ment” "4 Sortie sur imprimante’. "% Operations / tableau!

20001 DATA'6 Fin du travail",49,54

20010 DATA4, 60,38, "Entree des nombres dans les cases', '+ -

ment sur la case' "CLR efface HOME positionne!

20011 DATA"A & Z & transfert du contenu diune case',63.6%
20015 DATAN 60348 "m 1 ertree Dt transfert de la fonction' "TAE & les cale
ule sont executes"." FONCTIONB FROBRAMMEESY *

20016 DATA"pour les lianes U ABOML - OMOYL  AMAXL  AMINL". "pour les colonnes i

DBOMC  DMOYL  HMAXEC  DMINC!, 63463

2O0R0 DATA7V70.3: 5 "Les touches jaunes deplacent le curseur."¢t3d Deplacent la

fenetre sur la feuille"."HOME positionne le curseur en un point de la feuille"

20021 DATA"Les textes peuvent opeccuper plusieurs cases'."CR fait un retour a ls

liane" " 'DEL efface la derniere lettre entree'."CLR efface la case'.63.63

20050 DATASEBL7 6y "M "y "My 040

20060 DATA7, 40,8y 38y " 11 mﬂ: possible de definir','des lignes ou colonnes fixes"
Ven debut de cadre (max 2) "0 colonnes! A au B" . lignest 01 ou 02"

TURE /ENREOTETREMENT "t RESTOREZ00701 BOSUR

=

YTHENF $i=F %+ (%

7IPRIN ntre: les colonnes & imprimer”tPRINTTAE(31)8"MAX 8" tFRIN
prmanaemeny 18 FRINTTAR (273 § (L= " 1 FORT=1TOE

=@ HOTOLOE0

) THENL $ml 8+RS 1 FRINTRES iseyal 3 GOTOL0D0
TRRINT ' ft-totmenll e’ (8 GOTOOOL0

DT MEOREDE " BOSUB7E0

"I oLecture / Enresistre

X / operent directe

20061 DATA"et une colonne ou liane"s"en fin de cade
20070 DATAZ.60,3,10," 1 Lecture" "2 Enreaistrement
200BO, DATAZ2,6046410:"  Nom du fichier M0N0

20090 DATA4, 554 34 104 ! Titee b = U080

20100 DATAG, 403,35, "Impression des colonnes A a Z","","lianes 1 a la derniere
liane ","definie dans le tableau,","S8PACE: saut de colonne’,"CIR 4N, 634463
20110 DATAGY 704348y "Les touches jaunes deplacent la fenetre","HOME positionne s
e un autre No'."CLR efface INST chanae de No CR modifie 1"operation!

20111 DATA'SPACE deplacement de No en No'."SHIFT+RVS modifie le sens du deplac
ement! "TAB retour au mode calocul™. 63463

Au choin, e "y 6363
H50

TABLEUR 2

O REMKKKXKEKK TAHLEUR-2 XCKKKKKX

100 BOBUEL 4008 CURBORO 228 PR!MBPAFE* (79

150 FORK=1TOVAL (OFS (0) ) t OFS=0F S (k) !CHVAL (LEFTS(0P$.2)) t LuVAL (RIGHTS (OF$.2) ) 1F$ (.
CyL)=RIGHTH ("OY+BTRH (K) «2) +F$ (Lo L) ENEXTH

200 FE&LiFT=1tRe="0PERATIONS/TABLEAU" t REGTOREZA0I08 BOBURLFH0: ONRGOT 07100. 72007
300, 74001 BDSUEL 4008 FORK=1TODO OF (k) =" 1t NEXT

250 FORC=1TOCMS FORL=1TOLMIFS=F# (L) T IFLEN (F%) < 2THENIOO

255 K=VAL (LEF TS (F$.2)) tF8(CyL)=MID® (F$. 3. LEN(F#)) 1 0P (k) =RIBGHT$ (V0" +8TR% (C) «2) +
RIGHTS (MO +8TRE (L) v 2)
300 NEXTLy (3 FORK=1T0498 IFDPS (1) =" ' THENFORI=K 10471 OF® (1) =0F$ (1+1) t NEXT 1! OF% (50) =

310 NEXTK! KM=01 FURK=1TOS01 1FOFS () <" 1 THENRKM=M+ 1
320 NEX'I 10F# (0) =8TRS (KM) TEND
979 REM IBIES
P80 GETRS! IFR$="" THENIEU
781 R=ASC (k) 1 RETURN
982 BUSURTEOL IF (R4 48) + (R*47) THENFE2
783 PRINTR® 11 RETURN
985 BOSUBIBOLIF (RCAH) + (RPF90) THENIBE
P86 FRINTR#E t RO=R~641 RETURN
987 GOSUBIE21 Vﬂ#RDI UUEUB‘?E& 28V EaVELRS: VaVaL (VE) TRETURN
1349 REM
1350 USR ($6200) & REM M: 88 BN memoire ecran
355 PX=CBRMIPY=C8RVIREADNI FOKES$625S 2XN+41 READR: POhE‘b"Sbw F"(l READCY\ CXt CURBORCX
COYLUSR($6220) (R=R-&41 CX=CX+2EPRINTIA | " 1GTRINGS (""" yR~1) 8
1360 IFFTTHENFT=0¢ PRINTTAR(CX) "] "8 TAR(CX+1+R/2~LEN (R$)) ¢ !FOF(I 1=1TOLEN (R$) 8 PRIN
TMID® (R&. 11y 1) 0" "R ENEXTERRIMTTABCOX+R) 8 FEOBUBL40Y
1365 FORI1=1TONtREADRS  PRINTTAR (CX) 4" | b3 TAB(CX+R) 1 WY 8 BOBUBL 405 NEXT
1370 PRINTTAE(CX) (STRINGS ("W R+1) tREADRL R2IFRINTTAB(CX+R/2) 10 e " CHOIX % *
1390 BOSURIBOL IF (RCR1) + (R¥R2) THEN1ZS0
1395 R=R-R1+1t CURBORFXPYE IFFETHENFE=01 RETURN
1400 UBR($6216) 1 RETURN
14085 F‘RINT TAECCX) 8" ) " E TAR (CX+R) LU RETURN
7098 REM:
7100 FT=11Re=" EFFAEEMEN T E GDSUE(/A O BOBUE74701 IFR®=N" THENGDBUB1 4001 BOTO7 130
7108 GOSUBLA001ONVOBOTO7 1208 IFROZIMTHENBOSUB7 4658 GATO7100
7115 C=RO:FORL=1TOLMIAS (CyL)=""1F&(CiL)=""1 GOBUBBOOONEXTEGEOTO7150
7120 IFVILMTHENGOSUB? 4658 BOTO7 100
7128 L=ViFORC=1TOUM: A (Cal)=""1F$ (CuL) =" " 1 GOSUBBODOINEXT
7130 BD‘TD’AOO : .
719% F FERMUTAT TON
7200 F Y’i R#:="PERMUTATION" t GOSUE74501 W=V i R1=R0: CURBORA0 . 11~2% (V(\-“’) SFRINT"avec
et 1 2 ONVOGOBURTEY . 9851 BOSUBY 470 IFK#="N" THENBOSUB1 4008 60TA713
7210 BOBURIA400DNVOBOTO72308 IF (R1 +CM) + (ROXCM) THENGOBUE7 4651 (0T 07200
72285 FORL=1TOLMERE=AS (R1.L) 1AS(RL, L) =A8 (RO.L) 1C=R1t GOSUBBOOGE A (RO L) =R$1 C=R0O1 G
DSUBBOLO R$=F$ (R14L)EF$ (R1 L) =F8(ROsJ) TF$ (RO2 L) =R$INEXT BOTO7 130
7230 IF (WrM) + (VLM THENGOSUB7 4651 GOTO7200
7235 FORC=1TOCM: RE=AB (Cy W) EAS(Cy W) =A% ([ V) 1 L=W BOSUBBOOOE A (V) =R$1 L=V BOSUBSO
QOERE=FH (Ca W) IFS(Co W =F % (Cy V) EFS (CL V) =REINEXT BOTOT 130
7299 REM INBERTI
7300 FT=1tRé="INSBERTION" BOSUB74504 BOBUR/4708 IFR$="N" THENBUBUE 1400t B0TO7130
7305 GOSUER14001 ONVOGOTO73208 IF (ROXCM) + (CM=24) THENGOSUE7 4651 BUTO7300
7318 CM=CM+1tFORL=1TOLME FORC=CMTORO+1BTEP -1t A% (C, L) =A% (C-1.1) 1 BOSUBBOOOIF$ (C.L)
=EE 01y L) EINEXTCE AS(ROVL) =" "1 C=ROt GOSLBBOOO FE (RO L) =" "INEXTL1BOTO7 150
TI20 AF (VLM 4 (LM=99) THENBOSUB7 4651 B0T07300
7325 LM=LM+11 FORC= 1 TOCME FORL=LMTOV+1STEP -1 A6 (Ca L) =ABLC L~1) ¢ BGSUBEOGCH F@#(Col)=
F# (Cal~1) tNEXTLY A‘ (L-V) = I L*Vi BOSUBBOOOIF$ (T V) ="t NEXTC! BOTOV 15
7399 REM
7400 FT=1t R'="SUF‘PREEBH‘JN" t GDSUE745QI BOBUB7470t IFR$="N"THENBOSUE1400: GOTO7 1350
7405 GOSUEL1400: ONVOBOTO74208 TF (RO>CM) + (CM=1) THENGOSUB746%5! 6OTO7300
7415 FORL=1TOLME FORC=ROTOCMI AS (Cul) =A% (C+14 L) 1 BUSUBBOODIFS$ (CyL) =F® (C+1,L) 1 NEXTC
A (CMIL) =" " EF$(CMy L) =" " e C=OME GOSUBBOOOS NEXTL. : CM=CM~1160TO7130
7420 IF (VELM) + (LM=1) THENBOBUE7465t GOTO7400
742% FORC=1TOCMEFORL=VTOLMIAS(CL) =A$ (CaL+1) 1 GOBUBBOOOIFH(Cy L) =F$(Cal+1) INEXTLY
M2 GOBUEBOOOE Fé (Cy LMy =" "t NEXTCILM=LM-1160TO7130
= AFF TCHABE +CHCO I X oo
7450 RESTORE20040:FE=11G0SURLEES
7452 VO=R1 CURSORL7411-2X (VO=1) 1 PRINTSFACES (10) 1 CURBOR17¢ 1 1-2K (VO=2) s PRINT® "3 T
AB(2B)1" T 11 ONVOGOSURYE7 « 785 F{E TUR
7459 REM
7465 CURSOR3GY 17 FR El
7470 CURSDR"%E‘ 17IPR!NT" 0.K

FGFERRR" t KETURN
OO GOSUEPBO0 RETURN

tAS=AS (C1 L)t IFAS="¥" THENAS=TS
8010 IFAS=""THENA®=SFACES (9)
BO12 IF(XCO)+ (XFLX)+H(YL0) +(Y2LY) THENBOZO
8015 CURBORI+FK (X+CD) v I+Y+LDIPRINTAS
BO2O IF (C: =64) ¥ (Y=0) K(YimLY) THENCURSORS7 « 3+ Y+LDIFPRINTAS
BO2E IF (L=LF) K (Cr=C0) ¥ (CL=00+LX) THENCURSORI+F K (X+CD) 4 208 PRINTAS
8030 RETURN :
20030 DATABS0.3410."1 Effacemgnt liane ou colonne'."2 Fermutation"."3 Insertio
n"y "4 Quppression'."S Retour, menu aeneral 49,53
20040 DATAZ.S50474104" 1 Liane"." 2 Colonne" ""+49,50




SERVICE LOGICIELS.

Tous les logiciels présentés sont disponibles auprés

de I'ensemble de nos revendeurs aux

rix indi-

qués. Cette liste, non limitative fera réguliérement
I'objet de compléments lors de la parution de nou-

veaux logiciels.

Si vous étes l'auteur, sur MZ 800, d’un logiciel per-
formant (Utilitaire, professionnel ou jeu) consul-
tez la rubrique « Infos Logiciels » et n’hésitez pas

& nous contacter.

LOOICES

(*) Ce programme fonctionne sur MZ-800 ou

MZ-700

($) Ce programme fonctionne uniquement sur

MZ-800

(#) Ce programme fonctionne en haute résolution
graphique sur MZ-800, il peut fonctionner en
mode basse résolution sur MZ-700.

AREM Z-80 (*)

AREM Z-80 est un assembleur trés
rapide, aux nombreuses possibilités et d'une
grande souplesse d'emploi. Il permet
d'écrire, en langage clair, un programme
en langage machine, de le lister, de le cor-
riger et de I'exécuter. Son jeu frés complet
de commandes d'assemblage, sa simplicité
d'utilisation et sa rapidité d'exécution en
font un outil trés efficace pour qui veut
créer, en langage machine, ses propres
applications sur MZ-.

Prix : 450 F.

SUPER-DESASSEMBLEUR
(*)

Désassembleur Z-80 en langage machine.
Outre le désassemblage sur écran ou impri-

UTILITAIRES

mante d’une portion de mémoire (affichage
en clair des instructions Z-80), cet ufilitaire
permet |'affichage contenu des registres du
microprocesseur, la création de points d‘ar-
réts, la recherche d'une instruction spécifi-
que, I'exécution contrélée d'un programme,
etc. Un outil indispensable au
programmeur.

Prix : 206 F.

S-BASIC COMPILER (*)

Compilateur BASIC compatible avec les ver-
sions $-Basic des MZ-700 et 800. Trans-
forme un programme BASIC en
programme langage machine directe-
ment exécutable sous moniteur. Exécution
du programme 5 @ 20 fois plus rapide
que le programme BASIC d'origine. Ce
compilateur posséde les modes EDITEUR et

COMPILATEUR, il est donc possible de
créer puis de compiler et d'exécuter immé-

diatement un programme.
Prix : 739 F.

S.CALGO ($)

Une feuille de calculs électronique
qui posséde toutes les potentialités de ses
ainées de renom. Ce programme séduit
immédiatement par sa simplicité d'ufilisa-
tion. Toutes les commandes sont entrées par
les touches de fonctions ou de curseurs. La
rapidité de ses caleuls, la qualité graphique
des résultats obtenus et la souplesse d'utili-
sation de ce tableur n‘ont rien & envier &
d‘autres programmes du méme type trés
neftement plus chers.

Prix : 433 F.

BLAST OFF (#)

Une version sonore et graphique de SPACE
INVADER. Tableaux et types d‘actions trés
varigs. De longues heures de combats en

perspective.
Prix : 138 F.

MUC-MAC (#)

Le célebre PAC MAN. Version en langage
machine sonore et graphique. Demande
beaucoup de réflexes et d'adresse pour ne

pas &fre dévoré par les voraces gloutons.
“{Prix : 138 k.

JEUX

SUPER SIGNWRITER (*)

Super générateur de caractéres qui vous
permet d'afficher des lefires en grand for-
mat, couleurs, en 2 ou 3 dimensions. Créa-
tion de leftres ou de fout symbole ufile.
Prix : 115 F.

CARRIER (#)

Jeu en langage machine au graphisme frés
réussi. Vous devrez décrocher un maximum
d’objets en évitant les vilains monstres qui,
évidemment, veulent vous empécher de
remplir votre mission. Difficulté croissante et
grande variété de tableaux.

Prix : 123 F

PENGUIN (#)

Le jeu graphique en langage machine qui
vient du froid... Il suffit de réunir 3 glacons
en un méme lieu. Bien sor, les monstres de
lo banquise sont la ! Vous pouvez les
défruire en les écrasant avec d'autres glo-
cons. Un jeu d'adresse et de réflexion.
Prix : 126 F.

ECHECS (*)

Une version graphique de haut niveau. 7

degres de diFﬁcuIté, possibilité de créer des

problemes. Echecs est un partenaire de
ualité pour les joueurs de tous niveaux ;

ju débutant a I'expert.

Prix: 179 F.

ANTARES (#)

Un superbe jeu d'action en 3 dimensions.
Un canon laser, des ovnis ennemis trés
mobiles et une bonne dose de sang-froid ;
tels sont les ingrédients de cette guerre de
I'espace sonore et graphique.

Prix : 126 F.

GRID (#)

Un jeu d'adresse en langage machine trés
original et coloré dérivé du trés connu
PAINTER. Vous devrez parcourir un laby-
rinthe et colorer toutes les surfaces de ce
dédale. Evidemment, vous n'étes pas seul,
les Griders sont la pour tenter de vous
anéantir.

Prix : 123 F.

NIBBLER (#)

Une chenille dans un babyrinthe haute
résolution. Difficulté croissante et nombreux
tableaux différents, Demande beaucoup
d’habileté et de réflexion.

Prix : 123 F,

@




SHOGUN (#)

Excellent jeu de réflexion en langage
machine. D'origine chinoise, il combine les
stratégies des jeux de dames et d'échecs.
Le niveau de réflexion est le méme qu'aux
échecs. MZ est votre partendire, attention,
il est trés fort.

Prix : 123 .

SPACE GUERILLA (#)

Jeu trés rapide en langage machine. Vous
devez défendre votre base située au centre
de I'écran. Elle est attaquée par des vais-
seaux spaciaux qui fentent de détruire vos
protections. A vous de les éliminer sans étre
touché vous méme.

Prix : 138 F.

SUPER GORGON (*)

Version en langage machine du frés connu
DEFENDER. Votre vaisseau traverse une
longue caverne semée d'embiches et de
nombreux types d‘ovnis hostiles. Un dur
combat sonore et graphique ou il vous fau-
dra beaucoup de détermination et
d’adresse pour gagner.

Prix : 151 F.

SKY CHAOS (*)

Original rapide ef plein d’embaches, ce jeu
est dérivé du célebre SPACE PANIC. Des
étages, des échelles et des vilains monstres
que vous devrez faire sombrer dans des
trous que vous aurez préalablement creu-
sés & l'aide de votre seul moyen de
défense : un marteau... Demande un sang
froid & toutes épreuves.

Prix : 126 F.

GALAXOIDS (*)

Nouvelle version de SPACE INVADERS trés
rapide, aux mulfiples tableaux et aux effets
sonores surprenants.

Prix: 114 F.

SERVACE LOGICIELS

CROAKER (*)

Votre grenouille devra traverser une auto-
route sans se faire craser, traverser une
riviére sans se noyer pour gagner son logis.
7 niveaux a difficultés croissantes.

Prix : 76 F.

STARTREK (*)

Jeu de rdle aux possibilités infinies. Votre
vaisseau spatial doit remplir sa mission.
Pour cela vous devez résoudre une multi-
tude de problémes : attaques ennemies,
avaries, pannes. De trés longues parfies
sans cesse renouvelées.

Prix : 76 F.

LASER BLASER (*)

Une course contre la montre ou vous devez
détruire un maximum d'intrus visibles &
I'écran. Attention votre arme peut se retour-
ner contre vous. Trés coloré et sonore.

Prix : 76 F.

3D NOUGHTS
& CROSSES (*)

Si vous pensez que le jeu de MORPION est
un d'enfants, essayez-le en 3 dimensions ;
cela vous promet de longues heures de
casse-téte.

Prix : 76 F.

REVERSE ()
Jeu d'OTHELLO sur grille 8x8. Le but

supréme du jeu est de battre I'ordinateur
par 64 & 0 ; mais cela demande de trés
nombreuses heures d’entrainement a ce jeu
passionnant.

Prix : 107 F.

SUBMARINE SHOOTER
(*)

Une version sous-marine de DEFENDER ou
il vous faudra vous débarasser de nom-
breux ennemis aquatiques et éviter les dan-
gereux fonds sous-marins-avant de refaire
surface.

Prix : 107 F.

PUISSANCE 4 (*)

Un classique des jeux de réflexion. MZ y est
redoutable, rapide et graphique.
Prix: 76 F.

BOMBERMAN (*)

Ala recherche du trésor du labyrinthe. Un
jeu passionnant en langage machine ov
vous devrez prévoir le passage de vos enne-
mis en placant des bombes & retardement.
Découvrir le trésor demande beaucoup de
patience et d'adresse.

Prix : 107 F.

GUNMAN (*)

Pour retrouver ce diamant au Far-West, il
vous faudra affronter 5 tribus d’Indiens de
plus en plus hostiles. Un seul allié, pour
cela, votre fidéle 6 coups mais ce n'est pas

facile.
Prix : 107 F.

CANNON BALL (*)

Un boulet de canon vous menace, quand
votre rayon laser l'atteint, il se divise en
deux, puis en quatre, puis en huit. Un jeu
passionnant, pour tous les dges. Rares sont
les vainqueurs.

Prix : 107 F.

-

ZEXAS ($)

Ce jeu exploite & fond toutes les possibili-
tés graphiques et sonores du MZ-800. C'est
un combat spatial en 3 dimensions aux mul-
tiples rebondissements et tableaux succes-
sifs. Les dessins sont superbes, le rendu gra-
phique de I'action en 3D n'a rien & envier
aux meilleurs jeux fonctionnant sur conso-
les spécialisées. Fonctionne avec JOY-
STICKS ou clavier.

Prix: 146 F.

FLAPPY ($)

Flappy est certainement le meilleur jeu
actuellement implanté sur MZ-800. C'est un
ieu de réflexion trés graphique oU chacun
des 200 tableaux (oui ! deux cents), repré-
senfent un véritable casse-téte & résoudre.
La résolution de tous ces tableaux demande
plusieurs mois de recherche et d'essais que
Flappy, le héros du programme, exécutera
en réponse & vos ordres.

Prix : 146 F.

HUNCHY (*)

Reconstitution trés graphique de la fabu-
leuse histoire de Quasimodo voulant déli-
vrer Esméralda. Quasimodo devra passer
par 9 tableaux successifs a difficulté crois-
sante et affronter de nombreux dangers
avant de refrouver sa bien-aimée. Il vous
faudra &tre un Quasimodo super entrainé
car Esméralda n'est vraiment pas facile &
approcher.

Prix : 114 F

COSMIC SMACH (*)

Jeu d'adresse ob vous devrez lutter contre
de féroces insectes qui en veulent, bien str,
& votre vie. Attention, il y a de nombreux
piéges & éviter, méme de trés sournois.

Prix : 114 F.

ASTEROID BELT (*)

Un sauvetage spatial graphique. Vous
devrez traverser I'écran infesté d'astéroides
de votre MZ pour sauver des astronautes
échoués sur une base spatiale. Un jeu
d'adresse trés difficile car les astéroides se
déplacent aléatoirement dans tous les sens.
Graphisme trés réussi.

Prix : 114 F

ASTRO BLASER (*)

Jeu graphique trés rapide oU seul, le réflexe
compte. Tentez de désintégrer les astéroi-
des avant qu'elles ne vous écrasent. Plus
vous les détruisez, plus elles sont nombreu-
ses. Un jeu infernal qui demande des nerfs
d'acier.

Prix : 114 F

GOBBLER (*)

Un classique des salles de jeux, en langage
machine, qui vous demande adresse et
réflexion. Chaque tableau gagné provoque
la création d'un nouveau tableau, toujours
différent mais plus difficile. Ainsi, le jeu n'est
jamais idenfique.

Prix: 76 F.

UFO (*)

Version améliorée de SPACE INVADER gra-
phique et colorée. Il faut détruire les ovnis
des couloirs avant que ceux-ci ne vous fom-
bent dessus. Le rythme devient vite infernal
mais avec une longue habitude, on ressort

vainqueur de ce long combat.
Prix : 76 F.
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JOINDRE 2 TIMBRES A 2,20 F

consultez-nous!

BULLETIN D’INSCRIPTION AU CLUB DES SHARPENTIERS

0 Je m'inscris NOM .......ovvvveeeve s o PRENOM ..ovvvvneinininnens
au CLUB DES SHARPENTIERS ADRESSE .. oo oo,
CODE POSTAL / VILLE . .. e e e e,
Je suis abonné pour 1 AN PAYS o S
au BULLETIN du CLUB PROFESSION ..o, RGE ..o,
Je vous joins mon réglement ,
T FRANCE: 160F MACHINE POSSEDEE ... ...\vveve... DEPUIS .. oo,
Ll ETRANGER : 200F ACHETEE CHEZ o oo oo oo
CHEQUE N° . BANQUE .

UTILISATION PRINCIPALE DE VOTRE MACHINE .....................

DATE o6

Club des Sharpentiers 151/153, avenue Jean-Jaurés 93307 AUBERVILLIERS CEDEX Tél: 48 3493 44




