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UnG.S. ~

« La programmation, c’est comme la
pétanque » dit un vieux proverbe japo-
nais. Force est de reconnaître que la
sagesse orientale reste d’actualité au fil
des siècles. Le menu de ce numéro 13,
composé en grande partie de programmes
écrits par de Géniaux Sharpentiers n’en
serait-il pas la preuve ?

CR~ERIUMSNARpENylEN

Les règles en sont très simples mais
peuvent rapporter gros aux SHARPEN-
TIERS courageux:
1 ~Tout Sharpentier dont l’article, le
programme ou l’astuce aura été publié
dans le bulletin SHARPENTIER sera
d’office inscrit au club, gratuitement,
pour une nouvelle année.
2. A la parution de chaque bulletin,
une main innocente tirera au sort l’un
de ces auteurs qui gagnera ainsi l’un
des plus récents produits SHARP.
Le tirage au sort du bulletin n°12 a
désigné M. H. BENOIT, auteur de plu-
sieurs utilitaires sur MZ-700, il gagne
ainsi un PC-1247.
Pour le n°13, il y a un PC-1421 à
gagner.
A vos plumes.

REDACTEUR EN CHEF
s. BIZOIRRE
REDACTEURS
L. BURELLER
M. GIRONDOT
J-F. VIGNAIJD

SECRETAIRE DE REDACTION
G. HAYET

. J pointeur pour qui seul le
résultat compte. Sa méthode, le BASIC,
bien que plus lente, est très sûre.
L’avantage, au Club, c’est qu’en fin de
partie, tous les G.S. gagnent : l’un d’en-
tre eux repart même avec un ordinateur
tout neuf pour la partie suivante. Alors,
cet été, si vous découvrez, sur la plage,
un homme penché sur un parallélipipède
rectangle bourré de touches, ne le déran-
gez surtout pas, il s’entraîne.
Bonnes vacances,

S. BIZOIRRE

* Toute ressemblance avec les gentils

membres d’un club concurrent ne serait
que pure coïncidence,

M. ARNAUD
S. CHAGNOUX

A. OZANNE
F. RUBATEL

p. LAURENT
S. KNECHT

J.-A. BERRO
p. BRASSEL

PUBLICITE
834.93.44
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ONT PARTICIPE A CE NUMERO

R. THIBERT
G. COMBES
O. WALTER

i-Jaurès 93307 AUBERVILLIERS CEDEX Tél : 834.93.44



JOURNIE EPUCATJ~UE1985
Pour o loumée Educatique 198$, sê~nces,les pràfesseursou~tpu ~e
rniim~epor Albèrt Ducrocq, des fàmiIi~rker~v~c14~~m$ie~esp ~
ensei,n~n,sdø t~uteI~fronCe se dvi~sSK~RP,obte!irde iio
sontretrouvésouMérîdieude~s~’isrei~sei~n~méiit~~s~rki~o~igi~e
pour sssist~rovx~exp.séset~orIi~ bnsei~ne~nehtdt s~irt~utèmØt~e-i~it
dper~uxdébØsJendoi~tlessnt~r. jrØndiio~nbre~vgge~tio~is~~

Par la qualité et l’expérience- de ses interve-
nants, a journée SHARP Educatique 85 s~st
tout d~suite~positiohnée co~~l’un des
gra~idsévénements de la coopér~tiohentre
l’enseignement et l’industrie.

Dès les premières minutes, Albert Ducrocq
don~ele ton, en analysant les tendances à
moyen et long terme et en les jûstiflant par de
nombreux déta~lset anecdotes. Il définit très
clairement les liens entre les évolutions indus-
trielles, technologiques et pédagogiques,
entraînant tous les particiØants, toujours de
plus en plus loin, de plus en plus vite, au rythme
de l’évolution permanente de l’homme. Le sujet
est posé : « Le cerveau va fonCtionner autre-
ment, les déci~ion~à prehdre nécessiterbnt
lTutilisation de I~machine parl’homme, ce qui
bouteverse autant les attivités professionnei-
les~que le formetion ».

Puis, Mon~ieu~D~nieIMagn~n,professeur
agrégé~àUlle, au lycée Bagg~oet ~linstîtut
lndustrietdu Nord, ~voquesês expé~encesrela-
tives a~xposs~biIitésdu calcul é1~ctr~niq~e.

Depuis 1 5 ans Pionnier de cette pédagogie,
il a observé durant ces 3 d~rn~èresannées un
phénomènede très rapide évolution, due à l’ap-
parition des micro-ordinateurs de poche, qui a
impliqué une modification en profondeur de son
enseignement. « Par la réali~ationde calculs ~ur
la base de formules exactes, au lieu des tradi-
tionnelfes approximations, apparaît une valo-
risation de l’enseignement théorique qui per-
met de comprendre la raiSon des choses et
offre ainsi une efficacité pédagogique accrue ».

~EIè~~ede~MonsieurMagninMIDN, P~trickBl~n-
luet aborde en ce sens, soulgna~ten-outrel~in-
téi~êt,îoisqu’ur~m~meprobIèrne~$tdpnnU
toute une classe, de proposer d~svaleurs
numériques différe~itessel9n l~séIève~,cha-
cun ayant la possibilité de ~ropéderà d~sv~ri-
fications systématique~tout îeTon~drùn dli-
cul. Altûsion es~fait~aulycée d~totfivfefs~d~ns
~
daims, où une~expérie~~ce4ut ~ondui~p~ur
enseigr~ertout~s-tesdi~cipUne~d~nUeiran-
çais, le~scienCes naturelles et l’~ist~ire,en
recourant à l’ordinøteur.
Professeurjie chimie apalytique ài~uni~ersité
des Sciences T~chniquésdu Laoguedoc, Mon-
sieûr J~an-Yv~sdal êxpose 1’activit~qu’il
déploie à Mon~pel~ier~ou~mettre la micto-
informa~iquèau ser\~icede l~chiçnie. « L~dé~e-
loppem~ntdutalcul cndftonn~Fdevra~tréi~o-
lutionner cornplèt4meM, -non ~seu1en~ent1e~
pédago~ie,mais ~galementla pra~iqu~de la
chimie. car c’es~tun calcul ~uip~ermetc~efaire
la p~évi~ionde toutes les réactions, quelles ~ue
soient les ipterférence~».

Mo~sieurDao Lena~professeur de phy~queà
Nice, présente ensUite un ensémble de p~o-
grammes, dont il est l’auteur, ~évetoppéssur
SHARP PC 1 500 et bientôt sur SHA~PPC
1 3~O.C’est une véritable dém~nstrat~Øndes
multiplas poss~bilitésde 1’1nformatique ~Ie
poche dept.~isle fichier de moIéeule~~usqu’àla
mécanique célestes Bien au-delà d~la simple
résølutiQn des problèmes, la micro-informatic~ue
permet des recherches pédago~iquestraitànt
simultanément la matière enseignée et la com-
préhension de la programmatiQn.

dan~toulesJ4ap~catio~&sc~ntifiq4es.
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birec~eurGenéral de la sociMé SHARP.



Le rnicr~—ordinateurpermetéga1~ment-dedres-
ser-~desbiTans~d’éI~ves.~Prnfesseu~-au~lycée
Leg~Mathi~sdeChalorL-sur-Sa~ne~M~onsi~ur
Joseph Adamski évoci~u~Ie~progra~nmdsQu’il
a conçus pour so~SHARP PC 1 500 et la
ma~ièrddont il Jes utilise pqur suivre tout à la
lois la classe eptière et chaque é1~ve.Sur la
durée ~d’UITéanhée, un Mstbgramrrie in1telléc-
tuel pei~t~t~e~ficél~mentr~con~titu~: vérita~
,ble~aide~
Jes~uLpiaî1Le~
P-ro4ess~ur~ i~œleNormele ~upériei~ede~
~ a~iCc~n-
servatojre national des Art~et ~nét~ers,M4n-
sieUr A~dréPoly a inconte$tab!ement ~tépn
Fra~céun des pFohniers de i’gns~T~ibm~nt

ls*té par ordinateur de sorte que son inter-
yentlon était très attendue. Elle passe en revue
lespro.bl~mespsychologiqueset matériels, les
langages, le sentim~ntde non-adaptation res-
senti par certains enseigpants, et insiste sur la
constatation dans ce domaine d’une grande
mouvanCe, volofltiers génératrice d’un senti-
ment de prudence. Le réflexe estalors d’atten-
dreles prochains équipements, or c’est surtout
ce qu’il-t~efaut pas faire. Mônsieu~Polyexpli-
que l’intérêt pour les professeurs de travailler
~veçle matériel disponible pour accélérer leur
formation dont le retard est patent. Il explique
par aileurs sa grande satisfaction d’~trepartie
pre~antedans l’utilisation pédagogique de
VévolutiøndeJa teehnologie.

Reste-il une place pour les micro-ordinateurs
de poche dansle cadre du plan micro développé
actuellement par le gouvernement dans les éco-
les ? Faux problème, répond Monsieur Kuik,
directeur du département calcul micro de
SHARP. Dans un cas, ce sont des micro-
ordinateurs de table installés en poste fixe dans
las établissements scolaires, dans l’autte cas
fies micro-ordinateurs de poche,~Ionctranspor-
tables et individuels, utilisables à tout moment
tant ài’école que chez soi. Il y a donc complé-
mentarité et non dualité : c’esttoute la richesse
de l’offre informatique et, pour notre part, chez
SHARP, nous sOuhaitons le développement
rapide du plan gouvernemental.

Rejoignez les 6 000 adhérents actuels du club
des utilisateurs de micro-ordinateurs SHARP
le club des SHARPENTIERS, conseille judicieu-
sement Monsieur Sylvain Bizoirre, ca~ce dépar-
tementde la société SHARP répond quotidien-
nement à tout problème posé par un adhérent
ou par un groupe d’adhérents. Il s 3 missions:

INFORMATION,
ASSISTANCE et
COMMUNICATION

C’est la pièce maîtresse mise au point par
SHARP pour assurer la liaison entre SHARP, les
professeurs, les élèves, les utilisateurs et les
partenaires industriels et commerciaux. Il suit
également certaines expériences pédagogiques
dont celle du. lycée technique de Melun qui,
eutour de la réalisation d’une maquette géante
du SHARP PC 1 350, fait appel auxconnaissan-
ces de différentes disciplines telles que : archi-
tecture, dessin industriel, menuiserie, électri-
cité, micro-soudure.

Des professionnels de ces différents corps de
métier, contactés par les élèves, collaborent à
la fabrication de cette maquette.

En conclusion, Albert Ducrocq affirme que l’ère
de l’ordinateur permettra à l’homme de con-
trôler plus rapidement l’évolution de ses raison-
nements et de ses connaissances. La forma-
tion ainsi acquise mettra à sa disposition l’en-
semble des informations. Sa réflexion et ses
décisions seront ainsi en adéquation avec les
nécessités de l’ère future.

Le Clùb présentait un projet de maquette géar~tedd PC 1350
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SOMMAIRE

DES NUMEROS 1 A 12

NUMERO 1

PC 1211
ASTUCES (magnétophone, caractères
spéciaux).
COURRIER
PROGRAMMES

. FACTORIELLES
CALCULS AVEC 9 DECIMALES
IMPOTS

LOGITHEQUEPC 1211

NUMERO 2

PC 1211
ASTUCES (erreur 3, chaînes de caractères,
formules)
COURRIER
PROGRAMMES

INTEGRATION PAR LA METHODE DE
WEDDLE
JEU - BOITE NOIRE

LOGITHEQUEPC 1211

PC 1500
PRESENTATION PC 1500 + CE 150

MZ
PRESENTATION CLUB

NUMERO 3
PC 1211
ASTUCES (extension mémoire, création de
lignes)

PROGRAMME
JEU DU PENDU
CREATION DE BULLETINS DE
SALAIRES

LOGITHEQUEPC 1211
PC 1500
PEEK ET POKE
AMELIORATION DE LA FONCTION BEEP
TABLE DES CODES ASCII
PROGRAMMES

TELECRAN
RENUMEROTATION
GRAPHISMES 3D.

MZ 80B
Astuces (répétition automatique, flèches
curseur, copie du basic, gestion des sons,
adresses utiles)

MZ 80K
SUPER BASIC
PROGRAMME

CASCADE
LOGITHEQUE MZ 8OB, K

PC 1500
REASSIGNATION DU CLAVIER ET DES
CARACTERES.
STATUSET RND
LANGAGE MACHINE, PREMIERS ESSAIS
ADRESSES UTILES
PROGRAMMES

COURSEVOITURE
MUSIQUE
GRAPHISMES

PC 1211
MODIFICATION DU CURSEUR
PROGRAMME

L’ILE AU TRESOR
LE CHATEAU DE THIP

LOGITHEQUEPC 1211

PC 1251
PRESENTATION

MZ 80 K
SUPER BASIC (suite)
EDITEUR ASSEMBLEUR
ADRESSES UTILES
PROGRAMMES

CITY (JEU)
COURSE (JEU)

MZ 80A
CLAVIER AZERTY

MZ BOB

PC 1500
LANGAGE MACHINE (2)
BASIC ETENDU (RENUM,
CLAVIER KATAKANA
PROGRAMMES

PC GRARH
BASICOIS
EXO7 (jeu d’aventures)
GRAPHIQUES
FONC LINE (utilitaire)

PC 1500
TRAITEMENT D’ERREURS

ASTUCES
UTILISATION DES FONCTIONS LOGIQUES
PROGRAMME

LABY (JEU)
LOGITHEQUE MZ 80K, A, B

DELETE, DISP)

PC 1211
6 NOUVELLES INSTRUCTIONS
ASTUCES
PROGRAMME

POLINT (jeu)
HORAIRE (trains)

PC 1251
MEMORY MAP
LES VARIABLES
LOGITHEQUE PC 1211, PC 1251

MZ 80K
STRUCTURE DU CLAVIER
PROGRAMME

LABY 3D
BANQUE
MODIFICATIONS BASIC 50605
DESSIN

MZ 80B
ASTUCES
INITIALISATIONS BASIC
PROGRAMME

JEU DE LA VIE

NUMERO 6
NOUVEAUTES



LES MACRO INSTRUCTIONS
CREER DE NOUVEAUX MOTS CLES
LOGITHEQUE
ERRATACLAVIER KATAKANAN°5
PC 1211
ACCES MEMOIRE SANS SESAME
PROGRAMME

AIDE A LA PHOTO ASTRONOMIQUE

PC 1251
MEMOIRE VIVE, MEMOIRE MORTE
LA LIGNE BASIC
LA ZONE RESERVE
L’AFFICHEUR
PROGRAMME

GESTION CCP
LOGITHEQUEPC1211, 1251
MZ 80B
COMPOSEUR TELEPHONIQUE
PROGRAMME

LOGO HAUTE RESOLUTION
LOGITHEQUE MZ 80K, A, B

NUMERO 7
ACTUALITES
PC 1500
L.M. LEÇON 1
LA FONCTION INPUT
LA VALISE DU SHARPENTIER
PROGRAMMES

CHECK SUM
ANALYSE DE PARETO

PC 1251
LANGAGE MACHINE
POSSIBILITES GRAPHIQUES
POSSIBILITES DE L’IMPRIMANTE
PROGRAMME

TRACE DE COURBES
MZ 700
PRESENTATION
PROGRAMME

BOMBARDIER
MZ 3500
SYSTEME D’EXPLOITATION E.O.S.
MZ 80K
ASTUCES POUR BASIC 50605
PROGRAMMATION STRUCTUREE (1)
LES CODES INCONNUS DU Z 80

NUMERO 8
NOUVEAUTES
CHAMPIONNAT D’EUROPE D’OTHELLO
APPLICATION PROFESSIONNEhLE
PROBLEME DE ROBINETS

PC 1500
L’EVALUATEUR
L.M. LEÇON 2
PROGRAMMES

TEMPTER (jeu)
DEFENDER (jeu)
TOURS DE HANOI (jeu)

PC 1251-1245
MEMOIRE SYSTEME
BOUCLES FOR-TO-NEXT-STEP
PROGRAMMES

DESASSEMBLEUR
RENUM
INVIDEO
GENERATEUR DE FONCTIONS
REPERTOIRE TELEPHONIQUE

PC 1211
GESTION DE L’ALPHANUMERIQUE
PROGRAMME

LE CHATEAU D’HUS (jeu)

MZ 3500
LOGICIEL MULTIPLAN
MZ 80B
ASTUCES (DELETE BASIC, copie BASIC,
GET à répétition)
PROGRAMME

C.A.O. 3D

MZ 700
ASTUCE
MEMOIRE VIDEO
PROGRAMME

ISOLA (jeu)

.MZ8OA
PROGRAMME

GRENOUILLE (JEU)

MZ 80K
ASTUCES
CARACTERES ACCENTUES
RECOPIE D’ECRAN
PROGRAMMATION STRUCTUREE (2)
PROGRAMME

ALDEBARAN (jeu)
LOGITHEQUE

LOGITHEQUE MZ 80K, A, B



NOUVEAUTES
APPLICATION PROFESSIONNELLE : MZ
80K ET RADIOAMATEUR

PC1500
COMPOSEUR TELEPHONIQUE
L.M. LEÇON3
LES BOUCLES ET LES
SOUS-PROGRAMMES
PROGRAMMES

DERIVATEUR (calcul de dérivée)
MONITEUR HEXADECIMAL

BOITE A ASTUCES TOUS PC

PC 1211
PROGRAMME

STATIS (tiques)

PC 1251-1245
MEMSYSTEME
EXTENSION DE RSV
PROGRAMMES
. TIMER PHOTO

ORGUE
PACMAN(jeu)

PC 1401
PC pratique, PC curieux

MZ 700
AMELIOREZ VOTRE BASIC
LES SECRETSDE LA MINI TABLE
TRAÇANTE
PROGRAMMES

LECTURE K7 (utilitaire)
ALLIGATOR (jeu)

.

MZ 80B
HU-BASIC
PROGRAMME

TRAITEMENT DE TEXTES

MZ 80K
PROGRAMME

PETIT CHEVAUX (jeu)

MZ 80A
GROSTITRES
PROGRAMME

TIR A LA CIBLE (jeu)
LOGITHEQUE

NOUVEAUTES
CONCOURS INTERNATIONAL D’OTHELLO
APPLICATIONS PROFESSIONNELLES:
INFORMATIQUE AGRICOLE
PC 1500
INTERFACE MINITEL
LES CODES CACHES DU LH-5801
INVERSION VIDEO PARTIELLE
DETOURNEMENT DU CLAVIER
LIGNE BASIC EN ZONE RESERVE
LES INCONNUS DU MODE RESERVE
L.M. LEÇON 4
PROGRAMME

MONITEUR SHARP
PC 1251-1245
METTEZ VOS BOUCLES AU PAS
PROGRAMMES

RENUMBER (utilitaire)
DISP (utilitaire)
JEU DE SIM

PC 1211
PROGRAMME

NAVIGATION ASTRONOMIQUE

PC 1350
PROGRAMME
JACK POT (jeu)

MZ 700
K BASIC VS
LES INSTRUCTIONS CACHEES DU S.
BASIC
PROGRAMME
. FISH (gestion de fichiers)
MZ 80K
PROGRAMMATION STRUCTUREE (3)
L.M. SUR MZ (tous MZ)

MZ 80B
PROGRAMME

XRAY (utilitaire)
BASIC SB 6510+ +

LOGITHEQUE

NOUVEAUTES

SHARP ENSEIGNEMENT
PC1500
GESTION DU CLAVIER
OPTIMISATION DES CE 159 ET CE 161
MONITEUR HEXA (suite)
L.M. LEÇON S
PROGRAMME

DECATHLON
PC 1211
CALCULS FINANCIERS
PC 1251
UN PEU DE L.M. DANS BEAUCOUP DE
BASIC
CLASSEMENT ALPHABETIQUE
DESSIN ANIME
MANUEL LM PC 1251 Errata
PROGRAMMES

SCRAMBLE (jeu)
AWELE(jeu)

PC 1261
LE TABLEUR

PC 1401
PC L.M. PC CURIEUX, PC PRATIQUE
PROGRAMME

START MOGURA (jeu)
PC 1350
UNE HISTOIRE DE CODES ASCII

. L’INTERFACE SERIE DU PC 1350
GESTION DE L’AFFICHEUR
PROGRAMME

LABY 2D. (jeu).
MZ 700
LE LANGAGE FORTH
ALIMENTATION DE SAUVEGARDE
ORDRECOMPACTPOURLE K. BASIC
L’ACCES AUX ACCENTS
PROGRAMME

TRAITEMENT DE TEXTE
L.M. SUR MZ (tous MZ)

MZ8OK
PROGRAMMATION STRUCTUREE

MZ 80A
ASTUCES



MZ 80B MZ 700 MZ 80A
PROGRAMME

DESASSEMBLEUR
COPIEZ VOS MASTER DISQUETTES

ASTUCES
BASIC CENTRONICS
MIDIFICATIONS AU K. BASIC

GOTO ET GOSUB PARAMETRABLES

LE MONITEUR SB 1 510 PAS A PAS OPTIMISATION DES JOYSTICK
TRITURONS LES TRIS
L.M. SUR MZ (3)
PROGRAMME

SAISIE L.M.

COMMUNICATION
ASTUCE FENETRES
LE MONITEUR SB 1510 PAS A PAS (2)

LOGITHEQIJE

LOGITHEQUE

NUMER~O12
NOUVEAUTES
DOSSIER SYSTEME
SPC 5000
PROGRAMME
BARCODE (SPC 5000)
DOSSIER ENSEIGNEMENT
DES MZ 80K DANS UN LABORATOIRE
D’ENSEIGNEMENT
PROGRAMME

SUPER MATH (tous PC)
FORMULES POUR LE BAC (tous PC)

PC 1211
PRGRAMME

CADRAN SOLAIRE
TOUS PC
CARTES MEMOIRE DES PC
PC 1251
PROGRAMME
MONITEUR L.M.
REDEFINITION DE CARACTERES
SAUVEGARDE SELECTIVE
MASTER MIND (jeu)
TRI NUMERIQUE
PC 1261
PROGRAMME

EXPLORATOR (jeu)
PC 1401
PROGRAMME

SUBMARINER (jeu)

PC 1350
PROGRAMMES

SNACKY (jeu)
RESEARCH (utilitaire)

DOSSIER PC 1500
MZ 800
PREMIERES LIGNES
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A partir de notre numéro de septembre, nos colonnes seront
ouvertes à vos petites annonces. Exclusivement réservées aux
particuliers, pour la vente ou la recherche de matériel d’occa-
sion, elles devront nous parvenir 1 mois avant la parution du
bulletin.
Votre annonce doit impérativement utiliser l’original ou une pho-

tocopie de la grille ci-dessous (5 lignes de 40 caractères) à rai-
son d’une case par caractère ou espace ; et doit mentionner,
en cas de vente, le type exact de l’appareil, la date d’achat, le
prix de vente, ainsi que vos coordonnées complètes : nom et
adresse. Le Club se réserve le droit de refuser toute annonce
ne répondant pas aux critères ci-dessus.
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Ci-joint le texte de mon annonceà paraitre dans le prochain bulletin, accompagnéde son règlement
(80 F) à l’ordre du club desSHARPENTIERS.

DANS VOTRE BIILIOTHEQUE...

LE SHARPENTIER
Entre PROUST et VOLTAIRE, vous pourrez mainte-
nant glisservotre volumedu SHARPENTIER. Nous
avons rassemblé, en un seul volume de 120pages,
la reproduction fidèle des numéros 1 à 5 du bulle-
tin du cluli Ce recueil vous fera participer à la nais-
sance de notre club (1981) et vous fournira tous
les programmes, astuces et connaissances acquis
durant les 2 premières années d’activité des Shar-
pentiers. Bien au-delà, l’achat de ce volume repré-
senteun investissement durable que les bibliophi-
les du mondeentier s’arracheront dans les siècles
à venir...

~— ~ I15I!~~s~ 55sIi~ai ari~~~5~z~J;~5~~ ~

ADRESSE :
vous prie de bien vouloir lui faire parvenir
li Recueil(s) des n°1 à 5 des bulletins SHARPENTIERS

au prix de 110 F (port compris)
D Bulletin(s) SHARPENTIER n°6 D, 7 D, 8 LI, 9 L , 10 D

au prix de 20 F chacun
D Bulletin(s) SHARPENTIER n°11 D, 12 1 13 D

au prix de 25 F chacun
D Manuel(s) Langage Machine PC 1500
D Manuel(s) Langage Machine PC 1251

au prix de 180 F l’un (port compris).
Je sais que ce livre est en anglais
et qu’il s’agit d’un manuel de référence
Ci~jointun chèque de francs. Signature
Date I!

-~ ~ ~i ~: ~ ~ ~ ~ !~J~~. ~

I
I
I

II~
~ Disponibles en exclusivité au club des Sharpentiers, vous
~ pouvez vous procurer ces 2 manuels soit par correspon-
I dance au prix de 180 F l’un (port compris), soit directe-

ment au club, le mercredi après-midi (exclusivement) au
prix de 170 F.

Ces manuels, en anglais très bien documentés, sont des
ouvrages~ieréférence et n’abordent par l’initiation au lan-
gage machine.

MANUELS L.M
PC 1500 PC 1251
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( T—24 ::‘=KLET 270:N=200N+Li:’ 10:

Il se prête comme on levoit fort bienà la pro- 5f:,: N=(X+ . 1G:+:(K< ~ P=
grammation. Vue la memoire dont dispose le i )+Wi3:+:(K=1 ) 2E;’): I4E>~T R
PC 1211,lasurfacedejeuestréduiteàunéchi- :+:‘.i3+10. 125—T 290: BEEP 2: IF
quier de 6x6 cases. /P,::~=3::a: Li=N INT P=?O

E,i:i:[.=—::< PRIH~“i3~GNE
En horizontal il est numéroté, de gauche à 7ij: fj=~(T--3) : H=’3
droite de 1 à 6. En vertical de bas en haut, on : J=i3: IF GC.9 300 IF ( lUT P=60
numérote de O à 5. LET K=A<T—28 )+(P<O)PRIhIT

::~: 13=G+K: H=H+ “PERIiLI”
Je vous rappelle brièvement et pour mémoire K: IF K<9LET 310z PRINT Q: F=. i
la règle du jeu : Il s’agit d’aligner horizontale- GG+I~i(T3S) : GOTU 360
ment, en diagonale ou verticalement 4 pions ~j J=~( T+S :‘ : H=H ~3O: ~S”K= 1 : INPUT
sachant que I echiquier est dispose verticale ~ T I~T ~ ~ H-T !b° ~ ~~ ~~..~+35
ment et que donc les pions tombent toujours +2.3::, . I=I+K: J ::‘=K: A(Q)=~(Q
(loi de pesanteur) au plus profond d’une =.T+K: IF k(9 ‘÷I: 1F K=1
colonne (de 1 à 5). On peut déborder l’échiquier LET J=J+~. T+ THEN 20
par le haut une colonne allant de O à 6. 33 ‘ 370: END

90: IF G-~INTG 41)0: “B”CLEI~R :W=
Pourjouer intialisez le PC avec (en mode DEF) LET G=WG • 08 X~05 K=
SHFT D. La machine joue : SHFT A 100: IF 6< ILET U= E8+. 1
Vousjouez, la machine rispote : SHFTS. Que U+i3+X 1F G>L 410 FCiR F:=OTO 7:
le meilleur ganne I I LET L=i3 ~~(R+2?:=K:~(c~ ~ ‘ ~ Tkk 110:IF H=IHT H R+83)=K:A(SR

F’. iitiuert. LET H=iIH +27)=K:A(8R+
120:IF H<1LET U::: 34)=K:NEXT R

Li+H+:.<: 1F HL
LET L=H

130:IF 1=IHT I
LET I=WI

140:IF I<1LET U=
U-f I+:< : IF I )L
LET L=I

1 50 : IF J= IHT J
LET J=WJ

1 GCi : IF J< ILET ij=
iJ+j+X: IF .J>L
LET L=J

170: IF L÷X>lJ1...F:T

1~:C:IF’.!:~82THEH

1 90 : ti=O: I F i::4 ,: y-.-~
)~ILET M=1:
IF ~~(V—2S:’=1
LET M=2:IF ,-~
(V—3~.)=1LET
11=3



Avez~voussouventvérifié la liste d’achats que
vous remetla caiuiêreau supermarché?
Vous le feriez facilement si vous I aviez vous-
même enregistréesur voirePC pendantvotre par-
cours dansie magasin.

J’ai naturellement intitulé « CADDY »ce petit programme de saisie de
données. II vous permettra de confondre une caissière éventuellement
étourdie.
Vous pouvez enregistrer 20 noms d’articles (ou davantage, selon votre
capacité mémoire) de moins de 10 lettres avec leur nombre et leur prix
unitaire.
Le PC tourne dans une boucle d’attente intitulée «Je suis prêt » et il
n’en sortquedans 3 cas:
. par la touche « 1 » pour enregistrer un achat (~enter » pour passer
au suivant);
. par la touche « 2 » pour lister vos achats;
I par la touche « 3 ». pour vous donner le total des articles et leur prix.
En cas d’erreur de frappe, effacer l’écran par CL.
On peut facilement sophistiquer ce petit programme très simple pour
obtenir 2 ou plusieurs listes d’achats distinctes. (1 ,2,3 pour M. X et
A,B,C pour M. Y par exemple).
Remarquez l’astuce deslignes 10-1 5-17 pour dimensionner un tableau
maximum sans tenir compte de l’extension mémoire.

~ COMBE Georges

30 :-~s=INKEYs - IF ~<$= PRINT ‘JE SUIS FRET :GOTO 30
40 IF X$=1cioTo 70
~=u-ti F :~s=~1 GOTO 90
60 IF X$=’3’GOTO 120
65 GOTO 20
70 WI~aIT : INPUT ~RT1CLE ? ~
75 INPUT NOMBRE ~ ~N; INPUT FRIX LJHITi~IPE -?~ ~ B
80 ea$& I )=B$:,.,t I :,=~::~1cI =N~1=I+1:’30T0
90 NÀIT ~PRIHT ‘lOIrE Le~ LISTE’: J=u

100 PRINT STR$ M’. .1 :“ ~ ;H$L J i; ‘ c.. ; ÀL J :‘~
F:J=J+1~ 1F ~j<IGOTO 100

110 GEITO 20
120 S=0~T’-0
1~.0 FOR _—OTO T :S—t÷F1~~ 1*:~f~ ~ T’T+tlC ~ ~ HF~T

5FA8: A8 DO ~ 48 b 4~-. 7F 55 91
5FbOOE bE H7 81 88 OL~ 9A Fr, 21

5CFO:bE DO ~O L,5 01 -~E 79 f2 29 5Fb8:C8 48 79 4.~ E5 b5 01 43 b8
5CF8:DD ~E 79 F4 bE 5F 5D CD 93 5FCO~43 b5 F4 43 b5 00 43 b5 82
5800: 12 58 77 SA 50 45 28 45 9A 5FC8:FF 43 b5 00 0E bE A8 88 3F
5BO~: ~ 44 F5 88 CD 10 40 L~52A 5FD0:FB 8A 8F b? 01 93 20 ‘A 99
5810:55 10 2H 58 78 5~. CO b5 9b 5F1,8:FD .8 F8 C8 48 79 4~ ES bF
5818: ~.3 6E FF 8b 03 51 88 03 EC 5FEO:bS 00 43 43 b5 OC 43 b5 5b
S820,48 ?;~ 4A 50 FS SE C5 99 8? 5FE8:OO 43 43 0E bE ~8 DB FD bO
5828:05 bS 20 51 bS 3A 51 b5 AS SFFO:88 8F b? 01 ‘3 1C F8 18 7?
5830: yO 51 F8 GA 45 b? EO 81 62 5FF8: 9~ FD l.~ 9A bE 5? Db 9A cc
5838’OE 28 05 2H 44 F5 88 CD 90

5840: 1C 02 bS 20 51
9

E 15 b? 4b
5848’OD 51 ~- 18 6~.00 S~ 60 84
srso:56 5u 78 ‘-- 06 5E GO 99 28
5858: 0H 24 82 .-.E ?7 6 F8 88 50
SI.60:E

9
?? 6200FD98b?511C

5868:81 14 bI 50 AE 77 62 bS 9?
5870: 01 HE??6?HE77h ~S bS 39
5D~8:4F AE 77 61 8E 08 b5 00 ~S
5880: HE ? ~S .‘~E ?7 6? El ?? 5?
5888:66 FF lb 02 8E E6 ED 7? 9F
580: 68 01 8b 05 b5 08 bE 5F ~0
SD~8:88 F8 lA ~-~S ~? El 28 AE 39
~BA0:?? 7? bE 5F ~5b b5 FF AE 115

8H8: 77 56 F8 ~8 ~5 ?? 90 88 00
58b0: ~E 77 90 b5 00 ~.? 77 6? ‘C
S8b8.8b 0? bS 01 H? ?? 67 Eb 68
58C0: 0? bH 5F 04 AS ?? 62 b? 72
SIC-8:49 81 OC bi 48 AE 7? 62 ?b

SDDC:bS 03 AE 7? 6? 8E 08 8F E4
5888: 2.-j E. ?~ 67 00 8E 02 6H 20
SI~E0:4? 24 -E 7? 73 F8 A: bS 9A
58E8:0B ~7 7? ‘0 89 34 E8 77 21
58F0: 86 FF 8b 04 b5 02 8E 0A 90
S]1F8:bS Si ES 77 b

9
FF 89 02 b2

5E00.b5 49 bE 5F b? bE 5F 58 AA
5E08:bS 00 AE 7? 90 AE 7? 69 5E

5E10:hS 08 bE 5F b? F8 2A F8 23
5E18:IH ES ?? 66 FF 85 23 54 5-
5E20.8E 20 bE 5F 9? E8 ?? 66 AA
5E28’FF Ab 02 9E 1F E8 ?? 69 8C
SE3O:0i 8b 05 b5 08 bE 5F b? bO
SE38:E~ 7? 69 00 F8 2.5 F8 lA 98

5E40:24 54 bE 5F Ab b5 FF AE 40
5E48: 77 66 9E A2 F8 i~A F0 lA 01
SESO: 24 F8 8A F8 98 56 b? 4? 93
5E58:83 15 1,5 48 20 F8 A8 bE CE
SEbO: 5F 88 F8 2A 54 64 bE 5F FI
5E68’ ?E~ E9 7? ~6 00

9
E C3 54 bE

SE?0: 6A 48 9E 0E F8 1H HS ?? 5F
‘5E?8: 73 28 E8 ?? 68 01 8b 04 CD
5E80:b5 08 H2 28 £8 7? 85 01 2F

5E88:8b 0? b’5 01 AE 77 69 6A 26
5E90:4F .~4 F8 D.-. F8 98 56 F8 20
5E98:A8 A4 26 81 04 8b 45 83 41
SEAO.50 E8 7? 68 01 Db 3? AS 82
SEA8:?? ?3 b? 4? 81 28 60 Fb F2
SEbO: 24 A0 b? 28 81 2C A4 E8 EF
SEb8:?? 68 01 8b 0? ES ?? 62 4E
SECO:FF 8b 01 8F bE 5F 88 F8 ?A
SEC8: 2A F8 I~. 24 56 8F 99 04 58
5E80:AE 77 69 bA 58

9
b ED 7? 82

5E88. 62 FF 99 2E ~E 2F bS 4F 2F
5EEO: ~E 33 bE 5F b? F8 2A F8 07
SEE8: 18 F8 98 64 bE 5F 78 9E 83
SEFO:88 E8 ?7 68 01 Db 06 ES Ob
SEF8: ?? 82 FF 99 18 Fb 20 bE 72
SFOO:SF 88 9E 1F AS 7? 65 AE 80
SF08: ?7 68 b5 08 A? 7? 90 89 C4
SF1O:4? E9 7? ‘-0 00 bS 51 ED 84
SF18: 77 66 FF Db 15 E8 7? 68 12
5F20:0l 8b 08 AS 7? 73 b3 06 5,.
SF28:AE 7? ?3 b5 Si Al ?? ?3?9
5F30:8E 08 ED 7? 62 FF 8b 02 6?
5F38:b5 49 bE 5F b? bS 00 AE0b
5F4C.:7? 66 AE 7? 68 bE 5F 58 45
SF48:FD lA F8 OA bS FF 0? 8bbH
5FSO:03 bA 58 01 8E 80 80 9H 07
5F58:bE 5F ~‘? ‘E 15 bS FF AE2D
5F60: ?9 E9 48 ?9 48 E3 b5 00 C8
5F68:43 b5 cc 43 bS 00 43 OEFb
5F70:bE A8 88 E9 79 E9 00 bS 6F
5F?8:04 bE 5F b? 9A 48 ?b 489A
SF80: ?F 57 0E bE A? 81 62 6E 81
5F88:00 89 01 9A F8 A8 bS 0233
5F90:bE 5F 88 F8 2A 9E lA 48 lb
SF98: ?9 4A E3 bS OC 43 bS EF 36
5FAO:43 bS 00 43 b5 FF 0E bE 2C

PÀS COMPTER!
ce listing grâce au moniteur Sharp etsauvez-le sur cassette par:

CSAVE M « BIDI » ; & 5CFO, & 5FFF
Pour lister un programme sur CE-1 50 en 80 colonnes, faire:
CALL & 5CFO.
Nous vousfoumirons dans le prochain bulletin l’adaptation pourles autres
modules mémoire.



Après ces quelques considérations techniques, le jeu est assez connu
pour ne pas avoir à en faire une description complète. MODE pour aller
à droite, = pour aller à gauche et DEF pour tirer.

40F0:AO BE 41 92 E9 7? FA 00 BB
40F8E9 77 F6 00 BA 46 10 00 9E
4100148 ?A 4A 02 58 ?A 5A OC 87
4108:6A 02 05 B9 F0 Fi 53 45 EC
411OlB9 0F 53 88 OB 4A 08 E9 3A
4118*7A 10 00 E9 7A 11 00 45 9C
4120zB7 00 9B 05 4E 0E 83 OC A3
4128*58 00 5A 01 BE 41 60 45 CO
41304E 0E 81 01 9A 5A OA BE OB
4138X41 60 45 4E 0E 81 01 9A D?
41405A 64 DE 41 60 45 4E 0E 3F
414881 01 9A 58 03 5A E8 DE 00
4150$41 60 45 4E 0E 81 01 9A EF
4158:58 2? 5A 10 BE 41 60 9A ?B
4160:DF B? FF 89 01 9A 2A F9 ?D
4168ZA5 7A 11 12 AE 7A 11 81 A5
4170*05 EF 7A 10 01 F9 A5 ?A 48
4178110 92 AE 7A 10 88 18 9A CD
4180IFD A8 FD 88 48 44 4A 00 Cl
4188;6A 98 BE 45 1? FD OA FD EC
4l90l2A 9A B5 01 AE 77 FF B5 24
419800 AE 7? F0 AE 77 F1 AE B2
41A017? F6 B5 03 AE 77 F5 9A BA
41A8:6A 04 41 44 38 38 DD 88 Bi
41B007 9A 9A 9A 9A 9A 9A 9A 2E
4iB8*FD 88 FD C8 A5 ?7 F0 08 5?
41C0:A5 77 F1 OA Ffl OA FD CA 66
41C884 AE 7? F0 04 AE 7? F1 BC
41DOIFD OA 9A 9A 9A 9A 9A 9A B4
41D81E9 7? FA 00 68 00 6A 40 85
41E0’BE E8 8C 9A 9A 9A 9A 9A 55
41E$;6A 02 FD A8 68 00 6A 00 OC
41F0;66 6C 00 99 05 FD 2A 88 50
41F8:OF 9A 9A 9A 9A 9A 9A 9A 7E
4200:78 7C 16 13 36 7C 78 00 89
4208$?F 7F 49 49 49 7F 36 00 D8
4210*1C 3E 63 41 41 62 37 00 2A
421817F 7F 41 41 63 3E iC 00 97
422027F 7F 49 49 69 69 61 00 25
422827F 7F 09 09 OB OB 03 00 93
4230Z1E 3E 63 41 49 6B 3A 00 60
4238?F 7F 08 08 18 7F 7F 00 9E
4240100 00 41 7F 7F 41 00 00 02
4248:00 38 60 41 7F 3F 01 00 22
425017F 7F 08 1C 36 63 41 00 8E
4258100 7F 7F 60 60 60 60 00 18
426017F 7F 06 OC 06 7F 7F 00 B6
426817F 7F 06 OC 18 7~ 7F 00 DO
427O:IC 3E 63 41 63 3ÊIC oo 6D
427817F 7F OD 09 09 0F 06 00 CC
428O11C 3E 63 51 63 3E 5C 00 CD
4288:?F 7F OD 19 39 6F 46 00 DC
4290236 67 4D 49 59 73 36 00 O?
4298100 03 03 7F 7F 03 03 00 E4
42AO3F 7F 70 60 60 7F 3F 00 8E
42A8:OF 1F 30 40 20 1F 0F 00 D6
42B011F 3F 70 1C 70 3F 1F 00 AA
42B8l41 63 36 1C 3E 63 41 00 D2

42CO:O1 03 06 7C 7E 03 01 00 OA 44DO:0O 00 00 00 00 00 00 00 14
42C8:OO 63 73 7B 6F 67 63 00 94 44D8:00 00 00 00 00 00 00 00 1C
42DC1100 36 36 36 36 36 00 00 20 44E0:0O 00 00 00 00 00 00 00 24
42D8:00 00 1C 1C 1C IC 00 00 8A 44E8lO0 00 00 00 00 Ôo 00 00 2C
42EO:OO 00 0F 6F 6F 00 00 00 0F 44FOIOO 00 00 00 00 00 00 00 34
42E8:00 00 00 00 00 00 00 00 2A 44F8:0O 00 00 00 00 00 00 00 3C
42FO:OO 00 70 70 70 00 00 00 82 4500:AE 78 75 FD C8 45 FD 88 6F
42F8100 1C 1C 1C 3E IC 08 00 F0 4508:FD A8 BE ED CF FD 2A FD BO
4300:1C 3E 51 49 45 3E 1C 00 D6 45101OA FD 8A DD 88 16 9A FD F8
4308:00 44 46 7F 7F 40 40 00 53 4518:C8 FD 88 FD A8 B5 00 41 45
4310142 63 71 59 49 6F 66 00 EO 4520188 03 FD 2A F8 OA F0 8A A5
4318:36 63 41 49 49 7F 36 00 7C 4528:9A F8 C8 FD 98 FD R8 6A 70
4320:18 IC 16 13 7F 7F 10 00 CE 4530:03 04 89 0F B? 00 89 13 97
4328:2F 4F 4D 49 49 79 31 00 72 4538:62 04 B9 F0 Fi B? 00 89 BD
4330:3E 7F 4D 49 49 79 32 00 BA 454010A 62 84 B9 0F B? 00 89 7D
4338:00 03 03 73 7B 0F O? 00 85 4548:02 38 62 24 AE ?A 00 B5 2A
4340:36 7F 4D 49 49 7F 36 00 CC 4550:00 AE 7A 01 84 AE 7A 02 6C
4348:26 4F 4D 49 49 7F 3E 00 9C 4558104 AE 7A 03 B5 00 AE 7A A9
4350:40 60 40 00 02 01 03 01 7A 4560:04 AE 7A 05 AE 7.; 06 AE B2
4358:02 00 CO 40 CO 00 CO 80 9D 4568:7A 07 BE F5 DD DE 41 00 BD
4360:C0 00 40 CO 40 00 40 80 63 45?0:FD 2A FD lA FD 8A 9A 00 14
4368:40 00 80 40 80 00 80 CO 6B 4578:00 00 00 00 00 00 00 00 BD
4370:80 00 IC OC OC OC 1C 00 8F 45801FD A8 FD 98 FD C8 14 AE 86
4378110 18 3C 76 3t. 1F 36 76 96 4588:44 AE A4 89 03 45 8E 06 C8
438O:3C 18 10 00 00 00 00 CD E? 45901DF 2A 45 D5 88 03 FiE 44 75
4388:00 00 00 00 3E 22 3E 00 69 4598:AF 58 44 5~ 00 FD 8A FD 06
4390:22 3E 20 00 32 2A 26 00 D5 45A0C8 FD DA A5 44 AE B? 03 D5
4398122 2A 3E 00 lE 10 3C 00 CF 45A8:89 07 A5 44 AF BD FF 8E 5F
43A0:2E 2A 3A 00 3E 2A 3A 00 1? 45B0:17 B? 02 89 06 15 AD 44 5A
43f.8:02 3A 06 00 3E 2A 3E 00 D3 45B81AF 8E 00 B? 01 89 06 15 A3
43BO:2E 2A 3E 00 3C OA 3C 00 OB 45CO:AB 44 AF 8E 03 AS 44 AF CC
43B8:3E 28 38 00 3E 22 22 00 lB 45C811E F8 8A DB FD lA FD 2A CD
43C0138 28 3E 00 3E 2A 22 00 2B 45D0:88 52 9A FD A8 FD 98 FD CO
43C813E OA 02 00 00 00 00 00 55 45D8:C8 48 42 15 OA 6A 07 68 67
43D0:00 00 00 00 00 00 00 00 13 45EO:0O SA 00 FD 8A FD C8 BE 89
43D8:00 00 00 00 00 00 00 00 lB 45E8:45 80 FD 8A FD lA 54 FD Cl
43E0100 00 00 00 00 00 00 00 23 45F0:2A F9 B3 08 B? 9C 83 02 CD
43E8:00 00 00 00 00 00 00 00 2B 45F8:88 27 9R FD C8 B5 43 AE F1
43F0:00 00 00 00 00 00 00 00 33 4600145 DA FD 8A BE 45 D3 B5 77
43F8100 00 00 00 00 00 00 00 3B 4608:42 AE 45 DA 9A 00 00 00 F7
4400100 00 00 00 00 00 00 00 44 4610:BE 41 80 48 7B 4A 10 6A SC
4408:00 00 00 00 00 00 00 00 4C 4618:9F DE 45 1? 48 77 4A 50 70

4410:00 00 00 00 00 7F 7F 49 9B 4620;6A 3F BE 45 17 48 79 4A 34
4418:49 69 69 61 00 00 lC 1C 10 4628:00 6A 4F DE 45 1? B5 01 F7
442O:lC 3E 1C 08 00 7F 7F 49 29 463048 7B 4A 10 6A 27 41 44 A9
4428149 69 69 61 00 7F 7F 06 EC 4638:44 44 88 06 48 20 4A 00 46
443010C 18 7F 7F 00 7F 7F 41 D5 4640BE 45 29 A5 7A li B7 01 9A
4438:41 63 3E 1C 00 00 00 00 7A 464889 23 B5 01 AE 79 31 AE F6
4440:00 00 00 00 00 00 00 00 84 4650177 F4 6A 04 48 7B 4A 11 BD
4448:00 00 00 00 00 36 6? 4D 76 4658:FD A8 B5 08 6A 07 41 F9 AB
4450:49 59 73 36 00 00 1C 1C 17 46601B3 05 44 44 44 88 09 FD DB
445811C 3E 1C 08 00 36 67 4D 04 4668;2A 88 13 8E 23 B5 2B AE B2
4460:49 59 73 36 00 00 03 03 F5 4670:79 31 B5 00 AE 7? F4 6A 98
4468:?F 7F 03 03 00 78 7C 16 BA 4678104 48 ?B 4A 11 FD A8 B5 3A
4470113 36 7C 78 00 7F 7F OD FC 4680:01 6A 0? 41 F9 B3 05 44 6E
4478:19 39 6F 46 00 00 03 03 C9 4688:44 44 88 09 FD 2A 88 13 A9
4480:7F 7F 03 03 00 00 00 00 C8 46901A5 77 FF 87 08 81 05 B5 EB
4488:00 00 00 00 00 ?8 ?C 16 D6 4698:01 AE 77 FF B5 16 FB Ai 6A
4490:13 36 7C 78 00 00 00 00 11 46A077 FF 6A 04 48 TB 4A AE 85
4498100 00 00 00 00 00 00 00 DC 46A8:FD A8 6A 07 43 46 46 46 19
44AOIOO 00 00 00 00 00 00 00 E4 46B0:88 06 DF DF FD 2A 88 10 01
44A8100 00 00 00 00 00 00 00 CC 46B8148 7B 4A 13 B5 01 6A 0F 4D
44BO100 00 00 00 00 00 00 00 F4 46C0141 44 44 44 88 06 B5 03 59
44B8:00 00 00 00 00 00 00 00 FC 46C86A 0F 41 44 44 44 88 06 22
44CO:OO 00 00 00 00 00 00 00 04 46D01B5 05 6A 07 41 44 44 44 4E
44C8:OO 00 00 00 00 00 00 00 OC 46D8188 06 B5 05 48 7? 4A 50 BF

ordinateurs domestiques est enfin adapté dans
une version proche de la réalité sur le PC-1 500. Le plus difficile était
de reconstituer un écran normal sur la ligne du PC-1 500, et pour cefaire,
l’écran a été découpé en trois parties, alors qu’elles sont superposées
sur un écran normal, elles ont été mises côte à côte sur l’écran du
PC-1 ~00.

Comme tous les programmes du bulletin PC-1 500, vous pouvez l’ac-
quérir pour 1 5 F ou 1 point + 1 cassette.
Ce jeu est tiré d’une revue japonaise.



46E0:BE 41 A8 B5 10 4A 60 DE
46EBl41 A8 85 lA 4A 70 DE 41
46F0;A8 B5 25 4A 80 BE 41 AB
46F81D5 28 AE 77 F7 38 38 38
4700BE 41 80 B5 FF AE 44 00
4?08AE 44 2E AE 44 5C AE 44
471O8A DE 48 80 AS 77 F6 BD
4?l$AE 77 F6 DE 48 00 DE 4F
4?20:D8 BE 47 DO BE 4~920 DC
4728l4A 10 8E 4A 88 DE 4A DB
4?3OBE 4B DO BE 4B A8 DE 4C
4738148 DE 4C 08 00 00 00 00
4740248 44 4A 00 D5 00 6A 9B
4748BE 45 00 DE 4D 28 DE 4D

47501A0 BE 4C CO DE 4F A0 BE
4758150 38 45 77 F7 89 OD AS

47607? FF DD AE 7? FI’ DE 41
47681D8 BA 46 10 AS 77 F5 89
4770103 B%i 50 A0 BA 47 00 00
4778100 00 00 00 00 00 00 00
4780:00 00 00 00 00 00 00 00
4708100 00 00 00 00 00 00 00
479000 00 00 00 00 00 00 00
4798800 00 00 00 00 00 00 00
47A0l00 00 00 00 00 00 00 00
47A8100 00 00 00 00 00 00 00
4?B048 77 4A F6 AS 77 F7 B?
4?D8115 81 09 05 DF 0F 89 03
4?COBE 49 ?B 9A B? OD 81 09
47C805 BF 07 89 03 DE 49 7D
4?DOI9A B7 06 81 09 05 DF 03
47D8:89 03 BE 49 ?D 9A B? 03
4?E0:81 09 05 BF 01 89 03 DE
47E849 7B 9A BE 49 ?B 9A 9A
47F0;O0 00 00 00 00 00 00 00
4?F8;00 00 00 00 00 00 00 00
4800lB5 40 FD AE F0 OC FD BA
4808BD FF BI’ 02 8B 10 AS 79
4810131 DB 38 B7 2C 81 02 BS
4818:2B AE 79 31 38 38 D5 20
4820:FD ME F0 OC FD DA BD FF
48281DF 01 8D 0E AS 79 31 DF
4830138 B7 00 89 02 BS 01 AE
4838179 31 AS 79 31 F9 B3 5C
4840148 43 4A 50 6A 02 68 00
4848:5A 01 BE 45 80 9A 9A 9A
4B50lF9 B3 SC 6A 04 68 00 48
4858143 4A 72 SA 00 DE 45 80
486Ol9A 6A 04 44 OS B? 0F 81
4868:03 DE 48 70 44 88 OC SA
48701FB 88 46 05 F9 B3 5C 58
4878144 lA 59 00 FD OA SA SA
4880:D5 05 BE 48 50 B5 10 DE
4898148 50 B5 lA DE 48 50 BS
4890:25 DE 48 50 48 77 4A 50
48981EE 48 61 4A 60 DE 48 61
48A0:4A 70 DE 48 61 4A 80 BE
48A8l48 61 9A SA 9A 9A SA SA
48BOIFD 88 44 45 AE 77 F8 OS
48D8B? 10 81 09 FD BI 10 28
48C0:A5 77 F8 8E lA D7 08 81
48C8:OC FB Bi 08 28 AS 77 F8
48D0:F9 B3 2E 8E OA 38 38 38
48D828 AS 77 F8 F9 D3 5C FD
48EOIC8 44 05 B? 06 85 04 4A
48E8:6E 8E 22 B? 05 89 04 4A
48FO16A 8E lA B? 04 85 04 4A
48F8;66 8E 12 D7 03 89 04 4A
4900:62 8E O~B? 02 89 04 4A
490815E 8E 02 4A SA FD BA 6A
4910:02 SA 02 48 43 DE 45 80
45181FB OA 9A 9A 9A SA SA SA
4920148 7D 4A 10 6A 2? FD A8
4928:05 BD 03 BE 48 BO 44 44
4930:44 44 FD 2A 88 10 SA SA
4938:SA SA SA SA SA 9A SA SA
4940:FB 88 44 AS 77 F4 8B 0F
4948105 DF 38 0E D? 02 83 14

8E OD 05
81 05 D5
44 AS 77
05 DF 0E
FD OA SA
7? FA 01
7B 4A 10
8B 03 DE
44 FD 2A
B? 01 85
DE 49 CO
08 B5 01
CO DE 4B
SA SA SA
27 FD A8
44 44 OS
04 ES 7?
2A 44 44
BE 4A 38
8E 01 SA
32 00 AS
39 B5 00
4A 20 6A
SA SA 9A
OC FD DA
06 B5 01
49 ES SA
SA SA SA
SA SA SA

4H38:A5 79 38 811 02 FD OA SA
4A40:FD 88 48 80 4A 00 8E 45
4A48:29 A5 ?A il DF DS 155 F9
4A5O:B3 10 lA 58 7B 6A 00 15
4A58;D? 01 BD 0E 60 6E OS 85
4A60l02 8E 1D 14 F9 D3 20 lA
4A68:9E 13 54 54 15 B? 04 83
4A70:02 8E OD FD OA FD 88 D5
4478:01 41 56 55 DB 41 15 0E
4A80:FD OA SA SA 9A SA SA SA
4A88:48 75 4A 10 6A 01 FD A8
4ASO:05 B? 01 BD 07 DE 4A 40
4A98:FD 2A 8E 08 D5 04 FD CA
4AAOZFD 2A 88 16 SA SA SA SA
4AA8:56 6A 00 15 B7 01 BD 0E
4ABO;60 6E 05 85 02 8E 15 14
4AB8:FS B3 20 lA SE 13 54 54
4ACO:15 B? 05 83 02 8E 09 B5
4AC8IO1 41 56 55 Dli 41 15 0E
4ADO:SA SA SA SA SA SA SA SA
4AD8:48 75 4A 20 05 B? 01 BD
4AEO:1D 58 ?B SA 11 6A O? FD
4AE8:A8 AS 79 31 1? 85 07 DE
4AFO:4A A8 FD 2A 8E 08 FD 2A
4HF8:54 54 54 54 88 1? SA SA
4B00;BE 4B 58 BD B? 04 81 02
4B08:B5 00 AE 7? FD B? 01 85
41110:04 6A 69 8E 12 B? 02 89
4B18:04 6A 70 8E OA B? 03 89
4B20:04 6A 7F 8E 02 6A 8F 48
4D28:Ol AS 77 F? B? 15 81 04
4D30:4A 50 8E lA D? OB 81 04
4B38:4A 28 8E 12 B? 06 81 04
4B40:4A 14 8E OA B? 03 81 04
4B48:4A OA 8E 02 4A 05 DE E6
4B50:6F SA SA SA SA SA SA SA
4E58:A5 ?9 40 EB 03 F0 CIA SA
4B60:A5 77 F8 SA 9H SA 9A FD
4B68:88 44 45 HE ?? F8 OS B?
4B?0:10 81 05 FB Dl 10 28 AS
4B78l?? F8 8E lB B? 08 81 OC
411801FB Dl 08 28 AS 77 F8 F5
4B8&:D3 2E 8E OB 38 38 38 38
4B90:28 AS 7? F8 F5 B3 5C 6A
4BS8:0O SA 01 48 43 4A 87 DE
4BAO:4S 80 FD OA SA SA SA SA
4BA8:48 75 4A 10 6A 04 FD A8
4BBO:05 BD 03 DE 4B 6? FD 2A
4BD8144 44 44 44 88 10 48 75
4DCO:4A 38 05 BD 03 DE 4D 67
4DC8:SA SA SA SA SA 9A 9A SA
4BDO:48 75 4A 10 6A 04 FD A8
4DDBFD 88 44 44 05 DF 0E J’D

4DEO:0A 87 00 89 02 45 00 FD
4BE8:2A 44 44 44 44 88 15 48
4BFO:?S 4A 3A 05 DB DD 38 0E
4DF8:B7 1? 8104 46 46 45 00
4C00;SA SA SA SA SA SA SA SA
4C08158 44 SA BC 48 7? 4A F0
4ClO:6A 01 FD A8 FD 88 05 BS
4C18:FO F1 D9 D9 48 43 4A BD
4C2OFD CA F5 F5 F5 F5 FD OA
4C28lF0 88 05 DS 0F DS D9 48
4C30:43 4A BD FD CA F5 F5 F5
4C381F5 FD OA 44 FD 2A 88 2E
4C40:SA SA SA SA SA SA SA SA
4C48A5 77 F5 D? 01 85 0? 85
4C50:41 AE 76 4E 8E 1F B7 02
4C58:8S 07 B5 21 AE 76 4E 8E
4C60:14 87 03 85 07 85 11 AE
4C68:?6 4E 8E 05 B? 04 85 05
4C?0:B5 51 AE 76 4E SA SA SA
4C?8:SA SA SA SA SA SA SA SA
4C80:FD 88 46 46 OS 85 03 FD
4C8810A SA 44 58 7? SA 50 LA
4CSOI1F 05 38 17 85 03 DE 4C
4CSBIA8 54 54 88 OC FD OA SA
4CAO:SA SA SA SA SA SA SA SA
4CAB;54 15 D? 0F 83 05 DB lE
4CB0:46 45 00 FD OA FD OA SA
4CBB;SA SA SA SA SA SA SA SA
4CC0148 75 4A 12 6A 04 FD A8
4CC8105 B? 04 85 03 BE 4C 80
4CDO:44 44 44 44 FD 2A 88 12
4CDBI4O 75 4A 3A 05 B? 04 85
4CE0:03 DE 4C 80 SA SA SA SA
4CE8:FD HO 6A 02 FD A8 48 02
4CF0:4A 00 LA f’F DE E6 6F 68
4CF8l00 6A 10 DE E8 8C FD 2A
4D00:88 16 AS 77 F5 88 04 DF
4D08:AE 7? F5 48 ?S 4A 10 6A
4D10:04 45 00 44 44 44 44 88
4Dl8108 B5 01 AE 75 31 FD 2A
4020SA SA SA SA SA SA SA SA
4028148 75 4A 10 LA 04 FD 88
41330245 BD lB 44 47 B7 02 89
4D38115 H

5
79 31 38 38 O? BB

4D4010A DB 07 BD 06 DB 07 88
4D48;02 8E 03 BE 4C E8 FD OA
4DSOI44 44 44 44 88 28 SA SA
4D581SA SA SA SA SA SA SA SA
4D601A5 7? F7 DF AE 77 F7 46
4D6814S 00 ES 75 38 00 44 44
41170144 05 B? 05 81 07 BS lE
4D?8IDE 41 B8 8E 10 D? 03 81
4D8Ol07 85 14 BE 41 B8 8E OS
4D88:BS OA BE 41 DB 48 01 4A
4DSO1O 6A 10 DE E6 6F FD OA

4DS8:FD OA FD 2A SA SA 9A SA 78
4DAO:AS 79 38 85 01 SA 48 7B 2A
4DA814A 10 6A 27 FD AB FD 88 OA
4DBO:45 8B 22 44 47 BS FE A? D8
4DB8:?S 3A 85 19 05 38 38 A7 76
4DCO:79 39 8B 0E DD A? 75 39 8E
4DC8:BD 08 DB A? 75 35 88 02 6B
4DDO:8E 03 BE 4D 60 FD OA 44 64
4DDB:44 44 44 FB 2A 88 33 SA 6D
4DEO:9A 00 00 00 00 00 00 00 C7
4DE8IOO 00 00 00 00 00 00 00 35
4DFO:OO 00 00 00 00 00 00 00 3D
4DF8100 00 00 00 00 00 00 00 45
4E00:E8 90 38 00 88 78 E8 E8 CE
4EO8:7B 10 DB 08 28 00 00 00 E6
4E1O:E8 78 70 10 50 20 98 E8 2E
4El8:40 68 A8 00 18 20 88 E8 5E
4E20160 70 18 20 E8 50 20 CO 8E
4E28:E8 F8 E8 88 40 30 38 98 06
4E30:E8 E8 DO E8 E8 50 20 CO lE
4E38:E8 F8 E8 58 20 28 58 E8 6E
4E4O:E8 18 20 28 EB 50 20 CO EE
4E482E8 F8 E8 28 40 88 20 E8 56
4ESO:E8 E8 E8 30 70 70 18 E8 66
4E58E8 58 AO 10 50 F0 F0 ES AE
4E60:E8 38 40 98 E8 88 20 98 CE
4E681A0 88 68 E8 50 20 CO E8 46
4E70130 00 60 20 E8 E8 70 A8 56
4E78120 88 E8 55 6F 75 72 20 25
4E80153 63 6F 72 65 20 3D 20 47
4E88;48 65 2D 20 CO 70 A0 E8 8C
4E90:00 88 20 E8 58 70 78 E8 D6
4ES8:E0 E0 00 00 00 00 00 00 A6
4EAOI6A 02 FD A8 48 01 4A 70 02
4EABI6A 20 BE E6 6F 68 00 6A 65
4EBO:03 BE E8 8C FD 2A 88 16 F8
4EB8BE 41 80 B5 OC 58 4E 5A 46
4ECO:00 6A OA DE 45 D3 B5 64 71
4EC8:58 4E SA 08 6A 03 BE 45 51
4EDOIFB BE 4F 40 BS OC 58 4E CD
4ED815A 10 6A 0F DE 45 D3 BE 9D
4EEO:4F 40 BE 41 80 B5 OC 58 55
4EEB4E SA 20 6H 0F DE 45 D3 4D
4EFO:DE 4F 40 8E 41 80 85 OC CB
4EF858 4E SA 30 6A 0F 5E 45 F2
4FOO:D3 BE 4F 40 8E 41 80 85 A3
4F0810C 58 4E 5A 40 LA 0F DE DA
4Fl045 D3 BE 4F 40 BE 41 80 43
4F18:BS OC 58 4E SA 50 6A 0F F1
4F20;BE 45 D3 DE 4F 40 BE 41 91
4F2880 B5 OC 58 4E 5A 60 LA 82
4F30:OF BE 45 D3 DE 4F 40 BA 6B
4F3814E A0 00 00 00 00 00 1F 54
4F401E9 4F 3F 00 BE E4 2C B7 8B
4F4810D 89 03 FD OA SA A5 4F C5
4F50:3F DB 38 AE 4F 3F DF 38 46
4F58:48 44 OA 38 6A 00 BE 45 E2
4F60:00 6A OA 48 43 4A 78 AS 15
4F684F 3F BE 45 00 A5 78 LB DO
4F?0:8E 09 48 01 4A 01 6A 01 55
4F?81BE E6 6F 68 00 6A 02 DE 6C
4F80:E8 8C AS 4F 3F B? 9C 91 SA
4F88:45 68 00 LA 14 BE E8 8C 34
4FSOI6A 20 48 01 4A A0 BE E6 40
4FS816F SA 9A SA SA SA SA SA 8C

4FAO:A5 77 F7 B7 08 83 01 SA DF
4FA82A5 7? F6 BS FF 8B 01 SA E7
4FB0148 20 4A 00 DE 45 29 BS 52
4FB8IO1 AE 75 40 AS 7A 11 DF 7E
4FCO:AE 75 41 B7 00 BD 06 BS 74
4FCB;29 AE 75 42 9A 85 01 AE A?
4FDOI7S 42 SA SA SA SA SA 9A 76
4FD81A5 75 40 89 01 SA AS 75 C?
4FEOI41 8B 0A AS 79 42 DF 38 7C
4FE8:AE 75 42 8E 08 AS 75 42 56
4FFOIDD 38 AE 7.9 42 A5 79 42 lD
4FF8:48 43 4A 54 6A 04 68 00 46
5000:5A 01 8E 45 80 AS 77 F6 40
5008:B9 01 88 04 LA 50 8E 02 2B
SO1O16A 70 48 01 4A 10 BE E6 81
501816F AS 75 42 89 06 85 00 7B
5020;AE 75 40 SA B? 29 81 OS D?
5028185 00 AE 75 40 9A SA SA 62
503019A SA SA 9A SA SA SA SA 50
5038:A5 75 40 85 01 SA A5 75 28
504013A B7 16 8B 01 SA AS 79 DB
5048142 38 38 38 38 38 A? 79 12
5050239 88 19 DD A? 79 39 8B 3E
5058113 DD A7 79 35 8B OD DO 66
506O1A? 79 39 8B O? BD A? 79 98
5068135 8B 01 SA ES 75 40 00 BS
5070:6A 02 FD A8 48 01 4A 50 B4
50?8$6A 30 BE E6 6F 68 00 LA 47
5080103 BE E8 8C FD 2A 88 16 CA
5088148 15 4A 10 BE 45 29 A5 60
SOSOI7A 11 F9 B3 31 BE 41 88 FF
5OS8ZSA SA SA SA SA SA SA 9A B8
5OAO1BE 41 80 68 00 6A 10 BE 0F

SOA8IE8 OC B5 20 58 4E SA 70 Bi
5OBO1LA OA BE 45 D3 85 00 6A 69
50B8:SB 48 44 4A 00 BE 45 00 7C
SOCOIBE 41 E8 38 38 38 38 8E 55
50C8141 80 48 44 4A 00 BS 00 64
50D016A SB BE 45 00 68 4E 6A 48
50D817B B5 10 AE 78 75 B5 OD CS
5OEOIBE CD 00 B5 B2 AE 7A 04 6E
50E8;A5 77 F0 AE 7A OS A5 77 8D

FA
9F
25
DF
LC

56
BD
DS
35
08
D9
1?
DO

6C
75

1D
31
65
BF
C?
CF
D7
DF
E?
EF
CO
FD
6F
E8
8F
Bi
Co
43
3?
3F
SB
86
B9
28
82
F7
56
Bi
81
3C
BE
?C
40
SB
E8
82
58
42
AC
58
51
35
28
35
04
OC
32
61
CD
Ci
DC
D7
D3
D4
C5
04
DC
42
F4
Si
FC
08
OD
El
6D
EB
DB
ES
3F
58
59
CF
OD
8B
E2
3?
5C
CO
AD
CC
31
5F
Dl
DB
C8
ED
AD
32
E3
42
4A

06
24
75
CS
4F
51
SE
58
F0
6D
FD
71
1F
17
18
13
41
AC
40
EA
55
F3
8E
10
65
C?
65
14
IC
25
DB
04
D?
Co
6A
40

30
2?
SD
DE
2?
84
2D
89
58
1F
21
25
LC
50
E3
45
iF
BD
56
3D
LB
ic
CF
AF
57
0E
CO
3A
Al
5C
A2
85
OA
7E
58
02
94
LB
9F
ES
65
BC
AL
33
D4
3C
EA
ED
82
21
34
LA
1?
LA
F4
42
A2
3D
83
35
EB
78
21
91
75
01
20
1D
55
E?
DE
81

4950lD5 01
49582DB 38
4960:02 AE
4968;FA 8F
49?0;8E 03
4S?89A SA
45802ES 77
4S88:6A 2?
4950:49 40
4598:88 10
4SA0IOS ES
4SA8;8E OC
49D0:AE 7?
4SD8IOO SA
49C0:48 78
4SC8:FD 88
4SDOIDF 0E
4SD8IFS 00
4SEO44 44
4SE8:A5 79
4SFO:AE 75
4SF8:?9 31
4A00:AE 79
4A08l20 BE
4AiO:B5 40
4AI8BD FF
4A2OAE ?S
4A28:9A SA
4A30l9A SA

AE 77 F9
0E B? 28
7? F9 44
01 89 05
05 BD 0E
SA F5 EF
F5 00 48
FD AS 05
44 44 44
AS 7? F9
7? F4 00
87 02 89
F4 DE 45
SA SA SA
4A 10 LA
05 88 OD
B? 01 85
F0 OA FD
88 lE SA
32 D? 01
38 E9 75
BD AE 79
3A 48 01
E6 6F SA
FD AE F0
8F 10 89
32 SA 8E
SA SA SA
SA SA SA



SOFOIF1 AE ?A d6 BS 10 AE 78 4A 5l68:FD LO 88 3D FD lA FD 2A 19 S1E0177 F2 AE 7A 05 A5 77 F3 DL
50F81S4 BE DS CF BE D9 D7 48 F8 51?0:SA A5 77 F0 A? 77 F2 88 02 S1E8:AE ?A 06 B5 10 AE 78 54 E6
5l007A 4A 00 58 79 SA 90 LA 3A 5178:03 83 08 SA AS 7? F3 DB E0 S1FOIBE D9 CF BE D9 D7 85 SC 26
5108107 F5 88 03 85 5C 48 7A B3 51801A? 77 Fi 81 01 SA AS 7? 18 51F8148 7A 4A 00 8E 51 20 DE 42
511014A 00 BE 51 20 BE 41 E8 Ci 5l88:F0 AE 7? F2 AS 77 F1 AE 58 5200:41 E8 8E 41 80 DS 15 58 lC
5ll8lBE 51 71 BA 51 DO SA SA DB 5150:7? F3 DE 41 80 B5 10 58 E? 5208:52 SA 30 LA 0F 8E 45 D3 85
S120:FD A8 FD 98 AE 78 75 FD 43 515814E SA 8C LA OD DE 45 D3 LA 5210:48 44 4A 00 85 00 LA 58 F2
5i285A LA 04 68 00 44 44 05 36 5lr~8:48 44 4A 00 LA SB B5 00 81 521818E 45 00 BE E4 2C B? 53 45
5130:89 F0 Fi F9 B3 30 FD 88 7C 51AB:BE 45 00 8E 41 E8 SA SA 1? 5220:89 03 BA 40 F0 B? 45 59 7D
51382FB 98 FD A8 BE ED 4D FD B8 518028E 41 80 48 44 4A 00 85 08 522810E SA SA SA 9H SA SA SA DE
5140:2A FB i~ FD ÛA A4 17 89 10 5188200 LA 98 8E 45 00 B5 lA E0 5230220 F8 20 68 18 E8 E8 50 SA
5148102 8E 21 F0 60 45 85 0F 84 S1CO:AE 78 75 BS 03 68 4E LA 84 S2382F8 50 58 00 88 58 E8 E8 9A
S1SOIF9 83 30 FD 88 FD 58 FD 54 51C8188 DE ED 00 85 2E AE 78 55
5i58:A8 DE CD 4D FD 2A FD lA 8? S1DO:75 B5 08 68 4E LA 80 8E Bi
51601FD OA A4 17 85 02 8E 04 90 S1D8IED 00 BS B2 AE 7A 04 AS 4E

Après le programme inversion vidéo partielle, voici ce que l’on pourrait
appeler l’inversion vidéo totale, c’est-à-dire que vous allez programmer
sous basic en inversion. L’effet n’est pas toujours idéal pour la lisibilité.
Remarquez que pour améliorer la lisibilité des listings, les B sont écris
en minuscule. Pour l’utiliser
Rentrer le programme à une adresse A quelconque et faites CALL A.
ENTER ENTER. Ce programme ne marche qu’avec les nouvelles ROM,
voir article sur la dérivation du clavier.

Vous pouvez soittaper le programme soit envoyer une cassette au club
avec 1 5 F ou 1 point de bonus et ensuite il ne vous reste qu’à taper
RUN. Comme il est indiqué au début du programme, une personne a
été enlevée et vous devez l’aider à sortir de la pièce dans laquelle on
la retient prisonnière.
Pour cela il faudra lui dire que faire
Les fonctions de déplacement principales sont : GAUCHE DROITE
La fonction permettant de savoir ce que vous possédez est : INVENTAIRE
De plus, tapez ENTER pour savoir ce que le personnage voit.
Les autres commandes sont accessibles grâce à des phrases compor-
tant un verbe en tête, un nom en fin et des articles ou prépositions entre.

2900-290F
2910-291F
2920-2922
2923-293D
293E-293F

initialisation
inversion vidéo
attente d’une touche
inversion vidéo, A conserver
retour

La routine d’inversion est celle du Technical Reference Manual.
Marc GIRONDOT

29001FB 58 b5 0E FD CÇ~ FD E.i~ 6F
2908:F6 78 5b b5 55 AE 79 D4 FF
291O1~8 78 6A 4D FD 62 25 bD 11
2918:FF 2E 88 06 6C 77 93 0E 80
2920:bE E2 4A b? 0F 89 03 bA 3F
2928:E3 3F F]3 C8 ~.8 78 6H 4D CF
2930: FLi 62 25 bD FF 2E 8E: 06 55
293816G 77 93 0E(FD 8A 9A 9~ A0

Par exemple
REGARDE LA TABLE. ASSIEDS-TOI SUR LA CHAISE, etc. (Je ne vais
tout de même pas vous donner la solution !)
II faudra être très rusé, penser qu’un PC-1 500 et une chaîne HI-FI peu-
vent se lier ou bien que quelque chose peut se cacher derrière une armoire
ou un tableau. Mais à vous de découvrir le vocabulaire pour y arriver.
II est inutile d’appeler le club ou bien d’écrire, nous ne vous donnerons
pas la solution...
BONNE CHANCE...

1 TOTO
5 IF L.=260SIJB 50
6 005;1JB 4~:5EE~1 . 5U~~l 5$t 1 )=•• ~: IlIFUT “Sue f,~—~e:~~5$( 1 ): BEEP 2.

99, ‘5: 005US 10: 0010 5
.7, PEINT ;uI$(I’1~:00SLlB41l00T0 6

10 Z=—l:F0R I—070 18:3? LEFT$ ci$~l)3:’=MIDs ~5$~0)~I’3+1,3~LET 21
, 1218

12 HE::T I:ï$=*:FDR 1—LEN 4$U no 1STEP —1:84—MIDI ~A$(l ),I,1 ):IF X
S ~ ‘ LET Y$=X$+ï7:OOTO 16

14 IF $LET I—l
16 IEXT I : ~4rI FOR I—uTS 16: IF ‘.$=5I$( I SET 8=1
18 HEXT I: IF Z1OIF N=16LET 8=15
20 IF 2=35871 ~$=5$(5 ~THEN 50
22 IF 7—41F 81F uI:~1)=oLET8(N:=6,OOTEI 40
24 IF 7—51F 81F ;u’(N)=6LET 5I~H)=0:00T0 40
25 IF =1STF 5261F OFRINT P58 ICI’OOTD 41
26 IF 2=61? N=21F 8=67858 170
2? IF 2.=i7I~ N—lIE 5261F L=1THEN 70
28 8=6: 1F 20070 LIJ+1 Sf100
30 Sf0 ,=0.�T=0:F0R 1=1 ra s

IF I 1 0LOF L S 0F F—I 1 1 0 B 61 2 1 1585 1

34 HEXT I : IF :~opVTHEN 860
36
38 2280: 0081J1: 28
40 FR187 “0.K”
41 CHLL 55245: RETUF21
42 IF 00LCLIRSDR 10.—70
43

46 0=1 0+1 :88? 3: 00T0 38
48 0=10—1 880 3:00T0 38

50 8=0*10+50: IF 0231F HLET F=P+H*2+4

Ce programme est un jeu derôle et certainement
le meilleur (ou un des meilleurs pour ne vexer
aucun auteur) disponible sur PC-1 500. Ce pro-
gramme a été tiré d’une revue japonaise et est
traduit de l’anglais (non sans mal).
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~ ~: ~9 X~~ti: ~
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Extrait d’un manuel de pro- ~ ~: ~2 ~ : : ~ ~ ~ ~ _
grammesjaponais, celeugra- ~
phique 100% en BASIC, vous ~: ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
entrainera à bord d’un sous- • :~ ~ :E:: ~ :.~

marinen 1941. ~ ~ —~ ~ ~ ~
~:E~ : ~ _ ~ = j_4. I ~ i

— :. ~__ ~—~~,—*—i, ~,: —...

Pour poursuivre vous devez torpiller le croiseur ~ :~~ ~ ~ ~ = ~: : : : E:: : ~ —

qui navigue au dessus de vous et ceci avant ‘~ ~ ~ ~ ~ ~

quilnevoustou~~~ ~ ~ : • —~ ~ ~:z; : • ~ E
Pour débuter, tapez RUN ENTER ou DEF A. ~ ~ ~T Z=5 ‘ ‘~ ~:~~
AppuyersurENTERpourderoulerlesafficha ; ~ &~

ges successifs jusqu a ce que lejeu proprement ~ ~ — ~ ‘ ~ ~ -~ ‘ ~ ‘ ~ =2 ‘ ~ ~ “

ditcommence. 4~
.:~.-jj. ~LF.r 7~ ~ i ~ ,~

Vous deplacerez le sous marin a gauche avec . ~ -. _ _ 4E : ; ~

1 et a droite avec 3 La touche Z vous permet : _ ‘ ~

de torpiller tandis que Q vous protege des fou - : ‘ ~ ~ ~

dres de I ennemi Evidemmentle croiseur lar :4 ~ ~~ ~:~~ ~

gue des bombes et bouge sans cesse ~ - ~

Prudence et bonne chasse I ‘ ~=~— ~ i ~

J. F. 42: Gor: ?2
‘p3: ~TL~S

44~:z:h~-~~: 3EEP ~:
~.: p~~:~: p~p ~:
~:EE~~:

, ‘-f—- .-.-.f.,- ~4:s1=~.-~ ~: M..—.~ ~
..‘~:. •.~L;~: .. - : . ~ --

- =— =-‘-•~L.• .\.~... . ~ 1~2•~I~. •f ~,—•.‘ .. .. L— . • . _ ~ ~

~ ~ f*;....:5 . JLbLz b-i

—: ~ =- — ~ =~~: - :
- .....-«-f-- .- ~r ._,- ~.~_::..:~Jr ~ :~4 ~ ~- _—_?:, _~74

:.. s : ..~•.. , ~ ~ ••~~_ ~ ~: • ~~~:ç~-: (~ ,,,
- ~ H -

:;:~— fff.

:~:F=5,li=~,,T~,:~: ~-

.::~.. •~11~E~:~CsL~ ~~‘z
..:

&+ ‘-= , 4= : ; = ~- ~-. = ~ t- — -; :
j ~~E—~ = : ~ ~

~ ~ ~ !f:~=C~ !68,69: RE~~i:~RN
S~4: ~ ~3 54:”Z’ ~E

~:.::=;~:,:~i~i: ~ C~E4
~64~96~G4,~ ~6PL~KE~
: ::~~ ~, ,~ , ~- —~

—~ ~E~: ~_ -1~ ~ _:2’~—’-- -

~_E:~— ~ — .,- . — : : ~ ~ __=, ~f, t



Attention !Cejeu esttrèsviolent pour vos cris-
taux liquides. Il est tiré d’un manuel japonais
et vous convie à assister au combat du siècle.
Combat entre vous à droite de l’écran, et le
tenant du titre surnommé « Pixels d’Acier » à
votre gauche.
Lejeu démarre par RUN ENTER,puis vous choi-
sissez le niveauPROfessionnel ou AMAteur, et
vous voilà sur le ring.
Le déplacement de l’arbitre de part et d’autre
de l’écran indique le côté où se trouve
l’avantage.
Les touches pour bouger, esquiver, frapper
sont : 1 2 3 .

Vous découvrirez vous-même quifait quoi, celà
fait parti dujeu. Ne vous faites pas tropmal!

r~:~—~ :~V=’ ~

L1~JSL~ d~fti
~ :~y=~G:s~Eq~

-I j ~ ~ ~ : —i~,~~+ii~BOXING ~ -~-~ -~

~
~ ~

2t:~r:~~‘=1 ~ :5~t: ~

~ ~5rd~~,~4,f1:L4qL4,Lf

ç
14

q :;~,

2~j5:~3R~ -rC; 5~j:

~~~tzj- ~:,4f.4! SfH: ~

ai3: ~ ~‘4:4c:~,~iE EN
L:#;+:s~1: ~ :
f., ~ AVEZ 9i~RGLiE ‘;

~ E~D
3~:PC~F~&FS3,7: ~
&:4.41 :~ : ~, ~ :~~
415:~ :<.:::.49 LET C=C—1.5420: I~:< ~. GOTO

430: ~
3a~PflKE&F313,16116,~3,2
’~:Tf ~ ~r-~ —p ~

ji._,. j.f_ Y\/.j L~.

52~3:IFB<:1 GOT0 99Ø
53e: pETL~~

6~~~3~O<E&F8~,i~2,22,44
~Lø,iE.: ~:ETupN

.3~Ç
1

:p~~&F8i1,43,7l~2~
315:I~ C51 LET

L2~:I~OU Gf~i

9C1�1:PÛKE &F8j3,9~2’,~~’~
9~i3:IF Y< :::.~ ~..ETB=3—2
9Ø5:I~B<.~ ~ 9~Ç~
~7: T~’~
92~1:~0KE~:~JI4,i5

~
97~1:~tK’~

22, 02: ~ETLiRN
99~1:~3KE;~::F3~,E.4~i12~64

‘‘:~b,~b,1,~1~j~i$,j,j

995:FOp y=1 TG 1:~: NEXT
:~ :~_~E~~ i’1~i~1q

~ PCKE &F814,E.,~g
T,31,~~4,75-~i~14,31,

996:FOR y=1 TC 5~: ~:E:<î

99?:3EEP 3: ~ 99PRI~~~•=~.EROL”~L ~
~ 4 VOU3

~

~9q~t~~: ~: ~RI•~41~‘ROUI4tJ
f. : .. ~ ~

~3 4 ~~, 7

•.I=~: ~f \,f=~

~ ~f~j~j

~ y ~csL;L ~14~1~1,3

~:z=~
42~~2=49 ~ 92~3
45: I~Z=-~4GC3U3 5~nj
~Ø:IF =~i G~SL39ØÇj

Lejeu intergalactique présentédans le numéro
1 1 est superbe et décourageant à la fois. A la
moindre faute, « revenez à la case Départ, ne
passez pas par le score ». Après des nuits de
combats infernaux et meurtriers, j’ai préféré
transformer la partie BASIC de Scramble (voir
ci-dessous) ; ainsi les erreurs sont permises,
mais elles conduisent directement à l’étape sui-
vante. Le score total ainsi que le « high score »

s’affichent (utiliser ENTER) en fin de partie.
Patrice BRASSEL

Z~f_::._.:~ ~ .-~:_..:*:

2~j ~9~::~=~.-r-:

~ O-,__ ~ ~

~J.=24t ~::~



DUMP R�DEF C~R~CT

BFØI 103F 5202 2652 ~ø3F
3F08 ~Ce2552 8612 FFDB
BF1Ø 5e02 ;IDB 103F 1C57
3’F18 4252 ~~C7@088 5563
3F20 ~ø38 4463 103B 1203
3F28 4402 637t 1063 1034
BF3Ø 0F02 B371 2063 0434
3F38 0771 1003 3F02 SF94
3F40 D3DA 50DB 88DB 0300
3F48 0005 8414 4129 0400
3F50 0524 2641 2904 8663
3F58 3328 0402 7CDB 101F
3F60 5202 2752 2D51 FIES
3F68 5202 03FF 6308 2809
3F70 4EFF C329 0843 290D
3F78 10C7 6056 0S7~1F3?

TABLE D~SC~RACTER~S

C000 7F63 4963 7F?F 5841
C008 SF7F 7~4~555R 7F7F
ce:0 5D55 417F 7F67 6361
CE8 7F7F 5155 457F 7F43
ce20 5547 7F7F 4D75 797F
C028 7F49 5549 7F7F 5155
C030 61?~’ 0060 6000 057F
C038 7F49 4949 7F7F 7F7;
C045 7F08 0408 1008 ~Ø45
C048 4040 4000 000e 0000
c050 0000 0000 0020 5454
C058 5478 7F44 4444 3838
C060 4444 4444 3844 4444

C068 7F38 5454 5458 5454
CS7S 7E05 050E 5151 513F
CS78 7F04 5454 7800 447D
Clii 4050 5520 4044 3DSO
clos IFIS 2844 5541 7F45
C595 OS7C 547C 0478 7CS4
C098 0454 7838 4444 4438
coal IFI1 1111 •ESE 1111
C548 117F 7C58 5404 0848
COIS 5454 5424 543F 4444
C018 413C 404e 4e7C 0C30
coco 4038 ØC3C 4020 4S3C
cece 4428 1ê28 4444 2810
C~D0000* 4464 544C 44~0

55:’s’ C#LL 1379: W41Î
5: POK~&369,2: FOR
1a39 70 96: PRI~’
CHAS I: C4LL IIFOS.:
NEXT t

5I:EMD

z

-u,Dur, dur de redéfinir les caractères du PC 1251
sans le programme et la table des dits carac-
tères. Nous réparons derechef cette omission.



Echauffez-vousbien les doigts
avant d’aborder ces troisépreu-
vesathlétiques, que vous ver-
rezsedérouler sur l’écran gra-
phique de votre PC-I 260/61.

Les 3 épreuves sont:
— 100 mètres
—. saut en longueur
— lancer du javelot.

leépreuve : 100 mètres
Il faut parcourir les 100 mètres en un temps
maximum spécifié. Pour avancer, appuyez sur
n’importe quelletouche exceptée DEF, SHIFT,
CL, ENTER, et les flèches de curseur.
Plus vous appuyerez rapidement, plus l’athlète

Et l’épreuve commence quand l’athlète appa-
rait sur l’écran.

2e épreuve : saut en longueur
Après avoir parcouru une certaine distance,
évaluez votre angle de saut en appuyant sur
la touche « — ». La longueur minimum est elle

3e épreuve : lancer du javelot
Le processus est le même qu’à l’épreuve ne 2.
Vous avez 3 essais pour les deux dernières
épreuves et 1 seul pour l’épreuve de vitesse.
A chaque fois que vous réussissez les trois
épreuves, vous êtes qualifiés automatiquement
pour le tour suivant.
Vous pouvez si le coeur vous en dit modifier
(pour corser) le temps ou les distances des
épreuves en ligne 22.

S. KNECHT & J-A. BERRO
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586~t:~33~’?12~334537 ~1~~1k1

~ ~. 5C-~53: ~ t~~ie:iE3~
537O:i3~C2g2~~c~~ 0329
537~:ii3i34 :~5~:2~3~
5~3~523??85E~ ~Vi~ ~

~P~Si ~ Ç~~:Ç~~FONCTIONS ~ :~4~:~ ~ ~

GRAPHIQUES :~::~~:o~~

~, : ~ 5~
~~: ~ :

Comme chacun e sait a present I ecran des ~ ~ ~ .- ~, ~

PC-1260/61 est géré de façon graphique. ~~~ ~~ ~ : : _ ••

Autrement dit, chaque caractère peut être refé- 2~: I -~ 2 CQ ~ : 2~:~c~:
fini pixel par pixel. Néanmoins, pour faire de
l’écran LCD un véritable écran graphique, il fau- ~ : : .4: ~ V :~: •~‘. ~ : •ç~çç~Y ~

drait pouvoir adresser chaque pixel individuel-
lement, en le désignant par ses coordonnées ~ : ~ ~: ~ ~:~: r~c~. uû~? ~Z X
cartésiennes x et y.
L’utilitaire que nous vous présentons ici est 5~: E= ~~ : .~ ~ -- : ~ :
destiné à combler cette lacune. Il permet de G:S~3 ~ : ( ~=~:
recréer les fonctions SET et RESET de la plu- 6~: ~ I ~ ~ : ~ ~T • ~. ~ ;

partdesbasics. ~ “: L:!

L’écran est en fait constitué d’une grille de 1 20 ~ ~
par 14 points adressables individue~ementLa ~-~* : ~
sous routine en langage machine presentee ci ~ : • ~

contre occupe les adresses &5800 a &589E ~~: ~~ :~
mais peut être recopiée en n’importe quel autre : ~, : ~ - ~ ~

endroit de la memoire (en particulier pour les :
PC 1260) ~ ~ ~ ‘ ~ ~

Mode d emploi ~ - ~ ~ ~ ~
‘ ~.~.‘:::~• ‘:• ~ ~••4 ~ fi~iQ. ~ ïi L~Çi•i = ~ ~

Mettre la valeur de x (0 a 1 1 9) en &6600.
Mettre la valeur de y (0 à 1 3) en &6601 . ~ ~ :~ s
Pour faire SET (x, y) : CALL &586E ~j: ~ ~y ~ r ~~

Pour faire RESET (x, y) : CALL &5882 ~
Pour allumer l’écran : CALL &5899 (cette rou- ~~ : ~~ ~y ~ : ff~j~’ ~ ~ y
tine a l’avantage de ne pas provoquer d’attente, 2
contrairement à CALL &1 1EO). Si l’adresse du ~~ : ~= ~~ c y~—y~
pixel à afficher ou éteindre est incorrecte, pas : ~ : ~ : ~ ~
de problème : la sous-routine repasse simple- ~9g : FC~’ =g TC ~—
ment la main au Basic, sans rien afficher. ~ : ~=x~+E* : : ~ 9~~g
A titre de démonstration, vous pouvez entrer 2 1 e ~y= ( y~y : ‘~~÷. 5
le programme de graphe de fonction. Celle-ci 22Ci : GOS.3 ~8ET

doit être introduite en ligne 900. Essayez par 230 ~Ex~ : 3EEP
exemplelafonctionY = SINX,surquatreou 2~:C~~S:iiECi: GCTO
cinq périodes. ~5~j:~ET~ : IF Y<~OR

P LAURENT :~..-«:~ ~ “~ ~_c~

~ ~ ~5•~ ~-~:~L:- ~ 26e:~OKE~J, I~y: ~ SE
55~’3:5T’3 2~534~3. 3~: T: ~‘ET~.pN

~ ~ ~‘Çi~ 2~3 5~ig:~ ?EEX ~55Ç1~<:~~j
53:5:5i~2 C3L~~ 3~2’ 0F~ PEE<
5E2~1:@5~2283 51~2~ PEEP 2: ~1T :
5628:534 2013 34e3 ~3~2 ~S’R SET ~40N0~~GEE
553~i:~7Ç~2’IFJP. 5:02 ~~L3 V: E~J
5~33:53:43~2 ~Zi5�~22~1D3 51~1:GCT0 ~5
534g:5~~323~D35P:~:‘:i66 90e:y=F(X::’
5345:0157 426? ~13~ :867 999:~ET~J~
585g:~3F2~44~7083A £1~?5
5~:5:3:@?Ø1 ~1:.13e6~2~.:14~ç~

Destiné aux cyclotouristes, ce programme per-
met différents calculs utiles sur la route.
Entrée : DEF M (Menu)
Sortie : DEF F (FIN)
Il est utilisable avec ou sans imprimante ; l’im-
pression étant automatique si besoin est.
La présence d’un menu et la simplicité d’utili-
sation du programme limite le mode d’emploi
à la description de DEF V.
Développement vélo
Ce sous-programme calcule les développe-
ments en M pour 2 systèmes
1 ) dérailleur jusqu’à 3 plateaux et 7 pignons.
2) moyeu à 3 vitesses STURMEY-ARCHER
(également SACHS ou SHIMANO).
Alors à vos bécanes et bon voyage I

F. RUBATTEL

I : vCVCLOTOU~ISME
2:~TiTRE:CYCLO
4: “(C:: F~RLIB~TtEL

5;~?~LE CLUB

9:~
I ~: ~
2ø:P~iNT= FRINT
30:PRINT ~ *~iE~UCYCLO

*

4e:PRINT ~‘JEV.VELO~

45:PRINT V~J.JE~4E*

5e:F’RINT ~C~ILCULTEMF’S:

55:PRINT ~CÇ~LC~DIST4NCE

6~3:PRiNT VCALCUL PENTE:
——H

6~:PRiNTVC~LC,ECHEL.LE:

7Ø:PRINT vDIFF~LTITLIDE

CYCLISTES ! Branchez votre
PC-1 401 sur votre dynamo,
vous pédalerez utile et sans
effort.



75:~F:I~T
~ 3-;-R$ (~.--1.) 14~3:

——-f• Qi!T4~i~:~T ~ ~ ~ . :“‘-

5~i:PRI~4T F:~:— 92~~:~4E::.::~<: ~45~i:~
——~ ~: ~ :; j? i&+~ .-; ~- ~

~~PTNT :4~:~:f::t ~ :.; r~T ..;
~i~1 ~ 1 .4~ j~ .+~ ;; -~ : —

I ~ — ~:~i: E~flTfl V;, ; ~
1”~~ E~4D ~ i4S~.:~Ri~T~

_ ni — I j :; — + — ; : —~4; : —=

2i~.: C~ER.:+: ~35: ~ ~~Ei~S -iET:

21~CLE~R:j5I~~ 1~~2~i:~OP.~ : I—~ D~3 ~
~ I :; ~ : E E..I1~1— E ~: ~ r -f.

4
1 ~ -4

— ~.# :; ~ ~ ~ ~
~ ~ J_ :E;~ _E ~ EX ——

~1. ~Ç~~3:PRINT k~$;B$ 1513:3
~~j:; —:; — ~ — =~ _E~

26~.:DIr’1 ?~2::, ~(E: 137~1:D/=DR*T*F(X:.,(F:(L.:’ 152O~~~Ir~T .+:L~_~
2?~1:~$=~GNON..‘ ~
28~:B$=~ETRES V 138~i:F:1=LV:~3..4 j~33: r4~LT

.J.jTE~ ?
~ ~ :~=~ 1-’~1 ~~=:
: i E$= DE1 i~1 ~:=: ‘~~+ : =-~ : —

31~i:F$=~~,~ 111~1:C$=STR$ R.:L:
:~i_~T4T JEE~~E~ ~_i ~=~÷ =~ : — “‘E E

~— :~ ~ j ‘M
~‘:.L.’_ ~ ..::41 ~ ! y

3~ ~: -r ::~~ ~ ~ ~ ~ r ; • =~ ~ ~= ~— :
v;y 114~1:~RINTc.$;~2; R2 1565:L:SI~4G ~

~ ~ ~ - — ::~ ~ :; ~ ~ ~: ~7i ~ ~ E ~
35C1: IF ~:::~3:To 33~ i16~t4E:~T~ T
430: ‘ROUE 11T~1:~EXTy~ 15E3:Gû~f
41~~:i~1PUT ~ I 1SII: FR.~4T :t::+::.fc 15~1~1:

?!~R 119~1F~INT= FPi~~T ~
42~i:I~DR=~ ~rT:; ROUE 1195:U3I~4G . ~ ~ :

~ L~ ~ ;H E ~ ‘_ii r~— ‘ —-4 : ~
~1M i2~15:

5~13.:’~PL~T 121~A 1~.53:i~~T ~

513: NF’LT .,L~T!:T~T:.? ~ 1215:CLE~:R :~~~i: ~:T=~:::~.t.~::::

~_i :; — + ~ L. ~1 ,--‘ :~

52e: ~ ~3::=~i :3C,~~0 ~L~T E~4r~E:~ 1E33:~~i~~~ :
~:~i ~ ; =i ~1~ : -~ ~:~i ~ —

4~
-~E E ~ —

54~3:i=i~1 r~1 ~ :j~ :E.93:GOTO 1653
~

T
F T .2 iIT1 v~Ti•;N 1~4d: jr~rj ~~ :~. ? ~ :7~~:~

~:~~1Tfl•.~i ~ r~L

r~11 : ~ ,_=4 ~ — I ,.~ .

61~i:i~F’TP:c,~.::D:? ; ~ 1~15:FRï.4~ .t:.~.
TT

~2~:iC P~:=~ flT~ VP~.N :
~:~i ~ — = _I_I ri_

1~~
L1 F ~ ~ ~~+;; -4 ~ : -~ •~_~

A4~1:.ï=.T÷1 ~:
~ H_ ~- I ~ ~: i —-~ : — ~

~ ~ ~ ~ ::; • ~-s —~ ~ ~ ~Et ~ ~i
5~: BER 13~:N5=r-~2—~1 :~~:~ ~ ~ ~

3~5:~ ~ :t:~E.~iLELP 1323: ~ —5 1~’53~~2L—~:~
::~i :; — j -4 ~=OE

:~i~i:~J~:X3 ~0 :—~ .,;Mo iT6~1~?P~T ~ :
.Çj:.JI.

4
~343:~~4P.T ~ ?

33~~:F’RI~TDV~•’ •.:~.~:.,;Es :.;:;F ~~?::~:4

4L1 :Ç 4~~4 ~ ~ : ::=i - -r —:
= I ~ F ~_=L1 — > ~ ~: — ~ : E ~ -4 1=-4 ~

r ~ :h=:~tT~:, ; — ~: -‘ 4 _t -“4

~i 4~j 4. i~1~ : i ~:=DE~ :~ ~ ~
373:C$=3T~$ ~~(:_•~ 13:14~JE~:~/1~i~3.
3SÇ~:C$=C.$~-’ .• ~ 13:3:

.4~j ï; ~ .4 1 :~-=~:~=4 ~_i : — ~

-41 :; — ~:‘ ; ~ j -— ~
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Voici les différentes commandes utilisables
Initialisation

RUN Initialisation (attention tout est
effacé dans ce cas). Le PC vous
demande le nombre d’écrans que
vous désirez utiliser jusqu’à 1 45
on a donc 2 320 caractères au
maximum.

DEF A Ecriture. Le PC vous demande votre
ligne de départ ; si vous débutez le
fichier tapez 1 , sinon tapez le nom-
bre d’écrans utilisés (l’ordinateur
vous donne ce nombre à la sortie de
ce mode) lors de la dernière utilisa-
tion. Pour sortir tapez F ENTER.
Pour connaître le nombre d’écrans
qu’il vous reste, tapez R. On ne peut
rentrer plus de 1 6 caractères.

DEF L Lecture. Après avoir introduit la
ligne de départ en lecture, les écrans
sont affichés dans l’ordre d’entrée.
Pour sortir BRK.

DEF C Correction. Un point d’interrogation
vous invite à reécrire une fiche dont
le numéro a été précisé dans un pre-
mier temps, et le contenu affiché
dans un second temps.

DEF X Recherche d’une fiche suivant une
chaîne de caractères se trouvant au
début de la ligne.

DEF F Recherche d’un groupe de caractè-
res dans tous les écrans, la scruta-
tion est totale et donc lente, car on
ne scrute plus uniquement le début
de message.

DEF K ~Sauvegarde:
Il faut préparer la cassette et quand
le message « PRESSEZ UNE TOU. »
apparaît, enclenchez le magnéto
puis taper ENTER. A la fin de la sau-
vegarde, arrêtez le magnéto et

~

notez bien la place occupée par le
fichier et sa nature.
* Chargement
Idem que pour la sauvegarde, sauf
en ce qui concerne les touches du
magnéto.
Vous savez maintenant utiliser ce
programme qui pourra servir de bloc
notes, d’agenda, de répertoire télé-
phonique, etc.

A. Ozanne.

~~ -. ~: .. ~~•: ~ .; ~ ~: :-

25: I~4P :~o::~ii-

~:T~ ~

~~: ~=r-v” : ~ ~

~~flf 2~

55:.~?I~jTZ$:~::i~4LT 0$

63:Er4D
133: ..L~V T~

1~
H.T :_3NE LiEF

_4;_ _

35: IF $:0:=F t:EEF 2:
~RI~4T FI~ FICHIER.
:~~iN~ L.~~

~ 1Ç~~f~T~T:~:n
I i~r=r~+~
1~i~fflTfl ~

Cet utilitaire permet de gérer de
petites fiches de 16 caractères
au plus, avec un maximum de
1 45 fiches ou écrans.
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Vous devez détruire un vaisa
S~âuSpatial à l’aide de votre
Viseur.

Ce vaisseau est matérialisé sous la forme d’un
petit point noir qui se ballade sur la droite de
l’afficheur. Le but est d’amener ce point dans
Votre viseur apparu au début du jeu, et qui se
transforme en carré noir lorsque vous tirez avec
la touche 5.
Pour ce faire, vousdevez utiliser les touches

N’oubliez pas, votre temps est compté I
A. OZANNE
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.‘. ~ ~
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TIRAL’ARC ~-‘~-‘=-‘~ :~::
PROGRAMME POUR PC-1350 :~‘~~:~-~ . ~ ~ ~ :.;E- . 23~0~~

+ AU MOINS ~3i:—3 ~ ::.:— . ~ ~ .- ~= _.-..~

UNECARTE8KoEÎsJBASIC ~ E~ -‘.~ - = -~ : _+M- : ~-

Vousdisposezdecinqflecheset ~ ~- ~-‘ - E~ --‘ -= I
vousdevezdoncessayerdeles : ~ E ~ ~ : ~ I
mettre le plus pres possible du ~ . ::~~ :-~
centredelaciblepourtenterde - - -~ := L -

faire un score honorable. ~ 5EE:2: :.~ ~ . 4 .. T ~ : ~~ - - - -

;~,- =—7 ~ -: ~...• : - --~—~-.

Pour lancer lejeu tapez RUN Vous aurez le pri ~ ~ .~ ~ ~:, ~ = ~

vilege de voir la presentation et pour I arreter - _ ~ . ~ ~ E — _

tapez sur unetouche du clavier pouvant être . E~ ~ ~ —2 — :. ~ 4:: • ~

saisie par INKEY $, par exemple une lettre. .. ::: ~ ~ _:~: :._:. ~j ~
Vous choisirez alors la vitesse du vent en ~37~~~ :: ~ : :;. : ~ 2 ~ ~ . •

appuyant sur une touche qui arrêtera le comp- . ~ ~ ~ ~ ~ ~ .)~ 33 : ~. : ::~7— ..~ • •~:~ ~

teur aléatoire. s— : : — .~- : : ~.•~ . ~ ~ _

La premiere cible s elance il faudra appuyer sur :~. ~— ~
une touche pour lacher la fleche et ne la rela = - - ~ -‘ ~ ~

cher que quand I angle choisi sera affiche La : = — — — — _ ~ ~

cible telle que vous la voyez de face est dessi- :: ~ : ~ 35~g5Z~:13 ~ —:~

nee avec les points d impact des fleches sur : _. . ~ :

le coin superieur gauche de I ecran ~ — ~ ~ ~ ~ i ~ +~ 4 — —

Visezjuste! ~ --
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dessins créés.
Ce programme fonctionne sur PC 1 350 ou PC
2500 munis d’une carte mémoire 8 ou 1 6 Ko.
Ce programme est à améliorer, nous attendons
vos remarques, adaptations et animations.

1~1~3:G0:_S :7=0:1=0
1310:1=1+1: 1F 1=5 LET

1020:FCi~E ~::5~Ç
1~4

~5C—I.~
4:: C~LL. ~5D00:
FOR F=0 TO T:
NE:..:;T F: 3CTJ 111110

2û00:~’L~FOR r.41 TO 4:

RESTORE 2070+( ri— 1
:+:10 C~.3 : ~~IT 0:
FOR 1=111 TCi 4:

~.EkD~: LINE ~o,~::’
_ : I 4 9 ~A:’

2Ûi0:NE:.~TI: I=15:J=—6:K
= I O: 3=—1

211i2’J:LINE (i,0:’—~.J~31:’:
~:=K+s:I=I+K:J=J+15
: 1F 1=3 LET :3=1

211130: iF i<:~soTHEN 2020
2040:POKE &5E0E~~~5C—~4#

4:’ : C4~LL ~:.5E00:
NE::~:T ~4: END

51,0111 3432 FFL’E 3502 40DB
5L1113 3602 FFDB ~37026FDB
5D10 3:31112 1115DB 8902 1112DB
SDIS :3A02 3CDB 2426 4B29
5D20 04C9 3805 0606 0606
5D28 2911 0301 0284 3614
5D313 4929 1E3? 40C0 4040

SEØÛ 3402 FFDB 8502 6FDB
5E0:3 3602 FFDB 6702 4CDB
5E10 3:302 05DB 8902 02DB
5E13 3A02 3CDB 2426 4B29
5E20 04C9 3305 0404 0404
5E23 2911 0301 0284 3414
5E30 4929 1E37 0900 00013

Ecrit 100% en langage machine, il occupe
3 068 octets. Il tient normalement dans la ver-
sion de base si ce n’est qu’il faut bien le ren-
trer grâce à un programme utilitaire. En con-
séquence, ce programme est pour l’instant
réservé aux PC 1350 munis d’une carte (le
temps de le taper). Pour les autres, il faudra ren-
trer le jeu en plusieurs fois ; faites preuve d’as-
tuces. Nous donnerons une prochaine fois un
moyen pour pallier à cet inconvénient.
. Comment rentre-t-on ce satané LM ?
Voilà une question qui revient souvent et dont
la réponse tient en quelques mots : comme on
peut. Trève de plaisanterie, le LM se rentre soit
en direct à l’aide de POKE adresse, data, data...
Soit à l’aide d’un programme adéquat facilitant
au mieux cette tâche ô combien ingrate. Nous
avons toujours fourni de tels utilitaires dans le
cadre de la revue, adaptables aux différentes
machines. Pour les retardataires,je signale que
les anciens numéros sont encore disponibles
(cf encart) ; dépêchons il n’en reste plus
beaucoup.

GENERALITES
Les cartes Ram étant soit de 1 6 Ko, soit de 8
Ko les adresses mémoires du début de la Ram
démarrent respectivement en &2000 et en
&4000. Pour de plus amples informations, on
se reportera avec avantages à la carte mémoire
publiée dans le N°12.
Il est bon toutefois de constater une particu-
larité dans le fait qu’il existe une redondance
dans ces adresses. En effet si on possède une
carte 8 Ko (Ram à partir de &4000), il n’y a
logiquement rien entre &2000et &3FFF inclus.
C’est à dire qu’il y a rigoureusement en &2000
ce qui trouve en &4000 et ceci dans le cas
d’une carte 8 Ko seulement ; PEEK &2000 =

PEEK &4000 etc.

Ceci implique donc qu’une adresse comme par
exemple &2B00 équivaut à &4B00 pour une
8 Ko. On peut ainsi travailler (avec une Ram
Card 16 Ko par ex.) sur les adresses entre
&2 000 et &3FFF et leurs contenus en restant
compatible avec une 8 Ko.
En bref, un programme écrit par exemple en
&2B00 sur une 1 6 Ko et placé à cette même
adresse (par POKE, un utilitaire, ou CLOAD M)
fonctionneaussi bien quelque soit la carte uti-
lisée car sur une 8 Ko &2B00 = &4B00.
Pourfinir, si l’on met en &2B00 un programme
alors que l’on a une carte 8 Ko, il sera placé
automatiquement en &4B00 et vice et versa.
Celà permet d’éviter de reloger le LM : il est
fastidieux de changer les CALLs, JPs et autres
branchements. Un CALL &2B00 renvoie en fait
en &4B00 dans le cas cité.
Notons quand même que les adresses à partir
de &4000 pour une carte 8 Ko restent les
adresses normales ; il est plus logique dans
l’absolu de travailler sur celles-ci.

INTRODUCTION DU DIT JEU
Après cet intermède technique, (ça soulage)
passons au plus important. Il faut suivre pas
à pas les étapes indiquées, contrôler scrupu-
leusement les pgms et données tapés, et les
sauvegarder par prudence. Dans le recueille-
ment le plus total, videz votre machine par un
Reset, salvateur. Puis faites
POKE &6F00, &30, 1 , &30, 0, &30 ENTER
dans le cas d’une 16 Ko
POKE &6F01 , 0, &50, 0, &50 ENTER dans le
cas d’une 8 Ko.
Puis NEW ENTER.

Entrez le pgm 1 , vérifiez le etc. Puis, tapez RUN
ENTER. Répondez à l’adresse demandée par
&2B00 (pour .une carte 8 Ko : &4B00 en
« vrai »).Notez ensuite quelles sont les adres-
ses affichées qui correspondent au début et à
la fin du pgm LM que l’on vient d’implanter en
mémoire. Pour la sauvegarde faire
CSAVE M DUMP : adr début, adr fin ENTER
On efface ensuite le programme Basic (pgm 1)
par NEW ENTER
Entrez, après cette opération, le pgm 2. On
pourra modifier la valeur de A en ligne 1 10 par
&4B00 si l’on est perfectionniste et posseseur
d’une 8 Ko ; une fois sauvegardé on tapera
RUN ENTER ou DEF A et le menu apparaîtra.
Répondre enfin aux questions posées pour faire
du Dump ou entrer dans l’éditeur.
Ce programmepermet donc la saisie en héxa-
décimal de codes LM à partir d’une adresse

. programme d’animation très sim-
pIe à mettre en oeuvre, il suffit d’entrer les 2
petits programmes en L. M. puis celui en Basic
en faisant DEF L la première fois vous créez
l’animation, en faisant DEF G vous rappelez les

Voici en exclusivité le jeu le plus
fantastique jamais vu sur un PC
1 350, et je pèse mes mots.
Encore plus fort que le SCRAM-
BLE du PC 1251.



donnée, ainsi que le dump sur écran ou impri- • ‘t ~ qrsmme 2
mante de 8 octets avec controle par checksum. P! 9
Pour entrer OLPHOUS il faut prendre l’option
2(l’optionl permettantuncontrôlerapidede ~ 3: :~EAS: ._3 1~3: ~ .—: ~: :~:~
labonnesaisiedescodesgrâceaucodeplacé 1 1’: :;::.%

4
T ~ ~

derriere les ) Puis taper I adresse &6030 • ~ ~ ~ —- - E~
Maintenant, tapez les caractères de chaque ~ ~_ C . . ~ ~ .~4 : .~L.~~ ~:~ ~ ~ ~::~ ~.:::. ~
ligne du pgm 3 (16 par lignes) non compris ‘4~

I adresse (4 caract avant I espace) et le check — ~ ‘ _ -

sum (2 car apres le ) En effet une ligne de ‘4 ~ ~- - ~ - . ~ _

Dump est constituee d une adresse un espace ~ ~. ~ ~ + ~ .

puis huit octets accoles et « » suivi d un code ~ ~ . _

de checksum i~ ~ ~ : ~ : .

L affichage permet de verifier a tout instant les • , : ~ ~ — ~ ~ ~ ~ ~ ~ I ~

codes saisis Lorsque les codes sont entres • - ~ 4~ ~ — :

jusqu’audernierAttention,sauvegarderlepgm 2~111:~ — : ~ : -.E ~ :53
par: 303Lp r~E.::~::;~T ~6~::= .~_ •:~: :: :
CSAVEM « OLPHOUS » ; &6033, &6C2F (on 2313 : ~P.I ~ •om~. ~t. : ~ : ~ : : -‘~ : ~
le regardera par CLOADM « OLPHOUS »). 240: E~D ‘3: : ~:•: :.~j:~ •

Encore une chose à propos du pgm 2 (il peut 31110 : ~tEX ~ÛR I=3 0 .3 :
servir d’utilitaire pour toute saisie LM) en option SE? — : ~E 3 : E
1 onarrêteledéroulementdudumpparS,on 313:0= I~ ~ j6~:..• 333: :4: •~_~ :
reprendparC,etonsortparE. ~4J ;1.:~: ~ :::.~ _ET 2 ~: :;:.~ :.:,..~ -~..

En option 2 on sort (retour au menu) par S lors =2~-7 ~ . .- ~ : .:.:~E; ~ ~E
de la frappe du deuxième quartet d’un octet. 323 : PR : r~T ::~R.~:. ~:30iZ:: _

•Lejeu 33111:~4E::~:T1: F:ETJR~4 ~ :-:T ~ ~
Il s execute par CALL &6502 ENTER (on peut ~ : ~-4 ~.. : • ~: ~ - E - —

programmer cette sequence en mode RSV sur r • ~ : ~ ~ — : . - - ~

la touche A par exemple) :1,4-r-4 ~ 1 ~ ~ ~~i ~ ~=-

Si le High Score pose des problemes on I ni ~ ‘4 ‘4 1

tialise par POKE &6FF6 O O O O ENTER ~ j,~4 ..~H ~ _ ~ .~ ~

N oubliez pas de faire par precaution un NEM _ • ~1 ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ -4... ‘

« C » si vous gardez la carte ou alors n utili ‘~~ ~ ~ ~ ~ ‘ ~ ~ ‘4 1 ~ ~ $
~-• fi, I q ~ ~ : : —~ ;sez ni pgms ni variables. . . ~ ... ... .. . . . ... .- .. . . .. . : _

14 ~ fk -~ ~ ~1 •~L. I — r

Apres la page de presentation le jeu debute -~ • ~, • ~1 • ~-‘ ~4 = ~ - = ~ —

en appuyant sur S Lestouches de curseursont Lj~LI ~~ ~ • ~ • ~ • ~- ~ 1 ~ ~ = ~~ ~ -‘ $
2 4 6 8 pour deplacer I avion ‘44 - - • ~ ~ ~ ~ ~ ~ —$ $
ENTER permet de tirer dans la fenetre placee ~ ~ ~ ~ ~— ~ ~ ~ ~ : • ~i . ~i ~ ~ ;

a I avant de I avion Le but est bien sur de faire :~• I~ :~~ ~r , Li~ 4 $ E ~ ~
le plus grand score en parcourant le plus de loTo: L’r4T~ ~.0l• 3;34~i~A~3: ~ ~ ~1’3
chemin possibleeten détruisant un « max » ~ 033 :~:- .:..EY$ .

d’objets spatiaux. Vous avez un nombre limité ~~ : DATA 1:5.4 ~~:3~~~.65~3: ~‘E~ . 333
devies(LEFT)etilyasemble-t-ilplusieurstours 30~.~::67,&3A~~:3A~:~.133 ~ :~=
(ROUND) bien que ma légendaire nullité ne 1090:DATA .~:74,3:11I7,:~.26,~:: ~13~I :~~= E s:::.
m’ait pas permis de le vérifier. Pour relancer ~ :1::.2, ~02~3:00~~::~# 3
lepgmaprèsavoirépuisétoutessesviesrépon- I 111113: DATA. &26~:1:26, ~26~3: . ~ G:: :333
dreYàlaquestionîRYAGAlN(YorN) ~ 23311i:E~ :_5 :
Si vous tapez N, ERROR 1 s’affiche et on i110DA~A&D0,~:S4~&11I0,~: 3 :~., E~
reprend la main avec CLS. 01 ~~13~~:0i~;1:~33,~.133 ~e;: re •

. , . , . I ~ ~ :~p:~~ ~ Id ‘~ ~ .~‘‘ ~- ~ — .~ .. .. .-- - - , .
Un article complementaire sera ulterieurement ~~~ - . ~‘H i H ~ ~L ~~ ~: ~ L ~ ~ . ~. ~ ~ ~ ~ .~

4
U. ~Z ~ ~ •

consacréà ce programmenotammentpourles ~ ! ~ ~kD~J~ ~i13 B : B=3—: : ~S :
PC 1 350 sans carte, ensuite pour donner des ~: ~I : ~ ~ i ~ ~ : • — . . ; - ~ ~: =: ~ =

renseignements systemes a son sujet + - ~ ~ j I , —

Amusez vous bien et a tres bientot ~ . h + _ ~

J.F. -- - ~‘9.

~_I_1 _. -~ -~ —

$.
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Il y a longtemps de cela, Alarian le magicien
régnait sur la vallée, alors paisible et fertile,
mais le jour où Vonnim le maléfique lui déroba
le casque d’Evannah, sont pouvoir s’effondra.
Depuis ce jour funeste, les forces du mal pla-
nent sur la Vallée. Des monstres rôdent la nuit
comme le jour, tout particulièrement autour des
sinistres sanctuaires que sont le temple Y’Na-
gioth ou le repère de Vonnim.
Seule la route qui traverse la Vallée de part en
part reste à peu près sûre... Nombreux sont
ceux qui ont pénétré dans la Vallée pour retrou-
ver le casque d’Evannah... leurs ossements ion-
chent maintenant les marais. On dit même que
leurs fantômes défendent à tout jamais ces
contrées sordides.
Hardi aventurier, si tu te risques dans la Val-
lée, tu ne pourras pas dire que nous ne t’avons
pas averti...

Vallée est un jeu de rôle graphique en temps
réel relativement simple. Un jeu de rôle est un
jeu ou vous devez faire évoluer dans un uni-
vers étranger un personnage défini par plu-
sieurs caractéristiques, les principales sont
. son expérience
. sa force
. son pouvoir ‘psy’ (aptitude à la réflexion et
à la magie)
. sa stamina (correspond à sa santé, moins de
10 = à l’agonie, O = vous êtes mort).
Votre personnage (s’il survit) évoluera au cours
du temps, n’hésitez pas à le sauver sur K7 et
soyez patient car les personnages peu expéri-
mentés meurent facilement. Ne vous décou-
ragez pas, vous ne retrouverez pas le haume
d’Evannah en une seule partie.
Vous découvrirez la Vallée par vous même,
voici cependant quelques explications
Déplacements

QW E

Ar— S —e-D

Zx C

S est préférable si vous êtes agonisant.

Combats
Vous pouvez frapper
. à la tête (T) difficile I
. au corps (C)
. aux jambes (J) peu efficace I
Vous pouvez aussi utiliser la magie (M) suivi
d’un numéro de formule
O ~ sommeil
I 2 psy-lance
. 3 malédiction absolue
Si vous trouvez le jeu trop lent (ou trop rapide),
modifiez la valeur TM à la ligne 130.
Vous pouvez évaluer votre personnage en
appuyant sur la touche jaune au-dessus de CR.
L’amulette d’Alarian, si vous la trouvez, et la
complétez de pierres amulettes, vous rendra
partiellement immortel et vous aidera retrou-
ver le haume d’Evannah.
Bonne chance I Je vous conseille de choisir
pour débuter, des personnages de type ~Bar-
bare » il ne peuvent devenir aussi puissants
qu’un magicien par exemple, mais sont plus
faciles à jouer.

Simon Chagnoux
(D’après Computing Today April 82)
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Ce (long) programme présente un double intérêt : C’est d’abord un excel-
lent programme de jeu destiné à de très jeunes enfants ; l’originalité et
la qualité, dans ce domaine, n’est malheureusement pas monnaie cou-
rante. C’est ensuite une parfaite démonstration de ce qu’il est possible
d’obtenir du MZ 700, au niveau graphique, à partir du BASIC.
Comment jouer ? Tout est indiqué dans le programme, il ne vous reste
plus qu’à le taper et à tirer profitdes nombreuses astuces qu’il renferme.
Ce programme, très bien documenté, peut être aisément adapté, comme
(I LA VALLEE » sur MZ 80K et A moyennant quelques modifications
mineures. Toutes nos félicitations à Monsieur Arnaud pour cette réali-
sation qui sort des sentiers battus.
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les solutions en BASIC puisqu’elles font intervenir des notions de récur-
sivité où ce dernier pas très à l’aise.
Cette version permet à votre MZ 800 de vous donnerles solutions pour
une pile de départ de 3 à 20 disques. La gestion graphique des déplace-
ments en 16 couleurs implique la présence de l’extension graphique
vidéo. Vous pouvez obtenir un déplacement rapide ou lent des disques
en utilisant la barre d’ESPACE.
Attention toutefois : la résolution du problème avec 20 disques au départ

La résolution des Tours de Hanoi, problème vieux comme le monde, a demande 1 048 575 déplacements (2 f 20-1 ), soit environ 1 45 jours
déjà été la cause de nombreuses méningites dans le monde des pro- en version lente et 5 jours en version rapide. .. Patience...
grammeurs. Les solutions trouvées ont été construites autour de lan- S. B.
gages très structurés (PASCAL, Langage C, etc.). Bien plus rares sont

10 GOSIJB”INIT’20 GOSIB”PRESENT”
25 GOSUB ‘JEU”
30 END
200 LABEL”INIT”

210 INIT”CRT:M2”:PÀLO,3:Z”1
220 DIMT(3,20),F(3,2O)
230 DIMB(4),C(100),DUOO),E(IOO)
290 RETURN
300 LABEL’PRESENT’
310 CIJRSOR11,12.FRINT’LES TOURS DE HANOI”
320 LINE89,iOb,230,105
330 CURS(jR18,24:PRINT(13]’MOdC d’emploi ? (0/N)’;
340 CET RE~
350 IF RE$=”N’T}IEN 450
360 IF RE$O”O”THEN 340
370 CLS
380 PRINT:PRINT’ Il s’agit d’un jeu de reliexion aux”
390 PRINT”reqles tres simples :“

400 PRINT” Des disques de Lailles difierentes
410 PRINT”sont empiles, du plus grand au plus’
420 PRINT”petit sur l’axe de gauche dcux tuLleS’

430 PRINT”axes SC)flL. vides : Celui du centre et”
432 PRINT”celui de droitc. li suffit, toUt. 51151-’

434 PRJNT”pldntent, par dcpldcelrlLnts des disquLs”
4.16 FR1NT’d’uri axe sur un autre, dc reconstituer”
438 PRINT”cette pile, ddns le mentt ordre, sur”
440 PR1NT”l’axe de droite.
442 FRINT’ Une seule restriction : Tout dis..lue”
444 PR1NT’deplacc ne doit pas etre pose sur un
446 PRINT”disque plus petit.”
450 CURSORO,16:INPUT”NOMBRE DE DISQ[JES ? (20 ir,axi.) :
455 RETURN
460 LABEL”JEU”
470 P”N:CLISUB”COULEUR DISQUES”
4~i0 M=() : b (1 ) “~1 : B ( 2) Ni I : B ( 3) “N+i
521) GOSUB “DiSQUES” : COSLJB “AFFICH.
531) M=M+l
540 C(l)’-N:D(1)”~i.E(l)”3
.5_la GOSUB ~i.3I)
576 CURSURO,1~‘ INFUT”J’ai termine, on recon)Il’erlce ? (0/N) : “ ;RE~
58U IF RE$=”O”THEN RUN
585 CLS:ENiJ
5,30 LAJ3EL”DISQUES”:FAL0,B:FAINTI3JO,0
600 H=175—(N’6)-7:P’ii10
610 FORI».33T0265STE[’iub
620 LINEI1I1,1/5,1,H,1f6,H,I+b,l/b,1, 17s
630 PAINT I 13] I! ,H+1 , 1
640 NEXT
680 LINE[1I0,174,313,1/4,uii, 1~i,0,19J,0,174
682 PAINT[13] 1,176,1
683 J=—120
684 F0RI=0T03i3STEP6:J”~J+10
685 LINEL1JI,174,J, 1~39:NEXT
686 FORI.-».17BTUZ0OSTEP4
687 LINE E I I O , I , 31~, I
688 NEXT
6~L) A=8÷N*2



695 RESTORE
700 F0RI~1T0N
705 REAU CL
711) L=.174~~I*6
715 LINE[2I56_A,L,56+A,L,56+A,L÷5,56_A,~~S,bb~,L
720 PÀINT(CL] 57-A,L4 I , 2
723 A=A—2
724 WAIT 300
725 NEXT

727 TI$=”OOOOOO”
728 RETURN
730 IFC(M)=OTHEN1000
760 M=M+1 :C(M)’C(M—l)l :D(M)’~D(M”1) :E(M)”6D (M—1) —E(M—1)
800 GOSUB73O
830 G=E(M):LD(M)8(G)2(G)

1

850 T(G,B(G))=T(L,B(L))
851 F(G,B(G))=F(L,B(L))
856 X=56÷((L—1)*106,1T(L,B(L))
857 Y=}1_1+(B(L)*6)
873 U.T(L,B(LH:Q’F(L,B(L))
876 V=56÷( (G—1) *106)~T~L,B(L)
877 W=H+(B(G)*6)
885 GOSUB “DEPL”
887 GOSUB”AFFlCH.”
900 B (L) =8 (L) +1
930 M=i’1+1
340 D (H) =6—D (M-1 ) -E (M—1)
~i50 C (M) =C (M—1 ) -1 :E (M) «E(M-1)
970 GOSUB73O
1000 M”-M~-1 :RETURN
1300 LABEL”COULEUR DISQUES”
1305 F-2
1360 FORI=1TCIP
1365 READCL
1370 T(1 , 1) 8f1*2:F (1 ,P÷i—I) .-~CL
1380 NEXT
1390 RETURN
2000 DMA 1,4,6, /,8,S,iO,ii,i?,13,14,iS,l,

4
,
6

1,8,9,10,11
300 LABEL”DEFL”
3003 FORI=265T053STEP1

06

3005 IFV<ITHENR’”I
3006 IFX<ITHENS~~I
3008 NEXT
3010 GETRE$: IFRE$’”” “THENRENOT(RE)
3012 IFRETHEN5O2O
3015 1*** DEPL.HAUT
3020 FORI=YTO?STENI
3030 BOX(21X, I,X+U*2 ,I÷5 ,Q
3035 LINE[31X,I+6,X+U*Z,I+b
3040 IFI=H_6THENLINE(1IS,jj,S+B,H
3042 IFI>H—6THENLINE(1315, 1+6 ,S+6 , 1+6 :SET[1IS ,I+6 :SET(l]S+6 , 1+6
3045 NEXT
3050 IFV<XTHEN3100
3055 ~ DEPL DROITE ~
3060 FOR I=XTOV
3065 130x1 2 ) I P, 1+11*2 ,pi-5 ‘Q
3070 LINE 131 I—1 ,P , I—1 ,?f5
3075 NEXT
3080 GOTO 3150
3083 IFI=H+ITHENLINEE1IR,H,Rt

6
,H

3100 I*** DEPL.GAUCHE~
3110 FORI=XTOVSTEF”1
3115 BOxI2I I,P,I+iJ’2 ,Pi5,Q
3120 LINEE3I I+1+U*2 P, I+1+U*2,P÷5
3130 NEXT
3150 ~ DEPL.BAS ~
3160 FORI~PTOW
31 70 BOXE 2 1 V, I ,v+U~2 , 1+5 , Q
3180 LINEL3IV,I—1 ,V+U*2,I~~1

3183 IFI=H+ITHENLINEE1IR,H,Rtb,H
3185 IFI>H+1THENLINEL1JIR,I_1,R+6,L_1:SET[IIR,I :SET[1JR+6,11
3188 NEXT
3190 RETURN
4000 LABEL”AFFICH.”
4005 Z=Z+1
4010 CURSÛRO,1:PRINT” Deplaceltients : “;USING”4##ftW’;i; :PRINT” Temps : “

1
LEFT$(TI

$,2)
1

”»’
1

MID$(TI$.3,2) ;“.“;RIGHT~(TI$,”I ;“

4030 RETURN
5019 l***** DEPLACEMENTRAPIDE
5020 BOxE?JX,Y,X+U~2,Yi6, 3
5025 BOXE3]X,Y,X+U*2,Y+

6

5027 aOXE1IS,Y,S+6,Y+6, 13
5028 LINEI13IS+1,Y,S+

5
,Y

5029 bINE E 1 3] S+1 ,Yf6 ,S+5 , Y+6
5030 13Ox121V,W,V+U*2,W+5 Q
5035 RETURN



Ce programme utilisable sur MZ 808 muni d’au
moins une disquette et d’une imprimante per-
met de gérer un stock et la sortie du matériel.
1) Le stock
Il est regroupé par catégories ce qui permet de
ne pas avoir à retenir de codes.
Il y a des grandes catégories qui peuvent par
exemple être les fournisseurs ou bien des clas-
ses de matériel.
Il y en a au maximum 200.
Dans chacune de ces catégories, il y a le maté-
riel par lui-même.
Celui-ci est défini par:
Son nom
Son prix
Sa quantité
Sa limite

15 caractères maximum
8 caractères maximum
4 caractères maximum
4 caractères maximum.

MODE D’EMPLOI Dl) PRØGi~MMEDE GESTION DE STOCK

Après avoir répondu à la date, le programme
affichera LE MENU.

IL représente les diverses fonctions que peut
gérer le program~~

ETUDE FONCTIONS PAR FONCTIONS

. TOUCHE O
Nous n’allons étudier que cette fonction en
détail. Appuyer donc sur la touche O, le pro-
gramme vous demandera alors si Vous Voulez
créer:
(O)...) une nouvelle catégorie principale
(N)...) une sous-catégorie
ou (R) pour un retour au menu.
Appuyer sur la touche O pour créer une nou-
velle catégorie Principale, la touche N pour
créer une nouvelle sous-catégorie ou R pour
retourner au menu.

Si Vous appuyez sur la touche O, il y a deux
PO55jbjljt~~~

La limite du matériel est définie comme une
quantité limite qui si elle est atteinte, émet un
message de réapprovisionnement de ce
matériel.
Il ne peut y avoir plus de 999 matériels par
catégorie.
2) La $o~.~jedu matérj~~
Le programme peut gérer de front 999 affai-
res, c’est-à-dire que lorque l’on sort du maté-
riel, celui-ci peut-être comptabilisé dans une
affaireetquand cette affaire estfinie, on peut
ressortir tout le matériel qui a été nécessaire
et donc avoir le prix total effectif de cette
affaire.

A) Il y avait déjà du matériel
Il VOUS demande alors à quelles places VOUS
voulez que Soit inséré ce matériel.
Le programme VOUS demanderaalors son nom,
VOUS devrez répondre un nom ayantentre 1 et
1 5 lettres.

De 1 à X, selon les matériels existants.
B) Il n’y avait pas de matériel
Le programme Vous demandera alors simple-
ment son nom.
Si VOU5 aviez appuyé sur la touche N, VOUS
créez alors une Sous-catégorie.

Il se présente alors deux cas:

A) Cette catégorie est vide
Le programme demande le nom (15 caractè-
res maximum) le prix, la qUantité, etla limite.

B) Cette catégorie n’est pas vide
VOUS devrez alors répondre de la même
manière que lorsque c’était le premier tableaU.

I ~ ~ -

Après ceci VOUS retournez au menu. Lors de
l’affichage des tableaux pour les faire appara~’-
tre plus lentement, appuyer Sur la barre d’eS-
pacement ce qui aura pOUr effet d’arrêter
jusqu’au lâchement de la barre le défilement.
Lors de l’affichage du menu, un appui sur la
touche 1 permet de supprimer soit une Sous-
catégorie soit une catégorie.
Un appui sur la touche 2 permet de corriger:
Une catégorie : le nom
Une sous-catégorie : la limite

Un appui sur la touche 3 permet le listing sur
imprimante.
Un appui sur la touche 4 permet de commen-
cer une affaire.
Un appui sur la touche 5 permet un arrêt d’une
affaire et son listing sur imprimante.
Un appui sur la touche 6 permet de corriger:
Une affaire : son nom
Les données d’une affaire : le nom

le prix
la quantitéAppui sur la touche 7 permet le listing sur

imprimante
Un appui sur la touche 8 permet de rentrer du
matériel en stock.
Un appui sur la touche 9 permet de sortir du
matériel et de le compter dans une affaire.
Un appui sUr la touche « . » permet l’arrêt du
programmeS
Ce programme permet donc de gérer 198801
Sortes de matériel.

la quantité
le prix

GENERALITES
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nantes aventures de la flibuste du temps de la
marine à voile.
Quelques indications, en marge, vous informeront
sur la manière dont a été construit ce programme.
Celui-ci, nous est parvenu juste avant la fabrica~
tion de ce bulletin, nous n’avons donc pas eu le

Un seul temps de le tester sur MZ.700 ; cependant à la
mais ç•.~ lecture de ce listing nous ne détectons aucune
25 K ~ ~u~kpour un jeu d’aventures incompatibilité avec le K.BASIC.
exceptionnel, qui vous fera voguer sur toutes les Bon courage...
mers de notre vaste monde et vivre les passion- Et toutes nos félicitations à O. WALTER.

18 REM***********************
28REM* TRADING *
~REP1* *
4e REM*Q.Wa~t.r 11/84 *
50 ROi * Re’ease 2.35 *
68 REM***********************
78 ROI occupe environ 24.6 K
80 605uB20008:REN COUVERTUREGOSUB2Ø17ØREM REGLES Dli JEU
90 CLR:PIODE1
100 PRINT~TAB(16)TRADING
iie PRINT~au:aienvenue a la Compagnie. ACCUEIL DES JOUEURS
12g PRINTuUCoabien etes—vous a vouloir tenter de”
138 PRINT~*’enrichir

M
IINPFJTNB

148 PRINT~Merci.Eh bien.allons—Y...WA1T508
15~REPI INITIALISATIONS
160 DIMA$(NB,l6),B$(6,5),C$(6,2),T*(6,3),T~t

3
)tTl~Bt

3
)

1 70 DEF FNA( XI =RND( RND( X))
188 ~=~ØØØØ:RENTARIF DE BASE DU CORSAIRE
198 RESTORE
200 FOR X=1T06:FORY=0T04
210 REAOD$:B$(X,Y)=D$:NEXTY,X C ARGEMENTDE B$(,) AVECLES
220 DATA l,Viande,20008.8t11 -

230 DATA 2,Fruits,18008t13’
9

248 DATA 3,Or,75000’ l3~17 (Zone Produit, Tarif de base, Colonne,
258 DATA 4,Bois,15080,12,8
260 DATA 5,Textile,12000,17.

14 Ligne)
270 DATA 6,Uranium,50000’

8
’l
2

280 PRINPIChaque concurrent me donne son nom SVP
290 1=1
30~ REPEAT
318 ‘ PRlNPConcurrent n’ ; I;” ,votre nom’
320 ‘ INPUTA$(I.ø)
330 ‘ A.(I.1)=~3”:A$(I,2)=’4øø8ø8:A$(I,5)=’A QUAI” JOUEUR; Nom, capitale de départ
34e ‘ A$(I,6)=’N”A$(I,7)’9” . .

350 ‘ Z=INT(FNA(l)*6)+1IREM TIRAGE DE LA ZONE alternative (Quai, Mer), shipement
360 ‘ A$(I,14)STR$(Z) zone de départ, position V-RAM (Colonne
370 ‘ A$(I,3)8$(Z.3)
388 ‘ A$(I,4)B$(Z,4) ligne)
398 ‘ I=I+t:P0KE57347,51P0KE4464,ø
4~øUNTIL I>NB
410 REM DEBUT DE LA PARTIE
428 PRINT~IMalntenant,boflfle chance’;
430 FIODEØ
440 IF NB>1THENPRINT’ a tous!’ELSE PRINT~

~ ,~8 BOUCHE PRINCIPALE :A répéter JUSQU’A
470 I=l:PiODE1
488 WHILE I<=NB DO
49e IF (A$(I,l)<>~0”) DO , ,

500 ‘ PRINT’I’;AS(I,ø)”,c’eSt a vous~ BOUCLE SECONDAIRE :A repeter pour chaque joueur
510 ‘ TEMPO6U1USIC~A2..A4”:~

5
ATTENTE~~:; CASEA$(I,5)OF DO SI CE JOUEUR A ENCORE UN NAVIRE...

548 ‘ A$(I~ô)N’
558 ‘ K=VAL(AS(I,14))REM K~CODEZONE
568 ‘ PRINT’I’;TAEHlS)”PORT N “;B$(K.ø) ALTERNATIVE : UNJOUEUR
570 ‘ pRINTTAB(15);STRING$(9~’)
580 ‘ PRINTPRINT
590 ‘ pRINTTABc2e);”r;sTRINGs(LEN(Bs(K.l))t’—”);”~” SOIT EN MER

ramme dans notre rubrique 80K,



600 ‘

610 ‘ PRINTTAB(2e;”L’;sTRING$(LEN(B$(K,1)),u_~.);J
620 ‘ PRINT”BMontant”;STRING$(12,’.:’);n:’;B$(K,2); /t’
630 ‘ PRINT”UCapital”;STRING$(12,”’);”:»;
640 ‘ PRINT USING’******#.**”;VAL(A$( I ,2) ) DU PORT
650 ‘ PRINT~flUflContrat Cor*aire:”;
660 ‘ Cø’CR*FNA(1)+2ØØ~jØ
670 ‘ PRINT USINI3’******.*#”;CØ
680 ‘ PRINT”flTaux de reprise du fret:’;
690 ‘ Tø=FNA(1)*(1ØØ—25+1)+25
70g , PRINT USING’#***.**”;TØ;” /.u

710 ‘ ~ATTENTE”:R$=”
720 ‘ WHILE RE>”F DO
738 ‘ PRINT”~Liste des options”
740 ‘ PRINT

5
U(A)chat de fret~

750 ‘ PRINT”(R)ever,te de fret”
760 ‘ PRINT”(C)ontrat Corsaire”
770 ‘ PRINT”(F)in des tractations”
780 ‘ PRINT’ULlOption ?“
790 ‘ REPEAT
eae ‘ GET R$
810 ‘ UNTIL (R$=”A”)OR(R$=’R”)OR(R$=C)OR(R$=F)
820 ‘ CASE R$ 0F
830 ‘ WHEN ‘A’ DO OPTION ACHAT
840 ‘ INPUT”2Cornbien de tonries:”;TN
858 ‘ PX=TN*VAL(B$(K,2))
860 ‘ IF PX>VAL ( AS ( I ~2 ) ) DO
870 ‘ PRINT”Vous n’avez pas assez d’argent
880 ‘ PRINT”Vous ne pouvez acheter que”;
890 ‘ PR[NT USING”**** . **“ ; VAL( AS ( I , 2 ) ) /VAL ( BSI K , 21);
900 ‘ PRINT” tonnes”
910 ‘ PRINT”ou bien,rever)dez du fret.”:@’ATTENTE”
920 ‘ ELSE DO
938 ‘ AS(I,2)=STRS(VAL(A$(I,2))—pX)
94e ‘ PRINT”Capital restant:”;:pRINT USING”###****.*#”;VAL(A5(I,2))
95e ‘ PRINT”La cargaison sera chargee des que possible”
960 ‘ ~“ATTENTE”
970 ‘ ITS=B$(K, 1 ) :J=*”SELECT” ( ITS)
980 ‘ AS(I,J)”STR$(VAL(AS(I,J))+TN)
998 ‘ ENDIF

100ø ‘ WHEN “R” DO OPTION REVENTE
1010 ‘ PRINT”Il + Viande”
1020 ‘ PRINT”2 • Fruits”
1030 ‘ PRINT”3 + Or”
1040 ‘ PRINT”4 + Bois”
1858 ‘ PRINT”5 s Textile”
ie~ø ‘ PRINT”6 4 Uranium”
1870 ‘ INPUT”UCode du fret vendu:;C:PX=VAL(B$(C,2))
14380 ‘ J=C+7:SK=VAL(A5(I,J))
1090 ‘ IF SKØ DO
1100 ‘ REPEAT
1110 ‘ INPUT”Quantite revendue(er, tonnes):”;Q
1120 ‘ UNTIL Q<=SK
1138 ‘ PRINT”Taux de reprise:”; :PRINT USIN6”****.*#”;Te
1148 ‘ PRINT”Ce qui vous fait:”; :BF=pX*Q*TØ/1ØØ
1 150 ‘ PRINT USING”******e.**» ; BF;
1160 ‘ PRINT” de benefice, immediatement impute”;
1170 ‘ PRINT” sur votre capital”
1188 ‘ PRINT”UAncienne valeur:”;:PRINT USING”*******.**”;VAL(A5(I,2))
1198 ‘ AS(I,2)=STRS(VAL(A$(I,2))+BF)
12~ø ‘ PRINT”UNouve)lp valeur:”;:PRINT USING”*******.**”;VAL(A5(I,2))
1218 ‘ A$(I,J)’iSTR$(VAL(AS(I,J))_Q):@.~ATTENTE..
1220 ‘ ELSE DO
1230 ‘ PRINT”~Vous ne pouvez revendre ce que vous”
1240 ‘ PRINT”r,e posedez pas...”
l25~3 ‘ WAIT3O%3:PRINTTAB( 16) ; “ESCROC! !“

1260 ‘ @“ATTENTE”

~ ; WHEN”C” DO OPTION CONTRAT CORSAIRE
1 298 ‘ IF Cø<aVAL ( AS ( I ~2 ) ) DO
1306 ‘ PRINT”Contrat conclu ! Un corsaire vous”
1310 ‘ PRINT”escortera jusqu’au prochain port.”
1320 ‘ CP”VAL(A5(I,2))—CØ
1330 ‘ PRINT”Capital restant:”;
1340 ‘ PRINT USING”**e**~ .##“ ;CP:A5 I ,2)=STRS(CP)
1358 ‘

1360 ‘ ELSE DO
1370 ‘ PRINT”Minable f Vous n’avez pas de quoi payer!”
1380 ‘ ENDIF
1390 ‘ @“ATTENTE”
1400 ‘ OTHERWISE OPTION FIN DE TRANSACTION (PAR
1410 ‘ ENDCASE
1420 ‘ WEND
1430 ‘ PRINT”~Tractatlor)s tern,inees ‘“:WAITSOØ MAGOUILLAGES
1440 ‘ PRINT”Est—ce que tout vous semble OK “;

1450 ‘ REPEAT:INPUTRS:UNTIL(RS=”O»)OR(RS&’N)
1460 ‘ IF RS=”N” DO DE VIN...
1470 ‘ PRINT”fllMyez—vous oublie quelque chose “
1480 ‘ REPEAT:INpUTR$:UNTIL(RS=”O” )OR(RS=”N”)
1490 ‘ IF RS=”O” DO
15~ø ‘ PRINT”~Vous etes un homme avise,capitaine”
1510 ‘ PRINTAS(I,Ø);”
1520 ‘ PRINT”Votre intelligence vous permet d’”



1530 ‘ PRINT”assurer le transport du fret du quai”
1540 ‘ PRINT”au navire avec la securite maximale.”
1550 ‘ PRINT
1560 ‘ PRINT”Le Syndicat des Dockers s’en porte garant...”
157e ‘ WAIT5OØ
1580 ‘ PRINT”Votre participatior, a r,os oeuvres”
1590 ‘ PRINT’~sociales s’eleve a:”;:pX=VAL(B5(K,5))+5~J~i
1608 ‘ PRINT USING”*****L**”;PX
1610 ‘ REPEAT
1620 ‘ INPUT”8Etes—vous des notres ?“;RS
1630 ‘ UNTJL(RS=”O”)OR(RS=”N”)
1640 ‘ IF R$=”O” DO
165e ‘ PRINT”Wlerci pour elles. . .“:WAIT5ø~
1 660 ‘ CP=VAL( AS( I ~2 ) ) : CPCP-PX
1670 ‘ IF CP<@DO
1680 ‘ CP’”ø
1690 ‘ PRINT”Le peu que vous avez nous suffira...”
1700 ‘ @“ATTENTE”
1718 ‘ ENDIF
1720 ‘ BS(K,5)=STRS(PX):AS(I,2)=bTRS(CP)
173~l ‘ ELSE DO
1748 ‘ PRINT”Maiheureux.. .Inconscier,t...
1750 ‘ @“ATTENTE”
1 760 ‘ ~“PROBLEME”
1770 ‘ ENBIF
1780 ‘ ELSIF RS=”N” DO
1790 ‘ PRINT’~Capitaine “;AS(I,ø);
1800 ‘ PRINT” ~vous etes un ane !“

1810 ‘ @“ATTENTE”
1820 ‘ ~“PROBLEV1E”
1830 ‘ ENDIF
1840 ‘ ELSE DO
1850 ‘ PRINT”Uant pis...”
1860 ‘ ~“ATTENTE”
1870 ‘ ~“PROBLEME”
~ ~ ENDIF ~, ~ ~ DO TEST SI SHIPEMENTA COMPLETER

1900 ‘ PRINT”~Voulez—vous reapprovisionner”
1910 ‘ PRINT”le shipmertt(fuel,eau,nourritur’e,etc)”
1920 ‘ REPEAT:INPUTR$:UNTIL(RS=”O” )OR(RS”N”)
1930 ‘ IF RS=’O” DO
194e ‘ PRINT”Cela vous coutera: 55ØØØ”
1958 ‘ CP=VAL(AS(I,2)):CPmCP-5øøø
1961~ ‘ IF CP<ø DO
1970 ‘ PRINT”Vous n’avez pas assez d’argent”
1988 ‘ PRINT”Tant pis pour vous. ..“:~‘ATTENTE”
1990 ‘ ELSE DO
2�iøø ‘ PRINT”Voila qui est fait.Bon voyage
2�ilø ‘ AS(I,7)=”9”:AS(I,2)=STRS(CP):VATTENTE”
2~2Ù‘ ENDIF
2030 ‘ ELSE DO
2040 ‘ PRINT”C’est vous qui courez les risques...!”
2ø5~ ‘ @“ATTENTE”
2060 ‘ ENDIF
2070 ‘ ENDIF
2080 ‘ PRINT’~Vous allez pouvoir reprendre la mer”:AS(I,5)”EN MER”~:: WAIT5ØØ MER’ DO DEUXIEME CAS DE L’ALTERNATIVE
2110 ‘ Q”CADRE” A A N
2120 ‘ Z=VAL(AS(I,14)):�”ZONE”(Z)
2130 ‘ @“DATA”(I)
2 1 40 ‘ X=VAL( ASC I ~3 ) ) : Y=VAL C AS t I ~4 ) ) : CJ= 1Ø5: REM CODEASCI I
215e ‘ @“DISPLAV”(X,Y~CJ)
21613 ‘ IF (VAL(CS(Z,1))ø)AND(VAL(CS(Z,2))@) DO
2170 ‘ REPEAT TRACE DU CADRE
2180 ‘ X,iINT(F~4~(1)*(23—1+1)+j) DUJEU
2190 ‘ ~frJNT(FNA(1)*(22—1+1)+1)
2200 ‘ UNTIL POINT(X*2,Y*2)<>-1 AFFICHAGE DES
2210 ‘ CS(Z ~1 )=STRS(X) :C5(Z ,2)=STR$(Y) DONNEES
2220 ‘ ENDIF
223e ‘ X=VAL(CS(Z~1 ) ) :y=VAL(CS(Z,2) ) :CE’103
224e ‘ e”DISPLAY”(X.Y~CE)
2250 ‘ REPEAT
2260 ‘ REPEAT
2270 ‘ REPEAT
2280 ‘ CURSOR37~21:pRINT”~” ATTENTED’UNE COMMANDE
2290 ‘ KEVR:WAIT3Ø
23~3ø ‘ CURSOR37,21:PRINT”
2310 ‘ KEVR:WAIT3Ø
2.i2~ ‘ UNTIL R\.~ø
2330 ‘ CURSOR37,21:PRINTSTRS(R):WAIT1I3Ø
234e ‘ UNTIL (R>=1)AND(Ro8)
2350 ‘ X=VAL(AS(I,3)):Y=VAL(AS(I,4)):Xø=X:YO=Y
23o0 ‘ IF R=1 DO
2370 ‘ Y=Y—2



2’~i8ø‘ ELSIF R’~2DO
2391 ‘ Y=Y-2: x=X+3
24~ ‘ ELSIF R=3 DO
24l1~ ‘ X=X+3
2420 ‘ EL’31F R4 DO
243~i ‘ X=X+3:Y=Y+2
2440 ‘ ELSIF R~5DO
245e ‘ Y=Y+2
2460 ‘ ELSIF R”6 DO
247B ‘ x=X-3:V=V+2 ANALYSE ET EXECUTION
~ ~ ELS1FR”7 DO DE LA COMMANDE

25~ø‘ ELSE DO
251�I ‘ x=X-3:Y=Y-2
2520 ‘ ENDIF -:.

25313 ‘ IF POINT(X*2,V*2)~I DO
254~i ‘ @“CLEAR’ :CURSOR3,5
2550 ‘ PRINT’ECHÛUAGE INTERDIT”
2560 ‘ wAIT1ø~ø:FO=I1
2570 ‘ ELSIF (Y<1)OR(Y>22)DO
25Zs0 ‘ @~‘CLEAR :CURSOR3 ~5
259U ‘ PRINT”EIANUUISE PRIVEE’
2600 ‘ WAITII)Ø8:FG=~3
261&~l ‘ ELSIF ~ DO
2620 ‘ @“CLEAR”:CURSOR3’5
2630 ‘ PRIP4T”ABORDAGE DECONSEILLE”
2640 ‘ WAIT1~O:FG=ø
2~5~‘ ELSE DO
2660 ‘ FG=-1
267D ‘ ENDIF
2680 ‘ IF FG~DO
2690 ‘ Z=VAL(AS( I ~14) ) :@“CLEAR’ :~“ZONE”(Z)
27*-) ‘ ~
2710 ‘ X=VAL(CS(Z,l))lYVA1~(CS(Z,2Db5PL~tYl~D
2720 ‘ ENDIF
2730 ‘ UNTIL F0-l
2740 ‘ A$(I ,3)=5TRS(X) :AS(I ,4)=STR$(Y)
275&3 ‘ IF (R>=6)AND(R\=8)AND(X>=~)AND(X<ai) DO
27o~ ‘ Z’Z—1
2770 ‘ IF Z0 DO
2780 ‘

2790 ‘ ENDIF
288e ‘ ASU,14=STRS(Z)
2818 ‘ ~“CLEAR~’:~ZONE”(Z)~”DATA”(I)
2820 ‘ X=2~:Y=VAL(AS(I,4))XøøYøø
2830 ‘ IF POINT(X*2,Y*2)~1 DO
2840 ‘ REPEAT
285e ‘ Y=Y-1 TESTE LES CAS~r0~ IF Y”ØDO POSSIBLES DE POINT
2880 ‘ ENDIF D’ARRIVEE DU
2890 ‘ UNTIL POINT(X*2,Y*2)0
2908 ‘ ENDIF
2918 ‘ AS(I,3)=STRS(X):AS(I.4)STRS(V) ANNULATIONET
2920 ‘ ELSIF (R>2)AND(R<4)AND(X>21)mD~<

23
) DO

2938 ‘ Z=Z+1
2948 ‘ IF Z7 DO CELUI-CI SI
2958 ‘ Z=1
296e ‘ ENDIF
2970 ‘ AS(I,14)’STRS(Z)
2988 ‘

2990 ‘ X=3:y=yAL(A$(I,4)):Xø=8:Yø=~
3ø~e ‘ IF POINT(X*2,Y*2)-1 DO
3e10 ‘ REPEAT
3028 ‘ Y=Y—1
3030 ‘ IF Vø DO
3B4B ‘ Y22
3850 ‘ ENDIF
3868 ‘ (JNTIL POINT(X*2,Y*2)0
307B ‘ ENDIF
j~8ø ‘ AS(I,3)=STRS(X):AS(I,4)=STR$(V)
3090 ‘ ENDIF
3100 ‘ IF (Xø<>8)AND(V8()’ø) DO
3110 ‘ CJ=128:I’DISPLAY”(Xø.V8.CJ)
3120 ‘ ENDIF:REM EXTINCTION POSITION PRECEDENTE
3130 ‘ CJ=1ø5:~~DISpLAy”(X,Y,CJ):REM AFFICHAGE NOUVELLEPOSITION
3140 ‘ S=VAL(AS(I,7))SHSHF~l)
3158 ‘ IF SH>8 DO
~3168 AS(I,7)’STR$(SH)
317e ‘ COPY T$(ø,ø),C$(ø’ø)
3180 ‘ L=1:Z=VAL(AS(I,14))R1S
3198 ‘ IF #«PROXIMITE(I.Z,L,R)0>e DO
3280 ‘ IF AS(I,6)’”O” DO
3218 ‘ ~“MODE D’EMPLOIS’
3220 ‘ ~ ORIGINE

‘« %,~jtes orLinateurS domestiques est enfin adapté dans
une version proche de la réalité sur le PC-1 500. Le plus difficile était
de reconstituer un écran normal sur la ligne du PC-1 500, et pour ce faire,
l’écran a été découpé en trois parties, alors qu’elles sont superposées
sur un écran normal, elles ont été mises côte à côte sur l’écran du
PC-1500.
Après ces quelques considérations techniques, le jeu est assez connu
pour ne pas avoir à en faire une description complète. MODE pour aller
à droite, = pour aller à gauche et DEF pour tirer.

40F0A0 BE 41 92 E9 7? FA 00 BB
40F8E9 77 F6 00 BA 46 10 00 9E
4500148 ?A 4A 02 58 7A 5A OC 87
41086A 02 05 B9 F0 Fi 53 45 EC
41100B9 0F 53 88 OB 4A 08 E9 3A
41187A 10 00 E9 7A 11 00 45 9C
41201B7 00 9B 05 4E 0E 83 OC A3
4128:58 00 SA 01 BE 41 60 45 CO
413014E 0E 81 01 9A SA OA BE 08

4138:41 60 45 4E 0E 81 01 9A D?
4140:5A 64 8E 41 60 45 4E 0E 3F
4148:81 01 9A 58 03 SA E8 8E 00
4150141 60 45 4E 0E 81 01 9A EF
4158:58 27 SA 10 8E 41 60 9A 78
4I6ODF 87 FF 89 01 9A 2A F9 78
41681A5 7A 11 12 AE 7A 11 81 AS
4170105 EF 7A 10 01 F9 AS 7A 48
4178i10 92 AE 7A 10 88 18 9A CD
4180IFD A8 FD 88 48 44 4A 00 Cl
4188:6A 98 8E 45 17 FD OA FD EC
41902A 9A 85 01 AE 77 FF 85 24

4198100 AE 7? F0 AE 77 F1 AE 82
4lAO’77 F6 85 03 AE 7? F5 9A BA
41A8:6A 04 41 44 38 38 DD 88 Bi
4180x07 9A 9A 9A 9A 9A 9A 9A 2E
41B8FD 88 FD C8 A5 77 F0 08 57
4SCOAS 77 F1 OA F8 OA F» CA 66
41C884 AC 7? F0 04 AE 77 F1 DC
41DOFD OA 9A 9A 9A 9A 9A 9A B4
41D8E9 77 FA 00 60 00 6A 40 85
41E0:BE £8 8C 9A 9A 9A 9A 9A 55
41E$6A 02 FD A8 68 00 6A 00 OC
41F066 6C 00 99 05 F8 2A 88 50
41F8:OF 9A 9A 9A 9A 9A 9A 9A 7E
4200:78 7C 16 13 36 7C 78 00 89
420817F 7F 49 49 49 7F 36 00 DB
421011C 3E 63 41 41 62 37 00 2A
421017F 7F 41 41 63 3E IC 00 97
422027F 7F 49 49 69 69 61 00 25
422827F 7F 09 09 08 OB 03 00 93
423021E 3E 63 41 49 68 3A 00 60
4238:7E 7F 08 08 1$ 7F 7F 00 9E
424000 00 41 7F 7F 41 00 00 02
4240200 38 60 41 7F 3F 01 00 22
425Ox7F 7F 08 SC 36 63 41 00 8E
4258x00 7F 7F 60 60 60 60 00 18
42607F 7F 06 OC 06 7F 7F 00 86
4268?F 7F 06 OC 18 7~ 7F 00 DO
4270$1C 3E 63 41 63 3Ê~iC 00 6D
427917F 7F OD 09 09 0F 06 00 EC
428021C 3E 63 51 63 3E SC 00 CD
428827F 7F OD 19 39 6F 46 00 DC
4290236 67 4D 49 59 73 36 00 07
429800 03 03 7F 7F 03 03 00 E4
42A03F 7F 70 60 60 7E 3F 00 8E
42A820F 1F 30 40 20 1F 0F DO 116
428021F 3F 70 1C 70 3F 1F 00 AA
4288241 63 36 1C 3E 63 41 00 82

Comme tous les programmes du bulletin PC-1 500, vous pouvez l’ac-
quérir pour 1 5 F ou 1 point + 1 cassette.
Ce jeu est tiré d’une revue japonaise.



3238 ‘ 1”COPIBAT”
324e ‘ ~“CADRE”
3258 ‘ ZiVAL(AS(I,I4))~’ZONE’(Z) RECHERCHESI
3260 ‘ ~~~DATA~’(I)
3278 ‘ X=VAL(AS( I .3) ) :y=VAL(AS~ I ,4) ) :CJ=lØ5 PROXIMITE PIRATE
328e ‘ ~“DISPLAY”(X,Y,CJ) c~IÛIII TE~TE~I
3290 ‘ IF (CS(Z,I)<>”8”)AND(CS(Z.2)~>”8~) DO
3308 ‘ XVAL(CS(Z,1))YVAL(C5t2C~

83 CORSAIREPRESENT;
3310 ‘ %“DISPLAY”(X,Y,CE) ‘

3320 ‘ ENDIF

3330 ‘ ELSE DO LE JOUEUR.~::: ~CARTON” SI CORSAIRE PRESENT
336e ‘ ENDIF . -. . - - - . . COMBAT AVEC LE
3370 ‘ ELSIF 51.1=8 DO
338e ‘ A$(I,I)=STRS(VAL(AS(II1))—1):RE~~ —1 NAVIRE
3390 ‘ AS(I,7)=”9”:REM NOUVEAUNAVIRE
3480 ‘ PRINT”~Vous etes tombe en panne de f uel~”
3410 ‘ PRINT..eau,nourritUre,etc...”~IT

2~

3420 ‘ PRINT”Quelle imprevoyance~Cap. “;AS(I,ø)
343e ‘ WAIT2ØØ
3448 ‘ PRINT”L’equipage est mort de soif...”WAIT2Ø8 SHIPEMENTAZERO
3458 ‘ PRINT”Vous venez de renouveler la legende du”
3460 ‘ PRINT”Vaisseau Fantome.. !“:WAIT2ØØ
3470 ‘ ~“ATTENTE” . . -

3480 ‘ ENDIF
3490 ‘ REPI RECHERCHE SI PROXIMITE PORT RECHERCHE PROX1MITE PORT
3500 ‘ COPYTS(ø,ø),BS(ø.@)
3510 ‘ L=3:Z=VAL(AS(I,l4))~1 SI OUI, LE JOUEUREST
3528 ‘ IF *“PROXIPIITE”(I,Z,L,R)<)ø DO MIS ‘A QUAI’
3530 ‘ AS(I,5)~’A QUAI”
3548 ‘ ENDIF
3558 ‘ ENDCASE .

3560 ELSE DO
3578 ‘ PRINT”~Cap- “;AS(I,ø)”,vous n’avez plus de”
3588 ‘ PRINT”navire.Vous n’appartenez donc plus a la”
3598 ‘ PRINT”Coapagnie. “:WAIT3ØØ FIN DUTOURPOUR
368~3 ‘ PRINT”A vrai dire,nous n’avons jamais ete”
3610 ‘ PRINT”satisfaits de vos services. “ :WAIT2ØØ CE JOUEUR, ON PAS E
3628 ‘ PRINT”Adieu donc !“:e”ATTENTE” AU SUIVANT
3630 ENDIF
3640 I=I+I:REN JOUEUR SUIVANT
3650 WEND . FIN DE LA BOUCLE
366B REPI RECHERCHE DU VAINQUEUR POTENTIEL
3L~78~1ODE0 1

3680 S1 JOUEURS ONT JOUE
3690 FOR J=ITONB
3708 ‘ IF VAL(AS(J,I))<>øTHENPI=~I:P3=I:EL~ P[0P30
3718 ‘ FOR K=8T013 Y A-T-IL UN VAINQUEUR?
372~ ‘ IF VAL(A,(J,K))<>øTHENP2=_1:ELsEp2=8:EXIT1:DOTO

3
l~

373e’ NEXTK
3740 ‘ P8=P1 AND P2:P4=P4 OR P3
375e ‘ IF pŒOøTHENTF(S,1)=J:S~S+1
3768 V�XTJ
377$ IPI=s-I:REP1 INDICE REMPLISSAGE TFC
3780 L*ITIL (IPI>ø)OR(P40) PRIMAIRE SORTIE SI
3798 MODEL
38~$1F ~4=Ø DO
3810 ‘ PRINT”III n’y a plus un seul concurrent en lice.”WAIT5ØB
3820 ‘ PRINT”Dommage.A bientot”1”ATTENTE”
3838 ‘ELSIF IM>ø DO
3840 ‘ FOR 1~ITOIM
385e ‘ FOR J=8TO13
3868 ‘ TF(I,2)TF(I,2)+VAL(AS(TF(It1)1~]~
3810 ‘ NEXT J:TF(I,3)~~VAL(AS(TF(I11).2))
3880 ‘ NEXT I:K=2:N$=NB

3890 ‘ 1F *“MAXI”(K,Nø)0 DO DETERMINATION DU~ : Nø=8 VAINQUEUR, MEME
3920 ‘ REPEAT EN CAS D’EX-AEQUOS
3938 ‘ Nø~Nø+I
3940 ‘ UNTIL T1(NB,2)>T1(N~+1,2)
3950 ‘ Q”VAINQUEUR”(*”MAXI”(KINØ))
3960 ‘ ELSE DO
3978 ‘ ~“VAINQUEUR”(*”MAXI”tKtN0))
398B ‘ ENDIF
3998 ENDIF
4e0~PRINT”I”
4010 END . FIN DU PROGRAMME
4Ø2ØREM
10080 REM
1081e ROI ZONE DES PROCEDURES
1e020 REM
1ø~38PROCEDURE”ATTENTE”;XS
10040 PRINT”Blflaper une touche pour continuer”



SCRUTE LE CLAVIER
ET BOUCLE TANT QU’IL

~ REPEAT N’Y A PAS DE TOUCHE
i087@ UNTIL XS<>’. “ ENFONCEE
10088 RETURN
1089B REM
10108 PROCEDURE’PROBLEME”;X,ES,Xø,Tø -

10118 X=INT(FNA(1)*4)+1
10120 RESTORE1Ø16Ø
10138 FOR XØ1TOX
10148 ‘ READ ES LE JOUEUR N’A PAS
10158 NEXT
10168 DATA Un accidenttUn vol ,Un sabotage,Une greve VOULU VERSER DES
18170 PRINT’~I”;E

1
$;” vient de se produire sur” POTS DE VIN ~IL VA

10180 PRINT”les quais.Cela a entraine la perte de”
10190 Jø=INT(FNA(1)*(25—2+i)+2) LUI ARRIVER DES
10200 PRINTTØ;” X du fret achete. ‘ :WAIT5ØØ PROBLEMES
1021B PRINT”Nous sommes vraiment desoles. . .“

10228 ITS=BS(K,1):J=*’SELECT”(ITS)
10238 PRVAL(A$( I ,J) ) :PR~PR-PR*Tø/1øø
1024@ AS(I,J)STRS(PR)
10250 @“ATTENTE”
1 0260 RETURN
1027B REM
10280 PROCEDURE’CADRE”;X,Y,X$
1029B PRINT”~”STRINGS(38,””)”I”
18308 CURSOR8,23:PRINT”S”STRING$(38,”.”)’I~”
18310 XØX$’i “ :@“VERTIC (X,XS)
1@320 X=24:XS=ï’:~”VERTIC’(X,XS)
10338 X=39:XS=’F:@VERTIC”(X,XS)

10340 X=24:Y=ø:CURSORX,YPRINT”I’
18358 Y=2:CURSORX,Y:PRINT”I”STRINGS(14.””)”I’
10360 LJR

1
y:PRINT”I” ;STRINGS( 14, “.‘~ ) ; ji”

10370 y=16:CURSORX,Y:PRINT”I”STRING$(14.””)’i”
10380 Y=18:CURSORX,V:PRINT”I”STRINGS(14,””)’I”
10390 Y=23:CURSORX,Y:PRINT”I”
18488 X=25:CURSORX, 1 :pRINT”NOM:”
18418 CURSORX,3:PRINT”* de navireO”
10420 CURSORX,4:PRINT”Zone :“ TRACE LE CADRE DE
10438 CURSORX,5:PRINT’Corsaira. . ..“

10440 cuRSoRx;6:pRINT”Shipment. ... :“

10450 CURSOR3Ø,8PRINT”FRET”
10468 CURSORX,1ø:PRINT”Viand..”TAB(38)”t”
18470 CURSORX,11:PRINT”Fruits.”TAB(38)”t”
10488 CURSORX,12:PRINT”Or :“;TAB(38);”t”
1~49øCURSORX,13:PRINT”Bois...’~TAB(38)”t”
10580 CURSORX,14:PRINT”TextileTAB(38)”t”

10518 CURSORX,15:PRINT”Uranium”TAB(38) ;“t”
18520 CURSORX,17:pRINT’SS
10530 CURSORX,19:PRINT”l:N 51$’
10540 CURSORX,20:PRINT”2NE 6:5W”
10550 CURSORX,21:PRINT’3:E 7:W > <“
10568 CURSORX,22:PRINT”45E 8:NW”
18570 RETURN
10588 REM
18590 PROCEDURE”VERTIC”(X.XS);Y
18608 FOR Y1T022
18618 ‘ CURSORX~Y
18628 ‘ PRINTXS

10638 NEXT
10640 RETURN
10658 REM
10668 PROCEDURE”ZONE”(Z);I~J~NI~L0~L1
10ô78 IF Z=1 DO
10ô88 ‘ RESTORE 16881
18690 ‘ ELSIF Z=2 DO
10780 ‘ RESTORE16Ø2I
10718 ‘ EL5IF Z=3 DO
10720 ‘ RESTORE16O51
10730 ‘ ELSIF Z=4 DO
18740 ‘ RESTORE16Ø7I
18758 ‘ ELSIF Z5 DO AFFICHE LE PLANISPHERE
187~O‘ RESTORE16Ø91
10770 ‘ ELSE DO
10788 ‘ RESTORE16121 LE JOUEUR EN MER.
10790 ENDIF
18880 READ NI
10810 FOR I=1TONI
10828 ‘ READ L0~L1
10838 ‘ FOR J=LBTOL1
10840 ‘ POi~EJ.255
10858 ‘ NEXTJ
18860 NEXTI
10870 L0VAL(B$(Z~3) ) :L 1=VAL(B$(Z~4))
18888 CURSORLø~L1:pRINTSTRS(Z)
18890 RETURN
18980 REM



10910 PROCEDURE”DATA”(M) ;X ,Y,P
10920 X=

29
:V=1:CURSORX,V:PRINTLEFTS(AS(M,8) , 10)

10930 X=38:Y=3:CUROURX,y:PRINTAS(M,1)
10940 Y’~4:CURSORX,y:pRINTAS(M,14)
18950 ~
10%0 Y6:CURSORX,y:pRINTLEFTS(A5(M,7),1)
10970 X33:Y~~1Ø:p=8~~:REPEAT AFFICHAGE DES DONNEES
110~8 ‘ IF VAL(AS(M,P))=Ø DO CONCERNANT LE JOUEUR.
11010 ‘ PRINT”***.*
11028 ‘ ELSE DO
11030 ‘ PRINT USING”##*.*’;VAL(As(M,p))
11040 ‘ ENDIF
11850 ‘ y=y+1:p=p+1
11060 UNTIL P>13
1 1870 CURSOR28.17:PRINT USING”****e*e*.**» ;VALASUI, 2))
11080 RETURN
11090 REM
11 løo PROCEDURE’DISPLAY”( X~Y.CA ; I
11110 1=1
11120 WHILE [<=5 DO
11130 ‘ CURSORX,V:PRINTCHRS(CA) CLIGNOTERLE BATEAU
11148 ‘ WAIT2Ø
11150 ‘ CURSORX,y:pRINTCi.ff~5(128)
11160 ‘ WAIT2Ø:I=I+1 PIRATE SELON LE
11170 WEND
11 180 CUR~ORX,Y:PRINTCHRS(CA)
1119o RETURN
11208 REM -

11210 PROCEDURE’CLEAR’;J
11220 J=l
11230 WHILE J<23 DO
11240 ‘ CURSOR1,J NETTOIE LE PLANISPHERE
11258 ‘ PRINTSTRINGS(23,’ “)
11260 ‘

11270 WEND
11280 RETURN
11290 REM
1 1 300 PROCEDURE “RADAR”
11310 PRINT”~”
11320 CURSORB,4:PRINT’ ,— ..,

11330 CURSORØ,5:PRINT”tAZIMUTHI.’
1 1 340 0, 6 : PR[NT” I I’~
1 1 350 URI 7 : PRINT’ ~ > I”

1 1360 CURSORØ,8:pRINT” ‘ —“,
1 1370 CURSORO,12:PRINT” . .“

f1380 CuRsoR0,13:pRINT~’I SITE I”
11398 CURSORØ,14:PRINT»I ‘ AFFICHAGE DUPOSTE
11400CURSORØ,15:pRINT’$ > •~ D~TIR
11410 CURSORB,16:pRINT”’ “
11420 CURSOR33,8:pRINT”,~ , “ ENTRE LE PIRATE
1 1430 CURSOR33,9:PRINT” ITEMPSI ~ ET LE ro
1 1440 CURSOR33,10:PRINT”I~I “

11450 CURSt3R33,11:PRINT”I) I”
1 1 460 URsU, 1 2 :~ INT “ ~ —‘“

11470 CURSÇJR16,19:pRINT” •

11480 CURSOR16,20:PRINT”I I”
11490 CURSOR16,21:PRINT” ‘ -“

11500 MOVE19,15:pLOT1,63,15:pLOT1,63,47
11510 PLOT1,19,47:PLOT1,19,15
11520 CURSOR11,9:pRINr~’ i-’î’~’l’I’I’1’-1H
11530 CURSOR2Ø,4:PRINT”a:~u:~u:~u:~”
11540 CURSOR2Ø. 10:PRINT’~U~U4Z14fl~”
1 1 550 RETURN
1156e REM --- - -

1 1570 F’ROCEDURE’MOrjE D’EMPLOI”
11580 PRINT’~Le corsaire qui vous escorte va engager”
11590 PRINT”le combat avec le pirate.Vous etes assis”
11600 PRINT”Rdans la tourelle du corsaire,face au”
11610 PRINT”radar qui vous montre le’spot’ en”
11620 PRINT”mouvement du pirate.”
11630 PRINT”Vou~ ne disposez que de 30 secondes”
i1640 PRINT”pour verrouiller votre lunette de visee” NO COMMENT...
11650 PRINT”sur le spot.A ce moment seulemert,vous”
11668 PRINT”pourr-ez faire feu.”

11670 PRINT”Si passe ce delai l’objectif n’est pas”
11688 PRINT”acquis,le pirate aura pu manoeuvrer et”
11690 PRINT”fera feu...~’
11708 PRINT”UBor, courage !“:@“ATTENTE”
1 1710 PRINT”~8ZIflCOf1tjANDE5:’~
11720 PRINT”ZUIZ : Gauche”
11730 PRINr”:x : Droite”
1174~i PR1NT”N : Descer,dre”
11750 PRINT”M : Monter’



11760 PRINT”’SPACE’ : Tir”
11770 @“ATTENTE”
1178~1RETURN
11790 REM
1 1800 PROCEDURE’~COMBAT”;XO.XI.Y0

1
Y1,D,R$.J.K

11810 X0a20:Y8=9:REM ORIGINE
11820 X1=INT(FNA(1)*(26—12+1)+L):YI=INT(FNA(1)*(14—5+1)+5)
1 163o AD»*”VRAM” C Xl , Vi 1 :L5=PEEIi (AD)
11840 ~
11850 WHILE (VAL(TIS)<30)AND(Daø) DO
liiItiO ‘ CUR~OR36,11PRINT” ~“;30-VAL(TI$):WAIT15
118/0 ‘ REPEAT:HZ=FNA(l)
11880 ‘ IF HZ>.6 DO
118’~0 ‘ XI=X1+1
1190U ‘ ELSIF HZ.>.2 DO
1191~i ‘ X1=X1—1
11920 ‘ ELSE DO
11930 ‘ X1=X1
11940 ‘ ENDIF
1195o ‘ HIFNA(1)
il%0 ‘ IF HZ>.6 DO
11970 ‘ Y1YIi1

~~‘:: ELsIFHfl.2 DO COMBAT ENTRE PIRATE
12000 ‘ ELSE DO ET CORSAIRE.
12010 ‘ Yl=Y1
12020 ‘ ENDIF
12030 ‘ UNTIL (Xi’.10)*(X1~.30)*(Y13’~2)*(Y1(16)
12840 ‘ POIRE AD,LS12850 ‘ AD=*”VRAPI”(X1,Y1)LSPEEK(AD)
1 2860 ‘ POLE AD , I ~‘k): ~“P051T ION”
12070 ‘ KEYRS
I2()80 ‘ IF RS.;” DO
12090 ‘ CASE RS 0F
1;~1u0 ‘ WHEN “Z” DO
12110 ‘ X1aX1+2
1 2 1 20 ‘ WHEN“ X “ DO
12130 ‘ X1=X1—2
12140 ‘ WHEN “N” DO
12150 ‘ Yi=Y1—2
121ô0 ‘ WHEN “M” DO
12170 ‘ Y1=V1+2
121~sO ‘ OTHERWISE
12190 ‘ ENDCASE
122u0 ‘ POF:E AD,LS
12210 ‘ AD=*”VRAM”(Xl,Yl):LS=PEEK(AD)
12220 ‘ POISE AD,190@”POSITION”
12230 ‘ ENDIF
12240 ‘ D=_((X1=X0)AND(Y1~Y0))
12250 WEND:USRC71)
12260 IF D DO
12270 ‘ CURSOR17,2Q3:PRINT”LOCKED”
1221~(3 ‘ CURSOR13,22:PRINT” MISSILES VEF~ROUILLESSUR OBJECTIF”
1220 ‘ WAIT5ûu:CURsORI~,;~
12300 ‘ PRINT5PC(10);’’SPACE’MISE A FEU “ PIRATE DETRUIT.
12310 ‘ REPEAT
12320 ‘ GETRS

12330 ‘ UNT1L RS=”
12340 ‘ FORJ=255TOUSTEp_5:FORK=ØTO255STEPÔO:P0KE45141KP0KE

4514
1J:USR(68)

12350 ‘ NEXTK,J:USR(’71)
12360 ‘ MOVE19,15:PLOT1,48,38
12370 ‘ MOVE63,15:PLOT1,41,38WA1T208
12388 ‘ CURSOR1I,19:PRINT” , ,“

l239~ ‘ CUR5ORI1,2~IPRTNT tPIl~AT~ TJETRLJTTT
1 2400 ‘ CURSOR11 ~21 tPRINT” ‘ ‘,‘
12410 ‘ CS(Z,1)a”ø”CS(Z,2)”8”
12428 ‘ELSE DO
12430 ‘ PRINT”IVous n’avez pu detruire le pirate”

12440 ‘ USR(62):WAIT5~0
12450 ‘ PRINT9IDeux Exocets version Mer/Mer viennent”
12460 ‘ PRINT”de couler le corsaire qui vous prote— —geait~”
12478 ‘ USR(62):WAIT5ø~
12480 ‘ PRINT”Essayez de filer avant d’avoir des ennuis. •.“

12490 ‘ WAIT5BØ:AS(I,6)=”N”
12500 ENDIF
12510 t’ATTENTE”
12520 RETURN
12530 REM
12548 PROCEDURE”POSITION~
12558 CURSOR4,7:PRINT USING”*** ;Xi—Xø
12560 IF SGN(X1-X8)1 DO
12570 ‘ CIJRSQR5,7:PRINT”+”
12588 ENDIF AFFI HE UR E R DAR
12590 CURSOR4,15:PRINT USING”***’;V0—Y1 DE TIR LE SITE ET
12608 IF SGN(Yø-Y1)1 DO L’AZIMUTH DE LA

CIBLE.



12610 ‘ CURSOR5,15:PRINT”+”
12620 ENDIF
12630 RETURN
12640 REM
12650 PROCEDURE”VAINQUEUR”( I ) ;RS,K
12660 ~“CADRE”:~”DATA”W
12670 CURSOR2,2:PRINT”Voici donc le” IL Y A DONCUN
12680 PRINT”~vainqueur !“

12690 PRINT”~La Compagnie lui”
12700 PRINT”~adresse ses
12710 PRINT”~felicitations et lui”
12720 PRINT’~permet de prendre”
12730 PRINT”une retraite meritee”
12740 TÉMPO7:REPEAT:MUSIC”C1D1E1F1G1F1E1D1C1R1”:K=K÷1:UNTILK=50
12750 CURSOR6,28:PRINT”Tapez une touche’
12768 REPEAT1GETRS:UNTILR$<>””
12770 CURSOR6,22:PRINT”** AU REVOIR **~~
12780 WAIT5ØØ « ...~“ - - ~ - . - . - . . . .. . .

12790 RETURN
12800 REM
12810 PROCEDURE”CARTON’;K
12820 X0=VAL(CS(Z,1)):Y0=VAL(CS(Z,2)
12830 X1=VAL(AS(I,3)):y1=VAL(A5(I,4))
12840 MOVE, 49—Y0*2
12850 PLOT1,X1*2.49—Y1*2:CURSORXO,Y0:PRINTCHRS(103)
12868 WAIT15Ø:K=1:REPEAT:TEMPO7:MUSIC”C1D2E1F1O1A1BrC3”:K=K+1:UNTILK=50
12870 PRINT”~Ouh la la ~ Quel carton
12880 WAIT300
12890 PRINT”ULa prochaine fois,louez les services”
12900 PRINT’d’un corsaire !‘:WAIT500
12910 PRINT”BC’est facile.pas chenet ca peut eviter pros....”
12920 WAIT1ØØØ
12930 AS(I.1)=STRS(VAL(AS(I,1))—1)
12940 AS(I,7)=”9”
12950 RETURN
12960 REM . . -. . . .. ., . ~.. -.

15000 REM
15010 REM~ZONEDES FUNCTIONS
15020 REM
15830 FUNCTION”SELECT’(S$);K
15040 IF SS”Viande” DO
15050 ‘ I(=8
15060 ‘ ELSIF’S$”Fruits” DO LA BONNECASE
15870 ‘ K=9
15080 ‘ ELSIF SS’Or” DO
15890 ‘ K=10
15100 ‘ ELSIF SS”Bois” DO
15110 ‘ K11
15128 ‘ ELSIF SS”Textile” DO
15130 ‘ K12
15140 ‘ ELSE DO
15150 ‘ K13
15160 ENDIF
15170 RESULT=K
15180 REM
15190 FUNCTION”PROXIMITE”(I0.Z0,L0.R1);X1~X2.X3,Y1,Y2.Y3.D,R0~SX,SY.J
15200 X1=VAL(AS(I0,3)):Y1=VAL(AS(I0,4))
15210 X2=VAL(TS(Z0,L0)):Y2=VAL(TS(Z0,L0+1))
15220 X3=ABS( X2—X1I :y3=ABS(y2—y1)
15230 D=(X3<=R1)AND(Y3s=R1)
15240 IF (X3ç=1)AN~(Y3<=1) DO
15250 ‘ D=-1 RECHERCHESI PROXIMITE
15260 ‘ELSE DO
15270 ‘ X3=-(X2-X1):Y3=-(Y2--Y1) AVECUNPORTOU UN
15280 ‘ R0=INT(SQR(ABS(X3)t2+ABS(Y3)t2)) PIRATE (Y COMPRIS
15290 ‘ SX=X3/R0:SY=Y3/Rø
15300 ‘ FOR J=1TORØ-1 PRESENCE D OBSTACLES(
15318 ‘ X2=X2+SX:Y2=Y2+SY RENDVRAI’—l’ ~I

1 5320 ‘ IF PEEK( *“VRAM” C X2~Y2 ) ) 206 DO ‘ ‘ “

15330 ‘ D-1 PROXIMITE, FAUX (0)
15340 ‘ ELSE DO
15350 ‘ DD AND(PEEK(*”VRAM” C X2,Y2) )=0)
15360 ‘ ENDIF
15378 ‘ NEXT
15380 ENOIF
15390 NULLTSØ,8)
15480 RESULT=D
15418 REM ---

15420 FU~CTION”VRAM’( C ~L ) ; R
15430 R=53248+L*40)+c V-RAMA PARTIR DE
15440 RESULT=R
1545$REM --- ~ - .
15460 FUNCTION~p1AXI’(K,N~);L,I,J,x,y-
15470 COPYT1(8,Ø),TF(Ø.Ø)
15480 L=INT(Ne/2)



15490 WHILE L<>ø DO
15500 ‘ FOR I4~+1 TONØ:X=T1(I,K)Y’”TI(Itl)
15510 ‘ FOR J~I-LTO1STEP-L LE VAINQUEUR
15520 ‘ IF X<T1(J~K) DO
15530 ‘ Jl
15540 ‘ ELSE DO TYPE SHELL-METZNER
15550 ‘ T1(J+L,K)T1(J,K)TI(J+L,Tl~t~
15560 ‘ T1(J,K)=X:T1(J,1)ZY
1~57ø ‘ ENDIF
15580 ‘ NEXTJ

15590 ‘ NEXTI
15680 ‘ L~INT(L/2)
15618 WEND

15620 IF T1(l,K)>T1(2,K) DO
1563$ ‘ MXzTI(1,1)
1564e ‘ELSE DO
15650 ‘ MXØ
1566$ ENDIF
15670 RESULT~MX
15680 REM—
159ø~REM
15918 REM ZONE DE DATA’S D’ADRESSE VRAM DES SIX ZONES ADRESSE V-RAM
~ ~ DATA’S ZONE 1 DU PLANISPHERE
16~e1 DATA 13 DE CHACUNE DES
16802 DATA 53414,53417,53422,53424
16803 DATA 53453,53465 SIX ZONES.
16004 DATA 53492,53505
16005 DATA 53533.53544
16806 DATA 53573 ‘53583
16807 DATA 53613,53622
16808 DATA 53654,53654,53658153661
16009 DATA 53698,53700
1681e DATA 53737,53740
[6811 DATA 53777,53779
16812 DATA 53818,53818
16820 REN DATA’S ZONE 2
16821 DATA 19
16822 DATA 53335,53337
16823 DATA 53374,53378
16024 DATA 53414,53422
16825 DATA 53453,53462
16826 DATA 53492,53503
16027 DATA 53532,53542
16028 DATA 53571,53579
16829 DATA 53611,53619
16830 DATA 53651,53659
16831 DATA 53692,53702
16832 DATA 53732,53743
16033 DATA 53774,53783
16034 DATA 53815,53822

16035 DATA 53856,53861
16036 DATA 53897,53901
16037 DATA 53937,53940
16838 DATA 53977,53979
16039 DATA 54017,54019

16040 DATA 54858,54058
16050 REMDATA’S ZONE 3
16051 DATA 25
16852 DATA 53289,53292
16053 DATA 53329,53334
16854 DATA 53369,53375,53383,53385
16055 DATA 53499,53415.53422.53426
16056 DATA 53459,53454,53461,53466
~L6857DATA 53491,53492,53508,53596
16058 DATA 53539,53545
16859 DATA 53508 , 53588 ~53583 , 53584
16868 DATA 53737,53739,53741.53742
16861 DATA 53776,53784
16862 DATA 53816,53825
16863 DATA 53857,53865
16864 DATA 53898,53899.53903’539~~

16865 DATA 54050,54852
16866 DATA 54089,54893,54097,54098
16867 DATA 54129,54148
16868 DATA 54170,54180
16870 REPI DATA’S ZONE 4
16071 DATA 12
16872 DATA 53330,53334
16873 DATA 53369,53381
16874 DATA 53499,53422
16075 DATA 53449,53463
16076 DATA 53490,53584
16877 DATA 53535 ‘ 53538 , 53541 ~53545
16078 DATA 53582,53585



16879 DATA 53621~53625
16880 DATA 53660,53665
16881 DATA 53699,53705
16882 DATA 53739,53744
I6890 REM DATA ‘ S ZONE 5
16091 DATA28
16092 DATA 53289~53311
16093 DATA 53329,53351
16094 DATA 53369,53391
16095 DATA 53409,53431
16896 DATA53449,53471
16097 DATA 53489.53511
16098 DATA 53529,53548
16099 DATA 53572,53575,53581.53587
16100 DATA 53622,53627
16101 DATA 53665,53667
16102 DATA 53697,53697,53706,53786
16103 DATA 53736,53742,53751,53751
16104 DATA 53775 ‘53783. 53790,53791
16105 DATA 53889,53823,53829.53831
16106 DATA 53849,53863,53868.53871
16107 DATA 53889,53911
16108 DATA 53929,53951
16109 DATA 53969,53991
16110 DATA 54009,54031
16111 DATA 54949,54871
16112 DATA 54089.54111
16113 DATA 54129,54151
I 6128 REM DATA ‘ S ZONE 6
16121 DATA 20
16122 DATA 53458,53462
16123 DATA 53497,53583
16124 DATA 53536,53543. 53548. 53548
16 1 25 DATA 53576 , 53584 • 53587 ~53589
16126 DATA 53617,53629
16127 DATA 53653,53653,53658.53668
1 61 28 DATA 53692 • 53694 , 53698 ~53707
16129 DATA 53731 ~53734 .53738 ~53746
16130 DATA 53771,53774,53778,53786
16131 DATA 53812,53821,53824,53825
16132 DATA 53853.53860
16133 DATA 53894,53899
16134 DATA 53936,53938
I6208REM
20000 REM COUVERTURE
20810 PRINT”~8t&t1UUU”
20020 PRINT’TTTTT RRR- AA DDD I N N 666i3”
20&I30PRINT” T R R A A D D INNNG”
2OEi4OPRINT” T R R A A D D INNNG”
20050 PRINT” T RRR AAAA D D I N N G 06G”
2I3O6DPRINT” T R R A A D D IN NO G”
20078 PR1NT” T R R A A DDD I N N GOGO”
20080 PRINT9IUUUÎI jeu de commerce maritime...”
20090 PRINT”mais attention aux pirates...!”
20100 MLS=~
28110 TE11PO6:FORX=1TO3~1U5ICMLSNEXT
20120 MD$F4RLF4R1_F4R1_*D2R1_~1R1_F4R1*D2R1*~J

6
R

3

20130 TEMPO3:FORX=1TO3MUSICMDSNEXT
20148 WAIT2Ø8
20150 RETURN
2016e REM

20170 REPI REGLE DU JEU
20180 PRINT”~”;TAB(3)”Re9le du jeu (OIN)?”
20190 REPEAT:GETRSUNTIL(RS0~)OR~$~N)
20200 CASE R$ 0F
20210 ‘ WHEN“O” DO
20220 ‘ PRINT’flUVOUs devez etre le premier e posseder”
20230 ‘ PRINT”les six sortes de fret en cale.”
20240 ‘ PRINT”UEn cas d’egalite a la fin du tour de
20250 ‘ PRINT”jeu,le plus fort tonnage l’emporte.”
20260 ‘ PRINT”S’il y a encore egalite.c’est le capi—”
20270 ‘ PRINT”—tal restant qui fera la difference.”
20280 ‘ pRINT”UChaque zone est infestee par un pirate”
20290 ‘ PRINT”qui ne vous laissera que peu de chances.”
203u0 ‘ PRINT”Un service de location de corsaire—’
20310 ‘ PRINT”garde du corps est s votre disposition”
20320 ‘ PRINT”dans chaque port.”
20330 ‘ ~‘ATTENTE”
20340 ‘ OTHERWISE
20350 ENDCASE
20368 RETURN
28370 REM
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Choisissez une carte parmi 21 , le 5000 vous
dira de façon scientifique quelle carte vous avez
choisie. Ce programme est facilement trans-u N JEU DE CARTES posable sur PC-1350 et 2500.

1F) -~E\’ J ~~ t’, ~ t ~a I t se ~e ,~eu d1e car’te

~.o..~hL$= :F(JF~ [=0 F0 ~:I-9i~J1 TO I3:JE~.$~JEL$~FflC.HF$FSTF?$(H. 1--CHR$’48÷J1:\E)~

~o’~~-;v Je I e (((C Ï aI~ge

~-o11= ~ l--Il. 1 1~ [ Gi-i F $ I ~ ~\ f $ ;t ~ ~ ~ t ». , F ~ ) •~ Q$ I I ‘~E$ 4 2 ) I + I ~Ç~\ DO’ I J~~
30 I~= \ I «?~D~i ~ F~‘ ‘~ L$’ ilx2fl \l $\f ‘~f\ D$..» ) $ A )
bO JI L$=L ‘ F$1J

1
L$ 111 ‘‘ I J$i ~~$ A+2’ II t~ ~,$ ~, ~ir\ ~)

7() F~EY Pour’ 10 ,JOU. ~je ‘ic pret~dseue 21 cart.es.
80 F[ $=iEr”E$ \r$ .~1~7) ) \ ¶j~~(.~$1)) PLS$~.~)
~U Kr’r (]~-t LL~) ([JiiF? I )(odl 1 1 U PF? ‘~J ~,.oici uS cartLs COiO~? 3
~00 LOCATI. ‘2 . I : PF? I \ I” ~Ç i s ; ssez en u ne eL ~ad ~q UOZ 1(0 1 . s i
11(3 L.]CATF. :~. 1:~F~1\Tei1e est da:is la rangee 1.2 ou 3. “:FOF~ M~O“10 2:TAS$O~’
i20 rASsI I ‘=~‘ ~:TAS$12~’” :FOl~ PO FI) b:[OR Q’”O i”O 2:S$~[TT$(JEL$. 2? : FAS$(Q)TAS

$1 Q?
~:~oJE:Ls=~’~Ds~JE:Ls.3 :V3bO+4O*P:.~,Qx2G:AVÊ~i.(LLFT$çS$. I))
140 B=ASCt-?1GHT$IS$. 1 ) —48:GOSLB 310:\E’~T Q. P
~t~() LOLo’ b i C] flP t ~ °R1\T ~?t~\GFF “ LO$-1’khY$ U FLO$< 1 )0f?lCO$> 3 )THE
\ 150

b0~OCt-JL 5 1 OPF?T\T
170 fffS$ 1 )=lAS$~0 i-IAS$c 1 1 ~FAS$2’ :RES$(2TAS$0 *T~~$12?FT~S$Ç1~
180 JrL$’’~}.S’~(~~ (I 1(Q$)j ~ Li “, iOLt-kFl 1 1 PPI’~T Et IIa(nteuant ‘~ ~‘L)~J ~
½Ti0 (L.S PESUJi?[ ‘~0 S$=\IL)$IJEL$ 21 2 lm’JdlIEE»1$(’l$
J00 B= ~SC(~’i~’11$1S$ I ‘ ‘—48 TOe ‘~0 T

1
) ,t ,~[) ~ \T\f RE~-,1OPF 240 L-OR 1~1 TO B

210 READ F3$ \î\,f PRI\F C c’t,~ t ‘ 1~$ dL L~t$ \1=500 V0 GOS~B‘310 0C’\TE’ 2 1 1
220 L\D
230 DATA cneur”.pique. car’reau.”Lreffle’
240 DAIA ~• as. ‘e deux. e t.ro1~. ‘e quatre’. e cinq. e six. “e sept • “e huit’
250 DATA ~ I1E~Uf. E~ dix . ‘e ~aiet . ‘a dante’. ‘e :o~
~b() jj\TA Oj000l I ~ lOi i F F ~ ~ ~ I ~ F ~ ~ ~ ~ i I ~ 01 1 t ~1 001 1 1 0001

2’70 DA”FP “0001’. ‘00111 ‘. ‘011111’. ~ ~ ~ ~ ‘011111”
f280 [)A[A ‘0001 “ . “001 1 1 ‘ . .‘Ol I I I I ‘ . ‘ I I I 1 1 1 1 ‘ • ‘0~ 1 1 1 1 “ . ‘001 1 ‘ • “0001
‘ii~LJ0 Dh]ti (JOl I 1 001 i I F 1~i0i j t 1 1 ~ ~ ~ ~ ~lOlOi I 0001 011111
300 RESOl’?L 260 1-0F? 1=1 0 1i~/ I?EAO A$ \L\[ 1-OR 1=0 “13 6 CIOSLB 450 ~E\T 1 F?FTLR\
‘31() [1\L R (~,)(\~~38~‘ I 1’E “)\,f,39 ~f24 LT\ —I~ ~+)4 L~”1~—F\i ~)
320 IF R>i0 THE\ 470
~330 FOR ~=1 :~ B R1I’STORE 350 FOR G=1 TO ~ ~-1~ ~ PEAL) C D \F’~T G
240 )%~‘+C~~+DGOSLi~260:\EXT:~ETLR\
350 DATA 16. lb
360 DMA 2. 15. 30. 15
370 DAI’i\ 2. lb. 1G. 15. 30. 15
38() DATA 2. 8. 2. 22. 30. 8. 30. 22
390 DAIA 2. 8. 2. 22. 16. 15. 30. 8. 30. 22
400 DA’l’Ê1 2. 8. 2. 22. 18. 8. 16. 22. 30. 8. 30. 22
410 DATA 2. 8. 2. 22. ~J.lb. 16. 8. 16. 22. 30. 8. 30. 22
420 DATA 2.8.2.22.9. 15. 16.8. 16.22.23. 15.30.8.30.22
430 DATA 2. 8. 2. 22. 1 1. 8. 1 1. 22. 16. 15.21.8.21.22.30.8.30.22
440 DATA 2.8.2.22.7. lb. 11.8. 11.22.21.8.21.22.26. 15.30.8.30.22
450 READ A$:F’OR J=1 TO LE\ A$1
460 ~SF’”” i~’~+i ‘~—J~1) \~-iL(\ ID$(A$ J 1 ‘ ) \F~F J RETLR’
410 RE.~FORE490 FOR 1=1 10 lB—1 1x5 RFAD A$ ‘E\T ‘~mV+21 \~‘+‘~l
480 FOR 1=0 TO 4:GOSLB 4b0:\EXT J:X~V+l1:Y~+15:GOSUB 260:RETLR\
490 DATA “lOlOOlOOlOOOlllOlll”.”IOlOlOlOlOOOlOOOOl’.”lOlOlllOlOOOllOOOl”
500 DATA “lOlOIOlOIOOOlOOOOl”.”OlOOlOlOlIlOillOOl”
510 DATA 01l000l00l000l0l 11”. ‘OlOlOlOiOllOIIOl”. “OIOIOlllOlOlOlOll”
520 DATA “OlOlOlOlOlOOOlOl”.”OllOOlOlOlOOOlOlll”
530 DATA “OOOOllOOlllOOl”.”OOOOlOIOlOlOOl’.”OOOOlllOlOlOOl’
540 DATA “OOOOlOlOlOlOOl’.”OOOOlOlOlllOOl”



Pour utiliser le CE-516P sur le PC-5 000
comme imprimante, il faut préparer la liaison
entre les deux en exécutatant le petit pro-
gramme suivant. Celui-ci appelle aussi Multi-
plan qui utilisera le CE-516P en sortie
imprimante.
Nota Bene :
Les deux -lignes de Basic servant à créer le
fichier INIT 51 6. BAT. Pour entrer MP51 6. BAT

. utiliser EDLIN.
mp516. bat

ECHO OFF
ASSIGN SB : ON, 24
CLS
MODE AUX : 12, N, 8, 1, P
MODE PRN : = AUX
ECHO Vérifiez les switchs (1 OFF, 2 OFF, 3 ON, 5 OFF, 6 ON, 7 OFF).
PAUSE
COPY INIT516 AUX:
MP
MODE PRN : 80,6
10 A$ = CHR$ (&H1B) + “?l” : OPEN “mit 5-16” FOR OUTPUT AS # 1
20 PRINT # 1, A$ : CLOSE : END

4





ATÉRI EL
~p FOURNITURES MOBILIER DE BUREAU

I I ~) 89, route d’Aulnay, 93270 SEVRAN

— ~ ~ ~ J
~ MONSIEUR . I

I ADRESSE . I
I DESIRE RECEVOIR UN CATALOGUE COMPLET, LES TARIFS DES PRODUITS ET ACCESSOIRES SHARP. (JOINDRE 1 TIMBRE A 2,20 F). 1

~1 I

8T~ ~ — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — I

BULLETI D’INSCRIPTION
Je m’înscris
au CLUB DES SHARPENTIERS

Je bénéficie de tous les
avantages du CLUB

Je suis abonné pour 1 AN
au BULLETIN du CLUB
Je vous joins mon règlement

I FRANCE: 160F
— ETRANGER : 200 F

CHEQUE N° BANQUE
DATE

AU CLUB DES SIIARPENTIERS
NOM PRÉNOM

ADRESSE

CODE POSTAL I VILLE

n°13

PAYS

PROFESSION ÂGE

MACHiNE POSSEDÉE DEPUIS

ACHETÉE CHEZ

UTILISATION PRINCIPALE DE VOTRE MACHINE

Club des U
I AUBERVILLIERS CEDEX Tél : 834.93.44


