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PREFACE

Nous vous félicitons d'avoir pris la décision d’acheter un ordinateur portatif
EPSON HX-20.

Votre HX-20 est un ordinateur portatif compact (format A4) alimenté par
batterie, mais puissant, destiné a répondre aux besoins en informatique de
la société post-industrielle. L'association unique des faibles dimensions
d'un ordinateur de poche et des fonctions d'un ordinateur personnel de
table a été rendue possible dans le HX-20 par sa miniaturisation et sa con-
ception orientée vers |'utilisateur.

Le HX-20 est un ordinateur d'usage général, bien équilibré, qui stimulera la
créativité de I'amateur tout en répondant aux besoins de I'homme d'affaires
et du technicien. Les deux microprocesseurs du HX-20 facilitent le traite-
ment des E/S en assurant des possibilités d'extension et de communication
excellentes.

Lisez attentivement ce manuel et utilisez correctement |‘ordinateur pour
que votre HX-20 puisse assurer ses fonctions avec des performances maxi-

males.

NOTE :

Le clavier du HX-20 varie selon le pays ou il
est acheté. Dans ce manuel, les explications
sont données pour les utilisateurs d'un cla-
vier francais.
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1. AVANT LA MISE EN SERVICE

1.1 Déballage

Au moment du déballage, veuillez vous assurer que tout ce qui est présenté sur la
figure 1.1 se trouve bien dans le carton. Si vous remarquez que |'un des éléments
listés est manquant ou détérioré, prenez contact avec le magasin ou vous avez
acheté votre HX-20.

Cassette de ruban

—_—
Malette en plastique.

—

Manuel

Opérateur
BASIC
Manuel de
Référence

NOTES:
1. Il est recommandé de garder tous les emballages pour le cas ou il faudrait réexpédier le HX-20.

Fig. 1-1 Contenu du carton
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1.2 Composants du HX-20

Commutateur N R—
d’avance papier Microimprimante

Mise en route

de I'imprimante 1‘\

Ecran de visualisation

L

¥ Commutateur

RESET
Connecteur
/ code a barres
CLAVIER ( RER
pour
J / EAR cassette audio
MIC
Commutateur général
Bouton de contréle de I'angle de vision
Fig. 1-2 Noms des composants
Commutateur Il permet de mettre la source d'alimentation du HX-20
POWER (général) ON (sous tension) et OFF (hors tension)
Bouton de Permet de régler I'angle de vision de I'écran LCD
commande de |'angle
VIEW (vision)

Les connecteurs suivants sont destinés au branchement
d'un magnétophone extérieur & cassette au HX-20.

MIC (microphone)  Ligne des signaux de données d'écriture

EAR (écouteur) Ligne des signaux de données de lecture

REM (a distance) Ligne des signaux de commande du moteur de |'enregistreur
a cassette

Connecteur du code Un connecteur d'interface pour le branchement d’un lecteur

a barres de code & barres au HX-20

Commutateur Utilisé pour ramener le HX-20 & I'état initial.

RESET



<

o ERLREERES (RERERVNY STIY

: %%“WW‘

—— Interface série
Levier de cartouche L Interface RS-232C
Entrée adaptateur secteur

Fig. 1-3 Vue arriére du HX-20

Levier de la Il permet de démonter une unité en option (cartouche ou

cartouche : microcassette ROM) de |'ordinateur HX-20. Pour retirer
|'unité en option, poussez le levier vers la gauche.

Connecteur d’'inter- |l sert & brancher une imprimante, un coupleur acoustique

face RS-232C : ou un autre HX-20 a I'ordinateur HX-20.

Entrée de I'adapta- Elle s’'emploie pour brancher |'adaptateur de tension alterna-

teur de tension tive afin de charger la batterie.

alternative :

\_l M =

Trou de montage de Connecteur du bus Trou de montage de
'unité d’ expansion systéme 'unité d’ expansion

Fig. 1-4 Vue latérale du HX-20

Trous pour fixation Deux trous de montage pour vis (M3) sont prévus pour
des unités la fixation de |'unité supplémentaire.

supplémentaires :

Connecteur du bus Permet de connecter |'unité supplémentaire au HX-20.
systeme :



1.3 Mise en place du rouleau de papier

PAS 1

Retirer le nouveau rouleau de papier livré en accessoire de son enveloppe de vinyle
et tirer le bord avant du papier comme I'indique la Figure 1-5. Pour réutiliser yn rou-
leau qui a déja été coupé, recouper le bord avant du rouleau proprement et a angle
droit de la longueur du papier, comme |'indique la Fig. 1-5.

mo

()

Fig. 1-6 Découpe du bord du papier

PAS 2
Ouvrez le couvercle du compartiment & papier derriére la microimprimante incorpo-
rée en poussant le couvercle vers |'arriere avec vos doigts.

Entrée du papier

Fig. 1-6 Couvercle d'introduction du papier




PAS 3

Premiérement, tournez le commutateur général sur ON. Ensuite, tournez le com-
mutateur de I'imprimante sur ON, et introduisez le bord avant du rouleau dans
I'entrée du papier. Continuez & appuyer sur la touche PAPER FEED, le papier va
automatiquement avancer dans |'imprimante et sortir par le dessus de |'imprimante
au bout d'environ 15 secondes.

Fig. 1-7 Trajet du papier




1.4 Mise en place de la cassette de ruban encreur

Appuyez sur le couvercle de I'imprimante dans |'angle supérieur gauche (3 I'endroit
ou l'indication « PUSH » est inscrite) doucement, avec le doigt, pour retirer le
capot. Placez la cassette de ruban encreur a la place indiquée par la ligne pointillée
de la Fig. 1-9. Puis appuyez doucement sur les deux bords de la cartouche avec
votre doigt pour fixer la cassette.

PUSH

- L

== o o e e P T
&)

! /U\

)
] ) 0
]

S| | G —

Fig. 1-8 Mise en place de la cassette de ruban encreur

Aprés avoir mis en place la cassette de ruban encreur, vérifiez que le papier
d’'impression et le ruban encreur sont correctement placés comme |'indique la Fig.
1-9. Assurez-vous que le ruban encreur n'est pas torsadé et qu'il ne fait pas de plis.

] r
=3 |]
Ruban
A/
/ Rouleau de papier

Rouleau d'avance
du papier

Fig. 1-9 Position du papier et du ruban encreur




2. REGLAGE DU COMMUTATEUR DIP

Votre HX-20 est équipé d'un commutateur DIP (& double rangée de broches) a 4
broches pour satisfaire les exigences particuliéres de |'utilisateur.

Pour accéder au commutateur DIP, appliquez la procédure suivante :

Mettez le commutateur général sur OFF.
Retournez le HX-20 sur une surface souple.

PGB0, =

Ouvrez le couvercle placé en bas et & droite du HX-20.
Placez votre HX-20 comme l'indique la Figure ci-dessous :

Commutateur DIP

Couvercle

5. Réglez les broches du comutateur DIP de la facon suivante (Les broches du
commutateur poussées vers la gauche sont ON (connectées) et celles qui sont
poussées vers la droite sont OFF) (déconnectées). Voir Figure ci-dessous).

NOTE :

La broche n° 4 du commutateur DIP est réglée sur
OFF en usine. La police des caractéres peut étre
sélectionnée quelle que soit la position
MARCHE/ARRET. Pour utiliser I'unité de disque,
réglez la broche n° 4 du commutateur sur ON.
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En changeant les réglages du commutateur DIP comme I'indique le croquis ci-
dessous, vous pouvez sélectionner des polices de caracteres différentes selon les

pays.

Clavier Francais
France

France ASCII

clk

o (M~

F

_i_

oM~

i

Clavier Allemand
Allemagne

1 2 3 4

u]"faf"

— OFF —

Clavier Suédois
Suéde

Allemagne ASCII Norvége Suede ASCII

1 2 3 4

ul "1

— OFF —

Suéde ASCII

:

o~

>

F

:

o~

F

i

NOTES :

Clavier Danois )
Danemark Suede ASCII

1 2 3 4

Wi |WEE

= OFF —

Clavier Norvégien (option)

i

F

| -
=} =L

1.

1. La broche n° 4 du commutateur DIP peut rester en position ON ou OFF car elle
n'influe pas sur le type de caractére choisi. Toutefois, cette broche doit étre en
position ON si I'on utilise un basic résident sur disque.

2. Il est déconseillé d’utiliser des réglages autres que ceux indiqués ci-dessus.
Reportez-vous & I’Annexe D du manuel d'utilisation du HX-20 ""Mode d'utilisa-
tion des claviers de chaque pays".

Les polices internationales de caracteres sont présentées ci-dessous :

PAYS

Code Déc.

France

Dane
Allemagne| mark Sueéde |Norvége

35(23)

36 (24)

@ 3%

64 (40)

ol m|em|

91 (5B)

92 (5C)

93 (5D)

|

94 (5E)

Al > |zl o

Al > (SO | P | 2

96 (60)

123 (7B)

124 (7C)

125 (7D)

\

o | c | ®

c|O |

126 (7E)

~

clov | (@ ®|C(>Q|fR|m|e|w
claelo|o |o|C (> |O|>|m|O|#
clo e R |o|C|>:|Q | RM|T| 4

B

NOTE : Les nombres entre parenthéses sont des codes hexadécimaux.

Vous pouvez aussi sélectionner chaque police de caractéres au moyen du logiciel.
(Voir POKE dans le Manuel de référence BASIC qui donne des détails a ce sujet).
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3.

BATTERIE INCORPOREE

Le HX-20 est alimenté par une batterie Ni-Cd rechargeable incorporée. Lorsque la
batterie se décharge et que sa tension de sortie tombe au-dessous d’une valeur
specifiée, le message « CHARGE BATTERYI» apparaitra sur |'écran LCD. Ce
message clignote 60 fois puis fait couper automatiquement la source d’alimenta-
tion du HX-20. Dans cet état, toutes les opérations du HX-20 sont mises & |'état
d'arrét. Il faut recharger la batterie le plus t6t possible, en notant ce qui suit : la bat-
terie incorporée peut étre chargée avant que le message « CHARGE BATTERY I »
n‘apparaisse. Mais en faisant subir a |a batterie des charges répétitives pendant de
longues périodes, on risque de la surcharger et de raccourcir sa durée d'utilisation.
Il faut faire trés attention a la durée de charge de la batterie. Vous pouvez naturelle-
ment utiliser le HX-20 pendant que les batteries se chargent.

CHARGE BRTTERY'!

3.1 Spécifications de la batterie incorporée

(1)

(2

(3)

Tension de la batterie

(a) En fonctionnement 45360V
(b) Rétention des données 40360V
(c) Détection de tension basse 145V
Capacité de la batterie

La capacité efficace de sortie de la batterie lorsqu‘elle est complétement char-
gée est d’environ 1000 mAH. (La capacité effective de sortie concerne la capa-
cite de la batterie & soutenir le fonctionnement avant que le message
« CHARGE BATTERY ! » ne soit affiché.

Durée de la batterie

La durée d'utilisation de la batterie dépend des conditions de fonctionnement
et en particulier de la température ambiante, de la température de fonctionne-
ment, de la méthode de charge (durée et cadence des charges), etc. Mais la
durée utile nominale de la batterie incorporée est de trois ans et il vous est
recommandé de changer la batterie aussitét aprés la fin de cette période. Chan-
gez aussi la batterie si vous remarquez que, méme lorsqu’elle a été compléte-
ment chargée, la durée pendant laquelle vous pouvez faire fonctionner le HX-
20 devient de plus en plus courte.
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(4) Remplacement de la batterie :

Si vos programmes sont stockés dans la RAM, sauvegardez-les sur une micro-
cassette ou sur un fichier & cassette audio-fréquence avant de changer la batte-
rie. Lorsque vous changez la batterie, veillez a débrancher |'adapteur alternatif.
NOTES :

1. Sila batterie est retirée alors que |'adaptateur de tension alternative est con-
necté au HX-20, une tension dépassant la tension d‘alimentation nominale
sera appliquée au HX-20. Cette tension excessive aboutira a une réduction
de la durée d’utilisation des éléments des circuits et pourra, dans certains
cas, endommager les éléments des circuits.

2. En retirant la batterie incorporée, vous perdez les programmes stockés dans
la RAM.

Remplacez la batterie en appliquant la procédure suivante :

1.

2
3
4.
5
6

Sauvegardez les programmes stockés dans la RAM dans un fichier & cassette de
bande ou un appareil équivalent.

. Débranchez |'adaptateur alternatif du HX-20.

. Démontez la partie inférieure du boitier du HX-20 en desserrant les 7 vis et en
débranchant le cable FPC de la cartouche ROM enfichable en option.
Desserrez la vis qui fixe le porte-batterie contenant |'ancienne batterie et retirez
le du compartiment de la batterie.

. Débranchez le connecteur de la batterie sur la carte des circuits de commande.
. Retirez I'ancienne batterie de son support et remplacez-la par une neuve.

NOTE :

Montez le support de batterie avec la nouvelle batterie dans /'ordre des pas 4, 5 et 3
ci-dessus, 8 l'exception de la procédure de montage, c'est exactement l'inverse de
la procédure de démontage.
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Connecteur

Micro-imprimante

Plaque de fixation
de la batterie

Batterie

Enlever les 7 vis repérées par les fléches

Fig. 3-1 Changement de la batterie
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(6) Caractéristiques de charge :
Lorsque vous utilisez I'adaptateur alternatif, la batterie peut étre chargée a envi-
ron 125 mAH. Donc, la capacité de la batterie qui est d’environ 1000 mAH peut
étre obtenue en chargeant la batterie pendant 8 heures (1256 mAH x 8 h).

(6) Comment déterminer la durée de la charge :
(@) Lorsque le message « CHARGE BATTERY!» apparait sur I'écran LCD,
chargez la batterie pendant 8 heures.
(b) Déterminez la durée de charge nécessaire en appliquant la formule suivante
si la batterie doit &tre chargée avant que le message « CHARGE
BATTERY ! » apparaisse.

_ Consommation de courant (mAH)
Durée de charge = 125 (mAH)

Déterminez la consommation de courant d'aprés le produit du mode de fonction-
nement du HX-20 par son temps de fonctionnement (Voir (5) Caractéristiques de

charge).
(Exemple)
300 mA
100 mA
30 mA 30 mA
15 mA ! LIS mA === | p—

R RN A R RN AR NN N R AR R R~ ANARERRAR

! Mode | | Chargementdu | Mode °;’ ilmpressiot | @ E | Mode |

! repos !_ ! programme a partir | repos |® _ { @i 25 | repos '
@ @  d'une microcassette 59 & °b -
35 $s 58 s 28 <5
38 =3 £ 3 & Sk
=2 s £s = £

Chaque division de |'essai ci-dessus représente une minute.
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1. 15x6/60 1,4,7,9 15x 22 —50 mAH
2. 30x2/60 60
3. 100%13/60 2.5 8 30x 49 —5.0 mAH
4. 15x5/60 60
5. 30x3/60 3 100 %:21.7 mAH
6. 300x5/60 .
7. 15x3/60 6 300 x E—=90.0 mAH
8. 30x5/60
9. 15x6/60

total 56.7 mAH

56.7

Durée de charge X = Ty (heures)

X=0.45 hours

3.2 Chargement de la batterie incorporée

PAS 1
Tournez le commutateur général sur OFF et vérifiez que I'écran LCD s’est éteint. Si
|'écran ne s'éteint pas, appuyez sur le commutateur RESET.

PAS 2

Branchez I'adaptateur alternatif (fourni en accessoire) dans une prise d'alimenta-
tion en alternatif et branchez la fiche de |'adaptateur dans le connecteur de |'adap-
tateur alternatif du HX-20. La batterie sera complétement chargée en 8 heures
environ. (Pendant la charge, la batterie chauffe |égérement. Ceci est normal et
vOus n'avez pas a vous en inquiéter).

PRECAUTIONS

e Utilisez |'adaptateur alternatif exclusivement pour la charge. Lorsque la batterie
est complétement chargée, débranchez I'adaptateur de la prise de courant et le
connecteur de ['adaptateur du HX-20, puis stockez-le. Si vous remarquez une
élévation de température anormale de la batterie, arrétez immédiatement la
charge.

e Chargez la batterie dans la gamme normale de ses températures de fonctionne-
ment (entre 5° et 35°C).

o S/ vous laissez la batterie se décharger complétement, sa durée d'utilisation sera
réduite. Lorsque vous voyez le Message « CHARGE BATTERY I » arrétez le HX-
20, chargez la batterie le plus t6t possible.
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Connecteur
adaptateur alternatif

—|€

Prise de courant

(
ADAPTATEUR
e ) : ‘ alt. EPSON
0
[ — B — B — I — ] 0|
EIT r%l_l = Commutateur remise a zéro
m I_T' —~—————— Commutateur général

Fig. 3-2 Branchement de I'adaptateur alternatif pour la charge de la batterie.

3.3 Conseils d’utilisation de I'adaptateur AC

® Veillez a utiliser I'adaptateur spécial EPSON AC livré en accessoire.

® Si vous utilisez un autre adaptateur, vous risquez de détériorer la batterie et les
éléments du circuit intérieur, de méme que les composants des circuits.

* Utilisez une prise de courant dont la tension correspond 2 la valeur nominale de
|'adaptateur AC.

*® Ne branchez pas |'adaptateur AC lorsque la batterie n’est pas dans le HX-20. Le
HX-20 serait alors soumis & une tension trop élevée, ce qui risquerait d’entrainer
des dégradations ou méme une détérioration des éléments des circuits.

® Lorsque |'adaptateur n'est pas en service, débranchez-le de la prise de courant et
débranchez le connecteur de |'adaptateur du HX-20, et rangez-le soigneusement.

*® Ne branchez I'adaptateur AC & aucun appareil sauf au HX-20 étant donné que les
différences de tension du courant risqueraient d'endommager I'équipement con-
necté ou bien I'adaptateur lui-méme.
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3.4 Surveillance de la tension de la batterie

Le HX-20 surveille en permanence la tension de la batterie & partir du moment ot le
commutateur général est tourné sur MARCHE et pendant tout le fonctionnement.
Lorsque la batterie se décharge et que sa tension de sortie descend au-dessous de
la tension spécifiée (environ 4,5 V), le message « CHARGE BATTERY ! » est immé-
diatement affiché sur I'écran LCD.

Ce message va clignoter 60 fois puis couper automatiquement la source d’alimen-
tation du HX-20 pour protéger les programmes en évitant de les détruire ou de per-
dre des données.

* A ce stade, I'exécution du programme s'arrétera et vous ne pourrez plus faire
fonctionner le HX-20.
Remedes :
Tournez le commutateur général sur ARRET immédiatement, et chargez la batte-
rie avec |'adaptateur AC spécial. Si vous laissez la batterie a |'état déchargé, les
programmes stockés dans la RAM risquent d'étre perdus.
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4. PRINCIPES DE FONCTIONNEMENT
DU HX-20 |

Ce chapitre expose les principales procédures d'exploitation du HX-20.

4.1 Mise sous tension

(1) Mise sous tension de |'équipement périphérique :
Veillez & vérifier que le dispositif périphérique est correctement branché avant
de mettre le HX-20 sous tension. Tournez d'abord le commutateur général du
périphérique sur MARCHE.

(2) Mise sous tension du HX-20 :
Ensuite, tournez le commutateur général du HX-20 sur MARCHE. Vous enten-
drez les déclenchements sonores émis par le haut-parleur piézoélectrique incor-
poré et vous verrez apparaitre sur I'écran LCD le menu suivant :

France

CTRL/a Initialize
1 MONITOR

| 2 pasIC

Allemagne

SRR RO X TTrET TRy TrTOrTeeEs 5

CTRL/E Initialize
1 MONITOR
2 BASIC

CTRL/§ Initialize
4 1 MONITOR
% 2 BASIC

NOTE : Lorsque le code ASCII France, le code ASCII Allemagne ou le code ASCI/

Suéde est sélectionné par le réglage du commutateur DIP, le caractére qui
apparait aprés l'instruction “CTRL/" est différent de celui figurant sur la
touche enfoncée.
Par exemple, avec le clavier francais, le caractére '@ " apparaitra en
appuyant sur la touche ”’ B Pour des informations détaillées sur la sélec-
tion des caractéres, voir le Chapitre 2, "réglage du commutateur DIP" et
I’Annexe D.

4.2 Choix d’'un Programme Systéme dans le Menu

4.2.1. Initialisation du Systéme

Le HX-20 a la propriété particuliére de garder le contenu de sa mémoire lorsque le
commutateur général est tourné sur OFF. Par conséquent, vous devez d'abord
effacer les données inutiles qui restent en mémoire. Pour cela, vous suivez le mes-
sage d'instruction "CTRL/a Initialize” affiché en haut du Menu. Appuyez sur la
touche EJ, en méme temps que vous appuyez sur la touche . Le message
suivant apparaitra alors sur |’écran et le HX-20 passera a |'état d'attente des entrées
que vous ferez au clavier.

Enter DATE and TIME
_NMDDVVHHMHSS‘-




Ensuite, vous devez introduire la date et I'heure sous la forme mois, jour, année,
heures, minutes et secondes au clavier, comme |'indication vous en est donnée par
le message "MMDDYYHHMMSS' sous le message "Enter DATE-and TIME".
""CR" signifie ""Retour de chariot”, c’est-a-dire que vous devez appuyer sur la tou-

che GIRVEI .

Supposons par exemple que nous soyons le 1 juillet 1982 et qu'il soit 4:59:59 h de
I'aprés-midi

Enter DATI
MMODYYHHI
=@709182165

vous devez introduire la date et I'heure selon les indications ci-dessus au moyen
des touches numériques allant de 1 & 0 sur la rangée supérieure du clavier. L'intro-
duction de la date et de |I'heure sera terminée lorsque vous aurez appuyé sur la tou-

che IS .

Le HX-20 efface alors tout le contenu de la mémoire et fixe les variables nécessaires
a des valeurs prédéterminées (c’est-a-dire des valeurs implicites) et revient a I'affi-
chage du Menu. (Cet état est dit "démarrage a froid"). La date et I'heure que vous
venez d'introduire sont inscrites dans I'horloge interne du calculateur du HX-20.
Vous n'aurez donc plus & indiquer la date ni I'heure.

ter DATE and TIME
ggDSNHHMNSSG

En
1234557890ABCDEF

Si vous avez fait une erreur en introduisant des données, vous appuyez sur la tou-
che @@ dans la position la plus a droite de la ligne du haut du clavier pour effacer
les données qui viennent d'étre introduites. Vous pouvez alors introduire les don-
nées correctes.

L'initialisation du systéme est trés importante, mais c’est une procédure risquée.
Comme nous |'avons déja dit, si des données importantes sont stockées dans la
mémoire, il faut faire particuliérement attention puisque |'initialisation du systéme
va effacer tout le contenu de la mémoire.

Si vous tapez involontairement sur “CTRL/a" appuyez immédiatement sur la tou-
che EBIEXA, mais sans vous précipiter, et le HX-20 va revenir & I'affichage du
Menu initial. Remarquez aussi que si vous appuyez sur la touche apres
avoir introduit 12 caractéres ou plus, le HX-20 sera initialisé. Rappelez-vous que si
vOus appuyez sur la touche au lieu de la touche , le HX-20 revien-
dra aussi a |'affichage du Menu.
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4.2.2 Branchement du MONITEUR

Avec le HX-20, vous pouvez écrire des programmes ou Vérifier le contenu de la
mémoire sous le contréle du MONITEUR du systéme. Si vous sélectionnez [l sur
le Menu, la commande est transférée au moniteur du systéme. Plus précisément, si
vous appuyez sur la touche numérique 1 qui se trouve tout a fait & gauche de la
premiére rangée du clavier, le HX-20 va afficher les messages suivants et attendre
I'introduction d'une commande. (Vous trouverez des détails au Chapitre 9, COM-
MENT UTILISER LE MONITEUR).

NOTE : Sur le clavier francais en Azerty, pour avoir le chiffre 1 vous devez d'abord
appuyer sur la touche SHIFT et ensuite sur la touche 1 sans reldcher la touche
SHIFT.

A=00 B=00 _ X=D31@
C=C8 S=04AF P=D23B

4.2.3 Branchement du BASIC

En plus du moniteur du systéme, le HX-20 peut étre utilisé en BASIC. Autrement
dit, vous pouvez écrire des programmes et les exécuter en utilisant un langage de
programmation appelé le ""BASIC". Pour passer en BASIC, vous devez choisir
, en suivant les explications du paragraphe précédent. Le Menu disparaitra de
|'écran et sera remplacé par les messages suivants. Le signe == apparaissant
dans l'angle inférieur gauche de I'écran est appelé "'signe d'interrogation”, il
signale que le HX-20 est en attente d’'une commande BASIC que vous allez intro-
duire. (Cet état est appelé "BASIC ramené au niveau des commandes’’. Vous
obtiendrez des détails & ce sujet en vous reportant au Manuel de référence BASIC).

EPSON : ngl?g%—zl.bo
PYrig o
g?g?osoft EPSON

|

Copyrisht 1
Microsoft %
g

Bytes

S32 b
EPSON
9 Bytes
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5. CLAVIER

Pour utiliser de facon optimum le clavier compact du HX-20, les entrées des don-
nées au clavier doivent étre effectuées de la fagon suivante :

5.1 Sélection du mode d’entrée au clavier

(1) Mode majuscule
Lorsque le commutateur général est tourné sur ON, le clavier du HX-20 est tou-
jours en ce mode. Les caractéres que vous pouvez introduire sont des lettres
majuscules, des chiffres et des symboles spéciaux. Pour introduire des lettres
minuscules dans ce mode, il faut appuyer sur la lettre désirée tout en mainte-
nant la touche enfoncée.

(2) Mode des touches numériques

Vous sélectionnez ce mode en appuyant sur la touche et sur la touche

BH . Dans ce mode, seules les touches numériques sont utilisables, vous ne
pouvez donc introduire que des données numériques. Des touches numériques
de 0 & 6 sont groupées au centre et a droite du clavier et des touches numeéri-
ques +, -, *, /, ., , et ? peuvent également étre introduites dans ce mode.
(Vous aurez davantage de détails en vous reportant a |'affectation des touches
dans chaque mode au §5.2). Pour sortir de ce mode, appuyez une seconde fois

sur les touches |HilEA et BE .

(3) Introduction des caracteres graphiques
Vous pouvez introduire des caractéres graphiques lorsque la touche est
enfoncée et que vous étes en mode majuscule. (Vous aurez davantage de
détails en vous reportant a |'affectation des touches pour chaque mode au §
5.2). Si vous relachez cette touche, le HX-20 revient en mode majuscule.

(4) Mode minuscule
Ce mode est sélectionné en appuyant sur la touche B située & gauche sur la
rangée inférieure du clavier & proximité de la barre d'espacement. Dans ce
mode, les caractéres sont introduits sous forme de lettres minuscules et les
symboles exactement comme en mode majuscule. Pour revenir en mode
majuscule, appuyez une seconde fois sur la touche :

(5) Exemples d'entrée au clavier
Voici quelques exemples particuliers indiquant comment introduire des caracte-
res et des symboles au clavier.



Si vous utilisez la touche

Caractere introduit Procédure
J Appuyez sur la touche seulement
j Appuyez sur la touche tout en maintenant la touche
ELIEd enfoncée ou_ appuyez sur la touche B8
puis sur la touche
] Appuyez sur la touche tout en maintenant la touche
enfoncée
1 Appuyez sur la touche BB tout en maintenant la touche
enfoncée et puis sur la touche :

5.2 Affectations des touches
(1) Mode majuscule et mode minuscule

France
> | [
S i 1
i 2] 3[a]| s] e 8| s]ol [ -Ts |«
& é » v ( § 3 | ¢ a l ) — z .
T
AMVZ L RER ol | ko e e |
% [
Q|s|D|F|lG|H|J| K| L[M]|ud |
T Mo . 1
w|x|c|lv|B|N =
Allemagne
> T
2o 1
| " § $ % & it ( ) = ? a‘l . .
2| 3 4| 5| 6| 7|8 9| o] p + | B A
U
Q|W|E|R|T|Z|U|1]|]oOo]|P| U
T 0 a
J A|ls|D|{F|G|H|J|[K|]L|O]|RA
vy|x|Cc|Vv|B|N]| . - ‘I




Suéde

AV

2
o R
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Danemark
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(2) Mode des touches numériques

(3) Caractéres graphiques

(E1) | (E2) | (E3) | (E4) | (ES) [(E6) | (E7) | (EB) [ (EQ) | (EO) [ (AQ) | (EA) | (EB) | (7F)

NOTE :

Les indications EO & EB, AO et 7F présentées entre parenthéses dans la Figure ci-
dessus sont les codes de caractéres des nombres hexadécimaux qui peuvent étre
introduits en appuyant sur les touches correspondantes tout en maintenant la tou-
che enfoncée. (Reportez-vous au Chapitre 8 "Définition des configura-
tions graphiques”).



5.3 Touches spéciales

5.3.1 Entrées a partir des touches spéciales

Lorsque vous étes passé en BASIC, le HX-20 accepte des entrées des touches sui-
vantes et de la barre d'espacement dans un mode quelconque. (Reportez vous au
manuel de référence BASIC).

M N RSC: RN TAB M RETURN | - 8 Em
BREAK Wl PAUSE

5.3.2 Codes des touches spéciales

Chaque code de touche de fonction comprend deux octets comme on peut le voir
ci-dessous

1l : FE, F1
F2 :IFE; F2
F3 : FE; 8
F10: FE, FA

Les touches L et ILAYEI n'ont aucun mode de caractére.
Le code de caractére de la touche 3N ¥lest FC.

5.4 Introduction au clavier

5.4.1 Fonctions a répétition

Toutes les touches du HX-20, sauf les suivantes, sont a répétition ce qui facilite les
introductions répétées :

MENU Ml BREAK B PAUSE | =
SHIFT l CTRL l" M GRPH

5.4.2 Mémoire tampon des entrées du clavier.

L'ordinateur HX-20 est équipé d'une mémoire tampon de 8 octets (pour 8 caracteé-
res) afin de faciliter vos opérations d’introduction au clavier.



6. EMPLOI DES CASSETTES DE BANDE

6.1 Cassette extérieure

Le HX-20 comprend & titre d'équipement standard une interface avec une cassette
audio extérieure & utiliser comme mémoire auxiliaire. Donc, en utilisant le cable
d’interface en option (cable # 702) pour cassette audio, vous pouvez écrire et lire
des programmes et des données sur une cassette audio extérieure. Ce chapitre
explique les procédures correspondantes en utilisant le BASIC. (Vous trouverez
des informations détaillées concernant les commandes et instructions BASIC en
vous reportant au manuel de référence BASIC).

6.1.1 Interface avec le HX-20

Lorsque vous désirez sauvegarder des programmes stockés dans la mémoire de
votre HX-20 sur une cassette audio extérieure ou bien charger des programmes de
la cassette audio dans la mémoire de votre HX-20, vous devez préparer votre HX-
20 de la fagon suivante :

(1) Fiche MIC (microphone). C'est une ligne extérieure sortant du HX-20. La fiche
MIC doit étre connectée & la borne MIC (entrée) de I'unité a cassette audio
extérieure.

(2) Fiche EAR (écouteur). C'est une ligne d'entrée du HX-20. La fiche EAR doit
&tre connectée 4 la borne EAR (sortie) de I'unité a cassette audio extérieure.

(3) Fiche REM (2 distance). C'est la ligne de commande a distance du moteur de
I'unité & cassette audio extérieure. La fiche REM doit étre connectée a la borne
REM de I'enregistreur a cassette si elle existe.

6.2 Sauvegarde, vérification et chargement des
programmes

6.2.1 Confirmation avant les opérations de sauvegarde ou de
chargement des programmes

Vous devez d'abord vérifier que I'enregistreur extérieur audio a cassette est con-

necté au HX-20 de la fagon suivante avant de démarrer la sauvegarde des program-

mes stockés dans la mémoire du HX-20 sur une cassette audio, ou de charger les

programmes de la cassette audio dans la mémoire du HX-20.

(1) Vous étes en BASIC.

(2) Le BASIC est au niveau des commandes

(3) Les programmes & sauvegarder sont bien dans la mémoire, ou la communica-
tion a été établie avec la zone de programme dans laquelle un programme doit
étre chargé

(4) Certains enregistreurs ne sont pas équipés de la fonction FF (déroulement
rapide). Dans ce cas, ou bien vous déconnectez la borne REM et vous faites
fonctionner I'enregistreur manuellement, ou bien vous utilisez la commande
BASIC MOTOR ON/OFF pour commander |'enregistreur.

6.2.2 Opération de sauvegarde d'un programme

Le transfert d'un programme de la mémoire du HX-20 dans une mémoire extérieure
est appelé ""Sauvegarde du Programme"".
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Opération sur le HX-20

Opération sur I'enregistreur a

PAS 1
Placez le HX-20 dans les conditions défi-
nies au § 6.2.1.

cassette audio extérieur

PAS 2

Vérifiez que le cable d'interface est bien
branché entre le HX-Z0 et |'enregistreur
a cassette audio, et introduisez une cas-
sette dans |'enregistreur. Réenroulez la
bande completement jusqu‘au début
(position BOT).

PAS 3
Ramenez le compteur de I'enregistreur
audio & 0.

PAS 4

Appuyez sur la touche PLAYBACK
(LECTURE) ou FF (DEROULEMENT
RAPIDE) de I'enregistreur et faites
avancer |égérement la bande. Notez
I'indication du compteur de I'enregis-
treur sur la carte contenue dans la cas-
sette. (Etant donné que la plupart des
cassettes audio ne peuvent pas étre
enregistrées depuis leur début exacte-
ment, vous devez enrouler la bande en
avant au-dela du début).

PAS 5

Lorsqu’un enregistreur est connecté au
HX-20 par la borne REM, il est impossi-
ble de le faire fonctionner en appuyant
simplement sur la touche PLAYBACK.
Cette touche doit rester en position blo-
quée pendant toute la durée de |'opéra-
tion de sauvegarde ou de chargement.

PAS 6

Réglez le niveau d'enregistrement & la
valeur désirée. Il variera d'un enregis-
treur & un autre. Mais en régle générale,
il est recommandé d'utiliser un niveau
d’enregistrement légérement supérieur
a la normale.



Opération sur le HX-20

Opération sur I'enregistreur a
cassette audio extérieur

PAS 8

Indiquez le nom du programme que
vous souhaitez sauvegarder. Dans
|'exemple considéré, le nom ""PROG"
est utilisé.

SAVE"CAS1:PROG"_

Introduisez |'instruction du programme
selon les indications ci-dessus et
appuyez sur la touche [RISNEEINE.

PAS 10

Assurez-vous que le signe d'interroga-
tion “*>"" est affiché sur |I'écran, pour
montrer que le HX-20 est revenu au
niveau des commandes. L'opération de
sauvegarde du programme est mainte-
nant terminée.

SAVE"CASLIPROGY

PAS 7

Si I'enregistreur est relié au +1X-20 par la
borne REM, le régler sur enregistre-
ment. Si la borne REM n’est pas bran-
chée, exécutez le PAS 8 avant d'agir
sur les touches PLAYBACK et
RECORD.

PAS 9

Vérifiez alors que |'enregistreur com-
mence & enregistrer. (C'est-a-dire le
début de I'opération de sauvegarde du
programme).

PAS 11

Lorsque la borne REM est reliée a la
commande & distance du moteur, la
bande s'arrétera automatiquement a la
fin du PAS 10, mais elle ne s'arrétera
pas automatiquement si la borne REM
n'est pas connectée.

Dans |'un ou l'autre cas, appuyez sur la

touche STOP de I'enregistreur.
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) Opération sur I'enregistreur a
Opération sur le HX-20 cassette audio extérieur

PAS 12

Vérifiez l'indication du compteur de
bande au moment ou I'enregistreur s’est
arrété et notez-la sur la carte, avec le
nom du programme. Ceci termine la
procédure de sauvegarde d'un pro-
gramme.

6.2.3 Opération de vérification de la sauvegarde d'un pro-
gramme.

PAS 1

Réenroulez la bande jusqu’a I'indication
du compteur a laquelle la sauvegarde du
programme a commence.

PAS 2
Réglez le niveau de reproduction (il peut
varier selon le type d’enregistreur).

PAS 3

Appuyez sur la touche PLAYBACK. Si
votre enregistreur n'a pas de borne
REM, exécutez le PAS 4 avant
d'appuyer sur la touche PLAYBACK.

PAS 4

LOAD?"CAS] : PROG" _

Introduisez I'instruction du programme
telle qu'elle se présente ci-dessus et
appuyez sur la touche GIEIVGIM. Le
message ‘‘Searching’’ (Recherche)
apparait sur |'écran.

6-4



Opération sur le HX-20

Opération sur I'enregistreur a
cassette audio extérieur

LOAD?"CAST:PROG"
Searching

Lorsque le programme cible a été
trouvé, le message suivant apparait.

Searching

Found: PROG

Lorsque la vérification du programme
sera terminée, le signe d'interrogation
" " apparaitra et le BASIC reviendra
au niveau des commandes.

Searchinsg
Eound: PROG

PAS 5

Lorsque la borne REM est branchée
pour la commande a distance du
moteur, la bande s'arréte a la fin du
PAS 4, mais elle ne s'arréte pas lorsque
la borne REM n'est pas connectée.
Dans |'un ou |'autre cas, appuyez sur la
touche STOP de |'enregistreur.

NOTE :

La valeur du compteur de bande a ce
moment sera inférieure a la valeur du
compteur au PAS 12 de /'opération de
sauvegarde. Ceci parce qu'a la fin du
fichier (lorsque " >"" est affiché) il y a
deux repéres et une avance de bande
d‘environ 5 secondes. A ce moment, /a
bande s’est arrétée aprés le premier
repere de fin.

Quand vous exécuterez la prochaine
Sauvegarde, vous déroulerez la bande
Jusqu'a la valeur du compteur corres-
pondant au PAS 12.
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Ceci termine la procédure vérifiant que le programme sauvegardé a été correcte-
ment enregistré sur la cassette de bande.

® S'il nest pas possible de trouver le nom du programme sauvegardé, ou si une
erreur E/S se produit, revenez au PAS 1 et répétez toute la procédure. En faisant
cela, veillez particulierement au réglage du niveau de reproduction du PAS 2.

® Si la vérification du programme échoue encore aprés plusieurs tentatives de
recherche du programme sauvegardé, cela signifie que le programme n'a pas été
correctement sauvegardé sur la cassette. Dans ce cas, exécutez une seconde
fois la sauvegarde du programme, en réajustant correctement le niveau d'enre-
gistrement. |l est recommandé d’utiliser le méme enregistreur extérieur a cassette
audio pour I'enregistrement et la reproduction, et de noter le niveau auquel
I"enregistrement a été fait ainsi que les réglages de niveau de la reproduction. La
procédure mentionnée ne compare pas le contenu du programme de la bande
avec celui de la mémoire du HX-20. Il vérifie uniquement si oui ou non le pro-
gramme enregistré est disponible.

6.2.4 Chargement du programme
Le transfert des programmes d'une mémoire extérieure vers la mémoire du HX-20
est appelé ""Chargement du programme”’.
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Opération sur le HX-20

Opération sur I’'enregistreur a

PAS 1
Réglez le HX-20 dans les conditions
définies au 8 6.2.1.

(Exemple 1)

Tournez le commutateur général du HX-
20 sur MARCHE et passez en BASIC.
Indiquez la zone de programme dans
laquelle vous souhaitez charger un pro-
gramme de la cassette de bande

(Exemple 2)

Si un programme doit étre exécuté dans
la zone du programme cible, appuyez
sur la touche et ramenez le
BASIC au niveau des commandes.
NOTE :

Si un programme déja nommé existe
dans la zone du programme cible ou le
programme de la bande doit étre
chargé, cette zone de programme est
protégée et |'exécution des commandes
LOAD, NEW etc, sera impossible. Pour
supprimer cette protection, introduisez
TITLE " " (TITRE) et appuyez sur la tou-
che

cassette audio extérieur

PAS 2

Enroulez la cassette de bande jusqu’a
|'indication du compteur correspondant
au début du programme. Réglez le
niveau de reproduction comme VvOus
|'avez fait au cours de la vérification du
programme.

PAS 3

Si vous utilisez la borne REM, appuyez
sur la touchie PLAYBACK de |'enregis-
treur. Si vous n’utilisez pas cette borne,
appuyez sur la touche PLAYBACK a la
fin du PAS 4.



Opération sur le HX-20

Opération sur I'enregistreur a

PAS 4

Pour charger un programme ayant
comme nom ““PROG", introduisez 'ins-
truction de programme suivante, et

appuyez sur la touche GIRVGIM.

LORD?"CAST:PROG" _

PAS 6

En méme temps que le début de la lec-
ture du PAS 5, le message "'Searching”’
(Recherche) apparait sur I'écran LCD.

Lorsque le programme cible est trouvé,
le message suivant apparait :

cassette audio extérieur

PAS 5

Vérifiez que I'enregistreur a commencé
la lecture (Le chargement du pro-
gramme a commenceé).
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Opération sur le HX-20

Opération sur |'enregistreur a
cassette audio extérieur

PAS 7

Lorsque |'opération de chargement du
programme est terminée, le signe
d’interrogation apparait et le HX-20
revient au niveau des commandes.

Searchins

E ound: PROG

PAS 8

Si la borne REM est branchée pour la
commande a distance du moteur, la
bande va s'arréter automatiquement a la
fin du PAS 6. Mais si la borne REM
n‘est pas connectée, la bande ne s'arré-
tera pas. Dans I'un ou l'autre cas,
appuyez sur la touche STOP de I'enre-
gistreur.

NOTE :

Avant d’exécuter la prochaine opération
de sauvegarde, déroulez légérement la
cassette de bande (Ceci parce que le
repére de fin de donnée reste sur la cas-
sette méme apres la fin de I'opération de
chargement du programme).

Ceci termine |'exécution de I'opération de chargement du Programme.

¢ S'il est impossible de trouver le nom du programme, ou si une erreur E/S appa-
rait, reprenez au PAS 1 et répétez toute la procédure, en réglant soigneusement
le niveau de reproduction selon les indications du PAS 2.

¢ Si le chargement du programme échoue encore apres plusieurs tentatives pour
trouver le nom du programme, reportez-vous au 8 6.5. S'il y a des problémes de
lecture de cassette, faites une nouvelle tentative a partir du PAS 1.



6.3 L'unité a microcassette

Votre HX-20 peut aussi utiliser un enregistreur & microcassette disponible en
option. Les opérations de |'enregistreur & microcassette comme REW (Réenroule-
ment), FF (Déroulement rapide) ainsi que Sauvegarde, Chargement et Vérification
du Programme, peuvent aussi étre contrdlées par le BASIC. Ce chapitre explique
les opérations principales de la microcassette.

6.3.1 Fonctionnement en mode manuel

La procédure de fonctionnement en mode manuel de la microcassette est décrite
ci-dessous :

PAS 1

Introduisez une microcassette de la fagon suivante. Ouvrez le compartiment a cas-
sette en agissant sur le levier d'éjection de |'enregistreur & microcassette.

Placez la microcassette dans I'enregistreur, le c6té ouvert de la bande face a vous,
et fermez le compartiment 3 cassette.

PAS 2 .
Appuyez sur la touche tout en maintenant la touche enfoncée pour
faire afficher la valeur du compteur de bande dans I'angle supérieur droit de I'écran

LCD. La valeur affichée du compteur de bande sera comprise entre —32767 et
32767.

PAS 3
Lorsque I'enregistreur & microcassette passe en mode manuel, ses opérations peu-
vent gtre commandées au moyen des touches suivantes :

(1) : déroulement rapide (FF)
Déroule rapidement la bande.
(2) . déroulement lent
Fait progresser la bande & une vitesse moitié du déroulement rapide
(3) : STOP
Arréte les opérations de réenroulement, de déroulement rapide ou de
, déroulement lent de la bande.
(4) . réenroulement
Réenroule la bande & la méme vitesse qu’en déroulement rapide.
(5) . Fin du fonctionnement en mode manuel
Fait quitter le mode manuel & |'enregistreur & microcassette et le
rameéne a |'état original
(6) PF6 : Retour & zéro
Le compteur de la bande est ramené & zéro quand vous introduisez PF6
en appuyant sur la touche tout en maintenant la touche
enfoncée.
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6.3.2 Précautions a prendre en mode de fonctionnement
manuel

(1) Lorsque I|'enregistreur & microcassette est en mode manuel, la micro-
imprimante incorporée ne fonctionne pas.

(2) N'utilisez pas le mode de fonctionnement manuel au cours des opérations
d’écriture ou de lecture sur la microcassette sous le contréle du logiciel (c'est-
a-dire lorsque CASO: a été OUVERT au départ du BASIC).

(3) Les opérations manuelles doivent étre effectuées lorsque le BASIC ou le
MONITEUR sont au niveau des commandes.

6.3.3 Sauvegarde, vérification et chargement des
programmes

Ces opérations sont essentiellement les mémes que les opérations de sauvegarde,

de vérification et de chargement des programmes sur enregistreur a cassette audio

extérieur. |l faut cependant remarquer quelques différences. (Vous trouverez

davantage de détails sur les commandes et instructions BASIC en vous reportant

au manuel de référence BASIC).

(1) Opération de sauvegarde d'un programme
Placez la bande dans |'enregistreur & microcassette.
Pour cela, le BASIC doit avoir été démarré et se trouver au niveau des commandes.

PAS 1
Indiquez (LOGIN) la zone de programme qui contient le programme a sauvegarder.

PAS 2
Introduisez une commande WIND et appuyez sur la touche UMM, la bande
sera réenroulée et |'indication du compteur sera ramenée a 00000.

PAS 3

Pour indiquer le nom du programme, introduisez |'instruction de programme sui-
vante et appuyez sur la touche . La bande commence a se dérouler ce
qui signifie que la Sauvegarde est commencée. A ce moment, |'indicateur & LED
(Diode électro-luminescente) de |'enregistreur & microcassette s'allume.

NOTE :

La diode LED peut s’éteindre avant que le signe d’interrogation ("> ") soit affiché.
Mais cela ne signifie pas que la sauvegarde du programme soit terminée.
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SHRUE"CHSH: aBC"

La bande va se dérouler pendant un moment, et puis le signe d’interrogation ">
apparaitra sur |'écran LCD.

SAUE"CASE: QBC"

<

Ce qui signifie que I'opération de sauvegarde du programme a été achevée. Vérifiez
la valeur du compteur de bande et notez le nom du programme ainsi que |'indica-
tion du compteur sur la carte repére contenue dans la cassette. (par exemple 0-123
"ABC").
® Vous pouvez trouver l'indication du compteur de bande par deux méthodes :
(a) en utilisant le BASIC
Introduisez I'instruction ““PRINT TAPCNT’ et appuyez sur la touche
L'indication du compteur va étre affichée.

SEUENYCOShIaREo

FRINT THPCHT_

(b) en utilisant le mode manuel
Appuyez sur la touche tout en maintenant la touche [SIIM enfoncée.

L'indication du compteur va apparaitre dans I'angle supérieur droit de I'écran
LCD.

(2) Opération de vérification du Programme.

PAS 1

Réenroulez la bande jusqu’a ce que le compteur indique la valeur & laquelle la Sau-
vegarde a commencé.

® Introduisez une commande WIND 0 et appuyez sur la touche GIEISGIM .

® Réenroulez la bande par une opération manuelle.

LOAD?"CHSa: ABC"

6-12



PAS 2
Introduisez l'instruction suivante du programme et appuyez sur la touche

:

LORDT"C4Za: AR

Searchina

Ll

Le message ''Searching’’ (Recherche) va apparaitre sur |'écran LCD et la recherche
du programme va commencer.

Lorsque le programme a été trouvé, |'opération de vérification des programmes
commence.

PAS 3
Le signe d'interrogation sera affiché sur I'écran LCD et la bande s'arrétera. L'opéra-
tion de vérification du programme est alors terminée.

Found: ~BC
>

PAS 4

Faire avancer la bande jusqu’a l'indication du compteur & laquelle la Sauvegarde du
programme a été terminée. Par exemple, si la Sauvegarde du programme a été ter-
minée lorsque le compteur de bande indiquait 123, introduisez une commande
WIND 123 et appuyez sur la touche RGN . Ceci permet de distinguer nette-
ment le programme sauvegardé au préalable du programme & sauvegarder ensuite.

(3) Opération de chargement du programme

PAS 1
Introduisez une commande WIND et appuyez sur la touche :
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PAS 2

Déroulez la bande jusqu’a l'indication du compteur a laquelle commence le pro-
gramme a charger. Par exemple, si le programme cible de la bande commence a
I'indication 123 du compteur, introduisez une commande WIND 123 et appuyez sur

la touche GISVGIM -

PAS 3
Lorsque le signe d'interrogation "' >"* est affiché sur I'écran LCD, introduisez I'ins-
truction suivante du programme et appuyez sur la touche GIEIVGIM -

LORD"CAZE: ABC _

Ensuite, la recherche du programme commence.

LOAD> " Zas@: pBC"
“earchinoz

Quand le programme a été trouvé, le message suivant apparait.

=3archona

Found: «EC

PAS 4
Le signe d'interrogation "> est alors affiché et I'unité & microcassette s'arréte
pour signaler que |'opération de chargement du programme a été terminée.

Searchirs

Found: «BC

r4

Si une erreur E/S se produit au cours du chargement du programme, ou s'il est
impossible de trouver le nom du programme, revenez au PAS 2 et répétez la procé-
dure. Si le chargement du programme n'est toujours pas effectué, reportez-vous
au 8 6.5 s'il y a des problémes de lecture de cassette.

NOTE :

Avant de remplacer une microcassette de bande, introduisez toujours une com-
mande WIND et appuyez sur la touche pour réenrouler la bande.
Comme ceci, vous n'avez pas besoin d'exécuter de commande WIND au début de
l'opération suivante de sauvegarde, de vérification ou de charge.

Il peut y avoir quelques erreurs dans I'indication du compteur de bande par suite de
I'élasticité de la bande et de la conversion numérique. Un bon procédé consiste
donc toujours & laisser des espaces entre les fichiers et & commencer la lecture
avant la position de départ du fichier.
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6.4 Format d’écriture et de lecture des données

Les fichiers stockés sur bande sont répartis en unités d'une certaine longueur fixe.
Ces unités sont appelées blocs, et il existe trois types de blocs différents. Le bloc
de 80 octets en haut du fichier est appelé en-téte, il contient le nom du fichier, la
date de création ainsi que d'autres données relatives au fichier. Il y a ensuite les
blocs de données de 256 octets chacun. Etant donné que les données sont divisées
en unités de 256 octets, le nombre des blocs de données est déterminé par le nom-
bre des octets de données. Enfin, il y a le bloc EOF de 80 octets (fin de fichier) qui
signifie que le fichier a été lu jusqu’a la fin. Pour augmenter la fiabilité des données
et des informations concernant le fichier qui ont été inscrites dans le fichier, cha-
qgue bloc est inscrit deux fois.

La vitesse d'écriture des données par les commandes SAVE et SAVEM en BASIC
est d’environ 64 car./sec. Le bloc d’en-téte et le bloc EOF demandent chacun envi-
ron 8 secondes d’enregistrement.

6.5 S’il y a des problémes de lecture de cassette

Si le fichier des données ne peut pas étre lu correctement sur la cassette, appliquez
les procédures suivantes pour obtenir une lecture correcte des données.

(1) Si vous utilisez la microcassette incorporée pour lire dans un fichier écrit par

['unité & microcassette.

Pour les données qui (a I'origine) ont été écrites dans le fichier en utilisant la

microcassette incorporée, remplacez les données des bits 2 et 3 de |'adresse

7E(hex) par 0. (Voir 8 9.5 ""(1) la commande S'' qui donne des détails sur la

facon de changer des données).

1) Appelez le Moniteur.

2) Utilisez la commande S pour afficher le contenu de |'adresse 7E(hex). Chan-
gez le LSD (le chiffre le moins significatif ou le chiffre le plus & droite) des
données affichées en respectant le tableau suivant :

Le LSD est Remplacez-le par Le LSD est Remplacez-le par
4 0 5 1
6 2 7 3
8 0 9 1
A 2 B 3
G 0 D 1
E 2 F 3
NOTE :

Il n'est pas nécessaire de changer le LSD s'il est déja égal & 0, 1, 2 ou 3.
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(2) Si vous utilisez la microcassette incorporée pour lire des données écrites par la
cassette extérieure.

Pour des données qui (a I'origine) ont été écrites par un enregistreur audio a
cassette extérieur, remplacez les bits 2 et 3 des données stockées a |'adresse
7E(hex) par 0. (Appliquez la méme procédure que précédemment pour la
microcassette).

Si, méme aprés avoir appliqué la procédure ci-dessus, vous étes toujours inca-
pable d’obtenir une lecture correcte de la cassette, remplacez le bit 2 par O et le
bit 3 par 1, en suivant la procédure ci-dessous.

1) Appelez la commande S du Moniteur pour afficher et changer le contenu de
|'adresse 7E(hex) (Etant donné que cette procédure est essentiellement la
méme que pour la microcassette, reportez-vous a la description précédente.

2) Changez le chiffre le moins significatif des données affichées par la com-
mande S conformément a la table suivante :

Le LSD est Le remplacer par Le LSD est Le remplacer par
0 8 1 9 )
2 A 3 B
4 8 5 9
6 A 7 B i
€ 8 D 9
E A F B
NOTE :

Il n‘est pas nécessaire de changer le LSD s'il est déja égal @ 8, 9, A ou B.

Si ni I'une ni I'autre des procédures ci-dessus ne conduit & des résultats satisfai- :
sants, remplacez les données des deux bits 2 et 3 par 1.

1) Appelez la commande S du Moniteur pour changer le contenu de |‘adresse
7E(hex)

Le LSD est Le remplacer par Le LSD est Le remplacer par
0 C 1 D :
2 E 3 F
4 C b D
6 E 7 F
8 C 9 D
A E B F
NOTE :

Il n'est pas nécessaire de changer le LSD s'il est déja égal a C, D, E ou F.
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(3) Lecture des données en utilisant une cassette audio extérieure

Si vous ne pouvez pas obtenir une lecture correcte des données d'une cassette
(données enregistrées en utilisant soit une microcassette incorporée, soit une
cassette extérieure) en utilisant un enregistreur a cassette extérieur, remplacer
les bits 0 et 1 du contenu de |'adresse 7E(hex) par O.

1) Affichez et changez le contenu de 7E(hex) en utilisant la commande S du
Moniteur. (Reportez-vous a la procédure de la microcassette ou au 8 9.5 (1)
Commande S).

2) Changez le LSD des données affichées par lacommande S conformément a
la table suivante :

Le LSD est Le remplacer par Le LSD est Le remplacer par
1 0 2 0
3 0 5 4
6 4 7 4
9 8 A 8
B 8 D C
E C F G
NOTE :

Il n'est pas nécessaire de changer le LSD s'il est déja égal a 0, 4, 8 ou C.

Si, méme apres avoir exécuté les modifications ci-dessus, vous ne pouvez toujours
pas obtenir une lecture correcte, remplacez le bit O par O et le bit 1 de I'adresse
7E(hex) par 1.

1) Appelez la commande S du Moniteur pour confirmer et changer le contenu de
I'adresse 7E(hex). (Reportez-vous a I'exemple de la microcassette ou au § 9.5
(1), commande S).

2) Changez le LSD des données affichées par la commande S conformément a la
table suivante :

Le LSD est Le remplacer par Le LSD est Le remplacer par
0 2 1 2
3 2 4 6
5 6 7 6
8 A 9 A
B A C E
D E F E
NOTE :

Il n'est pas nécessaire de changer le L SD sl est déja égal & 2, 6, A ou E.
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Si, méme aprés avoir appliqué les modifications ci-dessus, vous ne pouvez toujours
pas obtenir une lecture satisfaisante des données, remplacez & la fons les bits 1et 0
du contenu de |'adresse 7E(hex) par 1.

1) Appelez la commande S du Moniteur pour confirmer et changer le contenu de
7E(hex)

2) Changez le LSD des données affichées par la commande S conformément & la
table suivante.

Le LSD est Le remplacer par Le LSD est Le remplacer par
0 3 1 3
2 3 4 7
5 7 6 74
8 B 9 B
A B o F
D F E F
NOTE :

Il nest pas nécessaire de changer le LSD s'il est déja égal 8 3, 7, B ou F.

6.6 Interchangeabilité de la microcassette incorpo-
rée et d’'une cassette extérieure.

Etant donné que la vitesse et le format des données de la microcassette et d'une
cassette extérieure sont les mémes, les données peuvent étre lues quel que soit le
dispositif sur lequel elles ont été écrites. Mais, selon le type de bande utilisé, et
selon la configuration de la microcassette, il peut y avoir des cas ol un programme
ne peut pas étre lu.
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7.

COMMENT UTILISER LA
MICRO-IMPRIMANTE

Votre HX-20 est équipé de deux commutateurs et de deux touches liées au fonc-
tionnement en mode manuel de la micro-imprimante incorporée : PRINTER
ON/OFF, PAPER FEED et +

(1)

(2)

(3)

Commutateur PRINTER ON/OFF (MARCHE/ARRET de |'imprimante)

Ce commutateur contrdle la sortie de la micro-imprimante incorporée. Des
données sortiront sur la micro-imprimante lorsque le commutateur sera placé
dans la position “ON", et la micro-imprimante ne fonctionnera pas si le com-
mutateur est resté sur la position "OFF". (Lorsque ce commutateur est sur la
position OFF, les données ne sont pas délivrées sur micro-imprimante méme si
une instruction comme LPRINT “ABC" est exécutée en BASIC.

Commutateur PAPER FEED (avance du papier)

Appuyez sur ce commutateur pour faire avancer le papier. L'avance du papier
va continuer aussi longtemps que vous appuyez sur le commutateur. Lorsque
le commutateur PRINTER ON/OFF est sur la position “OFF", le papier ne va
pas avancer dans |'imprimante méme si vous appuyez sur le commutateur
PAPER FEED.

Touches et

Appuyez sur la touche tout en maintenant la touche [GIEIM enfoncée
pour sortir la totalité du contenu de I'écran LCD sur la micro-imprimante. Cette
fonction de copie de I'écran risque de ne pas étre exécutée si I'enregistreur a
cassette audio extérieur ou la microcassette est en fonctionnement. Lorsque le
commutateur ON/OFF de I'imprimante est dans la position ""OFF", le contenu
de I'écran LCD ne peut pas étre copié sur I'imprimante.

NOTE :

Si une opération de sortie des données sur la micro-imprimante incorporée en
utilisant un programme BASIC est exécutée pendant /'introduction de données
a l'entrée RS-232C, ces données introduites & l'entrée RS-232C seront inter-
rompues pendant I'opération d'impression et les données de I'entrée RS-232C
seront perdues.
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*Définition du
‘caractére euro
'Grarhisme €
THE PUYER SUr
"GRPH et @
MEMSET &H181G6
FOKE &H11E.1&
FOKE &HI1F.8
POKE &H1B880, 26
POKE &H1BAB1.62

1A POKE &H18B2,85
110 FOKE &H1863.21
1268 POKE &Hi1884,65
138 POKE &H18KS.4



8. DEFINITION DES CONFIGURATIONS
GRAPHIQUES

L'utilisateur peut définir librement des configurations de caractéres en utilisant les
codes 224 a 255 (dec.). Dans I'exemple suivant : @désigne un bit au 1 logique et un
blanc désigne un bit au 0 logique. Seuls les bits au 1 logique seront imprimés sous
forme de points. Le LSB des données correspond & la position du point le plus
élevé.

[

(A | | | R | Y
0O —-~000C =0 O

LSB Bit 0
Bit 1
® | Bit2
Bit 3
Bit 4
Bit 5
® | Bit6
MSB Bit 7

Ces données peuvent se mettre sous la forme binaire 01000100,44 (hex) ou
68(dec).

A I'annexe C, les quatres bits inférieurs sont listés dans la colonne latérale et les
quatre bits supérieurs dans la rangée du haut de la table des codes de caractéres.
Par exemple, la configuration de la lettre “A"" est formée de la maniére suivante :

LSB ® 1 1 (o] [ [ [
o o | 9 L] 9 [ |4
L L J o | 1 ] |9 =
L L J [:> o | | || L] 9
o000e e o o o O |
.S L4 o | |1 ] |9 [
L LJ o | | e
P I (. t A ':
Décimal 124 18 17 18 124 0
N —

Configuration du caractére

Les données & 6 octets représentées ci-dessus sont envoyées dans |'ordre suivant :
124, 18, 17, 18, 124 et O (décimal).

Les configurations de caractéres définies par |'utilisateur sont stockées dans la
mémoire en commencant & |'adresse 11E(hex).

Les données stockées en code 224 sont envoyées d'abord et les données stockées
en code 255 en dernier.



(Exemple)

Adresse  (Décimal)

011E  « 16 Supposons que deux configurations de caractéres
011F < 0 (deux données a 6 octets) soient stockées aux adresses
1000 « 124 indiquées a gauche. Lorsque vous appuyez sur la tou-
1001 18 che numériqgue EI tout en enfoncant la touche
1002 < 17 , la lettre A"’ est affichée. Si vous appuyez sur
1003 18 la touche numérique [l tout en appuyant sur la touche
1004 <« 124 , la lettre “"B"’ sera affichée.

1005 0

1006 « 127

1007 73

1008 73

1009 73

100A b4

100B 0

(Attention a I'adresse inférieure de la mémoire fixée par une commande MEMSET
en BASIC).

Exemple de programme en BASIC : 18 REM Defined Character
20 MEMSET &H1@18
I8 POKE &HO@11E,16
48 POKE 2HB11F,8
58 POKE &H1004,124
&8 FOKE %H1081,18
7@ FOKE &H18@2,17
28 POKE 2H1683,18
20 POKE 2H1094,124
163 POKE &H1885,0
116 POKE &H1086,127
2 POKE 2&H1867,73
138 POKE £H1882,73
144 POKE 2H1809,73
158 POKE %H108A.54
168 POKE &H190B.0
174 END

Appuyer sur les touches et@ A_
Appuyer sur les touches et B_

Pour appeler au clavier les caracteres définis par |'utilisateur, utilisez les modes sui-
vants.



(1) Mode des touches de contrdle
Les touches suivantes de 00 & 1F et de E1 & FF (sauf FC et FE) peuvent étre uti-
lisées tout en maintenant la touche [SIIEIM enfoncée. Par exemple, pour E1,
appuyez sur la touche [lltout en maintenant les touches 54 SHIFT |
enfoncées.

NOTE :
Les nombres entre parenthéses sont des codes décimaux et les caracteres entre
crochets ceux de la table ASCII US standard.

Clavier Frangais

00 (00) al@) 10 (16) P EO (224) FO (240) 0
01 (01) A 11 (17) Q E1 (225) ! F1 (241) 1
02 (02) B 12 (18) R E2 (226) & F2 (242) 2
03 (03) [ 13 (19) S E3 (227) # F3 (243) 3
04 (04) D 14 (20) T E4 (228) $ F4 (244) 4
05 (05) E 15 (21) U E5 (229) % F5 (245) 5
06 (06) F 16 (22) V E6 (230) & F6 (2486) 6
07 (07) G 17 (23) W E7 (231) ' F7 (247) 7
08 (08) H 18 (24) X E8 (232) ( F8 (248) 8
09 (09) | 19 (25) Y. E9 (233) ) F9 (249) 9
0A (10) J 1A (26) Z EA (234) % FA (250) :
0B (11) K 1B (27) 1] EB (235) + FB (251) %
oC (12) L 1C (28) ¢\ EC (236) . FC (252) <
0D (13) M 1D (29) §(]] ED (237) = FD (253) =
OE (14) N 1E (30) A EE (238) 5 FE (254) >
OF (15) 0 1F (31) = EF (239) / FF (255) ?
Clavier Allemand
00 (00) s(@] 10 (16) P EO (224) FO (240) 0
01 (01) A 11 (17) Q E1 (225) ! F1 (241) 1
02 (02) B 12 (18) R E2 (226) " F2 (242) 2
03 (03) C 13 (19) S E3 (227) = F3 (243) 3
04 (04) D 14 (20) T E4 (228) $ F4 (244) 4
05 (05) E 15 (21) U E5 (229) % F5 (245) 5
06 (06) F 16 (22) Vv E6 (230) & F6 (246) 6
07 (07) G 17 (23) W E7 (231) ) F7 (247) 7
08 (08) H 18 (24) X E8 (232) ( F8 (248) 8
09 (09) | 19 (25) Y E9 (233) ) F9 (249) 9
0A (10) J 1A (26) Z EA (234) * FA (250) :
0B (11) K 1B (27) ATl EB (235) + FB (251) ;
0C (12) L. 1C (28) OIN] EC (236) 4 FC (252) <
0D (13) M 1D (29) ulll ED (237) — FD (253) =
OE (14) N 1E (30) = EE (238) . FE (254) >
OF (15) 0 1F (31) - EF (239) / FF (255) ?
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Clavier Suédois

00 (00) El@) 10 (16) p E0 (224) FO (240) 0
01 (01) A 11 (17) Q E1 (225) ! F1 (241) 1
02 (02) B 12 (18) R E2 (226) . F2 (242) 2
03 (03) € 13 (19) S E3 (227) # F3 (243) 3
04 (04) D 14 (20) T E4 (228) (8] F4 (244) 4
05 (05) E 15 (21) U E5 (229) % F5 (245) 5
06 (06) F 16 (22) v E6 (230) & F6 (246) 6
07 (07) G 17 (23) W E7 (231) y F7 (247) 7
08 (08) H 18 (24) X E8 (232) ( F8 (248) 8
09 (09) | 19 (25) Y E9 (233) ) F9 (249) 9
0A (10) J 1A (26) Z EA (234) * FA (250) :
0B (11) K 1B (27) All] EB (235) + FB (251) :
0C (12) L 1C (28) O[N] EC (236) FC (252) <
0D (13) M 1D (29) Al ED (237) - FD (253) =
OF (14) N 1E (30) U~ EE (238) . FE (254) >
OF (15) 0 1F (31) 3 EF (239) / FF (255) ?
Clavier Danois
00 (00) El@ 10 (16) P EO (224) FO (240) 0
01 (01) A 11 (17) Q E1 (225) I F1 (241) 1
02 (02) B 12 (18) R E2 (226) 3 F2 (242) 2
03 (03) C 13 (19) S E3 (227) # F3 (243) 3
04 (04) D 14 (20) T E4 (228) $ F4 (244) 4
05 (05) E 15 (21) U E5 (229) % F5 (245) 5
06 (06) F 16 (22) v E6 (230) & F6 (246) 6
07 (07) G 17 123) w E7 (231) L F7 (247) 7
08 (08) = 18 (24) X E8 (232) ( F8 (248) 8
09 (09) | 19 (25) Y E9 (233) ) F9 (249) 9
0A (10) J 1A (26) Z EA (234) * FA (250) -
0B (11) K 1B (27) A EB (235) + FB (251) §
0C (12) L 1C (28) oI\ EC (236) FC (252) <
0D (13) M 1D (29) Alll ED (237) - FD (253) =
OE (14) N 1E (30) 0~ EE (238) : FE (254) >
OF (15) 0 1F {31) = EF (239) / FF (255) ?




Clavier Norvégien (option)

00 (00) El@| 10 (16) P EO (224) FO (240) 0
01 (01) A 11.(17) Q E1 (225) ! F1 (241) 1
02 (02) B 12 (18) R E2 (226) ni F2 (242) 2
03 (03) C 13 (19) S E3 (227) # F3 (243) 3
04 (04) D 14 (20) T E4 (228) sl F4 (244) 4
05 (05) E 15 (21) U E5 (229) % F5 (245) 5
06 (086) F 16 (22) \Y E6 (230) & F6 (246) 6
07 (07) G 17 (23) W E7 (231) ' F7 (247) 7
08 (08) H 18 (24) X E8 (232) ( F8 (248) 8
09 (09) | 19 (25) Y E9 (233) ) F9 (249) 9
0A (10) J 1A (26) V4 EA (234) * FA (250) :
0B (11) K 1B (27) Al EB (235) + FB (251) ;
0C (12) L 1C (28) 2IN] EC (236) ; FC (252) <
0D (13) M 1D (29) Alll ED (237) - FD (253) =
OE (14) N 1E (30) U~ EE (238) FE (254) >
OF (15) ) 1F (31) - EF (239) / FF (255) ?
NOTES :

Les codes de contréle sont acceptés en modes majuscule et minuscule.

(2) Mode graphique
Les touches numériques 0 & 9 utilisées en maintenant la touche enfon-
cée introduisent les codes EO & E9.

NOTE :
Les nombres entre parenthéses sont des codes décimaux.

EO (224)
E1 (225)
E2 (226)
E3 (227)
E4 (228)
E5 (229)
E6 (230)
E7 (231)
E8 (232)
E9 (233)

o

I[N |O|B([WIN]|—
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9. COMMENT UTILISER LE MONITEUR

9.1 Fonctionnement du Moniteur

Vous pouvez utiliser le Moniteur dans les trois cas suivants :

(1) Lorsque vous choisissez le Moniteur dans le Menu affiché.

(2) Lorsqu‘une commande MON est exécutée en BASIC.(MON EIEIGI)

(3) Lorsqu’une interruption est créée par suite d'un débordement du programme.

9.2 Affichage du Moniteur

L'affichage des données par le Moniteur se fait toujours-sur |'écran matériel. Au
cours de |'affichage des données par le Moniteur, les données de |'écran virtuel uti-
lisées par le BASIC sont gardées. Lorsque le HX-20 passe en mode Moniteur dans
les conditions (1) ou (2) définies au § 9.1 ci-dessus, le Moniteur affiche ce qui suit :

A =hohi B=hh X =hshih:hy

C=hihi S =hshih:hi P=hihih:h

A, B, X, C, S et P indiquent respectivement le contenu de |'accumulateur A, de
I'accumulateur B, du registre d'index, du registre du code de condition, du poin-
teur de pile et du compteur de programme. hgh, représentent une valeur de nom-
bres hex. a deux chiffres et hyh,h,h; une valeur hex. a quatre chiffres. Le signe
""—'" sur la ligne supérieure de |'écran est un signe d'interrogation qui vous
demande d'introduire une commande a partir de la position du curseur.

Lorsque le HX-20 passe en mode Moniteur dans la condition (3) du 8 9.1 ci-dessus,
le message’'Trap !"" (interruption) apparait sur la seconde ligne de |'écran comme
ci-dessous.

Trap!
A=hoh:iB=hohi K=hohihzh:
C =hoh1 S=hohihzhiP =hohihzhs
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9.3 Types de commandes
Il existe dix types de commandes pour le Moniteur.

(18 (Set)

(positionnement) . Affiche et modifie le contenu de la mémoire.

(2D (Dump) (vidage) : Affiche le contenu de la mémoire.

( 3G (Go) (Exécution) . Exécute un programme.

(4)X (Examine) . Affiche et modifie le contenu de chaque registre.

( B)R  (Read) (Lecture) : Charge dans la mémoire un programme ou des
données venant d'une mémoire extérieure.

( 6)W  (Write) (Ecriture) : Sauvegarde le contenu de la mémoire dans une
meémoire extérieure.

( 7’V (Verify) (Vérifie) : Vérifie les données délivrées & une mémoire exté-
rieure.

( 8)JA (Address) (Adresse) : Spécifie la gamme de |'espace mémoire pour le
chargement a partir d'une mémoire extérieure ou
la sauvegarde de données dans une mémoire
extérieure.

( 99K (Key) (Touche) : Spécifie les données d'une touche introduite
automatiquement au moment de la mise sous ten-
sion de |'appareil.

(100B  (Back) (Reprise) : Ramene la commande & la procédure qui a appelé

le Moniteur.

9.4 Entrée des commandes

Les commandes du Moniteur peuvent étre introduites dans I’'une quelconque des
colonnes 2 a 20 apreés le signe d'interrogation (-) & I'extrémité gauche de la premiére
ligne. La premiere ligne ou apparait le signe d’'interrogation est dite "'ligne de com-
mande’’. Le premier caractere de la ligne de commande signifie qu'il s'agit d'une
commande et chaque commande peut étre suivie d'un ou plusieurs arguments.

<«+—— Ligne de commande

Tous les codes de la table des codes de caractéres a I'exception du code DEL
(&HO08) sont acceptables comme entrées au clavier sur la ligne de commande
(Lorsque vous appuyez sur la touche [ , la touche est acceptée comme telle.
Tous les autres codes de caractéres sont acceptés comme des codes. Mais il y a
certains caractéres qui ne sont pas affichés. Le code DEL fait reculer I'affichage
d'un espace de caractére. La touche d'espace n’est pas ignorée mais considérée
comme indiquant un espace).
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9.5 Description de chaque commande du Moniteur

(1) Commande S
Cette commande est utilisée pour afficher et changer le contenu de la
mémoire.
—Sais (ajg = adresse en nombres hexadécimaux de 4 chiffres au
plus).

Apres cette commande, vous devez introduire |'adresse de la mémoire conte-
nant les données @ modifier en nombres hexadécimaux de quatre chiffres au
plus. Lorsque vous appuyez sur la touche , le contenu de la mémoire
est affiché et le curseur est positionné a c6té du contenu de la mémoire & affi-
cher.

Pour changer le contenu de la mémoire, vous devez introduire des nouvelles
données en nombres hex et puis appuyer sur la touche [GISGEIN. Le contenu
de la mémoire sera alors réécrit comme il a été spécifié et le contenu de la
mémoire de |'adresse suivante sera affiché pour que vous le réécriviez si cela
est nécessaire. Vous pouvez de cette maniére changer le contenu de la
mémoire de facon continue.

Il existe deux procédés d'annulation de la comande S. Le premier consiste &
introduire un caractere quelconque a I'exclusion des nombres hexadécimaux,
virgule (,) et de I'espace. Avec ce procédé, il est préférable d'utiliser le symbole
(/) ou le point (.).
L'autre procédé consiste a introduire une nouvelle commande dans la position
ol la commande S est affichée en faisant reculer le curseur d'une position vers
la gauche au moyen de la touche B

(Exemple)
Dans cet exemple, le contenu des adresses 1000 (hex) & 1006 (hex) sera modifié
de la facon suivante :

Adresse Contenu avant changement Contenu aprés changement

1000 00 02
1001 02 54
1002 3A 3A
1003 57 57
1004 84 00
1005 95 81
1006 23
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L'introduction et |'affichage des données seront les suivants. (Ligne de com-
mande).

Entrée  Affichage
-S1000 -S1000 00 _

02 ~S1001 02 _
54 -S1002 3A _

~S1003 57 _
RETURN -S1004 84 _

00 -S10056 95 _
81 ~S1006 23 _
/ -

(2) Commande D (Vidage)

(3

Cette commande s'emploie pour afficher le contenu de la mémoire.
—Days BIAIYE (a5 = adresse en nombres hex de 4 chiffres au plus).

Aprés cette commande, vous devez introduire |'adresse de la mémoire con-
tenant les données a afficher en nombres hex 4 chiffres au plus. Lorsque
vous avez appuyé sur la touche [GIENYGEIM, 15 octets de données seront
affichés en commencant a |'adresse spécifiée avec le format suivant :

=02 — Ligne de commande
a« . dac da: da: da: da: — 2¢ligne
a: .das das da: da: das — 3¢ ligne
an . daodaiida.daisdan — 4¢ ligne

ao indique |'adresse spécifiée qui est affichée sous la forme d'un nombre
hex & 4 chiffres. Dao indique le contenu du nombre spécifié, affiché sous
forme d'un nombre hex & 2 chiffres. Si I'adresse n'est pas spécifiée avec la
commande D, |'adresse préalablement spécifiée + 15 (dec) sera adoptée.
Aprés |'exécution de la commande D, "D’ restera sur |'écran suivi par le
curseur. Par conséquent, pour afficher le contenu de |'adresse suivante, il
vous suffit d’appuyer sur la touche EIEIYGEI.

NOTE :

Les adresses 0000(thex) & 004(hex) sont destinées aux portes E/S. Si vous
essayez de faire une opération de lecture/écriture sur I'une quelconque de ces
portes, un débordement pourra se produire dans le systéme. Par conséquent,
si vous spécifiez I'une quelconque de ces adresses, le message "'Protégé”’ sera
affiché pour invalider I'opération de lecture/écriture en mémoire.

Commande G (aller)

Cette commande place le pointeur du programme sur une valeur d'adresse spé-
cifiée afin de commander I'exécution du programme depuis |'adresse spécifiée
par le pointeur.

—Gaebis (a,bis = adresse en nombres hex de 4 chiffres au plus).
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aindique |'adresse de début d'exécution et bisl‘adresse d'un point d'arrét. Un
point d'arrét désigne le point a partir duguel le HX-20 revient en mode Moniteur
apres le début d'une exécution de programme. Le HX-20 reviendra en mode
Moniteur avant que |'adresse spécifiée comme point d’arrét ne soit exécutée.

(Exemple)

Avec le contenu des adresses 1000(hex) & 1003(hex) comme indiqué ci-
dessous :

1000 01 (""01" signifie NOP ce qui est une instruction de commande
1001 01 dans le langage machine du HX-20 pour indiquer une opéra-
1002 01 tion blanche, c'est-a-dire aucune action sauf le passage a
1003 01 I'instruction suivante de la séquence)

Si vous introduisez G1000,1002 et que vous appuyez sur la touche EEIGEIM
voici ce qui va étre affiché.

XX et XXXX sont les valeurs prédéter-
o minées avant |'exécution de la com-
=8 e e
i s U TR Bt mande.G,etP = 1002 signifie que la
e m s G = 1 03 prochaine adresse a exécuter est 1002
(hex).

Ceci parce que |'exécution du programme a commenceé a |'adresse 1000(hex),
qu'elle s'est poursuivie jusqu’avant |'exécution de |I'adresse 1002(hex) et que le
HX-20 est repassé en mode Moniteur.

® Sur interruption

Le HX-20 passera en mode Moniteur lorsqu’une commande qui n'est pas défi-
nie pour la CPU 6301 est exécutée. Si cela se produit, le Moniteur va afficher le
message "'Interruption !"’ sur la 2¢ ligne et les valeurs des registres correspon-
dants sur les 3¢ et 4¢ lignes.

(Exemple)

Dans |'exemple précédent de la commande G, si vous exécutez G1000
en changeant le contenu de I'adresse 1001(hex) de "'01"" (NOP) &
"00" (ce qui n'est pas défini comme une commande, le message suivant sera
affiché pour montrer qu’une interruption est formée comme résultat de |'exé-
cution de I'adresse 1001(hex).

Trap!
A=XX B=XX X=XXXX
C=XX S=XXXXP=1001
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(4) Commande X (Examen)
Cette commande permet d'afficher et de changer le contenu de chaque regis-
tre. '

.8 RETURN .

Lorsque vous avez introduit X [EISIYEIV , le contenu de I'accumulateur A sera
affiché sur la ligne de commende

-X A=00 -
A=00B=XX X=XXXX
C=XXS=XXXXP=XXXX

Vous pouvez maintenant changer le contenu de I'accumulateur A. Pour cela,
vous devez introduire les données en nombres hex et appuyer sur la touche
GIENGE . (Si vous appuyez uniquement sur la touche [EIEKVEIM, la valeur
contenue de |'accumulateur A ne sera pas modifiée). Vous connaitrez le chan-
gement de valeur de I'accumulateur A en regardant la valeur affichée sur la 3¢
ligne. Ensuite, le contenu de I'accumulateur B sera affiché pour le cas ou il y
aurait des changements de données. Vous pouvez de cette facon changer suc-
cessivement le contenu de tous les registres (de Xa C,de Ca Setde S aP et =
revenir a A).

Pour annuler la commande X, introduisez n'importe quel caractere sauf des

nombres hexadécimaux, la virgule (,) et I'espace, ou bien introduisez une nou-
velle commande a la position ou la commande X est affichée. B

5

Commande R (Lecture)
Cette commande sert & transférer des données de mémoire extérieure comme L
par exemple une cassette ou une cartouche ROM dans la mémoire du HX-20.

—Rd,fn.ft ou -
—Ed.fn.ft, R

"d"" désigne le dispositif d'entrée et "fn.ft"" désigne le nom et le type du fichier
a charger. Vous pouvez utiliser les caracteres alphabétiques suivants pour spé-
cifier les dispositifs d'entrée.

M : Enregistreur & microcassette -
C : Enregistreur a cassette audio extérieur
P : Cartouche ROM

Les données a charger doivent étre au format spécifié par une commande
BASIC SAVEM ou une commande W du Moniteur. La commande A (adresse) =
du Moniteur doit aussi étre exécutée avant |'exécution de la commande.

Les valeurs de T, L et O sont spécifiées par la commande A et représentent res-
pectivement les informations d'adresse pour |'adresse supérieure, la derniére -
adresse et la valeur de décalage.
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T (Adresse du haut) spécifie I'adresse du haut de la gamme des données pour
le programme lu et L (derniére adresse) la derniére adresse de la gamme de
mémoire disponible. .

Ces données d'adresse font partie des données introduites par la commande R
et le programme est chargé dans la mémoire du HX-20 dans cette gamme. La
gamme spécifiée par T et L est réservée au chargement des programmes et les
données ne peuvent pas étre stockées en dehors de cette gamme. (Si vous ten-
tez de stocker des données en dehors de cette gamme, le traitement d’entrée
sera forcé de s'arréter par le code de retour 8C). La valeur de décalage est la
valeur ajoutée aux données d'adresse pendant le chargement du programme.
Si, par exemple, les données & |'adresse 1000(hex) sont AA, lorsque la valeur
du décalage spécifié est de 500(hex), ces données seront chargées non pas a
I'adresse 1000(hex) mais 2 |'adresse 1500(hex), c'est-a-dire & 1000 + 500(hex).
E (Point d’entrée) utilise la valeur écrite dans le fichier et ignore toute indication
écrite pour E dans la commande A. La valeur spécifiée comme valeur de déca-
lage sera ajoutée & |'adresse du point d'entrée.

Si la commande R est acceptée, |'écran LCD sera effacé et, a la fin du transfert
des données, le message "'OK'* sera affiché sur la seconde ligne. Si le transfert
des données depuis la mémoire extérieure échoue, le message "Erreur” sera
affiché. Si I'option R est spécifiée (en ajoutant *',R" au type de fichier), I'exécu-
tion du programme chargé dans la mémoire commencera 3 |'adresse spécifiée
comme adresse de départ & la fin du transfert des données.

La valeur de I'accumulateur A aprés exécution est un code de retour (le code de
retour ‘00" indique que le transfert des données a été terminé normalement).

e Au sujet du nom et du type de fichier

Un nom de fichier doit &tre une chaine de 8 caractéres alphanumériques au plus
et un type de fichier une chaine de 3 caracteres alphanumériques. Vous pouvez
omettre le type du fichier. Dans ce cas, un espace est supposé remplacer le
type de fichier. Vous ne pouvez pas omettre le nom de fichier. Sil'option R est
utilisée, le type de fichier ne peut pas étre omis. Lorsque """ est utilisé dans un
nom de fichier, tous les caractéres suivant le """’ seront acceptés pour consti-
tuer le nom du fichier. Ceci s'applique également & la spécification du type de
fichier.

(Exemple)

Si vous souhaitez charger le premier fichier de données d'une cassette audio,
introduisez R C,%k.%.
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-~

Si vous introduisez 'R M,AB* COM,R," le fichier de données ayant le nom
commencant par les lettres "“AB" et le type de fichier “COM" sera chargé de la
microcassette dans la mémoire et I'exécution du programme commencera a
partir de |'adresse spécifiée dés la fin du transfert des données.

Commande W (Ecriture)
Cette commande est utilisée pour transférer des données de la mémoire du
HX-20 vers une mémoire extérieure (cassette).

—Wd,fn.ft

"'d" désigne le dispositif de sortie et ““fn.ft"’ le nom et le type du fichier a sauve-
garder. Les caractéres alphabétiques suivants sont utilisables pour spécifier le
nom du dispositif.

M : Enregistreur a microcassette
C : Enregistreur a cassette audio extérieur

Vous devez spécifier la gamme de |I'espace mémoire des données de sortie en
utilisant la commande A du Moniteur avant d’exécuter la commande W.

Si, par exemple, vous spécifiez T (Adresse du haut) comme étant 1000(hex) et
L (Derniére adresse) comme étant 2000(hex), le contenu de la mémoire entre
I'adresse 1000(hex) et |'adresse 2000(hex) sera délivré au dispositif de sortie
spécifie. Si 0 (valeur du décalage) est spécifié & la valeur de 500(hex), les don-
nées écrites dans le fichier correspondront au contenu de la mémoire depuis
I'adresse 1500(hex) jusqu’a 2500(hex) c'est-a-dire depuis I'adresse 1000 +
500(hex) jusqu’a 2000 + 500(hex). Egalement, si E (Point d’entrée) a été écrit
dans le fichier pour indiquer I'adresse de début d‘exécution, la valeur du déca-
lage sera ajoutée a cette adresse et sortie.

Si la commande W est acceptée, I'écran LCD sera effacé et le message ""OK"’

sera affiché sur la seconde ligne & la fin du transfert des données vers la.

meémoire extérieure. Si le transfert des données échoue, le message "Erreur”’
sera affiché. Le nom de fichier doit &tre une chaine de 8 caractéres alphabéti-
ques au plus et le type de fichier une chaine de 3 caractéres alphanumériques.
Avec la commande W, les données sorties sur la cassette ne sont pas vérifiées
ala fin du transfert. Aussi, il vous est conseillé de faire une vérification des don-
nées en utilisant la commande V du moniteur.
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(7) Commande V (Vérification)

Cette commande permet de vérifier que les données sorties vers la mémoire
extérieure (cassette) sont correctes.

—Vd,fn.ft

"d"" désigne le dispositif de sortie et 'fn.ft"" désigne le nom et le type de fichier
3 vérifier. Les caractéres alphabétiques suivants peuvent étre utilisés pour spé-
cifier le nom du dispositif :

M : Dérouleur & microcassette
C : Dérouleur a cassette audio extérieur

Au cours de la vérification, le fichier des données de la cassette ne sera pas
véritablement comparé avec le contenu de la mémoire. Seul le code de détec-
tion d'erreur (2 octets CRC) écrit sur la cassette sera vérifié.

Codes de retour des commandes R, W et V

00 Fin normale du transfert des données

01 Fin de fichier : le fichier atteint son extrémité & la suite de |'introduction des
données.

80 L'unité & microcassette n'est pas reliée au HX-20

81 Il y a des erreurs d'entrée

82 Le fichier spécifié est impossible & trouver (sur le dérouleur extérieur 8 cassette
audio ou sur le dérouleur & microcassette)

Des données incorrectes ont été introduites

Erreur de format des données

3|83

Un fichier différent de celui qui a été spécifié a été trouvé

8C Les données introduites n’étaient pas dans la gamme de mémoire spécifiée

91 Une erreur s'est produite pendant la sortie des données

99  Un dispositif E/S incorrect a été spécifié

A0  Une cartouche ROM n’est pas en place

A1 Le fichier spécifié n'a pas pu étre trouvé (cartouche ROM)

A4  Une erreur d’en-téte de la cartouche ROM

A5 Une erreur de la désignation de I'adresse d'en-téte de la cartouche ROM
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(8) Commande A (Adresse)
Cette commande spécifie la zone de mémoire dans laquelle les données peu-
vent étre introduites dans la commande R ou sorties par la commande W.

—A LS

Les quatre valeurs suivantes peuvent étre spécifiées comme arguments avec la
commande A.

T (adresse du haut)

L (derniére adresse)

O (valeur du décalage)
E (Point d’entrée)

Avec la commande W, les valeurs spécifiées par la commande A désignent ce

qui suit :

T : L'adresse la plus élevée des données & sortir vers une mémoire extérieure

L : La derniére adresse des données & sortir vers une mémoire extérieure

O : La valeur de décalage de |'adresse des données a délivrer & une mémoire
extérieure
La valeur de décalage est une valeur qui doit étre ajoutée a |'adresse et qui
doit étre délivrée comme valeur d'adresse résultante. Par exemple,
1000(hex) est ajouté comme valeur de décalage & la valeur d'adresse lors-
que le contenu de I'adresse 1000(hex) doit étre sorti et puis est sorti
comme s'il s'agissait des données de |'adresse 2000(hex). La valeur du
décalage est effective pour la valeur d'adresse spécifiée par T, L ou E.

E : Adresse de début d'exécution si les données & sortir constituent un pro-
gramme. Si |'option R est spécifiée avec la commande R, I'exécution du
programme commencera a cette adresse lorsque le chargement du pro-
gramme sera terminé.

Avec la commande R, la valeur spécifiée par la commande A désigne ce qui
suit :

T : L'adresse supérieure de la zone de mémoire disponible pour I'introduction
des données

L : La derniére adresse de la zone de mémoire disponible pour I'entrée des
données

O : La valeur de décalage de I'adresse des données a introduire.

La spécification de T et de L a pour but de vérifier I'adresse la plus élevée et
I'adresse la plus faible de I'espace mémoire alloué a I'entrée des données, de
facon & protéger le contenu de la mémoire en cours d’une éventuelle destruc-
tion.

Avec la commande R, la valeur E n'a pas besoin d'étre spécifiée par la com-
mande A. Si vous introduisez —A* IGIRIVGIM , toutes les valeurs d'adresse
spécifiées par la commande A seront fixées, lorsque vous avez introduit — A
EIREI, le message " —A T=XXXX__"" apparaitra pour indiquer la valeur
de T en cours. Le moniteur attendra alors |'entrée. Pour changer la valeur de T,
appuyez sur la touche puis introduisez la nouvelle valeur.
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Si vous souhaitez effectivement changer la valeur de T, il vous suffit d'appuyer
sur la touche . Lorsque la valeur de T a été fixée, les valeursde L, O,
E, T... seront affichées et le moniteur sera prét pour votre entrée. Pour annuler
la commande A, vous pouvez introduire n‘importe quel caractére sauf des
nombres hex, la virgule (,) et |'espace, ou introduire une nouvelle commande
dans la position ol la commande A est affichée.

Dans les exemples suivants, le contenu des adresses 1000(hex) a 1FFF(hex)
sera sorti de la mémoire vers le dérouleur & microcassette (nom du fichier :
DUMP.BIN), les données seront introduites dans les adresses 2000(hex) a
2FFF(hex) de la mémoire depuis le dérouleur & microcassette et puis I'exécu-
tion du programme commencera a |'adresse 2000(hex).

(Exemple 1)
Touches d’entrée Affichage

PAS1 -A —-A T =0000 _
1000 GIEGEIM _A L =0000 _
1FFF GIENEM —A O =0000 _
1000 GIEGEI —A E =0000 _
1000 GISYEIM -A T =1000 _
/ -

PAS 2 -W M, DUMP.BIN

PAS3 -A —-A T =1000 _
2000 ARG A L =1FFF _
2FFF GIREI —A O =1000 _
0000 GIENE —~A E =1000 _
/ -

PAS4 R M, DUMP.BINR
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et

(Exemple 2)

Touches d’entrée Affichage

PAS 1 ARG -A T =0000_
1000 IS —-A L =0000_
1FFF GG —A O =0000_
—-A E =0000_
/ -A T =1000_

PAS 2 W M,DUMP . BINGIEIVEIM

PAS 3 AGIEIGIM —-A T =1000_
2000 GIEGE ~A L =1FFF_
2FFF G —A O =0000_.
1000 EEIEY -A E =1000-
/ *

PAS 4 —R M,DUMP.BIN, R GEIGEN

Dans les exemples 1 et 2, le contenu des adresses 1000(hex) a 1FFF(hex) est
sauvegardé sur I'unité & microcassette et les données sont chargées aux adres-
ses 2000(hex) & 2FFF(hex) de la mémoire depuis le dérouleur & microcassette.
Mais ces exemples différent dans la facon d’enregistrer les valeurs d'adresse
sur la bande.

Commande K

Cette commande spécifie les données pour I'entrée automatique des touches
lorsque le commutateur général est tourné sur ON. Si cette commande est utili-
sée pour spécifier d'avance les données a introduire, au moment ot le commu-
tateur général est tourné sur ON, les données seront traitées comme si elles
étaient réellement introduites depuis le clavier.

La longueur maximale de la chaine des données est de 18 caractéres. Mais, les
touches de fonction compteront comme deux caractéres chacune, GISVEIM -
comptera comme un seul caractere et sera affiché sous la forme Cg sur I'écran.

Lorsque vous aurez terminé I'introduction des données, appuyez sur la touche
B tout en maintenant [SEIIM enfoncée.

Pour annuler une commande K précédemment introduite, introduisez ce qui

suit :

—K GG +
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Si vous ne souhaitez pas exécuter la commande K au moment ou le commuta-
teur général est tourné sur ON, tournez le commutateur général sur ON tout en
appuyant sur la touche EIZXd . Voici un exemple de commande K-réelle :

(1) =KZ2PRINT"H:-28"% Appuyez sur les touches +
f=R0 B=0A A=DZ148
C=C2 S=04AF FP=DZIE

(2) Tournez le commutateur général sur OFF

(3) Tournez le commutateur général sur ON
4) P1: A Botes
PRIMT "Hx<-28"
Hx=-26

-

Les indications ci-dessus sont affichées sur I'écran du HX-20.

(5) Lorsque le commutateur général est tourné sur ON, les données que vous
avez entrées (1) sont traitées comme si elles avaient été réellement introdui-

tes depuis le clavier.
e (2) immédiatement aprés que K ait sélectionné le BASIC dans le menu.
e Ensuite, la commande BASIC "PRINT HX-20" suivie de est

introduite.
e La commande ci-dessus est alors exécutée et les caractéres HX-20 sont

affichés sur |'écran.

NOTE :
Selon le réglage du commutateur DIP de votre HX-20, différents caractéres

peuvent étre utilisés au lieu de B). Reportez-vous au paragraphe de réglage
du commutateur DIP du chapitre 2.

(10) Commande B
Cette commande renvoie le contrdle a la procédure par laquelle le Moniteur a

été appelé.
S RETURN |

Avec cette commande, le HX-20 retournera du mode Moniteur a I'affichage
du menu lorsque le Moniteur a été appelé par le menu ou, en mode BASIC,
lorsqu'il a été appelé par le BASIC.
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10. DESCRIPTION DU MATERIEL

10.1 Configuration de base du HX-20

Micro-imprimante

Clavier

* Imprimante matricielle
* Jeu de caract.5x7 points
* 24 colonnes (144pt/ligne

Clavier type machine

en mode graphique)
a écrire a 68 touches * Vitesse d'impression :
(dont 5 touches de 0.7 ligne/s
fonctions et 13 touches
spéciales)
s [
| HP :
: H Carte des circuits de contréle
| |
1
|l RESET Ecran 3 crista
H ! ux
: ! . __ROM switch liquides (LCD)
I -
A 1§ % |ROM a0 POWER
18w Standard H switch ® Texte : 20
g [1IOS aut
8 caract. x 4
g RAM parleur lignes
8% ® Caract. 5x7
Te points
2 g 16KB * Graphique
£ 120x32
I l points
g N
(3] s 5 @
& -8 ; 3 s
= |18 |< 32 t o = § ol || rFmmmmm———————e
52|52 |528 Entrée 8E3| 5835 r g
E§[E2|28%8 adaptat AC 82| £ESa ) cometta oy ROM |
— cartouche !
e e s e J
Batterie Ni-Cd
rechargeable
incorporée

Fig. 10-1 Configuration du matériel de base du HX-20

Votre HX-20 est constitué de six blocs principaux comme |'indique le schéma de
principe ci-dessus. A savoir, une carte de circuit de contréle, une unité a clavier,
une micro-imprimante, une unité LCD, un haut-parleur et une batterie d'alimenta-
tion. Chaque bloc est connecté a la carte du circuit de contréle et logé dans le HX-
20. Le HX-20 est aussi équipé d'une interface RS-232C, d'une interface série et
d'une interface pour unité d'extension & titre standard, de fagcon a permettre
I'extension du systéme grace a I'emploi de ces interfaces.
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10.2 Relation entre les CPU et les opératlons
d’Entrée/Sortie

La relation entre les CPU et les opérations d'E/S est illustrée ci-dessous.

Entrée code de barres

CPU oy
miatre esclave
Haut

LCD parleur

Entrée c‘;;ggt.e

touches extérieure

code cartouch Micro-

Unité [ banesJ L M/K?el [RS zazc] I e ] Hpecments
d'expansion

Fig. 10-2 Relation entre les CPU et les E/S
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10.3 Liste

des céables d’interface

#714

#705. 4-| Mxseries |ou [Ordinat. personnel ]

e
#716
# 707
Svéne grande RZ%ZC Unité Cartouche
vitesse - a - ROM 8
i
&
=3
2 2 IHX-20 W/
83¢c ROM 32K (option 40K)
Sx¥ RAM 16K
oy~ Lecteur code barres
233
588 \
#702
Enregistreur 3
o | cassette
Céble Connexion entre N° de piéce Connecteur
#702 HX-20 et cassette Y201302000  Deux fiches @ 3.5 et deux
extérieure ) adaptateurs de fiches & 2.5
#705 HX-20 et Coupleur Y201305000  Connecteur DIN 8 broches et un
connecteur DB-25
#707  HX-20 et TF-20 Y201307000  Un connecteur DIN 5 broches et
un connecteur DIN 6 broches
#714  HX-20 et imprimante Y201309000  Un connecteur 8 broches et
(Série MX) un connecteur DB-25
#716  HX-20 et HX-20 Y201311000 Deux connecteurs DIN 8 broches

10-3



10.3.1 Description du céble d’interface

(1) Ensemble de cébles #702 avec 2 adaptateurs a fiche de 1,5 de diamétre
1) Emploi : connexion entre le HX-20 et un enregistreur extérieur & cassette.
2) Fiches : fiches de 3,5 de diametre (blanche et rouge) et de 2,5 de diamétre
(noire)

(Coté HX-20) (C6té cassette extérieure)

3) Branchement :
Connectez le HX-20 a I'enregistreur extérieur a cassette selon les indications
ci-dessous.

RESET

(@) —
@@ @ il
_EAR  REM  BARGODE |
L A DISTANCE (noir)
ECOUTEUR (CMT IN) (blanc)
MIC (CMT OUT) (rouge)

S e
Cassette extérieure

4) Nom des signaux

Broche Nom du

N© signal Couleur
1 Masse Blanc
2 Entrée Blanc
HX-20 et 1 Masse Rouge
Cassette 2 Sortie Rouge
1 A distance Noir 2 1
2 A distance Noir

(2) Ensemble de cables # 705
1) Utilisation : branchez le HX-20 a un coupleur acoustique.
2) Connecteurs : c6té HX-20 : connecteur DIN & 8 broches
cbté Coupleur : connecteur DB-25.

104




Connecteur DIN 8 broches Connecteur méle DB-25

1 13
ioo_ooooooooooo}

A 000000000000
14 25

Cété HX-20 Coté coupleur

3) Connexion
Branchez le connecteur DIN dans le connecteur d'interface RS232C sur le
panneau arriere du HX-20 et le connecteur DB-25 sur l'interface. Ensuite,
serrez les deux vis de fixation avec un tournevis pour maintenir le connec-
teur DB-25 sur le coupleur.

4) Noms des signaux.

Connecteur DB-25 Connecteur DIN 8 broches
N° de Nom N° de Nom
bro- du couleur bro- du couleur
che signal che signal
1 CG (blindage) 1 GND Noir
2 X Rouge 2 TX Rouge
3 RX Gris 3 RX Gris
4 RTS Jaune 4 RTS Jaune
5 CTS Vert 5 CTS Vert
6 DSR Marron 6 DSR Marron
7 GND Noir 7 DTR Bleu
8 CcD Blanc 8 cD Blanc
9 E CG (blindage)
10
1"
12
13
14 = | — |
15 L Connecteur J
6 DB-25
17
18
19
20 DTR Bleu
21
22
2 Vis de fixation
24
25
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(3) Ensemble de cébles # 707
1) Utilisation : connectez le HX-20 a une unité & disque souple
2) Connecteurs :

DIN 5 broches -~ DIN 6 broches

HX-20 unité a disque souple
Connecteur DIN 6 broches Connecteur DIN 5 broches
E
1(0.0 0)s
OOO
2 3 4

3) Connexion :
Branchez les connecteurs DIN des deux c6tés des connecteurs d'interface
correspondants

4) Nom des signaux

Connecteur DIN

a 6 broches
N° de Nom
bro- du couleur
che signal
1 PRX Blanc
2 PIN Vert
3 PTX Rouge
4 POUT  Jaune ””
5  sSC -
(masse) Noir
signal)
6 inutilisé - #707
E FG (blindage)
Connecteur DIN Unité a disque
4 5 broches souple
N° de Nom 6 broches
bro- du couleur
che signal
1 SG
(masse Noir
signal)
2 PTX Rouge
3 PRX Blanc
4 POUT Jaune
5 PIN Vert
E FG (blindage)

10-6




(4) Ensemble de cables #714
1) Emploi : Connectez le HX-20 & I'imprimante périphérique de la série MX
2) Connecteurs : c6té HX-20 : connecteur DIN a 8 broches
c6té imprimante : connecteur DB-256

Connecteur DIN 8 broches Connecteur DB-25

1 13
(ooooooooooooo]

\XOOOOOOOOOOOO
14 25

Cété HX-20 Cé6té imprimante

3) Connexion :
Branchez le connecteur DIN dans le connecteur d‘interface RS-232C sur le
panneau arriere du HX-20 et le connecteur DB-25 au connecteur d‘interface
de l'imprimante périphérique.

ADAPIOR  RS-232C SERIAL

@l

4) Noms des signaux

Connecteur DIN 8 broches Connecteur méle DB-25
N° de Nom N° de Nom
bro- du couleur bro- du couleur
che signal che signal
1 CND 1 CG (blindage)
e I 2 TX__ Blanc
signal
2 TXD Rouge 3 AX Rouge
3 RXD _ Blanc 4 Bleu
4 RTS Marron 5 Bleu
5 CTS Marron 6 DSR Veft
6 DSR Jaune 7 GND Noir
7 DR Vert 8 Marron
8 cD Bleu 819
E_ FG  (blindage) 20 DTR  Jaune
21-25
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(5) Ensemble de cables #716
1) Emploi : Connectez deux unités HX-20 par I'intermédiaire de I'interface RS-

232C
2) Connecteurs : deux connecteurs DIN & 8 broches

3) Connexion
Branchez les connecteurs DIN dans le connecteur d'interface RS-232C sur

le panneau arriére de chague unité HX-20

s@ ol

N° de Nom N° de Nom
4) Noms des signaux :;:: slS:al e :;:: slg:-:al i o
1 GND 1 GND
masse Noir masse Noir
signal signal
2 TXD Rouge 2 TXD Blanc
3 RXD Blanc 3 RXD Rouge
4 RTS Marron 4 RTS Bleu
5 CTS Marron 5 CTS Bleu
6 DSR Jaune 6 DSR Vert
7 DTR Vert 7 DTR Jaune
8 cD Bleu 8 CcD Marron
E FG (blindage) E FG (blindage)

NOTE :
Les broches n° 4 et 5 sont connectées a l'intérieur de chaque connecteur et

puis connectées & la broche n° 8 des connecteurs complémentaires.
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10.3.2 Description des connecteurs d’interface

(1) Interface série
1) Utilisation : Un connecteur d'interface série & grande vitesse pour la
transmission/réception des données entre le HX-20 et |'unité a disque sou-
ple.
2) Connecteur : DIN 5 broches, TCS 4450

R RO
5ﬁ$}§1

N° Broche signal Nom signal Direction signal Description

1 GND = Masse signal

2 PTX Out Données transmises

3 PRX In Données recues

4 POUT Out Mode émission

5 PIN In Mode réception

E FG — Masse de protection

HX-20 Unité & disque souple
5 PIN
_1__

4 POUT i
3 PRX
2 PTX
1 SIGNAL GND

FG
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(2) Interface RS-232C

1) Emploi : Un connecteur d'interface pour la transmission/réception de don-
nées entre le HX-20 et le coupleur acoustique ou un autre dispositif extérieur
2) Connecteur : DIN a 8 broches, TCS4480

N° Broche signal Nom signal

Direction signal Description
1 GND - Masse signal
2 TXD Out Données transmises
3 RXD In Données regues
4 RTS Out Demande pour émettre
5 CTS In Prét pour émettre
6 DSR In Terminal prét
7 DTR Out Terminal prét
8 CD In Porteuse détectée
E FG - Masse de protection
HX-20 Coupleur
8 CD 8 Mic
7 DTR 20
6 DSR 6 e
5 RXD 3 |
4 RTS 4
3 Sle 2 MODEM
2 TXD 3 s 1A r-_-[
5 1 SIGNAL GND 77,'7 Haut parleur l
FG 1
E
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10.4 Spécifications du HX-20

(1) Dimensions hors-tout et poids .
1) Dimensions hors-tout : Largeur 290 x Profondeur 215 x Hauteur 44 mm

2) Poids : environ 1,7 kg

(2) Conditions ambiantes
1) Température ambiante
® Fonctionnement
® Stockage

® Charge

5a 35°C

—20 a 60°C (au-dessous de 30°C pour un stoc-
kage prolongé)

54 35°C

® Stockage des données —5 & 40°C

2) Humidité
® Fonctionnement
® Stockage

3) Vibration
* Fonctionnement
® Stockage

Amplitude
Fréquence
Direction

Durée
4) Résistance aux chocs
® Fonctionnement
® Stockage

(3) Consommation de courant

10 4 80 % (sans la condensation)
10 4 80 % (sans la condensation)

0,25 g 55 Hz max
Ne doit présenter aucune anomalie dans les condi-
tions de tests suivantes :

Le HX-20 étant Le HX-20 étant
déballé emballé
2 mm 2mm

1000 cycles/minute 600 & 1300 cycles/minute
Vers le haut et 3 directions

(X, Y, 2) vers le bas

30 mn 30 mn

1g, 1 ms max.

L'appareil ne doit présenter aucune anomalie dans
les conditions suivantes de test :

A |'état déballé :

Le HX-20 est placé sur plaque de 3 cm d'épaisseur
et soumis a des chocs en faisant tomber le HX-20
en ayant soulevé un c6té de |'appareil de 10 cm
au-dessus de la plaque. Cette procédure est répé-
tée cing fois.

A |'état emballé :

On laisse tomber le HX-20 d'une hauteur de 50 cm
au-dessus d'une surface en béton. Cette procé-
dure est répétée trois fois pour chaque cété de la
caisse.

La consommation de courant du HX-20 varie en fonction de la méthode de
fonctionnement, mais la consommation moyenne de courant est la suivante :
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1) Lorsque le HX-20 n'est pas connecté & un périphérique pendant |'applica-

tion: d'Un' Programinmie’s - » v s svis s o 5 5% S5 5 50 % 93 & 598 5 ik 30 mAH
A |'état de non fonctionnement (mais avec le commu- '
tateurgénéralsurON). ... ... .. ... ... .. ... . ... ... 15 mAH

2) Lorsque le HX-20 est connecté & un quelconque périphérique
® Micro imprimante
pendant I'impression (avec le caractére "K' imprimé

SUF241COIONNBS) «: = wau x ooy va ¥ ad s v 3 & 5 Wk o & s oo 300 mAH
pendant I'avancedu papier. . ............................ 100 mAH
O RS-2B2C. . ... » ciois e svmur v eie 1 siont v sgons 1 sis 4 e o s o st sraci 7 e 100 mAH

® Dérouleur & microcassette
pendant |'exécution des commandes WIND,

LOAD ouU SAVE. .. ... 100 mAH
(4) Adaptateur AC
1) Consommation 8 W
2) Résistance d'isolement 10 Mégohms min. (entre le chassis et le circuit
d'alimentation AC)
3) Rigidité diélectrique 1000 V pour 1 mn (entre le chassis et le circuit

d‘alimentation AC)
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11. MAINTENANCE

11.1 Conditions de fonctionnement

(1) Evitez d’utiliser ou de stocker |'appareil dans des endroits extrémement humi-
des.

(2) Evitez d'utiliser ou de stocker |'appareil dans des endroits soumis a des tempé-
ratures extrémement chaudes ou froides, ainsi qu'a des changements de tem-
pératures brusques. (N'utilisez pas non plus |'appareil et ne le stockez pas en le
soumettant a la lumiére directe du soleil ou & proximité des radiateurs ou des
réfrigérateurs).

(3) Evitez les chocs ou les vibrations violents pendant |'emploi ou le stockage.

11.2 Manipulation

11.2.1 Conditions de stockage et de fonctionnement

e Lorsque vous utilisez votre HX-20, placez-le sur une surface plate, par exemple
sur un bureau

¢ N'empilez pas et ne posez rien sur le dessus de la machine pendant son stockage
ou pendant son transport

e N’exercez aucun choc sur le HX-20 et évitez de I'utiliser lorsqu'il est partiellement
démonté, étant donné que la machine est constituée de composants électroni-
ques de précision.
La poussiére et |'électricité statique, etc, peuvent également étre a I'origine d'un
défaut de fonctionnement de la machine.

11.2.2 Source d’alimentation

e Faites normalement fonctionner votre HX-20 sur la source d‘alimentation a batte-
rie incorporée (sans le brancher a |'adaptateur AC)

e Votre HX-20 peut aussi &tre utilisé lorsque |'adaptateur AC est branché. Veuillez
noter que si vous utilisez la machine connectée a |'adaptateur AC en permanence
pendant de longues périodes, la durée d'utilisation de la batterie risque d'étre
diminuée par suite d’'une surcharge.

e Si vous laissez votre HX-20 inutilisé pendant une longue période, la batterie
incorporée sera complétement déchargée. Si cela se produit, les programmes
stockés dans la RAM risquent d’étre perdus et la batterie peut se détériorer. Par
conséquent, tournez de temps & autre le commutateur géneéral sur MARCHE
pour vérifier le fonctionnement correct de la batterie (en vérifiant que le HX-20
fonctionne normalement, ou que le message « CHARGE BATTERY ! » n'apparait
pas.

e Vous aurez davantage de détails au sujet de la charge de la batterie ou de I'emploi
de I'adaptateur AC en vous reportant au Chapitre 3 du présent manuel.



11.2.3 Maintenance

*® Pour nettoyer le boitier de votre HX-20, essuyez-le doucement avec un chiffon
sec et doux. Evitez d’utiliser de I'alcool ou des solvants volatils.

* Si des unités en option ou des cébles d'interface sont connectés & votre HX-20,
vérifiez de temps en temps s'ils sont bien branchés.

11.2.4 Consommables

® Utilisez uniquement les consommables (rouleau de papier, cartouche de ruban,
etc) spécifiés par EPSON.

® Reportez-vous au chapitre 1 de ce manuel qui indique comment les remplacer.

11.2.5 Anomalies

® Si une anomalie quelconque se produit dans votre HX-20, tournez le commuta-
teur général sur OFF une fois et appuyez sur le commutateur RESET.

® Pour dépanner ou réparer |'appareil, prenez contact avec le distributeur EPSON
le plus proche.

11.2.6 Unités en option

* Utilisez uniquement les options spécifiées par EPSON.

L'emploi d'autres unités en option risque de détériorer votre HX-20. Pour installer
les options spécifiées par EPSON, reportez-vous au chapitre correspondant du pré-
sent manuel.



ANNEXE A - Configuration de la mémoire

La mémoire du HX-20 est répartie de la facon suivante

Adresse

0000 a 004D Porte E/S

004E a 007F RAM. Cette zone est utilisée par les sous-programmes E/S
comme zone de drapeaux et de travail.

0080 a OOFF RAM. Cette zone est utilisée comme zone de travail du
BASIC.

0100 & 04AF RAM. Cette zone est employée par les sous-programmes
E/S comme zone de travail et tampon E/S.

04B0 a OA3F RAM. Cette zone est employée comme zone de travail du
BASIC.

0A40 & 3FFFF RAM.

4000 a 5FFF Inutilisé.

6000 a 7FFF ROM.(ROM 5) Option ROM de 8 K octets.

8000 & 9FFF ROM.(ROM 4) Interpréteur BASIC.

AQ00 & BFFF ROM.(ROM 3) Interpréteur BASIC.

C000 a DFFF ROM.(ROM 2) CO00 & CFFF pour l'interpréteur BASIC et
D000 & DFFF contiennent le Menu, le Moniteur et les sous-
programmes de |'écran virtuel.

EO00 & FFFF ROM.(ROM 1) sous programmes E/S.




La ROM contient les vecteurs suivants

Adresse

FFDO & FFD1

Indique |'adresse de stockage

FFD2 a FFD3

Indique |'adresse a laquelle est stockée la capacité du tam-
pon d'impression.

Cette capacité est exprimée en unités de un octet et com-
prise entre 0 et 24 (déc.)

FFD4 & FFD5

Indique I'adresse de stockage de la capacité du tampon E/S
de la cassette extérieure.

Cette capacité, exprimée en unités de deux octets pour les
entrées et sorties, peut étre comprise entre 0 et 256.

FFD6 a FFD7

Indique |'adresse de stockage de la capacité du tampon E/S
de la microcassette incorporée. Cette capacité est exprimée
en unités de deux octets pour les entrées et les sorties et
comprise entre 0 a 256.

FFD8 a FFD9

Indique I'adresse de stockage de la capacité du tampon E/S
pour la porte RS-232C. Cette capacité est exprimée en uni-
tés de deux octets.

FFDA a FFDB

Indique |'adresse la plus élevée du tampon de |'écran maté-
riel de I'affichage LCD. La dimension du tampon est de 80
octets.

FFDE & FFDF

Indique I'adresse de stockage des données de la vitesse de
défilement des données de |I'écran virtuel. La vitesse de défi-
lement est représentée par un octet qui peut prendre une
valeur de 0 & 9.

FFEO & FFE1

Indique |'adresse la plus élevée a laquelle sont stockées les
données d'en-téte de la cassette extérieure.

FFE2 & FFE3

Indique |'adresse supérieure a laquelle sont stockées les don-
nées de la microcassette incorporée.
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La RAM contient les vecteurs suivants.

Adresse

011E, O11F Indique I'adresse supérieure a laquelle sont stockées les con-
figurations d'affichage des codes de caractéres EO a FF.

012C, 012D Indique I'adresse finale plus un a laquelle est installée la

RAM.

Les drapeaux E/S suivants existent dans la zone 004E & OOFF de la mémoire.

Adresse

0078 Fixe les programmes BASIC et Menu pour le démarrage a
froid et le démarrage a chaud. Des bits sont affectés a cha-
que programme : 0 désignant le démarrage & froid et 1 le
démarrage a chaud.
Cette valeur ne varie pas au moment ou le commutateur
général est tourné sur ON.
Quand le HX-20 est démarré a froid, ces bits sont amenés au
0 logique.
Bit 0 : Menu
Bit 1:
a Inutilisés
Bit 6
Bit 6 : Programmes d'application BASIC
Bit 7 : Interpréteur BASIC

0079 Les bits 0 & 2 indiquent quelles sont les options enfichables

actuellement connectées au HX-20.

Bit 2 1 0 Cartouche ROM
Valeur 0 0 0 Cartouche ROM
0 0 1 Réservé
0 1 0 Rien de connecté
0 1 1 Réservé
1 X

X Microcassette
(X : n'intervient pas).

Les bits 3 & 6 ne sont pas définis

Bit 7 : Il indique si |I'étage de commande de la porte RS-232C
doit &tre mis a |'arrét quand on appuie sur la touche BREAK.
0 indique que cet étage de commande ne sera pas arrété et
1, qu'il le sera.

Le bit 7 est positionné au 0 logique quand le commutateur
général sera tourné sur ON. Les autres bits de cette adresse
ne sont pas changés.
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Adresse

007E

Les bits 0 et 1 définissent le mode de la cassette extérieure.
Bit 1 0
0 Mode normal

1 Mode inverse
(X: n'intervient pas)

0 X Décidé automatiquement
1
1

Les bits 2 et 3 définissent le mode de |la microcassette incorporée.

Bit 2

0 Mode normal
1 Mode inverse
(X: n'intervient pas)

Bit 4 : Indique la banque de mémoire actuellement sélectionnée, 0
désigne la banque 0 et 1, la banque 1.
Bit 6 : Indique la banque de mémoire la plus récemment sélectionnée
pour étre utilisée par le sous-programme Menu.
Bit 6 : Indique la banque de mémoire dans laquelle réside |'interpré-
teur BASIC.
Bit 7 : La valeur de ce bit détermine si oui ou non les adresses 0000 2
004D peuvent étre accédées par les commandes BASIC POKE et
PEEK et les commandes S et D du Moniteur.
0 : Acces impossible
1 : Acces possible.

3
0 X Décidé automatiquement
1
1

007F

Les bits de cette adresse servent a forcer le positionnement des com-
mutateurs.

Les réglages réels des commutateurs seront ignorés et le réglage sera
effectué d'apres le logiciel.

Bit O a 4, ils concernent le réglage des commutateurs DIP

Bit O : Positionne le commutateur DIP 1 (0: OFF, 1: ON)

Bit 1 : Positionne le commutateur DIP 2

Bit 2 : Positionne le commutateur DIP 3

Bit 3 : Positionne le commutateur DIP 4

Bit 4 : Détermine si les réglages réels des commutateurs DIP seront
utilisés ou non. Le 0 logique indique que le réglage réel du commuta-
teur DIP sera utilisé et le O logique que les réglages des bits 0 & 3
seront utilisés.

Les bits 5 et 7 contrélent le commutateur ON/OFF de I'imprimante.
Bit 5 : Il détermine si la valeur du bit 7 va ou non contréler |'impri-
mante. Le O logique indique le réglage réel du commutateur général
ON/OFF et le 1 logique indique, que le bit 7 va contréler la fonction.
Bit 7 : Tourne I'imprimante sur ON (Marche) et OFF (Arrét) (0 : OFF,
1: ON).

Les bits 4 et 5 sont portés au 0 logique quand le commutateur général
est amené sur ON. Les réglages des autres bits ne varient pas.
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ANNEXE B
Communications série RS-232C

Le HX-20 utilise des communications série asynchrones conformément aux indica-
tions ci-dessous.

(1) Avec une transmission asynchrone des données, un bit de départ (0) est joint
au début des données envoyées pour signaler que la transmission a com-
mencé.- Comme l'indique la Fig. B-1, le niveau de la ligne est maintenu & ""1"
quand il n'a pas de données ; le début d’une transmission de données est indi-
qué par la baisse du niveau de la ligne au "0"'.

Ceci est suivi par les bits de |'octet envoyé, en commencant par le bit le moins
significatif (LSB), et en terminant par le bit d'arrét ("1"). Le bit d'arrét signale
que la transmission d'un caractére est terminée. Les bits d'arrét peuvent avoir
une longueur de 1 ou 2 bits.

La durée de chaque bit est fonction de la vitesse binaire.

Par ex. : si la vitesse binaire est de 300 bps (bits par seconde), la durée de cha-
que bit est de 3,3 ms.

Start Bit0 Bit1 Bit2 Bit3 Bit4 Bit5 Bit6 Bit7 Stop
bit bit

Fig. B-1 Format des données pour les communications asynchrones

Ainsi, le nombre hexadécimal 3A serait transmis sous forme du mot a 8 bits, pré-
senté sur la Fig. B-2.

3A (hex) = 00111010 (binary)
0 0 1 0 1 1 1 0 0 1

| - v - —
1 I | | |
I ! | | I
1 1 | | |
0 - S L | | A 1
Start Bit0 Bit1 Bit7 Stop
bit bit

Fig. B-2 Données des communications asynchrones




En fait, —8V (—3 & —15V) sont délivrés quand le niveau de la ligne est "1"" et +8
(+3a +15V) quand le niveau est "0". Donc, la relation entre les états des bits et
les tensions de la ligne sont indiquées ci-dessous :

1 e ———
données |

0 --- i

+8V -~ -

ligne ov

-8v

Fig. B-3 Relation entre les données et les signaux des lignes

(2) Limitation des communications série avec le HX-20
Etant donné que le HX-20 est construit de facon a garder la charge de sa batte-
rie, un courant est normalement appliqué a la ligne série uniquement lorsque la
communication est vraiment en cours. Donc, le signal est instable pendant un
certain temps tandis que la tension monte au début de la communication. C'est
ce qui apparait sur la Fig. B-4.

+8V ---

| |

/\ i

Line OV ‘ :
\ |
| |

BT — (100 psec to\

1 msec |
f——

Alimentation
ligne ON

Fig. B-4 Tension au moment de la mise sous tension de la ligne




Quand le RS-232C est employé pour transmettre des données en série, TXD
monte comme |'indique la Fig. B-5. Il peut en résulter une réception incorrecte
du coté réception selon la vitesse binaire et d’autres conditions.

+8V | |
+3V +--——~- A ————————————————————
TXD OV —
= | |
= T e e
-8V ' !
| |
| |
| |
|
|
|
|
| |
Ji==c I T T T
| 1 7 } | | v
I I 1 | ] | |
| | | | | H !
0-=-= - ] | [ 1 | '
| i I I | |
| | | | | |
| | | | | |

|
bit de départ Bit 0 Bit 1

Fig. B-5 Données au moment de la mise sous tension de la ligne

En conséquence, un bit incorrect peut étre recu au début d'une transmission de
données quand le listage d'un programme est délivré en série au MX-80 par la com-
mande BASIC LIS "COMO:"". Quand des programmes sont transférés d'un HX-20
4 un autre (le premier utilisant LIST"COMO0"":"" et I'autre LOAD"'COMO:"), ce bit
incorrect risque d’empécher d’obtenir les résultats attendus.

Il existe plusieurs contre-mesures pour ce probléme :

(1) Utiliser une vitesse binaire suffisamment faible pour que le bit incorrect soit
ignoré.

(2) Appliquer un courant sur la ligne en avance de facon a éviter les instabilités du
signal pendant |'établissement de la tension.

(3) Synchroniser les c6tés réception et émission.
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La séquence d’application d'un courant en avance est la suivante :

Coté émission

Coté réception

(1) OPEN “1", #1, "COMO:(28N2B)"
(Tension ligne ON)

(2) WIDTH “COMO:",255

(4) LIST “"COMO:(28N2B)"
(Début de transmission du programme
(5) CLOSE #1

(3) LOAD""COMO:(28N2B)"
(Début de la réception du programme)

Une procédure applicable pour synchroniser les cotés émission et réception est

présentée dans |'Exemple 1.

Le c6té émission envoie le caractére "A" (caractére de synchronisation), puis le
cOté réception répond par A’ aprés la réception du caractére de synchronisation.
Le cété émission commence la transmission quand il a recu le caractére de

synchronisation envoyé par le c6té réception.

Exemple 1 Ouverture du transfert de Données

Coté émission

Co6té réception

10 OPEN “I",#1,"COMO:(68N2B)"”
20 OPEN "O",#2,"COMO:(68N2B)"
30 PRINT #2,"A";

40 FOR I=1 TO 300: NEXT |

50 IF LOF(1)=0 THEN 30

60 A$=INPUTS$ (LOF(1),1)

70 IF A$<>"A" THEN 30

OPEN "O",#2,"COMO0.(68N2B)"
OPEN "1",#1,"COMO:(68N2B)"
IF LOF(1)=0 THEN 30
A$=INPUT$(LOF(1),1)

IF A$<>"A" THEN 30

PRINT #2,"A";

Un autre procédé consiste a faire contréler par les cotés émission et réception |'état
de I'autre c6té avant de commencer la transmission des données. C’est ce que pré-

sente |'exemple 2.
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Exemple 2

Co6té émission Co6té réception
10 OPEN "I",#1,"COMO:(68N2B)" 10 OPEN "O",#2,"COMO0:(68N2B)"
20 A$=INPUTS$(1) 20 AS$=INPUTS$(1)
(Attente d'une entrée au clavier) (Attente d’une entrée au clavier)
30 OPEN "O",#2,"COMO:(68N2B)” 30 OPEN “I",#1,"COMO:(68N2B)"

Ici, le transfert des données commence quand une touche a été enfoncée des deux
cOtés, émission et réception.

Les fluctuations de tension au moment ou la ligne est mise sous tension pour la
premiére fois affectent de la méme maniére les lignes de contréle RTS et DTR.

Toutes les opérations de la CPU esclave sont contrélées par des commandes
venant de la CPU maitre. C'est pourquoi certaines opérations ne peuvent pas étre
effectuées simultanément. Par exemple, des données introduites par Iintermé-
diaire de la porte RS-232C seront interrompues si des données sont sorties vers
I'imprimante.

Demande Réponse Demande sortie
entrée  acceptation Un caractére envoyé Demande sortie ~ entrée RS-232C
CBU rattre RS-232C recue par RS-232C est recu imprimante émise H

Début réception

par RS-232C
1A\ !
[ |T : Un caractére | Opération imprimante! :
Demande | Réponse 17900 Ot e"V°Yt° | Demande sortie  Demande !
entrée ' acceptation : ala CPU maftre | imprimante entrée |
acceptée envoyée | :recue acceptée :
l . ,
| | |
I I |
| I |
| I [
| ' .
b ) " |
Entrde RS- 2820 == s o s t
Un caractere
de données Données recues par

pendant cette période

I
|
I
: RS-232C perdues
|
}

o
|

Fig. B-6 Perte des données recues par le RS-232C
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Table B-1 Opérations E/S simultanées

CPU maitre CPU esclave
Numéro
Interruption CPU maitre

1 Entrée microcassette

2 Sortie microcassette

3 Entrée cassette extérieure

4 Sortie cassette extérieure

5 Interrup- Interrup- Ecran LCD (entrée) Sortie H.P.

6 tion entrée | tion tension | Ecran LCD (entrée) Sortie imprimante

7 | clavier batterie etc. [ Ecran LCD (entrée) Entrée RS-232C

8 Sortie RS-232C Sortie H.P.

9 Sortie RS-232C Sortie imprimante
10 Sortie RS-232C Entées RS-232C
13 Opération série grande vitesse Non opérationnel

La Table 1 indique les opérations E/S qui peuvent étre effectuées simultanément.
Les combinaisons possibles sont mentionnées sur la méme ligne. Par exemple,
pendant une entrée & partir de |'unité & microcassette (ligne 1 de la table), les deux
CPU (maitre et esclave) sont occupées. Donc, des opérations comme une sortie
vers le haut parleur ne sont pas possibles bien que les entrées au clavier soient
acceptées.

Sur la ligne 11 de la table, la CPU esclave ne fonctionne pas pendant les communi-
cations série, & grande vitesse car ce mode est employée pour échanger des don-
nées avec la CPU maitre ; c'est-a-dire que la liaison entre la CPU maitre et la CPU
esclave est interrompue pendant la communication série de données a grande
vitesse. (Cependant, si une commande est envoyée a la CPU esclave pour faire
fonctionner le haut parleur, disons, pendant 10 secondes, la communication série 3
grande vitesse peut démarrer alors que le haut-parleur est en service). Avec les
sous-programmes E/S standard, prévus, |'utilisation du haut-parleur aprés I'ouver-
ture du RS-232C pour I'entrée en utilisant des instructions BASIC COMO : fera
interrompre |'entrée.

Mais, I'entrée par le RS-232C sera relancée automatiquement quand |'opération
spécifiée sera terminée.



ANNEXE C
Tables des codes de caractéres

1. FRANCE

T 2 T N 3 1 PV

L 3 3 T 7 0 0 0 R AN a3 3 R B SV
= [ . u v N < 2

o] ][] ] ] e[ o] (] Jeodf]_ (] (w]_ [T (=] (&) [on |
7 - m w W _L = -

zsz| |eez| |ozz| |woz| |ssv| |zev] |ess| owt| |ver| |sot] |z6 oL 09 v 8 Z

zse| Jocz] oz [voz| [emi] [z »L-L....l.:LuLI_T_vL.L 2] | ootr | 9

sz | [sez] [ere £0Z 81 Ll sst Eﬂ ezt (o1 (6] [sc] Tes] Jev] [ez] [wa] Lo g
4 ? | = A H +

omuEEEEEE@EEEEEE&EOSF<
¥ r z ¢ b r : *

3 T ) ) 3 ) 2 £ 0 2 3 8 e e
& 1 ! A € (

T ) ) ) ) 23 3 2 B2 O R i

B . L L X y X H 8 i

(3 2 T Y T 2 0 3 23 2 3 3 3 VP

T T T C T 2 N 0 M3 £ M 3 I CA R PR

8 F 4

s S

vz [eze] [erz]  [eer]  [1Be]  [son a'.;._ﬁ e Jen] .o_w,MmDEm EWE.\.I.«I_ (s ] —

&EESEE@:E&EQEBEBuEbSsq

i * 3 P 1 q v

levz|  [eze] [uz| leet| feet] Jesi| Jem| [ies] et 66 €8 9 15 ot 61 >

eve|  eze Lllﬂlﬁ 1 mllﬁlmLuLmEsL el [ w0 | ¢

3 T ) 2 2 ) 3 3 A 3 3 23 3 e e
® 2R e B o ﬂ "

we| szz] leoe] [ee] (et su,‘imT:ow_ euf e] E@ @c&«h& e 1] 1 tooo | o

= - E e i

lovz| |vzz| |soz| |eer] |ect] oot [ewi] lszs| |zie] |96 08 va| |ev| |ze 9l 0

jove | 80z 9ct] ool Lolﬁ. n_L:LmrLMLoL&L °] | o000 | o

LLLL[OLLL | LOLL | 00LL | LLOL | OLOL| LOOL [00OL | LLLO [OLLO | LOLO | 00LO | LLOO |0LOO |L00O | 0000 | 4008 | -xan

———— y+] ' -
i ‘ON
d 3 _ a o] k q v 6 8 L | 9 ] v _ € Z L 0 “xaH

C1



2. ALLEMAGNE

e (=] LJ (& &] [&] (8] [3] [=] 5] (8] =] [=] [&] [%] [
Pl('- vl{ m m ~ ng Ig]l' Q# ,_Ir 1"‘A "3 < w | © ~ 2 Tﬂ
‘“‘.gﬂL mliﬁmﬁlgk,ﬂ,ﬁ[iﬁﬁzwu
”—'__“8 8*“'? ARHEEBERE *Jnlmﬁo = T8l T8
ol | & 185 EE I E O E
.-\ { ‘ ‘ ‘ [ ‘ [
R R EE R E W E IREE
8 el L el ] -
L EEEEEEEE R E N E EEEE
| - | ! \
JE[EE BT E OB EE
o | 1
| | | |5
= §:l'§?§‘rfl§f§T§ﬁ'f‘§§'-‘§CL§§
i § OLO OL.O ‘-’« Jil* Iol_*‘)w«]_%- ‘al—.:m.. +i
REIREEERE ;EET‘S"EE,°L_
- J-LN 4|:‘!i-’-v-m c I'\ _mélel'—;LJl_l‘q ‘“ni-t IE—E.F
" I ades v o g P B Dpia“—"x]“:‘ JHN:W"QO’I::FQ— =
98“‘°8§::‘2'§f§'§r:‘§llg25
= -LmbnliuLanevo m°£[1_~L._;_Ix[i_“_]E clo
o8l S g e BB EE B E
sl [e| Ts| [s] T8l [8] [e] [=l [=f [=l T=| Tel Tel T=| Tel T2
(e R E
N ECRCNEREREERERE RSO R FEERE
® |~ [N M (¥ |IN (W M [0 I (e (an | |0 |A [
I EE N EEEE EEEEE
8%--=a».\'anvz~*+-l.\
-gEEEBI&EEEEIﬁI&EEI&EE
ogtthl:ttl:ttl:littiﬁli&
. & - " . - - - - -
i35/ 8|8/ 5|5|E|2|2|5(8|8|8|58|8|2|2|¢
igo—wmqmwhmo:e.moomu.

C-2



1

+

[e]
[
(]

[=]

B

=]

28

[=]

0000 | 0001

(o]
7]
[7]

<]

]

[0}
[
[+

[13]

]

e

c EEEEEEEEEEEEEEEE
8| (8] 3l [3 AREREREEEEEEEERERE
mrmmmr ERERERERERERERERERE
mmml_w kK mmm_'wmmm, W.
Slo & | £ « | B |2 (& |« |2 | |+ |+ |
HRBERE HRERERERENERE g
m+_lL_|..l - r?F..F;;;ft L -. o
S EERERE 2 2l 18] [5] [& [&] [&] [®

mP_LLJr + w_lx.,. u.z z_h"a_hfo a_l"
o (8 |5 (8 8 mmmﬁnmm z
.nuvé_la_hbr d_l soh_lir.a kolﬂ,lm_L a
JRCRERERENCACACCRERENCRCACHERERE
ol |o | - 3 X (> N ] [0 |« |: 1
mﬁ_mm [3 NERCRENERCRERENERE
S|w |a |m a @ (T |~ |»> (¥ |d |E o
= | [=] =] 8] [5] [¢] (s] [#] [=] [ [ 2] [5] (2] [e]
8le |~ |~ « oo o e [en |&o b o
o 1% o [ (%) B 8] B [5] () [5)  [5) () [F] &
mﬂ o 4l iz i N R P 3 rl.._ N\
F_.mlm =

s B i

15

Hex.
No.

Binary
No.

0000

0001

0010

0100

0110

0111

1000

1001

1010

1011

1100

1101

1110

1mnm

Hex.
No.

0

5
6

7

8

A

D

E

F




4. DANEMARK

SZ

8

~
o~

I8

o

-

-

L
-

ose] foez] ez o] an el el L3y 7 g 7200 .7 iy T2 [ 2 [y 19 O [V [
sz E zzz] _wm._ oss] ot WL+E—E_.... mEc -lmﬁ..._ Ez meA C2 [ C1 I 71 I PP 3
Co i [ T ZACTRRCT] EuEz CEN CE R 3 I 3 I T
esz]  oee| oz [voz] em] [zui] Eew&.gwgﬁmmnhq@vﬁ.& 2 oo |
psz ] Jsez] lese] feoz] [emi] Tt m[._em_ngs T@f Eum&x E“E.v,l& ] o | 8
osz| rez] laiz] [eoz[ em]| fous ﬁ_« @_. i E.a EN EnﬁﬁE*E o] 1ot | v
I G O C [ O o 0 ol L R W 0 (2 o 1 8 I I
ovz| zez] oiz[ ooz[ vms] asy] @o@rExE:ExB:&mEVE 8] | ooot | 8
COIN T ST T A C Y R ER E PR R 2 R i T
ovz] Joez] [viz] eer] el [eoi] @_aﬁ: E:Ev&:ﬁuﬁmuﬁaﬁ 21 | owo | 9
svz] eze] feiz] s hai] e a..ﬁm.._l g e hﬁ: W_m Em E.\.E S| | o0 | 8
we| Jeez] Joiz] jeet] Joai| rai] 22 @:«@ﬂuh_ph_e W_vm._nﬁ *] | oowo |
oc] T[] Juz| e feu] Jest] H_o E_. ]~ e | m._m Eo En.utca[,_ el | too | €
23 I 3 I T T3 X I T W_._QH_._FE.. En Em .W_mENE..»I._ 2] [ owo | 2
TN 9.«&4EvEnEa E«Edﬁm af 10 | oo | 4
ove|  [vzz| ooz zer] oui] ool :.ow_+ u..mﬁ_wEmEmBoE&Iﬁ o] | o000 [ 0
et otee | tout [oott [tiot | otot | toot [0ooL | LLL0 |OLLO | LOLO | 00LO | 1100 |0LOO | LOOO | 0000 >.a.=o_u xwu
iled [0 |2 ia | v [0 o' e |0 w8 |- v [o8 |-2 [o3 [@ [ TAEN

C4



5. NORVEGE

o
~
©
o~
~
~
8

3 31 S6

ES
2
:

C5

ssz|  Jece pet] | s T 53 [ T quFﬂwE\E ET I T
WIL oee|  [ezz _sN CORNUT T E- 2y, o, o]l & EA oo ] [l In] o
2 0 2 0 0 L 1 0 3 1 Y
ese] - Joe] n.z voc| emi]  fzuf W—»E-Eeg~&nhu._ﬁ_vh&.ﬁﬁ 0oL
psz]  Jese] Jesef feoe] [em] i et i w&u 2 stx Eu Ex Py CARE C1 I CY Iy
psz|  Jocz| Joiz] fzoz| eei] Joui] z[w_« B__. En H_.., ENEH,E"E*E ] 1 oot
poe|  Joce] uz] | s Jeer] Jem Py L W.f wmﬁ. IEIF %&.m EA =] 151 | 1004
EL N CZ I T I S T T 908 T TV EEW._V.SRC: LI Ev 2] 18] | oo
we| liee| Jsiz[ et [em] foi] ust L CO R CT g Ew Em ec | ) 2 I 7 I T
ovz] foee] lvie] Jaei] fzai] [eei] EaE_ Em@v%:ﬁuhoﬁarﬁ 2] | ouo
sve|  leez| fenz] _§ bas| oot lovs ! Ly ok mm.ml&: rm.Lm W_m E.\. vz] s | Lou0
we]  feez|  Jzie] E CORCY Eo mm_.. Ev@u@.—&o.ﬁanE vl | ooo
C 3 ) O3 N 3 3 9 3 P 3
23 [ 23 [ T B ) [ 70 I T H_oh&._. :_..BﬁEm h_mh_mr&..rﬁ 2] | oio0
we| sz Jeoz] ee] [e] [imi] Tam . L) I Py 2 Ec Iﬁc ol._ﬁ 3] : el [T T 000
ovz i..z xml_ o] jsa Tiesy ek E... k. Bmllcl:m hw Eo E&E 9 [ | oooo
LLLL | OLLL | 1OLL | 0OLL 110 | OLOL | LOOL [000L | LLLO [OLLO | LOLO |00LO [ 1100 0100 [ 1000 | 0000 | 4 e | .
(sl 3la]o|a|v]|e]|es L e|s|rv|e|e|v]o B




1011

177

178

181

183

185

187

189

161

165

167,

173

Y
137|  [183]  [res|

X
138]  [1sa] [170] [o8g

@
[

=]

B

=
[=
=

31

0000 | 0001

[1]
[2]

[5]

7]

6l [=]e

K0
[+
[

[]

: B B HRERE
2 3 18] |3 8 = [ K
s [EEEEE H B 1E [ E
A EHBERERERERE Bl |2 HRERBRE
.mo....l.) + | @ € 7Pa |3 | |
SRERERERERE RE JNERERERE
m..._hL, g gy oy [ r 1~|.. 3 §_1l4- - e
SEERERERERERE HREREREREREBERERE
Wqustu wvx..u.z..{..--}~11
e | [2] Is| [] [®] [&] [=] [2] 2] (2] %] (2] 5] [2] 2] [E] [
Sl |m o lu o o m (Cc [~ | |x |~ |[E |C|O
s | [8] (5] [3] [2] [3] [s] [s] [5] [o] [2] [8] [3] [¢] [5] [3] [&]
ol | | (v |- [ 3 (X > N = | [P | |
g| (3] I8 s [=] [g] [¢] [ [<] [¢] %] (<] [¢ ] [§] | I®
olm | |w |0 o |w O X |~ | |% || |ZT |O
ICECERERE R EREACRERE ENEREEAE
® |~ |~ [ |+ |0 P oo [ fee [en [N [0 |A |
o B ] B B B | I8 ) ) ] 5] ) &) ) 9]
© |G |- |= |2 |& |~ a [~ | el |'S
¢] (2] ] =] [8] ®
[ Blisid =] 7] 3]

&
0110 6| [2] [_;6 54 F[7_o UW fW *rve |W s [168] [182

>

xmm 2| 2|1 =85 - m Wm W Bl ||
= - -

22|52 88| 8|5|5 S| eS| 2l=|%T =35

mmo - o 3*4 [Te] © ~ 8_9 L4 @ (&) [a] w w




ANNEXE D
Utilisation des claviers
pour les différents pays

1. Clavier Francais

® Le commutateur DIP 4 broches du HX-20, version clavier Francais, est concu
comme suit :

:

o[~

5

F

® Pour sélectionner les codes de caractéres ASCII Francais, changez les positions
du commutateur DIP comme suit :

et

oM~
T"THE e

F

* Aprés I'opération ci-dessus, appuyez sur les touches définies a gauche sur la liste
ci-dessous, et les codes de caractéres ASCII, décrits & droite, seront sélection-
neés.

# — #
$ - 8
a — @
o . [
N
§ — ]
A - A
e — (4
e — {
U - d
e - }
- e .
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2. Clavier Allemand

® | e commutateur DIP 4 broches du HX-20, version clavier Allemand, est concu
comme suit :

| O~
oM~

3 4
F —

® Pour sélectionner les codes de caractéres ASCII Allemand, changez les positions
du commutateur DIP comme suit :

* Aprés |'opération ci-dessus, appuyez sur les touches définies a gauche sur la liste
ci-dessous, et les codes de caractéres ASCII, décrits & droite, seront sélection-
nés.

Ih»—f";—«’.>—‘/'—"@m*

R0 > CO:Dw s
SRR T TERE'
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3. Clavier Suédois

® Le commutateur DIP 4 broches du HX-20, version clavier Suédois, est congu
comme suit :

:

oM~

7

F

® Pour sélectionner les codes de caractéres ASCII Suédois, changez les positions
du commutateur DIP comme suit :

1 2 3 4

I

— OFF —

* Aprés |'opération ci-dessus, appuyez sur les touches définies a gauche sur la liste
ci-dessous, et les codes de caractéres ASCII, décrits & droite, seront sélection-
nés.
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4. Clavier Danois

® Le commutateur DIP 4 broches du HX-20, version clavier Danqis, est concu
comme suit :

:

oM~
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F

® Pour sélectionner les codes de caractéres ASCIlI Danois, changez les positions
du commutateur DIP comme suit :

1

c O~

3 4
F o=

F

* Apres |'opération ci-dessus, appuyez sur les touches définies a gauche sur la liste
ci-dessous, et les codes de caractéres ASCII, décrits & droite, seront sélection-
neés.
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5. Clavier Norvégien (option)

® Le commutateur DIP 4 broches du HX-20, version clavier Norvégien, est concu

comme suit :

® Pour sélectionner les codes de caractéres ASCIlI Norvégien, changez les posi-

| Cm-
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tions du commutateur DIP comme suit :

* Apres |'opération ci-dessus, appuyez sur les touches définies a gauche sur la liste
ci-dessous, et les codes de caractéres ASCII, décrits & droite, seront sélection-

nés.
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EPSON OVERSEAS MARKETING LOCATIONS

EPSON AMERICA, INC.

2780 Lomita Blvd., Torrance, Calif. 90505,
US.A.

Phone: (213)539-9140

Telex: 182412

EPSON DEUTSCHLAND GmbH
Zulpicher Strasse 6, 4000 Ddusseldorf 11,
F.R. Germany

Phone: (0211)56030

Telex: 8584786

EPSON (UK) LTD.

Dorland House, 388 High Road, Wembley,
Middlesex, HA9 6UH, U.K.

Phone: (01)902-8892

Telex: 8814169

EPSON FRANCE S.A.

55, rue Deguingand, 92300, Levallois-Perret,
France

Phone: (1)739-6770

Telex: 614202

EPSON AUSTRALIA PTY. LTD.

Unit 3, 17 Rodborough Road, Frenchs Forest,
NSW 2086, Australia

Phone: (02)452-5222

Telex: 75052

EPSON ELECTRONICS (SINGAPORE)
PTE. LTD.

No. 1 Maritime Square, #02-19, World Trade
Centre Singapore 0409

Phone: 2786071/2

Telex: 39536

EPSON ELECTRONICS TRADING LTD.
30/F, Far East Finance Centre

Harcourt Road, Central, Hong Kong

Phone: 5-282555

Telex: 65542

EPSON ELECTRONICS TRADING LTD.
(TAIWAN BRANCH)

1, 8F K. Wealthy Bldg. 206, Nanking, E. Road,
Sec. 2, Taipei, Taiwan R.OC.

Phone: 536-4339; 536-3567

Telex: 24444

EPSON CORPORATION

80 Hirooka, Shiojiri-shi, Nagano 399-07
Japan

Phone: (0263)52-2552

Telex: 3342-214
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