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EINLELITUNG

WILLKOMMEN IN DER WELT DER SHARP-EESITZER!

Nur wenige Industriezweige deb Wwelt kdnnen heute Schritt halten mit
dem schneilen wachstum und dem technischen Fortschritt im Bereich der
Personalcomputer. Computer, die noch vor kurzer Zeit einen ganzen Saal
gefillt hdtten, deren Programmierung einen akademischen Abschluf er-
rfordert und die Tausende von Dollars gekostet hidtten, passen heute in
Inre Handfldche, sind einfach zu programmieren unad kosten so wenig,
dajk rast jeder sie sich leisten kann.

Inr neuer SHAKP PC 1350 wurde entwickelt, um Thnen den allerneuesten
Stand dieser vomputerrevolution zuginglicha zu machen, Als einer der
raffiniertesten Taschencomputer uhserer 7Zeit verfigt er iber eine
Vielzanl fortschnrittlichster Fihigkeiten:

- SPEICHERSCHUTZ - der PC 1350 "merkt sich" gespeicherte Programme
und Variablen, selbst wenn 3ic ihn abschalten.

- Streomversorgung durch Batterien: idezal fur alle, die e¢in wirklich
portables System benctigen.

- KUTOMATISCHE ABSCHALTUNG, oile cie macterien schitzt, indem die
Stromversorgung abgeschaltet wird, wenn innerhalb eines
bestimmten Zeitraums Keine Operation durchgefiinrt wird.

- Bine erweiterte Version des BASIC, die formatierte Datenausgabe
ermiglicht, weiterhin zweidimensionale Felder, variable String-
Ldnge, programmverkettung und viele andere fortschrittliche
irbeitsmbglichkeiten.

- Als Option: it dem Drucker/Mikrocassetten-intertrace (Modell CE-
126F) kdnnen 8ie dauerhafte Kopien von Programmern und Daten
erstellen. Das Cassetben-Interface erizupt es Innen, einen

Cassettenrecorder ansuschlieRen, um Programme und Daten auf
Cassette zu speilchern.

Wir gratuliieren Thnen wu Ihrem Fintritt in eine aurregende und fas—
zinierende neue Welt., Wir sind sicher, daR 5ie ihre neus Errungen-
sohaft schon bald als eine der kligsten betrachten werden, die Sie je
getétigt haben. Der SHARP PC 1350 ist ein hilfreiches Werkzeug, das
entwickelt wurde, um Ihren spezifiscnen matiiematischen, wissenschaft-
lichen, technischen, Kkaufménnischen und persodnlichen Computerpeduri-
nissen gerecht zu werden, Mit dem SHARP PC 1350 konnen Sie JETzZ1 dawmit
anfengen, die L#sungen zu [linden, die Sie morgen brauchen werden.
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KAPITEL 1
WIE MAN DIESES HANDBUCH BENUTZT

Dieses Handbuch s0ll Sie einfiihren in die Fdhigkeiten und Charak-
teristika Thres PC 1350 und es soll Ihnen als wertvolles Nachschlage-
werk dienen. 0Ob Sie ein "Einsteiger" sind oder ob die Computer =zu
Ihren M“alten Bekannten" zdhlen: BSie sollten sich mit dem PC 1350
vertraut machen, indem Siec die Kapitel 2 bis 6 1lessen und durch-
arbeiten,

- Kapitel 2 beschreibt das duBere Erscheinungsbild Ihres
FC 1350.

- Kapitel 3 erkldrt den Gebrauch des PC 1350 als nermalen Taschen-
rechner.,

- Kapitel U4 erklédrte einige Ausdriicke und Begriffe, die flir die
Programmierung in BASIC von Bedeutung sind, und ez eriiutert
Ihnen die spezielle Bedeutung dieser Begriffe fiir die Arbeit mit
dem PC 1350. -

- Kapitel 5 dient als Einfihrung in die BASIC-Programmierung auf
dem PC 1350. Hs meigt, wie man Programme eingibt, korrigiert und
abarbeiten ldgt.

- Kapitel 6 schlisklich behandelt einige Tips und Knifte, wmit denen
Sie sich die Arbeit mit Ihrem FC 1350 noch weiter vereinfachen
und noch mehr Spad damit haben kénnen.

Erfahrene BASIC-Programmierer kénnen dann noch Kapitel 9 durchlesen,
un die spezifischen Zlige des BASIC im PC 1350 kennenzulernen. Da sich
alle BASIC-Dialekte geringfugig unterscheiden, empfiehlt es sich,
dieses Kapitel wmindestens einmal durchzulesen, bevor man mit dem
ernsthaften Programmieren beginnt.

Kapitel 9 ist ein Nachschlageteil, der alle Befehle, Kommandos und
Funktionen des B4SIC in Gbersichtlicher, alphabetisch gruppierter
Anordnung enthilt.

Wenn 3ie bislang noch nieht in BASIC programmiert haben, schlagen wir
vor, daf 3ie sich hierflir ein separates Lehrbuch zulegen coder an einem
BASIC-Kurs teilnehmen, <ehe Sie diese Kapitel durcharbeiten. Disses
Bandbuch ist nicht als Lehrbuch fiir das Programmieren konzipiert.

Der ibrige Tell des Handbuchs besteht aus:

- Kapitel 7 - Grundlegende Informationen {iber die Option CE-126P,
Drucker/Mikrocassetten-Interface.

- Kapitel 8 - Zrkldrungen zum Gebrauch der Uption CE-201M/202M RAM.

- Kapltel 10 - kin Leitfaden, der Ihnen helfen soll, Probleme der
Bedienung und Pregrammierung zu ldsen.

- Kapitel 171 - Pflege und Wartung Thres neuen Computers.
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kin auafihrlicher Anhang am nde dieses Handbuches stellt Ihnen nitz-
liche Tabellan, Vergleichsiibersichten und einige weitere Hinweise zum
Gebrauch und zur Funktionswelse lhres PC 1350 zur Vertigung.

Uber den Gebrauch der Abdeckung

Wenn die Thren Computer nicht benutzen, scllten Sie aie
Eingabetastatur mit der dafiur vorgesehensn Schutzhiille abdecken.

# Wenn der Computer in Betrieb ist:

Entfernen S8ie die Abdeckung, 3¢ wie es in der untenstehenden
Abbildung gezelgt ist.

L& ponao
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KAPITEL 2

KAPITEL 2

EINFGHRUNG IN DEN PC1350

Das System SHARP PC 1350 besteht aus:

- 62-Zeichen-Tastatur

- UY-zeilige 24-Zeichen-Anreige oder Grafik-Display mit 32 x 150
Punkten

- B=-Bit CMOS Progzessor

- 40 KB ROM

- 5 KB RAM (Standard)

- Option: CE-126F (Drucker/Mikrocassetten-Tnterface)

i .
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Um Sie mit der Anordnung und den Funktionen von Teilen der Tastatur
Inres PC 1350 vertraut zu machen, wollen w1r nun  die einzelnen
Bestandteile der Tastatur genauer betrachten. Fir den Anfang sollten
5ie zundchst die Positionen der einzelnen Tasten feststellen und die

dazugehirigen Beschreibungen lesen. 1In Kapitel 3 werden wir anfangen,
wit unserem neuen Geridt zu arbeiten.
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KESCHREIBUNG DER TASTATUR

SSHARP  Mckes COWFUIER PR30
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- Alphabetische Tastatur. Slie kennen diese wanhrscheln-
iich von einer normalen Sonreibmaschine. wenn 3le diese
vasten betdtigen, werden (im Gegensatz zu den meisten
Sehreibmaschinen) GroBbuuhstaben angezeigt - cas ist
jedoell unbedingte Voraussetzung fiir den Umgaug mit dem
PC 1350, da dieser nur Kommandos in Grofbuchstaben
versteht. Wenn Sie die Taste zuerst dricken unoc
dann den gewiinschten Buchstaben, werden Kleinbuchstaben
angezeigt.

(=] Gieichheitszeichen, puf dem PC 1350 wira diese
Taste nicht benutzt, um das knde einer Kechenoperation
anzugeigen: diesss Symbol hat eine spezielle Funktion

in der BASIC-Programmierung.

SPC Leertaste. Nach Betdtigen dieser Taste ridckt aer
cursor um einen Schritt nachr rechtsy webei ein Leerfeld
hinterlassen wird. Betdtigt man ﬁ s widhrend der
cursor auf einem Buchstaben stent, wird dieser Buch-
stabe mit einem Leerfeld iiberschrieben.

i P+ NP ENTER! ~Taste. Wenn man diese Taste betitipgt, wira,
| IENTER was immsr vorher eingegeben wurde, in den Speicher des

Computers befdrdert. Die Funktion dnnelt u. a. der

wagenrijeklauftaste aul einer Sechreibmascline. Man wur
dricken, bevor der PC 1350 auf’ alphanune-

rische Lingaben uber die Tastatur redgiertc,

Drickt man [GHLFL] veor Betdtigung der -Taste,

pewirkt uas, dab manuelle hechencperationen aur demi GE-

126F-Drucker ausgedruckt warden.

Diese spesielle Taste wird zur Abarbeitung von  BALIU-
Prograrimen benutzt .
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Doppelfunktionstaste. Erstens: Wenn 3ie diese Taste vor
einer anderen Taste beté&tigen, wird das {iber dep Taste
stehende Zeichen angezeigt. Zweitens: Wenn Sie
vor der Taste betdtigen, wird der  RESERVE-
Modus aktiviert. Normalerwelse wird mit der -
Taste der RUN- oder PROGRAMM-Modus aufgerufen. Durch
die Benutzung der Taate , ergibt sich nun eine
dritte WMéglichkeit (Lesen Sic dazu auch die ent-
sprechenden MODUS-Abschnitte in diesem Kapitel!). Drit-
tens: Wenn Sie die Taste m vor einer alphabe-
tischen Taste benutzen (alle alphabetischen Tasten sind
normalerweise GroBbuchstaben), wird ein Kleinbuchstabe
angezelgt. Viertens: Wenn &8ie die Taste vor
einer alphabetischen Taste driicken und gleichzeifig
durch die [ SML |-Taste die Kleinschreibungsfunktion
aktiviert ist, werden GroBbuchataben angezeigt.

Die Taste wird fir die Ausgabe von Kleinbuch-
staben benutzt. Wenn Sie die Taste| SML | erneut
driicken, werden wieder GroRbuchstaben angezeigt. Be-
achten 3ie bitte, dak Sie im Kleinschreibungsmodus
durch Driicken der Taste vor einer anderen
Taste lediglich die Ausgabe eines einzigen GroRbuch-
stabens bewirken kénnen.

Diese Symbole befinden sich iiber der oberen Reihe
der Alpha-Tastatur. Betdtigt man una  dann
den Buchstaben unter dem entsprechenden Zelchen, er-
scheinen diese Symbole in der Anzeige,

B B ) @
= = i 5E &
& B & B &=
1) (15 (53 [E5) ) |

Benutzen Sie diese Taste, um den PC 1350 ein- bzw.
auszuschalten.

SHIFT! -Taste. Siehe oben.
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Die rote | CLS |-Taste erlaubt es Ilhnen, den gesamte

Bildschirminhalt =zu lbschen. Wenn 3ie var
driicken, aktivieren Sie die zweite CLEAHR-ALL-
runktion. Dadurch wird der Computer initialisiert.
Beachten Sie bitte, daB dadurch die Programme, die
Reservespeicher und die Variaplen nicht gel&scht wer-

den. Um alle Programme zu ldschen, geben Sie NEW
ein und driicken ENTELR] , widhrend S8ie sich im PRO-
GRAMM-Modus betinden. Um alle Reservespeigher Zu

lschen, geben 3ie NEW ein und dricken ENTER; ,
wanrend Sie sich im RESERVE-Modus belinden. Um alle
Variablen auf Null zu setzen, dricken Sie [[CLS | una
anschlieflend

wenn Sie den PC 1350 einschalten, achisn Sie darauf,
welchen Modus Sie gewiéhlt haben RUN PGOGRAMM oder
HESERVE). Dricken Sie die Taste , um den jewei-
ligen Modus zu &ndern (z. B. wvon RUN_zu PROGRAMM oder
von PROGRAMM zu RUN). Driicken Sie m und dann
, um den RESERVE-Modus auszuwdhlen. Um den
RESERVE-Modus zu verlassen, driicken 3ie . Alle
Berechnungen (wenn Sie den Computer als Rechner be=-
nutzen) werden im KUN-Modus ausgefihrt und alle Pro-
gramme laufen im RUN-Modus. Alle Programme werden im
PROGRAMM=Modus geschrieben und ausgegeben. Der RESERVE-
Modus wird benutzt, um hiufig benutzte Funktionen auf
einzelnen Tasten zu speichern; bel gespeicherten Menis
wird er dazu benutzt, diese Funktionen schnell zu iden-
titrizieren.

LREAK -Taste. Die—Taste wird zur Unterorechung
des Programmlaufs benutzt. Nach Abschalten des Rechners
durch die Automatik wird er mit dieser Taste wieder
eingeschaitet.

Binfugen-Taste. Diese Taste ermdglicht die Bewegung des
¢ursors nach rechts, ohne da® vorher eingegebene
Zeichen gelésent werden. Im SHIF -Modus setzi diese
Taste einen Leerschritt unmittelbar vor das Zeichen,
auf dem der Cursor jewells steht, 50 daR Sie hier eine
Einflugung machen kdnnen.

Ltsch-Taste. Diese Taste ermdglicht das Loschen jedes
Zeichens, auf dem der Curscr gerade steht.

Pfeil-nach-oben-Taste. Diese Taste bewirkt, dak die
vorherige zeile ins Display gerufen wird.

Pfeil-nach-unten-Tste. Diese Taste bewirkt, daR die
nachstenende Zeile angezelgt wird.
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Ruckschritt-Taste. Mit Hilfe dieser Taste kénnen 8Sie
den Cursor nach links bewegen, ohkne dabei vorher einge-
gebene Zeichen zu l8schen.

Vorwdrts-Taste. Mit Hilfe dieser Taste kénnen Sie den
Cusor nach rechits bewegen, ohne dabsi vorher eingege-
bene Zeichen zu l&schen.

Zifferntasten. Die Anordnung dieser Tasten Ahnelt der
auf einem gewdhnlichen Taschenrechner.

Divisionszelchen. Mit dem Sehrigstrich gibt man dem
PC 1350 zu verstehen, daB man eine Divisicn ausfiihren
méchte.

Multiplikationszeichen. Der Stern steht beim
PC 1350 wie bei den meisten anderen Computern fiir die
Multiplikation.

Subtraktionszeichen. Mit diesem Zeichen geben Sie
Substraktionen ein. Im SHIFT} -Modus fungiert es
als Exponentiationszeichen, das denm Computer anzelgt,
daB eine Zahl potenziert werden soll.

Additionszeichen,

Kiammerzeichen links. Wenn Sie SHIFT dricken, wird
die Helation "kleiner als" hergestells.

Klammerzeichen rechts, Wenn Sie SHIFT dricken, wird
die Relation "grdRer als" hergestelit.

Doppelpunkt-Zeichen.
Semikelon-Zeichen.

Komma-Zeichen,

BESCHREIBUNG DES ZEILENDISPLAYS

RUN
PROC

SHL

DEF

SHIFT

Der PC 135C hat eine programmierbare 32 x 150 Punkt-Flissigkristall-

anzeige.

Das Display kann bis =zu 2L Zeichen pro Zeile und insgesant &

Zeilen anzeigen. Jedes Zeichen braucht zur seiner Darstellung 5 x 7

Punkte.
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ei graphischen Darstellungen kann das gesamte Display als 32 x 150
unkt-Matrix benutzt werden. Einzelne Punkte kénnen innerhalb der 150
palten so besetzt werden, dalk man nit inrer Hiltf'e Graphiken, belie-
ige Figuren und spezielle Symbole erzeugen kann.

as finzeigefeld Lestent aus:

> Hereitschaftssymbel. Bs erscheint, wenn der Computer
bereit ist, ¢ine Hingabe aufzunehmen. Sobald 3ie mnit
der Eingabe beginnen, verschwindet das Bereltschafts-
symbol und wird durch den Cursor ersetzt.

cursor. Dieses Symbol (Unterstrich) marklert die Stelle
des ndchsten einzugebenden Zeichens. Wenn man mit der
Eingabe von Daten beginnt, ersetzt der Cursor das
Bereitschaftssymbol. Als Markierungssymbol wird der
Cursor auch im Zusammenhang mit den INSert- und DELete-
Funktionen benutzt.

RUN RUN-8ymbol. Zeigt den RUN-Modus fir demn PC 1350 an.
PRO PROGEAMM-Symbol. Zeigt den PRUGRAMM-Modus fir den
PC 1350 an.

.eachten Sie: wWenn im Display weder KRUN noch PRO erscneinen, betindet
sich der PC 1350 im REbERVE-Modus (RSV).

SHL Anzeige fir Kleinschriftuwodus. wenn im Display WML
erscheint, werden bel petatigung uver Alphatastatur
Kleinbuchstaben angezeigt. Der Kleinscnriftmodus wird
durch erneutes Betdtigen von aurgehoben, der
Computer kehrt in den Grofschrirtmodus zurick.

SHIFT inzeige der Doppeliunktion. Der Sehriftiug leuchiet
auf, wenn die Doppeltunktionstaste Dbetdtigt wurde.
Hitte bezachten Sie, dak die ,[SHIFT|, ~Taste wieder los-
gelassen werden muf, bevor eine andere Taste betdtipgt
wird.

DEF Define=Modus., Diese inzeige leuchiet aul’, wenn die
-Taste betdtigt wurde.

5ei Bingaben, die lénger sind als } Zeilen:

yas Display des PC 1350 besteht aus 4y “eilen (je 24 Zeichen pro
feile). Alle HEingaben oder Rechenergebnisse werden jewells vom oberen
pand aus angezeigt. Falls die Eingaben cder Ergebnisse das kMaximum von
| zeilen iberschreiten, wird der Bildschirminhalt eintach Jjeweils
| Zeile nach oben verschoben (d. h. die erste Leile aer Anzeige rollt
nach oben und ist somit auf dem Display nicht mehr zu seien).

ALL RESET: keset-Schalter. Er wird gebraucht, um depn Computer zu
initialisieren, wenn CLEAr ([CLH} oder(CAlnicht aus-
reichen, um das Proulem zu lbsen.
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ACHTUNG:

Um den PC 1350 zu initialisieren, driicken Sie irgend-
eine Taste, halten diese fest und driickasn gleichzeitig
den ALL-RESET-Schalter auf der Rickseite des (Cerdtes.
Die Programme, Variablen und der Reservespeicher werden
dabei niecht geldscht.

Zum Driicken des ALL-RESET-Schalters benutzen Sie bitte
einen spitzen Uegenstand, =z. B. einen Kugelschreiber,
Vermeiden Sie Gegenstinde, deren Spitzen abbrechen
kénnten (z. B. Bleistiftel).

Scllte Iar PC 1350 nach dieser Operation Immer noch
nicht reagieren, betatigen Sie den ALL-RESET-Schalter,
chne dabei eine andere Taste Zu driieken. Dabei werden
allerdings Speicherinhalte, Daten und Programme
geldsceht - man sollte also den ALL~RESET-S3chalter
allein nur betdtigen, wenn es unumgéinglich ist.
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Wenn das Gerdt anschlieRend noch niecht normal arbeitet,
ent{ernen Sie bitte die Batterien. Nach 10 Sekunden
setzen Sie die Batterien wieder ein und betdtigen noch-
mals den ALL-RESET-Schalter.

FUNKTIONEN DES ALL-RESET-SCHALTERS

Wird nur der ALL-RESET-Schalter betdtigt, werden das Programm und alle
Daten gelbscht.

Ist zu diesem Zeitpunkt eine RAM-Karte in der Benutzung, werden ebenso
Programme und Daten auf der RAN-Karte geldscht.

Wird Dbei Betdtigung des ALL-RESET-3chalters gleichzeitlg eine Taste
gedriickt, so werden die Programme und DPaten beibehalten. Seien Sie
vorsichtig beim Driicken des ALL-RESET-Schalters.

KONTRASTENCPF
Kontrastknepf: Durch Drehen des Kontrastknopfes in
Pfeilrichtung wird der Kontrast der Anzeige verstirkt,
in entgegengesetzter Richtung verringert.
BATTERIEWECHSEL

Der P 1350 arbeitet ausschlieRlich mit Lithium-Batterien. Weunn er an
die Opticn CE-126P angeschlossen ist, kann der PC 1350 auch Uber diese
versorgt werden, sofern deren momentane Betrieuvsspannung hdher ist.
Dies verringert den Stromverbrauch der Lithium-Zellen.

Beim Weciiseln der satterien beacnten Sie bitte unvbguingt die folgenden
Hinweise:

- Wechseln sie grundsitzlien beide bBatterien gleicnzeitig.

-  Verwenden 3ie niemals eine neue gemeinsan mit einer
gebrauchten Batterie.

- BHenutzen Sie nur Lithium-ZzZellen (Typ CR-2032}.
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EINSETZEN DER BATTERIEN

Wenn die 4nzeige bei maximal eingestelltem Kontrast schwach und
schlecht 2zu erkennen ist, zeigt dies an, daf die Batterien verbraucnt
sind. In diesem Fall miissen 3ie die Batterien ungehend ernesuern.

(1) Schalten sie den Computer ab, indem Sie den Schisbeschalter in
die QFF-Positicn bringen.

(2) Entfernen Sie den rickwdrtigen Gehdusedeckel, indem Sic den Ver-
riegelungsknopf (siehe Abbildung 1) in Pfeilrichtung schieben.

~—
7

(3) VWenn Sie einen zusatzlicien HAabl-Speicher benutzen, entfernen Sie
diesen wie in der KAPITEL 8 bescnrieben.

{4) Schieben sie die bBatterie-Abdeckung in Pfeilrichtung, =sie 1#Bt
sich dann abheben.
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(5)

(6)

{72

Erneuern Sie veide batterien.

Setzen Sie die Babtterie-Abdeckung durch Schieben gegen die Pfeil-

richtung wieder ein.

Setzen Sie den riickwdrtigen GehZusedeckel wieder auf und schieben
Sie den Verriegelungsknopf wieder in seine urspriingliche

Position.

/

f

Beschten Sie: Vergewissern sie
Position ist: Der PC 1350 arbeitet sonst nieht. WwWenn
5ie den Computer einschalten, ohne daR der Riegel in
der LOCK-Position ist, schieben Sie den Riegel in die
LOUK-Position, schalten den Computer wieder aus und
anschlielend wieder ein.

Vergewissern BSie
eingesetzt 1ist.

sich, dak der Riegel in der LOCK-

siech, daBR die RAM-karts richtig
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UBERPRUFUNG DER FUNKTIONSFAHIGKEIT NACH DEM BATTERIEWECHSEL

Fuhrer 3ie nach dem Batteriewecnsel Tfolgende Uperaticnen aus:

(1) Bringen Sie den Schiebeschalter in die Stellung ON und bet&tigen
3ie den RESET-Schalter, um den Computer zu initialisieren.

e

{(2) Geben Sie folgendes ein: 1
CALL &EF88 [ENTER)
POKE &6EAF,? [(ENTER)

In der Anzeige sollte stehen:

RUN MODE
CALL &EF88
POKE &6EAF, 0

h
zﬁf_Bereitschaftssymbol
3cllte die Anzeige nieht wie oben dargestellt aussehen,

wiederholen Sie die Schritte {1) und (2).

CALL &EF88 initialisiert das serielle E/A-Interface.
POKE &6EAF,0 initialisisrt die Anzeige-Funktionen.

Fuhren sie diese Initialisierungen nicht durch, so kann es sein,
dafi Sie falsche Anzeigen cder Fehlfunktionen bei Gerdten, adie
iber das serielle E/A-Interface verbunden sind, ernalten.
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Wenn die Anzeige leer ist oder ein anderes Zeicnen als das
bereitschaftssymbol erscheint, enti'ernen Sie die Batterien und
setzen Sie sie erneut ein, koncroilleren sie dann wieder das

Display.

(3) Wenn Sie den zusitziichen HAM-Speicher entrernt haven, setzen 3ie
ihn jetzt wieder ein. Dazu lesen Sie bitte KAPITEL 8. Denken Sie
daran, dak Sie zuvor die Position der batterien nochmals Uber-
priifen, ehe sSie den RAM~Speicher einsetzen.

Achtung: LERT man eine leere Batterie im Computer, kann er durch
Sdureaustritt aus der Batterie geschidigt werden. Leere
Batterien umgehend erneuern!

Vorsicht: Hewahren Sie die hatterien auberhalb der Heichweite von
Kindern auf!
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KAPITEL 3

RECHNEN CHNE PROGRAMMUNTERSTHTZUNG

¥achdem Sie nun vertraut sind mit den Hestandteilen Inres SHARP
FC 1350 und deren Anordnung, wollen wir damit beginnen, die fas-
zinierenden Fihigkeliten Ihres neuen Computers zu entdecken.

Weil der PC 1350 iber alle gebrduchlichen mathematisehen Funktiaenen
verfiigt und dardber hinaus in BASIC programmierbar ist {niitzlieh Ffiir
komplexere Rechenoperaticnen), wird er hdufig als "schlauer" Rechnep
bezeichnet., Das macht natiiriich aus Ihnen einen "schlLausn" Benutzer.

(Bevor Sie nun mit Threm PC 1350 arbeiten, vergewlissern Sie sich, dai
die Batterien korrekt eingesetzt sind.)

EINSCHALTEN DES COMPUTERS

Um den PC 1350 einzuschalten, betdtigen Sie den Schiebeschalter. Unm
den PC 1350 wie einen einfachen Taschenrechaner zu benutzen, muB der
RUN-Modus gewdhlt werden. Benutzen Sie dazu die -Taste, bis
"RUN" an der linken Seite des fnzeigefeldes erscheint. Wenn das Gerit
eingeschaltet 1st, erscheint aas Bereitscnaftssymbol () in der
Anzeige.

AUSSCHALTEN DES COMPUTERS

Um den PC 1350 auszuschalten, bringen Sie den Schiebeschalbter in die
Position OFFPF.

Wenn Sle das Gerat auf “OFF" schalten, l&schnen Sie das zeilendisplay.
Die Programwe und Daten bleiben jedoch erhalten und stehen zur Ver-
Fligung, sobald das Gerdt wieder eingeschaltet wird.

Wwenn der CLOAD-befenl ausgefiihrt wird, unterbrechen Sie die Aus-
fuhrung, indem 3ie die -Taste driicken und den Schiebeschalter in
die Positicn OFF bewegen.

AUTOMATISCHE ABSCHALTUNG

Um die Batterien vor unalitzer Beanspruchung zu schiitzen, schaltet sich
der PC 1350 automatisch ab, wenn 1% Minuten lang keine Taste betdtigt
wurde. (Achtung: Die automatische Abschaltung wird ausgesetzt, solange
der PC 1350 ein Programm abarbeitet!)

Alle Daten und Programm bleiben bei auvtomatischer Abschaltung ge-
speicnert. Wenn Sie den Computer nach automatischer Abschaltung wieder
starten wollen, tun 3ie dies mit der -Taste,
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EINIGE HILFREICHE HINWEILSE

Bis Sie sich an Ihr neues Gerdt gewthnt haben, werden Sie sicherlich
Fehler bei der Dateneingabe machen. Wir werden spdter einige einfache

Korrekturméglichkeiten kennenlernen. Pir's erste: Wenn Sie eine
Fehlermeldung erhalten, driicken Sie die rote CLEAR-Taste ( [_CL3 ]) und
wiederheclen waie Eingabe. Wenn der Computer "sich aufhdngt" - d. h.

iberhaupt nicht wehr reagiert - betdtigen Sie den ALL-RESET=-Schaliter
{siehe Kapitel 2).

Das Bereitschaftssymbol {(?} sagt Ihnen, daf der PC 1350 eine Eingabe
erwartet. Wenn $ie Daten eingeben, verschwindet das Bereitfschafts-
symbol und der Cursor bewegt sich nach rechts und =zZeigt dabei die
ndchstverfigbare Stelle im Zeilendisplay an.

Mit den Pfeilen nach rechis ({]) und links ([« ]) bewegen Sie den
Cursor innerhalb einer Zeile.

Wenn Sie drilcken, informieren Sie den PC 1350 dariiber, daB
4ie die Dateneingabe beendet haben und Sie fordern den Computer auf,
die gewiinschten Cperationen durchzufiihren. SIE MUSSEN AM ENDE
JEDER FINGABEZEILE BETATIGEN; ANDERNFALLS WERDEN IHRE RECHNUNGEN VOM
COMPUTER NICHT AUSGEFUHRT WERDEN!

Wenn Sie numerische Berechnungen durchffihren, erscheint die Eingabe
links im Display, das Ergebnis steht rechts im Display.

Benutzen Sie die SHIFT -Funktion in Verbindung mit einer anderen
Taste (um =. B. die Quadratwurzel zu ziehen), driicken Zie s
lassen Sie wieder los und driticken dann die andere Taste. Der
SHIFT -Modus bezieht sich lediglich auf die ndchste gedriickte Taste.

Benutzen Sie keine $-Zelchen oder Kommata, wenn Sie mit dem PC 1350
ohne Programmunterstiitzung rechnen. Diese Zeichen haben eine besondere
Bedeutung in der Programmiersprache BABZIC.

In diesem Handbuch benutzen wir die B, um die Wull zu kennzeichnen, so
dal zwischen der Liffer (#) und dem Buechstaben ({(0) unterschieden

werden kann.

Um Ihnen die korrekte Dateneingabe am Anfang zu erleichtern, werden
wir in den Beispielrechnungen jede nttige Tastenbedienung zeigen. wenn
die -Funktion angesprochen wird, werden wir das gewlinschte
?eichen im folgenden Tastensymbol abbilden. So entsteht belsplielsweise
durch Betdtigen von und[Q)gas " ' V-Zeichen. Eine solche
Tastenbedienung wird mit II] dargestellt.

Denken Sle daran, nach jJeder Rechenoperation die -Taste zu
betdtigen. (Es sei denn, Sie mochten Kettenrechnungen durcht'itihren.)
CLEAR 1Bscit die Anzeige und beseitigt eventuelle Blockaden durch
Fehler. Speicherinhalte werden nicht geltscht.
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EINFACHE RECHENOPERATIONEN

Der PC 1350 rechnet auf 1 Stelle genau. Wenn Sie es nieht bereits
getan haben, schalten Sie jetzt Thren Computer ein und bringen 3ie ihn
den RUN-Modus. WNun versuchen Sie, die folgenden einfachen Hechen-
beispiele nachzuvollziehen.

EINGABE ANZEIGE
55 + 50 »
_
B 50+ 50
150 - 5a 128.
58.
[¢] [ef [+ 190 - 50
58.
60 % 18
608,

Das Display des PC 1350 besteht aus L& Zeilen (je 2% Zeiecnen pro
Zeile). Alle Daten und Rechenergebnisse werden Jjeweils von der
obersten Zeile an ausgegeben. Wenn die Daten die Kapazitdt wvon
4 Zeilen Uberschreiten, wird der Anzeigeinhalt jJjeweils um 1 Zeile nach
oben gerollt (die erste angezeigte Zeile rollb nach oben und ver-
schwindet dann azus dem Display).

HEE0E
300 / 5
64 .
sn1FT| [°] [ENTER 308 / 5 y
6

[+] [sExFr [ENTER 12 " 2

180 .

6.283185307

e (@ (61 [

S 64

6.283185307
8.
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e

Yppo.

WIEDERABRUF VON EINGABEN

huch nachdem der PC 1350 die Ergebnisse Ihrer Rechencperationen
angezeigt hat, konnen Sie Ibre vorherige Eingabe editieren lassen.
Dazu benutzen Sie die Rechts- [ und Links-[«]Pfeile.

Der Links-—@—?feil wird benutzt, um den Cursor an die 3telle hinter
dem letzten Zeichen zu positionieren.

Der Kechts-[m j~Pfeil wird benutzt, um den Cursor auf das erste Zeichen
zu sebtzen.

Sie¢ erinnern sich: der Rechts- und Links-Pfell wird auch benutzt, um
den Curscr innerhaldb der Zeile zu bewegen. Die Pfeile sind sehr
hilfreich beim Kontrollieren oder Verdndern von Eingaben, ohne dabei
den gesamten Ausdruck noch einmal eingeben zu missen.

sie werden mit dem Gebrauch der Hechts- und Links-Pfeile im Verlauf
der folgenden Beispilele schnell vertraut werden. Schlipfen Sie nun in
die FKolle eines Managers und fihren unsere Beispielreschnungen selbst
durch, wahrend wir sie erklidren.

Als Personalchef in einem groben Marketing=-Unternehmen sind Sle ver-
antwortlich fir die Planung der jahrlichen Verkaufstagung. Sie
erwarten zu diesem dreitdgigen Trefren 3@p Perscnen. Far einen Teil
dieser Zeit wird man sich in klsine Arbeltsgruppen aufteilen. Sie sind
der Ansieht, dak Gruppen zu je 6 Personen eine gute Gr&Re widren.
Wieviele Gruppen mlizsen Sie einplanen?

EINGABE ANZELGE

B3 5[ [

Dann f&llt Innen ein, daR Gruppen mit einer ungeraden Teilnehmerzahl
mbglicherweise effektiver arbeiten. fufen 3ie Thre letzte Hingabe mit
Hilfe des|«]|-Preils wieder auf. .
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EINGABE ANZETGE

X 308 / 6_

Um die neue Anzahl der Gruppen zu berechnen, missen Sie die 6 durch
eine wungerade Zahl ersetzen. PRinf Gruppenmitglieder scheiner Thnen
sinnvoller als sieben. Da Sie daran gedacht haben, denE—Pf‘eil Zu
benutzen, _steht der Cursor nun am Ende der Anzeige. Benutzen Sie noch
einmal den[:]-Pfeil, um den Cursor eine Stelle nach links zu bewegen.

EINGABE ANZEIGE

= 360 / 6

Beachten Sie, daB nach dieser Bewegung der Cursor sich in ein blinken-
des Viereck verwandelt. Immer, wenn Sie den Cursor auf ein schon
bestehendes Zelichen setzen, wird er in dieser Form dargestellt,

Geben Sie nun eine 5 anstelle der 6 ein. Achtung beim Ersetzen von
Zeichen: Wenn Sie ein neues Zeichen ilber ein bereits bestehendes
setzen, ist das urspringliche endgiiltig gelbscht, Sie kénnen keinen
Ausdruck wieder abrufen, der lberschrieben wurde.

EINGABE ANZETGE
368 / 5
60.

Sechzig scheint Ihnen eine verniinftige Anzahl von Gruppen zu sein, so
beschliefen 3Sle, daf jede Kleingruppe aus 5 Tellnehmern bestehen wird.

Erinnern 3ie sich, daR es sinnvoll ist, die letzte Eingabe zu kontrol-
lieren, besonders, wenn Ihre Ergebnisse Ihnen zweifelhaft erscheinen.
Nehmen Sie z. B. an, Sie hidtten folgende Rechnung durchgefihret:

EINGABE ANZHIGE

5 - 30
cL] EN_Q_)JL/JE} ENTER 30 / 5 N

3elbst ein miider, liberarbelfeter Manager, wie Sie es sind, bemerkt,
da@ 6 kein glaubwiirdiges Ergebnis ist, wenn man mit Hunderten von
Personen operiert. Rufen Sie Ihre Eingabe mit Hilfe des [»]-Pfeiles
noch einmal ins Zeilendisplay.

EINGABE ANZETIGE

= Bo /s
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Weil Sie den[:]-Pfeil pbenutzt haben, steht der blinkende Cursor jetzt
auf dem ersten Zeichen der Anzeige., Um die Lingabe zu kecrrigieren,
mbehten Sie jetzt eine musdtzliche Null einfiigen. Mit Hilfe des [:]-
Pfeils bewegen Sie den Cursor, bis er iiber der Null steht. Wenn Sie
pun mit der _Taste eine Einfiigung machen wollen, setzen 3ie den
blinkenden Cursor auf denjenigen Buchstaben, vor dem das neue Zeichen
eingefligt werden soll.

ELNGABE ANZEIGE

[>] F/a ‘

Renutzen Sie die -Taste, um Platz fir das benbtigte Zeichen zu
schaffen.

ETNGABE ANZEIGH
[l
300/ 5 }

Das Betdtigen der _Taste bewegt alle Zeichen um einen Schritt
nach rechts und figt einen von Klammern eingeschlossenen Leerraum ein.
Der blinkende Curscr steht nun auf diesem Leerraum und zeigt die
Stelle der ndchsten Eingabe an. Geben Sie die fehlende Null ein.
Nachdem die Eingabe korriglert ist, rufen Sie erneut Ihr Ergebnis ab.

EINGABE ANZEIGE
60 .

stellen Sie sich auf der anderen Seite vor, Sie hdtten die folgende
Eingabe gemacht:

38 /5

EINGABE ANZEIGE

B EE 606 .|
pa.

Das Ergebnis scheint viel zu grof. Wenn Sie nur 30@ Personen zu Ihrem
Tpeffen erwarten, wie kénnte es dann 697 Arbeitsgruppen geben? Ruflen
Sie Inhre Eingabe mit Hilfe des[w]-Pfeils ab.

EINGABE ANZEIGE
[»] ]Bimma/5

Der blinkende Cursor steht nun fliber dem ersten Zeichen der Anzeige. Um
die Eingabe zu korrigieren, mussen Sie eine der Nullen 1ldschen. Mit
Hilfe des E—Pi‘eils vewegen Sie den Cursor auf die erste (oder eine
andere} Null., Wenn Sie ein 7eichen léschen wollen, setzen Sie den
Curscr auf das zu loschende Zeichen.
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EINGABE ANZETGE

(=] 3Bos / 5

Nun betdtigen Sie die -Taste, um eine der Nullen =zu beseitigen.

EINGABE ANZETGE

e / s

Durch Bet#dtigen der -Taste rutschen alle Zeichen um einen
Sehritt nach links. Das Zeichen, auf dem der Cursor steht, wird
gelosceht, ebenso der Freiraum, den dieses Zeichen beanspruchte. Der
blinkende Curser bleibt an derselben Stelle stehen und zaigt die
n#chste Stelle fir eine Bingabe ein. Da Sie keine weiteren Verdnderun-
gen vorzunechmen haben, beenden Sie die Rechnung.

ETNGABE ANZEIGE
ENTER 388 / 5

6a.
(Achtung: Steht der Cursor auf einem Zeichen und Sie betdtigen

die -Taste, wird das betreffende Zeichen geldscht
und direh einen Leergchritt ersetzt. Mit 1l8schen
Sie das Zeichen wund den von ihm eingenommenen
Leerraum.)

FEHLER

Der Abruf der vorherigen Eingabe ist notwendig, wenn Sie die
gefirchtete ERRUR-Meldung erhalten. Wir wollen uns vorstellen, daf 3Sie
unabsichtlich folgendes in den PC 1350 eingegeben haben:

EINGABE ANZEIGE

fers ]3] [o] (o) [ [/] [ [enrem I

388 /
ERROR 1

Natirlich sind Sie Uberrascht, wenn diese Meldung erscheint! ERROR 1
ist einfach die Art Thres Computers, Ihnen mitzuteilen: "Ich weiB
nicht, was ich hier tun secll.m

Wenn Sie in diesem Fall den [®]-Pfeil betdtigen, erscheint der blin-
kende Cursor an der Stelle, wc der Fehler liegt.



KAPITEL 3 3-8

ETNGABE ANZEIGE

=] 380 /|/]5

Um diesen Fehler zu korrigieren, benulbzen 3ie die -Taste.

EINGABE ANZEIGE

5] [oireA B

6.

Wenn Sie beim .Abruf Ihrer Eingabe aufgrund der Meldung EEROR 1 fest-
stellen, dab Sie ein Zeichen vergessen haben, benutzen Sie die
-Sequenz, um es zu korrigieren.

Wenn Sie den PC 1350 wie einen normalen Taschenrechner benutzen,
werden 8ie in der Hauptsache mit dem ERROR 1 (Syntaxfehler) konfron-
tiert werden. Hine komplette Aufstellung der Fehlermeldungen und ihrer
Bedeutungen finden Sie in Anhang A.

VERKETTUNG VON RECHENOPERATIONEN

Thr PC 13%0 erlaubt, dak Sie das Ergebnis einer Rechnung in der
folgenden Uperation welterverwenden,

Zuriek =zu unserem Beispilel: kin Teil Ihrer Verantwortung bDei der
Planung disser Konferen=z besteht darin, einen detaillierten Budget-
Vorschlag asuszuarbeiten. Sie wissen, daB Thnen fur jeden Tellnehmer
DM 156,-=- zur Verfiligung stehen. Berechnen Sie Ihr Gesamtbudget.

EINGABE ANZEIGE

[euss] [e] o] [ 300 % 150

Y5p00.

VYon dieser Summe beabsichtigen Sie, 15 %'fur die AbschluBfeier aufzu-
wenden. Wenn Sie verkettete Rechenoperationen durchfihren, ist es
nicht nétig, Ihr erstes Ergebnis noch einmal ginzugeben, wenn Sie die
ELS-Taste NICHT benutzen. wie hoech ist Ihr Budget fir die Feier?

EINGABE ANZETGE
[ [ B e o0+ st
uspPd. * .15_ 15800
6758,

Beachten Sie, dah der Computer das Ergebnis Ihrer ersten Berechnung
automatiseh links im 7eilendisplay anzeigt und in die neue Rechnung
miteinbezieht, wenn Sie die Befehle fir die zwelte Berechnung ein-
geben. 1n verketteten Rechencperationen muB die Eingabe mit einem
Uperationssymbcl beginnen. Beenden Sie Ihre Eingabe wie immer mit.

-Taste.
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Achtung: Die [E-Taste kann nicht in Rechenoperationen benutzt
werden. Sie sollte aussehlieflich als ein Zeichen
benutzt werden.

Beispiel:

ETNGABE ANZEIGE

foLs] [efl#][1] u5p08% 15 5
ENTER ERROR 1

Fahren Sie fort, Ihr Budget zu berechnen. Das Hotel verlangt fiir die
Verpflegung DM 4388, --.

ETNGABE ANZETGE
-4 @ 1 L g €
LJ[JUﬂLJEﬂ ENIEH[ 508 15 or5g.
6750. ~ 4gg@
2758.
Die Dekeration wird DM 1225,-- kosten.
EINGABE ANZRIGE
B 6758. ~ Loog 250,
2758. = 1225
1525.

Schliefilich miissen Sie DM 2.28p,-~ fir den Sprecher und fiir das
Rahmenprogramm einkalkulieren.

EINGABE ANZEIGE
E] 2758. - 1225 o5
1525, - 2240 .

Nun, Sie werden entweder Ihre Pline oder Thre Kostenverteilung #dndern
miissen!

NEGATIVE ZAHLEN

Da die AbschluRfeier etwas ganz Besonderes sein s50ll, beschliefen Sie,
Ihre Plane nicht zu dndern und das zusitzliche Geld =zu investieren.
Trotzdem fragen Sie sich, wieviel Prozent des Gesamtbudgets wohl von
diesem Posten in Anspruch genommen werden. Zuerst &ndern Sie das
Vorzeichen Inhres letzten Ergebnisses,
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EINGABE ANZETIGE
EE] 1525. - 22p0
—675. # - 1 ~675-
675.

Nun addieren Sie dieses Ergebnis zu Ihrem urspriinglichen Budget fiir
die Feier hinzu.

EINGABE ANZEIGE
e [7] [5] [¢] [mwree Te15. % - 1
675. + 6750 675.
725 .

Teilen  Sie Ihr neues Ergebnis durch 45pp@ und Sie erfahren, wieviel
Prozent des Gesamtbudgets diese neue Zahl ausmacht.

EINGAEFE ANZEIGE

7425,

Th25. / U500

8.165

Nun gut, Sie beschlieRen, 16,5 % fiir die Abschluffeier aufzuwenden.

KOMPLEXERE ‘RECHENOPERATIONEN UND KLAMMERUNG

Bei der Durchfiihrung der cbigen Recherbeispiele h#tten Sie einige
dieser Operationen in einem Schritt zusammenfassen kdnnen. So hdtten
gie etwa die beiden folgenden Berechnungen in eine Zeile schreiben

kénnen:
675 + 6759 / U5p0BR

Solche komplexeren Rechnungen missen jedoch sehr sorgféltig eingegeben
werden.

675 + G758 / 452808 kdnnte verstanden werden als

B75_+ BTHE oder 675 + 6758
45ppe U500

Bei der Durchfithrung komplexer mathematischer Operationen folgt der
PC 1350 spezifischen Regeln der impliziten Klammerung und der
Rangfolge von mathematischen Operatoren (siehe Anhang D). Um sicher-
zustellen, daf Thre Eingazben in der von Ihnen gewlinschten Reihenfolge
verarbeitet werden, sollten Sie Klammern verwenden.
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(675 + 6758) / 45088 oder 675 + (6758 / Usped)

Wie unterschiedlich sich die Plazierung von Klammern auf das Ergebnis
auswirken kann, sehen Sie in den beiden folgenden Beispielen:

EINGABE ANZEIGE

[ [e] +) [6) ’7675 + 6750) / 45088

{7 @) /(3

3] [2}0][ENTER] 8.165
[eLsle] {7} B 675 + (6750 / 45828)

11 [5] A 14 5] ]

@) |[ENTER] 675.15

DER GEBRAUCH VON VARIABLEN 1IN RECHENOPERATIONEN

Der PC 1350 kann bis zu 26 einstsllige numerische Variablen unter den
alphabetischen Zeichen A - Z speichern. Wenn Ihnen der Begriff der
Variablen nicht vertraut ist: In Kapitel 4 finden Sie ausfilhrliche
Erkléirungen. Die Variablenzuweisung geschieht tber einen
Zuweisungsbefehl:

5
-2

A
B

3ie kinnen auch den Wert einer Variablen (rechts) einer anderen
{1links) zuweisen.

c
D

A+ 3
E

Eine Variable kann in Jeder Rechenoperation anstelle einer Zahl
benutzi werden.

Nachdem Sie nun Ihre AbschluRfeier geplant haben, fehlen Ihnen noch
die Ubrigen Berechnungen fir Ihre Verkaufstagung. Sie mdchten den Rest
Ihres Budgets ebenfalls prozentual aufteilen. Zuerst miissen Sie
herausfinden, wieviel Geld Sie noch zur Verfiligung haben. Weisen Sie
der Variablen (den verbleibenden Hest) zu.

EINGABE ANZETGE

&l =] ) 5] @ (2] (a] &= R = 45088 - 7425
ENTER 37575.

Wenn Sie nun driicken, fiihrt der PC 350 die'Berechnung durch
und zelgt den neuen Wert von R an. Sie kidnnen den Wert jeder Variablen
zur Anzelge bringen, indem Sie den Buchstaben eingeben, unter dem er
gespeichert ist.
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EINGABE ANZEIGE
R = 45080 — T425
. 37575.

37575.

Nun kdnnen Sie Rechencperationen mit Ihren Variablen durchfihren. Der
VWert von R wird sich nicht ver#indern, bis 8ie ihm einen neuen Wert
zuweisen.

Sie beabsichtigen, €68 % des verbleibenden Geldes auf die Unterbringung
zu verwenden.

EINGABE ANZEIGE

sl [ I B

Weiterhin wollen Sie 25 % des verbleibenden Budgets fur die Durch-
fihrung von Management-Trainings-Seminaren ausgeben.

R ¥ .68

22545,

EINGABE ANZBEIGE

GHE0EEEE [

9383.75

Variable behalten ihren zugewiesenen Wert auch, wenn das Gerdt aus-
geschaltet wird oder sich automatisch abschaltet.

Sie gehen nur verleren, wenn

- man ihnen einen neuen Wert zuwelst

~ man CLEAR (nicht die _7aste) eingibt,
- man das Geridt mit dem ALL-RESET-Schalter .initialisiert,
- die Babterien gewechselt werden.

Es gibt gewisse Grenzen der Variablenzuweisung sowie gewisse Progamm-
abléufe, die Variaplen verdndern kénnen. In Kapitel 4 finden Sie
detaillierte Informationen zur Yariablenzuweisung, in Kapitel 5 wird
der Gebrauch von Variablen bei der Programmierung erértert,

MEHRERE RECHENSCHRITITE

Mit dem PC 1350 ist es nicht nur mdglich, verschiedene Rechenschritte
zusammenzufassen, man kann auch einzelne HKechnungen nacheinander
durchfiihren, ohne zwischendurch betdtigen zu missen. Die
einzelnen Rechenoperationen werden durch Kommata getrennt. In der
Anzeige erscheint nur das Ergebnis der letzten HRechenoperation.
(Beachten Sie bitte, daB die maximale Z4eilenlinge, die Ihr Computer
annimmt, 88 reichen einschlieflich betrdgt.)
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Sie fragen sich, wieviel Geld fir die Unterbringung zur Verfiligung
stiinde, wenn Sie, wie urspringlich geplant, nur 15 % flr die Abschluf-
feier auf'wenden wiirden.

ETNGABE ANZEIGE

(k=] [0 [8 35 F [5[E R = .85 % U5pp@, R * .6g_
(2lte)ie], 1 (&l (FI[.] (5] 2] r [

Obwohl der Computer alle eingegebenen Rechenoperationen durchfiihrt,
zeiglt er nur das letzte Ergebnis an.

ETNGABE ANZETGR

(R = .85 ¥ 45098, R * .op

22954.

Um herauszufinden, welchen Wert die Variable R in dieser Berechnung
hatte, geben Sie R ein:

ELNGAEE ANZEIGE

s i

38250,

WISSENSCHAFTLICHE NOTATION

Wer mit sehr groBen und sehr Kleinen Zahlenwsrten zu arbeiten hat,
benutzt oft ein spezielies Format, die sogenanante exponentielle oder
wissenschaftliche Notation. In der wissenschaftlichen Notation wird
eine Zahl in zwei Teile aufgespalten.

Der erste Teil besteht aus einer Dezimalzahl zwischen 1 und 4@, Der
zweite Tell gibt die Grdfe der Zahl in Zehnerpotenzen an.

Wie Sie wissen, ist in einer gewdhnlichen Dezimalzahl die erste Stelle
links vom Komma die Stelle der Einer, an zweiter Stelle folgen die
Zehner, an dritter die Hunderter, dann die Tausender usw. Dies sind
einfach ansteigende Potenzen von 14.

g 1 2 3
M o=1, 18 = 186, 18 = 198, 18 = 1988 usw.

Die wissenschaftliche Notation bricht also eine Dezimalzahl in zwei
Teile auseinander, Ein Teil zeigt, um welche Ziffernfolge es sich
handelt, der zweite, wieviele Stellen eine Zahl links oder rechts vom
Komma aufweist. %. B.:
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3
1234 wird 1.234% mal 18 (drei Stellen nach rechts)
5
654321 wird 6.54321 mal 18 (finf Stellen nach rechts)
4

LBB@I25  wird 1.25 mal 18 (vier Stellen nach links)

Wissenschaftliche Notation ist hiifreich, um Eingaben zu verkiirzen.
Eine 1 mit 87 Nullen wdre doch allzu umsténdlich zu schreiben, oben-
drein recht uniibersichtlich. In wigssenschaftlicher Notation wirde
diese Zahl folgendermaBen aussehen:

87
1.8 ¥ 18 oder 1.6 E 8T

Der PC 1350 benutzt die wissenschaftliche Notation immer dann, wenn
vahien in dezimaler Schreibweise die Anzeigekapazitdt Ubersteigen
wiirden. Dabei wird der Ausdruck "mal 18 hoch! durch den Grofbuchstaben

'E dargestellt.

1234567892880 wird angezeigt als 1.234556789 E 12
. POPEBRAEOPEN1 wird angezeigt als 1.E -12

Wer mit dieser Art der Notation nicht vertraut ist, sollte einmal
einige sehr kleine oder " sehr groRe Zahlenwerte eingeben, um 2zu
beobachten, wie diese dargestellt werden.

GRENZEN

Die grofte Zahl, mit der der PC 1350 operieren kann, besteht aus 18
Stellen plus 2 Stellen im Exponenten. Mit anderen Weorten: die gridfte

Zahl ist

9.699999999 E 9% = 9995999995000 HNDDABLEDTHLAALDIDDLE
pOPRASRDOAPODDDDBRALERARLPANHNABHDD
POOPBEASADEODORDDRLLARRLODDDBDDD

und die kleinste Zahl ist

9.699999999 E -99 = . BBRRBOAROBBOPENNDAREEEDDD0DODDDE
GREOROOYDONABBODOEBLLLBODDDENREDDE
PROPDOPNDIDEBILLDBEDLRDODLAEDBEDGT
99999999

WERTE-SCHABLONE

Im Fall der Kettenrechnungen xonnten 8ie das Ergebnis der Berechnung
lediglieh als erstes Glied eines folgenden Ausdrueks verwenden.
Betrachten Sie dazu das folgende Beispiel:
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EINGABRE ) ANZETGE

3ot ]

ClEREET

7.
7. ® 5,

35.

Driicken Sie y dann die- oder —Taste. Wenn B8Sie diese

Tasten unmittelbar nach AbschluR der obigen Berechnung bsdient haben,
sollten Sie jetzt "35" in der Anzeige sehen. Die ausgegebene Zahl ist
das Ergebnis Ihrer letzten Berechnung.

Der PC_ 1350 "merkt sich™ das letzte ermittelte Ergebnis, und mit Hilfe
der - oder [||-Taste kann es wieder abgerufen werden,

Im Fall der oben beschriebenen Kettenrechnung konnten Sie das Ergebnis
der vorherigen Rechencperation aussehlieRlich zls erstes Glied des
folgenden Ausdrucks benutzen. Mit Hilfe der Werte-Schablone jedoch
kénnen Sie das Ergebnis der vorherigen Berechnung an jeder beliebigen

Stelle in die anschlieBende Rechenoperation einfligen.
Beispiel:

Benutzen Sie das EPgebniS‘(ﬁ.ES) der Rechnung 5¢ / & um zu berechnen:
12 x5/ 6£.25 + 24 % 3 / b,25 =

EINGABE ANZEIGE

Ex

6.25
[ceslh] (2] [+ 8] [ [U l12 %5 /6.5
EIEIEIENENEIn (12*5/6.25-@-24*3/6.25
‘12*5/6.25+2u*3/5_25 21-12.

[27.12_ j

Wie in diesem Beispiel gezeight, kann das letzte Ergebnis jederzeit und
an jeder beliebigen Stelle abgerufen werden, es wird jedoch ersetzt,
sobald eine neue Berechnung ein neues Endergebnis liefert.
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Das gespeicherte Ergebnis wird durch Betdtigen der CLS| -Taste nicht
geloscht.

* Das letzte Ergebnis kann nicht abgerufen werden, wenn sich der
Computer nicht im RUH-Modus befindet, wenn die Programmausfihrung
voribergehend unterbrochen ist oder wenn der Trace-Modus gewidhlt
wurde.

LANGE VON AUSDRUCKEN

Die Linge von Ausdriicksn, die Sie in Ihren Computer eingeben kdnnen,
unterlisgt gewissen Begrenzungen. MWMit dem PC 1350 konnen bis zu
79 Tastenbedienungen fiir einen einzigen Rechenausdruck verwendet
werden (ausgenommen die [ENTER -Taste). Wenn Sie ein 88. Zeichen
eingeben wollen, wird der Curscr (__{) an dieser 3telle =zu blinken
beginnen und damit anzeigen, dabk die 6@. Eingabe nicht gewertet wird.

TABELLE FiiR DIE WISSENSCHAFTLICHEN FUNKTIONEN

Der PC 1350 ist mit den in dieser Tabelle angegebenen mathematischen
Basisfunktionen ausgestattet. Beachten Sie bitte, dak die Darstellung
in BASIC sich ven der normalen mathematischen Schreibung unterscheiden
kann.

FUNKTION mathematische BASIC Bemerkungen
Schreibweise Belfehl
trigonometische sin SIN
Funktionen cos Cos
tan TAN
trigonometische arcsin ASN
Umkenhrfunktionen
arccos ACS
arctan ATH
18er iog LOG Logarithmus zur
Logarithmus Basis 18
natlirlicher 1n LN Logarithmus zur
Logarithmus Basis e

Exponentialfunktion |e EXP es2.718281826
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FUNKTION mathematische BASIC Bemerkungen
Schreibweise Befehl
b
Potengzierung a " a”b = a hoch b
Quadratwurzel o V oder SQR
Umwandlung Dezimal-Grad nach DM3 bei Winkel-
Winkel-Grad (Grad, Minute, Sekunde) Umwandlung darf
nieht wie in
Umwandiung Winkel-Grad {Grad, DEG .5 die @
Minute, Sekunde) nach Dezimal-Grad DEG wegfallen
ganze INT INT(x) ergibt die
Zahlen grofite ganze Zahl
kleiner oder
gleich x
Betrag jx! ABS AB3(x) ergibt
den Betrag von x
Vorzeichen SGN SGN{x)= 1 f. x>0
==7 f, x<B
=8 f. x=58
Pi TC Tl oder PI [M=3.141592654
Hexadezimal —= & Wandelt eine hexa-

dezimale Schreibwelse

dezimale Zahl x auf
der Basis 10 (&x)
um,
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Winkel Befehl Erkldrung
einheit
Alt-Grad DEGREE Rechter Winkel
= gpf Grad
BogenmaR RADIAN Rechter Winkel
=T/ 2 rad.
Neugrad GRAD Hechter Winkel
= 1048

Diese Befehle werden benutzt,
zieren. Benutzen Sie aiese
Rechenbeispielen:

3]
3¢

1. sin

DEGREE

SIN 34

2. tan

A
Ti
RADIAN  [ENTER

TAN (PL/4) [ENTER

—

{-£.5)

Ul

3.

' DEGREE [EN
ACS -B.5

coSs

TER

TiE)
ENTER]

4, log 5 + In &

LoG 5 + LN 5 [ENVER|

2+3
e

5.

EXP (2 + 3) Eﬁiﬂiﬂ

3 4
6.1\l+6=

[ixrs + 69

um Winkelmafe in Programmen zu spezifi-

Befehle zur Ubung in den folgenden
B.5
1.
128.
2.3@8487917

148.4131591

36.87817783
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7. Wandle 3@ Grad 30 in DMS~Darstellung um in Dezimal-Darstellung
(DEG) .

DEG 38.30 [ENTER 1
8. Wandle 38.755 in Dezimaldarstellung (DEG) um in DMS-Darstellung.

DMS 38.755 | 30.4518 |

(30 ,45min, 18sec)

38.5 |
(3¢,5 Grad)

9. Wandle CF8 in eine Dezimalzahl um,

&CF8 3320.

RANGFOLGE VON OPERATIONEN

Sie koénnen Ausdricke in derselben Reihenfolge eingeben, in der sie
geschricben sind. Die interne Rangfolge bei der Berechnung und die
Behandlung von Zwischenergebnissen wird vom Computer kontrolliert.

Die interne Rangfolge beim Rechnen ochne Programmunterstutzung ist die
folgende:

Abruf von Variablen oder Pi
Funktionen (sin, cos ete.)
Exponentiation (")

Vorzeichen (+, -)

Multiplikation oder Division (#,7)
Addition oder Subtraktion {(+, =)
Griofenvergleich (>, »=, <, <=, <)
Logisches AND, OR

Q-1 NIN Ewm —
Nt et Mt S M

Anmerkungen:

- Werden in einem Ausdruck Klammern verwendet, hat die innerhalb
der Klammern angegebene Operation héchste Prioritidt.

- Zusammengesetzte Funktionen werden von rechts nach links
-1
abgearbeitet (sin cos 8.6},

- Mehrstufige Exponentation wird von rechts nach links abgearbeitet

2
4
{3 oder 3%°472}.

- Von den obigen Punkten 3) und 4) hat die letzte Eingabe die
hthere Pricritis.
L

= (2
-2
3% -2 =3

~

Z. B. -2
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DIE AUSGABE VON RECHENERGEBNISSEN

Die Ergebnisse Ihrer Berechnungen werden normalerweise auf dem Display
angezeigt. Sie kénnen jedoch wahlweise - sofern die optionale Einheit
CE-126P angeschlossen und eingeschaltet ist — durch
aufeinanderfolgendes Driicken der Tasten und eine
Ausgabe aul dem Drucker erreichen (PRINT-Modus).

Wenn der Ausdruck nicht gewinscht wird, schalten Sie wahlweise die
Option CE-126FP aus oder driicken SHIFT und erneut [NON-
PRINT Modus).

RECHENFEHLER

Folgende Fehlertypen treten bei gewthnlichen Rechnern, Taschen- und
Parscnalconputern auf:

(1} Fehler, die mit der Anzahl der Kommastellen zusammenhdngsn

Normalerweise ist die maximale Anzahl der Dezimalstellen, mit
denen ein Computer rechnen kann, festgelegt. Beispiel: 4 ./. 3

ergibt 1.333333333..- Bei einem Computer mit einem Maximum von
3 Stellen werden diese B Ziffern als signifikant bezeichnet,
dariiberhinausgehende Ziffern werden entweder igneriert cder
gerundet.

BEISPIEL: Computer mit 18 signifikanten Stellen
16 signifikante Ziffern

y / 3 |ENTER 1.333333333333. ..

b

———ignoriert, gerundet
fus diesem Grunde weicht das errechnete kErgebnis von dem tat-
sidchlichen Ergebnis durch den ignorierten oder gerundeten Betrag
ab. (Dieser Unterschied macht dann die Abweichung aus.)
Der Reclhiner ermittelt ein 12stelliges Resultat. Das Ergebnis wird
gerundet und B0 verarbeitet, daB dis Fehlerquote so welt als
ngglich mnminimigrt wird und das angezeigte Ergebnis dem tatsdch-
lichen weitgehend nahekommt,

BEISPIEL: 4 ./. 3 ¥ 3

(1y ¥ / 3 ¥ 3 {ENTER 4. wird sukzessive

verarbeiltet

{2y 4 / 3 |ENTER 1.333333333

% 3 3.999999599

wird unabhidngig
verarbeitet
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(2)

Wiéhrend der HRechner die Operation sukzessive verarbeitet, erhilt
er als Ergebnis eine Ziffer mit 12 Kommastellen, die er als
Resultat akzeplfiert und anschliefend rundet.

Wenn der Rechner unabhingig arbeitet, wird der angszeigte Wert
(1% Kommastellen) flUr dis Berechnung benutzt.

Fehler, die bei der sukzessiven Verarbeitung auftreten

Obwohl der Rechner wihrend der Rechenoperationen die Abweichung
des angezeligten Wertes so weit als mdglizh zu minimieren ver-
sucht, summieren sich jedoch im Laufe einer lé&ngeren Berechnung
diese Abweichungen und erscheinen als Fehler auf denm Display.

6

BEISPIEL: 6@ =

60 ~ 6 —  L4.665599999E1%

Obwohl 68 L.BG56 * 1[2!‘[IZ ergibt, geht der Rechner von e¢inem Wert
(yx) aus, der dem folgenden Ausdruck entspricht:

X x ¥ log y
¥ = 18
6 6*¥loghy
Mit anderen Worten: 68 wird als 1@ berechnet.

Obwohl die Funktion selbst einen Ngherungsalgorithmus verwendet,
ist der Fehler im Computer minimal gr&fer als der bei reguliren
Berechnungen. Daher summieren sich diese Abweilchungen im Verlauf
einer ldngeren Rechenoperation und k&énnen auf dem Display
erscheinen.
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KAPITEL 4

BEGRIFFE UND AUSDRUCKE DES BASIC

in diesem Kapitel wollen wir einige begriffe und Ausdriicke der
Programmiersprache BASIC kennenlernen.

STRING-KONSTANTEN

Der PC 1350 4ist in der Lage, auBer Zahlen auch Buchstaben und
sperielle Symbole in vielfacher Welse zu verarbeiten. Diese Buch-
staben, Zahlen und speziellen Symbole werden Zelchen genannt. Folgende
reichen stehen dem PC 1350 zur Verfigung:

12345678910
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWIXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwixys?:z
P WE 9 &) * e, -/ <=>2@FT"

Im BASIC wird eine Gruppe von Zeichen als String bezeichnet. Damit der
PC 1350 den Unterschied zwischen einem String und anderen Programm-
teilen, wie =z. B. Befehlen oder Variablen-~Bezelchnungen erkennen kann,
muB man die Zeichen, die zu einem String gehbren, in Anfihrungszeichen
(") einschlieRen.

Es folgen einige Beispiele fir String-Konstanten:

"HALLQ"

"TSCHUESSY

WSHARP PC 1350"

Die folgenden Beispiele werden als String-Konstanten nicht akzeptiert:
"COGMPUTER Anfiinrungszeichen am Ende fehlen.

WIST" NICHT™ Anfilhrungszeichen dirfen nicht innerhalb
eines Strings benutzt werden.

HEXADEZIMALZAHLEN

Das Dezimalsystem ist nur eines von verschiedenen Zahlensystemen. Ein
anderes, dessen Bedeutung im Zusammenhang mit Computern stark ange-
wachsen ist, ist das Hexadezimalsystem. Das Hexadezimalsystem basiert
auf der Zahl 16 statt auf’ der 14. Um hexadezimale Ziffern zu
schreiben, benutzt man die Ziffern B - 9 sowie 6 weitere "Ziffern": 4,
B, ¢, D, E und F. Diese entsprechen den Zahlen 18, 11, 12, 13, 14, 15
und  16. Wenn Ihr PC 1350 eine Zahl als hexadezimal auffassen soll,
setzen Sie ein UND-Zeichen (&) vor den betreffenden Ausdruck.
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Hexadezimal Dezimal

&A = 14

&1@ = 16

&108 = 256

&FFFF = 65535
VARIABLE

Computer =sind aufgebaut aus einer Vielzahl von kleinsten 3peicher-
einheiten, genannt Bytes. Jedes Byte kann man sich als sinzelnes
Zeichen vorstellen. Das Wort "Byte" erfordert beispielsweise vier
Speicherbytes, weil es vier Buchstaben enthdlt. TUm herauszufinden,
wieviele Bytes zum Arbeiten zur Verfligung stehen, geben Sie einfach
MEM ein. Die angezeigte Zahl gibt an, wieviele Bytes zum
Programmieren frei sind,

Zahlen werden in codierter Form gespeichert. Aufgrund dieser Codie-
rung ist der Computer in der Lage, auch lange Zahlen in nur 8 Bytes zu
spelchern. Die gréftmégliche Zahl, die gespeichert werden kann, ist
+9.999999999 E +99.

Die kleinste speicherbare Zanl ist +1.E=99. 30 erhalten 3ie einen
recht groBen Zahlenbereich, innerhaldb dessen Sie arbeiten kénnen. Wenn
Jedoeh das HErgebnis einer Rechnung diesen Rahmen Ubersteigt, wird Ihr
Computer TIhnen dies mitteilen, indem er eine Fehlermeldung ausgibt
(ERROR 2). Eine Erkliarung dieser Fehlermeldung finden Sie in Anhang 4.
Geben Sie nun zur Probe ein.

9ESS ¥ 9

Damit TIhr Computer wieder ncrmal weiterarbeiten kann, brauchen Sie
lediglich die -Taste gu dricken.

Aber wie speichert man denn nun so viel Information? Das ist gansz
einfach! Der Computer zieht es vor, verschiedenen Datengruppen Namen
22U geben.

Wir wollen die Zahl 556 abspeichern. Sie konnen diese Zahl nennen, wie
S8ie méchten, aber fiir dieses Beispiel wollen wir ihr den Namen R
geben. Die Anweisung LET kann benutzt werden, um den Compukter =zu
veranlassen, einer Variablen einen Wert zuzuweisen - allerdings nur in
einem Programmbefehl, Der LET-Befehl ist aber nicht unbedingt
erforderlich, darum werden wir ihn nicht sehr oft benutzen. Geben Sie
nun K = 556 ein und driicken Sie . Der Computer hat nun den Wert
556 mit dem Buchstaben R in Verbindung gebracht. Diese Buehstaben, die
man benutzt, um Information zu spelchern, nennt man Variable. Um den
Inhalt der Variablen R abzufragen, driicken Sie die ~-Taste, dann
die Tasten [R] und - Der Computer antwortet, indem er den
Wert 556 rechts im Display anzeigt. Diese Moglichkeit kann sehr nitz-
lich sein, wenn man Programme oder Formeln eingibt.
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wir wollen als nidchstes die Variable R in einer einfachen Formel
verwenden. 1In dieser Formel steht R flir den Radius eines Kreises,
dessen Fliche wir Dberechnen wollen. Die Formel fiir die Kreisfldche
2
lautet: A& =T *R . (Geben 3ie ein: (FEErdC (=) (*FERIFT )T
FNTER). Das Ergebnis ist 971179.3866. Dieses Verfahren des Gebrauchs
von Variablen wird eingehender erkld#rt, wenn wir uns mit dem Program-
mieren beschaftigen.

Bislang haben wir uns nur mit numerischen Varilablen befaBt. Wie
speichert man nun alphabetische zeichen? Grundsdtzlich ist das Prinzip
das gleiche, aber damit der Computer den Unterschied =zwischen den
beiden Variablen-Typen erkennen kann, muf nun ein $ zum Namen der
Variablen gesetzt werden. Wir wollen z. B. das Wort BYTE unter der
yariablen B% speichern. 3ehen 3ie das 4—Zeichen hinter dem B? Dies
sagt dem Computer, daR der Inhalt der Variablen B alphanumerisch bzw.
ein Daten-String ist.

Damit dies klarer wird, geben 3ie ein: | SHIFT]M|?EHIFTHI|

BYTE SHIFT) (" J(ENTER. Das Wort BYTE ist nun unter der Variablen
B$ pgespeichert., Um sich zu vergewissern, dricken Sie die -
faste und geven dann ein: (BI(SAIFTI §)(ENTEN. In der &nzelgs steht
BYTE, diesmal aber auf der linken Seite der Anzeige.

Beachten Sie: ©Der Inhalt von Zeichen-3Strings oder Variablen wird von
der linken Ecke der ersten Zeile an angezelgt.

Die Variablen, mit denen der SHARP PC 1350 arbeitet, sind folgender-
mafien aufgegliedert:

vorgegebene numerische Variable {4 bis Z)
numerische einfache numerische Variable (AB, €1 usw.)

Variable numerische Feld-Variable

Variable
String- vorgegebene String-Variable (4% bis z§),
Variable einfache String-Variable (BB$, C2% usw.),

string-Feld-Variable

VORGEGEBENE VARIABLE

Der erste Bereich, die vorgegebenen Variablen, werden vom Computer
grundsdtzlich benutzt, um Daten zu speichern. Man kann ihn sich als
reservierten Bereich denken. Mit anderen Worten: egal, wieviel
Speicherplatz Ihr Programm in Anspruch nimmt, Ihnen stehen lmmer
mindestens 26 Variable zur Speicherung von Daten offen. Diese Daten
konnen entweder NUMERISCH oder in STRING (Buchstaben) -Form gewdhlt
werden. Vorgegebene Speicherplétze haben sine Kapazitdt von § Byte und
kénnen immer nur einen Datentyp zur #eit aufnehmen. Geben 8ie zur
Erkldrung ein:

+ - 123 (BN
.
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Sle erhalten die Meldung:
ERROR 9

Das bedeutet, daB Sie numerische Daten in den Speicherbereich mit dem

Namen A gelegt haben und daf Sie dann dem Computer befchlen haben,

diese Information als String-Daten wieder abzurufen. Das aber verwirrt

den Computer, so daB er eine Fehlermeldung ausgibt. Driicken Sie die

-Taste, um die Fehlermeldung zu beseitigen. Versuchen Sie nun gas
folgende Beispiel:

A$ = "ABC" (ENTER
A (ENTER
Wieder ist der Computer verwirrt und meldet ERROR 9. 1In der folgenden

Abbildung konnen Sie sehen, daB die Variable A im selben Speicher-
bereich liegt wie die Variable A%, daB B sich mit B deckt usw.

Abbildung:

A= A% = ACT)Y = A$(1)
B = B = A(2) = A$(2)
C=0C3% = A(3) = A$(3)
D =D = a{l) =z A${l)
E = E$ = 4(5) = A3%(5)
F = F$ = A(6) = A$(8)
G = G$ = A(T) = A$(T)
H = H$ = A(8) = 43{8)
I =1I§ = 4(9) = A${9)
Jd = J$ = A(1@) = A$C18)
K = K5 = A011) = &3%(11)
L = L$ = 4(12) = 44$(12)
M= M$ = AC13) = A%(13)
N = N$ = AC14) = Ag(1a)
0 = 0% = A(15) = 43(15)
P = P$ = A(16) = A$(16)
Q= Q% = A(17) = A$(17)
R = R$ = A(18) = 435(18)
8 = 5% = A(19) = A§(19)
T = T = A(20) = A$(2B)
U=1U$ = 4(21) = 4%(21)
V= Vp = A(22) = 4§(22)
W= Ws = 4(23) = 4%(23)
X = X§ = A(24) = A$(24)
Y = Y$ = 4(25) = A§(25)
Z = Z$ = A(26) = A$(26)
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EINFACEE VARIABLE

Einfache Variablenbezeichnungen werden durch zweil (oder mehr} alpha-
numerische Zeichen charakterisiert, wie z. B, AA oder HB1. Anders als
feste Variable haben die einfachen Variablen keinen fest im 3peicher
reservierien Bereich. Der Speicherbereich fiir einfache Variable wird
automatisch im Programm oder im Datenbereich bereitgestellt, sobald
eine einfache Variable erstmalig benutzt wird.

Da fiir einfzch numerische und einfache String-Variable verschiedene
Speicherbereiche vorgesehen sind, kdnnen Variable mit dem gleichen
Namen {wie z. E. AB und AB§) gleichzeitig benutzt werden.

Wenn man alphanumerische Bezeilchnungen fur Variablen benutzen will,
muB man als erstes Zeichen grundsiitzlich einen Buchstaben (Sie k&nnen
stets nur Grokbuchstaben benutzen!) wdhlen. Werden mehr als zZwel
Buchstaben zur Definition eines Variablen-Namens benutzt, sind nur die
beiden ersten Zeichen von Bedeutung.

Achtung:

¥ pie Namen von Funktionen oder BASIC-Befehlen diirfen auf dem
PC 1350 nicht zur RBezeichnung von Variablen benutzt werden (z. B.
PIL, 1F, TO, ON, SIN usw.).

¥ Unter einer einzelnen String-Variablen konnen bis zu 16 Buch-
staben cder Zeichen gespeichert werden.

FELD-VARIABLE

In einigen Fidllen ist es sinnvoll, Zahlen in crganisierten Gruppen zu
verarbeiten, =. B. eine Tabelle der FuRball-Ergebnisse oder eine
Steuertabelle. Im BASIC werden solche Gruppen FELDER genannt. Ein Feld
wann eindimensicnal sein, wie z. B. eine Liste, es kann aber auch
syeidimensional sein, wie z. B. eine Tabelle.

Um ein Feld zu definieren, benutzt man den DIM-Befehl (Kirzel tir
Dimension). Felder milssen vor Gebrauch lmmep definiert werden! (Dies
war nicht der Fall bei den Einwert-Variablen, die wir bislang benutzt

haben.)

Die Form fiir die DIMensionierung numerischer Felder ist:

DIM variablenname (gré&he)

Dabei bedeutet:

variablenname Eine Bezeichnung der Variablen gemdR den oben
besprochenen Benennungsregeln fiir numerische Variable.

groke ist die Anzahl der Speicherplédtze, die sich im Berelch
zwischen ® und 255 bewegen muf. Beachten Sie, daB, wenn
3ie eine GréRenordnung eingeben, ein 8peicherplatz mehr
bereitgestellt wird.
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Beispiele flir mdgliche DIMensionierungsbefehle sind:

DIM X(5)
DIM AA(24)
DIM Q5{(8)

Der erste Befehl schafft ein Feld X mit & Speicherplitzen. Der zweite
Befehl ©Dbaut ein Feld mit 25 Speicherpldtzen auf, der dritte ein Feld
Q5 mit einem Speicherplatz, was im Grunde unsinnig ist (zumindest fir
Zahlen), da man ebenscgut eine einwertige numerische Variable
definieren kdnnte.

Es ist wichtig zu wissen, daf eine Feld-Variable X und eine Variable X
sich unterscheiden und auch vom SHARP PC 1350 wunterschieden werden
kdnnen. Das erste Y bezeichnet sine Serie von numerischen Speicher-
plitzen, das zweite einen einzelnen und getrennten Speicherplatz.

Nachdem 3Sie nur wissen, wie man Felder aufbaut, mégen S8ie sich fragen,
wie man die einzelnen Speicherplétze anspricht. Da die gesamte Gruppe
unter einem einzigen Namen abgelegt ist, sprechen wir einen einzelnen
Speicherplatz ("Element" genannt) an, 1indem wir an den Namen der
Gruppe eine Zahl in Klammern anschlisBen. Diese Zahl wird "Index"

genannt. 8o mifte man z. B., um die Zahl 9 an fhnfter Stelle in
unserem (vorher definierten) Feld X unterzubringen, schreiben:
ey =9

Wenn Sie die Zahl Y4 verwirrt, bedenken Sie, daB die Numerierung der
Elemente in einem Feld wit Null beginnt und dann bis zu der definier-
ten Cbergrenze fortliuft,.

Der besondere Vorteil von Feldern liegt in der Méglichkeit, einen
ldangeren Ausdruck oder eine Variable als Index =zu benutzen.

Um ein String-Feld zu DIMensionieren, muB man etwas anders vorgehen
als bei numerischen Feldern:

DIM stringvariablenname (gréfe) * linge

Dabei bedeutet:

stringvariablenname Eine Bezeichnung der Variablen gemdfl den oben
besprochenen Benennungsregeln fiir String-Variable,

grife Anzahl der Speicherplidtze (im Bereich zwischen @
und 255). Beachten S8ie, wenn Sie eine Grélen-
ordnung angeben, daR ein Speicherplatz mehr
bereitgestellt wird.

liénge (fakultativ) Wenn sie angegeben wird, spezifiziert
sie die Linge der einzelnen, im Feld enthalienen
Strings. Die Linge muR im Bereich zwischen 1 und
8@ liegen. Wird die Linge niecnt angegeben,
erhalten die Strings automatisch eine Lange von 16
Zeichen.
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Beispiele fiir mégliche DIMensionierungsbefehle fiir String-Felder sind;:

DIM X5(4)

DIM NM§(19) ¥14
DIM IN§(1) * 88
DIM k$(B) %26

Im ersten Fall wird ein Feld mit funf Strings aulfgebaut, in denen je
16 Zeichen gespeichert werden kinnen., Der zweite DIM-Befehl baut ein
Feld HNM auf mit elf Strings zu je 1% Zeichen. Definiert man auch
Stringléngen, die kleiner als 16 Zeichen sind, spart man natlirlich
Speicherkapazitdt. Das dritte Beisplel zeigt ein Feld IN mit zwei
Strings zu je 8P Buchstaben, und im letzten Fall wird ein Feld R mit
einem einzigen, 26 Buchstaben umfassenden String aufgebaut.

Neben den sinfachen Feldern, die wir gerade behandelt haben, 13kt der
PC 1350 auch zweidimensionale Felder zu. Ein eindimensionales Feld ist
eine Liste von Daten, die in einer einzigen Spalte angeordnet sind.
Entsprechend ist ein zweidimensionales Feld eine Tabelle mit Zeilen
und Spalten. Jweidimensionale Felder werden folgendermaien
DIMensioniert:

DIM variablenname {(zeilen, spalten)
oder

DiM stringvariablenname (zeilen, spalten) ¥ lénge
Dabei bedeutet:

zellen Gibt die Anzahl der Zeilen im Feld an. Dies muf
aine eine %ahl zwischen £ und 255 sein. Beachten
Sie, daB wenn Sie eine GroRencrdnung eingegeben
haben, eine Zeile mehr bereitgestellt wird.

spalten gibt die Anzahl der Spalten im Feld an. Dies muR
gine zahl zwischen £ und 255 sein. Beachten 3Sie,
dab, wenn 3ie eine GroRenordnung eingeben, eine
palte mehr eingerichitet wird.

Die folgende Tabelle illustriert die Speicherplidtze, die sich aus der

Anweisung DIM T (2, 3) und den {jetzt aus zwei Leichen bestehenden)
Indizes, die zu den Jeweiligen Speicherpldtzen gehdren, ergibt.

Spalte 2 | Spalte 1 { Spalte 2 Spalte J

zeile @ T(D,8) T(B,1) T(8,2) T(H,3)
Zeile 1 T(1,8) T(1,1) T(1,2} T(1,3)
Zeile 2 T(2,8) T{2,1) T(2,2) (2,3
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Achtung: Zweidimensionale Felder nehmen viel Speicherplatz in
Anspruchl! Z. B. bendtigt ein Feld mit 25 Zeilen und
35 Spalten 875 Speicherplitze.

Felder sind sehr niitzliche Programmier-Hilfsmittel,
Die folgende Tabelle zeigt die Anzahl der Bytes, die zur Definierung

jeder edinzelnen Variable benttigt werden sowie die Anzanl der fiir
Jjeden einzelnen Programm-Befehl erforderlichen.

Variable Name der Daten
Variablen
Numerische 7 Bytes 8 Bytes
Variable
String-Variable Spezifizierte
Anzahl
String- 7 Bytes einfache Variable 16 Bytes
Variable (2-Zeichen-Variable)

Wenn z. B. DIM 7$(2,3)%10 spezifiziert wird, werden 12 Variable mit
einer Speicherkapazitidt wvon Jje 18 Zeichen bereitgestellt. Dies
erfordert 7 Bytes (Name der Variablen) + 16 Bytes (Anzahl der Zeichen)
X 12 = 127 Bytes.

Flemente Zeilen- Befehl Andere, ENTER
aummer i Funktion

hnzahl der

verwendeten 3 Hytes 1 Byte 1 Byte

Bytes

VARIABLE DER FORM A ( )

Wird im Speicher des Computers ein Bereich filr vorgegebene Variable
reserviert, Lkann dieser auch benutzt werden, um mwit einem Index
versehene Variable (die die gleiche Form wie Feld-Variable haben) =zu
definieren.
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26 vorbestimmie Variablennamen skehen zur Verfiigung, n&mlich A bis Z
(4% bis Z$). Jeder dieser Namen kann als Index eine der Zahlen von
1 pis 26 tragen, wie z. B. A(1) - A{26) oder A%(1) - A$(26). D. h.,
daf die Variable A(1} anstelle der Variablen A benutzt werden kann,
A{2) anstelle von B, A(3)} anstelle von C usw.

Wenn allerdings schon ein Feld mit dem Namen A oder A$ durch einen
DIM-Befehl definiert wurde, kdnnen Index-Variablen mit den Namen A
nicht =zusidtzlich definiert werden. Wurde beispielswelise ein Feld A
definiert durch DIM A{5), sind die Speicherplédtze A(®) bis A(5) im
Frogramn-/Datenbereich reserviert. Wenn man dann eine Variable A(2)
spezifiziert, bezieht sich diese nicht auf die vorbestimmte
Variable B, sondern auf die Feld-Variable A(2) im Programn-/Daten-
bereich. GSpezifizieren Sie A(9), wird dies eine Fehlermeldung bewir-
ken, da A(9) euBerhalb des durch den DIM A(5)-Befehl bestimmten
Bereiches liegt.

Wenn andererssits Index-Variable der Form A( ) eingegeben worden sind,
ist es nicht méglich, gleichzeitig Felder A oder A% mit Hilfe edines
DIiM-Befehls einzurichten, &8 sel denn, die Definition der Index-
Variablen wird mit dem CLEAR-Befehl gelGscht.

DER GERBRAUCH VON INDIZES GROSSER ALS 26

Solien Indizes groker als 26 fur Variable der Form A{ ) benutzt
werden, wenn ein Feld A nicht durch ein DIM-Statement definiert wurde,
werden die entsprechenden Speicherplidtze im Programm-/Datenbereich fir
diese A{ )-Variablen definiert. Wenn Sie z. B. A{35) = 5 eingeben,
verden die Speicherplidtze A(27) bis A4{35) im Programm-/Datenbereich
reserviert.

Da Variable mit einem Index grifer als 26 wie Feld-Variable behandelt
werden, unterliegen sie den folgenden besonderen Beschriénkungen:

(1) Die Speicherpldtze fiir ein Feld mit demselben Namen miissen 1im
Programm-/Datenbereich nebeneinander liegen. Andernfalls erhalten
sie eine Fehlermeldung.

19 DIM B(2)
2% A(28) = 5
3% BC = 12

hg a(30) =9

Wenn dieses Programm eingegeben wird, befinden sich die
Definitionen fiir das Feld "A" nicht in =mwei aufeinanderfolgenden
Segmenten des Programn-/Datenbereiches und aus Zeile 4p wird sich
ein Fehler ergeben.
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A(38)
A(29)
BC
A(28)
AC2T)
B(2)
B(T)
B(®

{2) HNumerische Feld-Variable und String-Feld-Variable mit demselben
Index konnen nicht zur gleichen Zeit definiert werden. So kénnen
z. B. A{30) und A$(30) nicht zur gleichen Zeit definiert werden,
da sie im Programm-/Datenbereich den gleichen Platz einnshmen.

(3) Zweidimensonale Felder kdnnen nicht definiert Wwerden, ebensowenig
ist es méglich, die Linge der Zeichenstrings zu definieren, die
in einer Feld-Variable enthalten sein sollen. Die Linge des
Buchstabenstrings, der von der Variablen A${ ) erfaBt werden
kann, ist beispielsweise auf 7 oder weniger Zeichen beschrinkt.

(#) Variablen mit dem Index (@) kénnen nicht definiert werden. Wenn
Sie A(B) oder A$(9) definieren, werden Sie eine Fehlermeldung
erhalten.

(5) Wenn A(27) oder A${27) und gréBer als erste benutzt werden,
werden 7 Bytes flir den Variableanamen und 8 Bytes fiir jede
Variable belegt.

AUSDRUCKE

Ein Ausdruck ist eine EKombination won Variablen, Konstanten und
Cperatoren, die durch Rechenoperation auf einen einzigen Wert
zusammengefaft werden kann. Die Rechenbeispiele, die Sie in Kapitel 3
eingegeben haben, waren Beispiele fiir soleche fusdricke. Ausdricke sind
ein wesentlicher Bestandteil von BASIC-Programmen. Z. B. Lkann ein
fusdruck eine Formel sein, mnit der das Ergebnis einer Gleichung
ermittelt wird, oder ein Test =zur Bestimmung des Verhiltnisses
zwischen zweli Grofen, ein Mittel, um eine Reihe wvon Strings 2zu
formatieren.

NUMERISCHE OPERATIONEN

Der PC 1350 verfiligt Uber flinf numerische Operatoren. Dies sind die
arithmetischen Rechenzeichen, die Sie benutzt haben, als Sie die
Benutzung des PC 1350 als Taschenrechner in Kapitel 3 kennenlernten.

Addition
Subtraktion
Multiplikaticn
Division
Exponentiation

WMl 4



KAPITEL 4 L-11

Ein numerischer Ausdruck wird in derselben Weise konstruiert, wie Sie
komplexe Rechenbefehle eingegeben haben. Numerische Ausdriicke konnen
jede aussagefdhige Kombination von numerischen Konstanten, numerischen
Variablen und numerischen Operatoren beinhalten:

(A¥B)"2
A(2,3)4A(3,4)45,8-C
(A/B)Y¥(C+D)

STRING-AUSDRUCKE

String-Ausdricke sind dhnlich den numerischen Ausdriicken, allerdings
gibt es nur einen einzigen String-Operator: die Verkettung (+). Das
benutzte Symbol ist dasselbe wie das Plus-Zeichen. Wird es mit einem
String-Paar benutzt, knlpft das + den zweiten String an das Ende des
ersten an und schafft dadurch einen lédngeren String. Wenn 3Sie
komplexere String-Verkettungen und andere String-COperationen vor-
nehmen, bedenken BSie bitte, daf der PC 1350 nur 80 Zeichen zur Zeit

annimmt .

hchtung: String-Einheiten und numerische Einheiten k&nnen nicht in
demselben Ausdruck definiert werden, es sei denn, man
benutzt eine der Funktionen, die String-Werte in numerische
Werte umwandeln oder umgekehrt.

nigt 4+ 18 ist unzuldssig
||'|5||' + "‘Ig'll’ iSt "151@“, nicht "25“
VERHALTNIS~AUSDRUCKE

Ein Verhilitnis-Ausdruck vergleicht zwel Ausdriicke und gibt an, ob das
featgestellte Verhdltnis wahr oder unwahr ist. Die Verhdltnis-
Operatoren sind:

griofer als

gréker oder gleich
gleich

ungleich

kleiner oder gleich
kleiner als

"

AAANTN VN
W

Die folgenden Ausdriicke werden als Verhdltnis-Ausdricke akzeptiert:

L<B
c{1,2)>=5
p(3)<>8

Wenn A gleich 18 wire, B gleich 12, C{1,2) gleich & und D(3) gleieh 9,
wiren alle diese Ausdriicke wahr,



KAPITEL & ho12

Zeichen-3Stirings kdnnen ebenfalls mit Hilfe von Verhdltnis-fusdricken
verglichen werden. Die beiden Strings werden Zeichen fiir Zeichen gemifh
dem Wert ihres ASCII-Codes verglichen (siehe Anhang B: ASCII-Code-
Tabelle). Ist ein String kiirzer als der andere, wird § oder NUL in die
freibleibenden Positionen eingesetzt., Alle fFolgenden Beispiele sind
wahr:

"ABCDEFY = "ABCDEF®
"ABCDEF" <> "ABCDE"
"ABCDEF"™ > "ABCDE"

Verhdltais-Ausdricke beurteilen nach wahr oder unwahr. Beim PC 1350
wird "wahr" durch eine 1 angegeben, ‘"unwahr" durch eine #. In Jeder
logischen Uberprifung wird ein Ausdruck, der 1 oder mehr ergibt, als
wahr betrachtet, widhrend jeder, der @ ergibt, als unwahr verstanden
wird.

LOGISCHE AUSDRUCKRE

Logische Ausdricke sind Verh#ltnis-Ausdricke, die die Operatoren AND,
OR und NOT benutzen. AND und OR werden verwendet, um zwei Verhiltnis-
Ausdricke miteinander zu verbinden, der Wert des verbundenen Ausdrucks
wird aus der folgenden Tabelle eprsichtlich:

A AND B Wert von &
wahr unwahr
wahpr wahr unwahr

Wert ven B

unwahr unwahr unwahr
4 OR B Wert von A
wahp unwahr
wahr wahr wahr
wert von B
unwahr wahr unwahr

Dezimalzahlen k&nnen folgendermafien in bindrer Schreibweise ven 16 Bit
dargestellt werden:
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Dezimalform Bin&rform

32767 A17111711111131191

3 AEOOPPRREAGABNG 11

2 AROBOADOLIDERR1D

1 rgsalalolidalad 3 ayda il

@ PROONBDDABADAARD

-1 1111111111111111

-2 1111111111111118

-3 17111111111111181

-32767 1606060000000B8D

Die negative Form einer Dezimalzahl wird folgendermaBen dargestellt.

NOT FOBApRASEEaAI000 1
(Negativ) 11131111111111118
80 wird also fir jedes ﬁit 1 zu @ interpretiert, und @ zu 1. Dies

nennt man "Inversion(NOT)™.

Demnach ergibt sich das Folgende, wenn man 1 und NOT 1 addiert:

proppepdpaesepet (1)
(+) 1141191111111118 (NOT 1)

1911111111111 (=1)
Alle Bits werden alsc 1. Entsprechend der obigen Zahlenliste werden
die Bits in dezimaler Schreibweise -1, d. h. 1 + NOT 1 = -1.

Das Verhdltnis zwischen einem numerischen Wert X und seiner negativen
Form (HOT X) ist:

X + NOT X = =1
Daraus ergibt sich die Gleichung NOT X = -X-1, d. h. NOT X = -(X+1}.
Aus dieser Gleichung lassen sich folgende Ergebnisse ableiten:

NOT #
NOT-1
NOT-2

arma

Mit diesen logischen Operationen kdnnen Sie auch mehr als zwel
Ausdriicke in Beziehung setzen. Dann sollten Sie aber darauf achten,
Klammern zu verwenden, um den gewiinschten Vergleich zu verdeutlichen.
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{A<9) AND (B>5)
(C=5) OR (C=6) OR (C=T7)

Der PC 1350 behandelt logische Operationen "bitweise" als logische
Funktionen auf der Basis von 16 Bit (siehe Anmarkung =zu den
Verhiltnis-Ausdriicken und wahr/unwahr). In normalen Operationen hat
dies keine Bedeubtung, weil die einfache 1 cder 2 (wahr oder unwahr) ,
die aus Verhidltnis-Ausdriicken resultieren, nur je ein Bit einnehmen.
Wenn Sie jedoeh 1logische Operatoren auf andere Werte als Boder 1
anwenden, wird jedes Bit einzeln bearbeitet. Wenn z. B. A - 17 ist,
und B = 22, dann ist (A OR B) = 23,

17 ist in bindrer Schreibweise 108881
22 ist in bindrer Schreibweise 18118
17 OR 22 ist 18111
19111 in dezimaler Schreibweise ist aber 23.

Wenn Sie ein geiibter Programmierer sind, kennen Sie sicherlich Anwen-
dungen, wo diese Art der Operation sehr niitzlich sein kann. Program-
mieranfidnger sollten sich vererst an klare, einfache Wahr-/Unwahr-
Aussagen halten.

KLAMMERUNG UND VORRANG DER OPERATOREN
Bel der Bearbeitung komplexer Ausdriicke folgt der PC 1350 einer Reihe
vordefinierter Prioritidten, die bestimmen, in welcher Reihenfelge die
Operatoren bearbeltet werden. Das kann sehr wichtig sein:

5 + 2 ¥ 3 kann sein:

6
11

5+ 2 7 oder 2
T *3 6

3
21 5

¥
+

Die genauen BRegeln des "Operatoren-Vorrangs" werden in Anhang D
beschrieben.

Damit BSie sich nicht alle diese Regeln merken miissen, und damit Sie
Ihre Programme eindeutiger gestalten, benutzen Sie immer Klammern, um
die Reihenfolge der Bearbeitung von Operatoren vorzugeben, Das obige
Beispiel wird eindeutig, wenn Sie schreiben:

(5 +2) ¥ 3 oder 5 + (2 % 3}

RUN-MODUS
Im allgemeinen kann jeder der oben angesprochenen Ausdriicke ebenso im
RUN-Modus benutzt werden wie bei der Programmierung eines BASIC-

Statements. Im RUN-Modus wird ein Ausdruck sofort ausgewertet und
angezeigt, z. B.

EINGABE ANZEIGE
(5>3) AND (2<6) {(5>3) AND (2<6)
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Die 1 gibt an, daB der fusdruek wahr ist.

FUNKTICNEN

Funktbionen sind spezielle Bestandteile der BASIC-Sprache, die einen
Wept in einen anderen Wert transformieren. Funktionen arbeiten wie
Variable, deren Wert durch andere Variable oder Ausdriicke festgelegt
wurde. ABS ist eine Funktion, die den abscluten Wert der Zahl hervor-
bringt, auf die sie angewendet wird.

ABS (-5) ist 5
ABS (B) izt 6

1,0G ist eine Funktion, die den dekadischen Logarithmus der Zahl
berechnet, auf die LOG angewendet wird.

Loc (1@8@) ist 2.
LOG (1888) 1st 3.

Eine Funktion kann iiberall dort veryendet werden, wo auch Variable
benutzt werden konnen. Viele Funktionen erfordern keine Klammerung.

LOG 1@0 ist dasselbe wie LOG (148)
sie missen Jjedoch Klammern benutzen, sobald sich eine Funktion auf
mehr als eine Zahl bezieht. Der Gebrauch von Klammern sorgt immer flr

eine klarere und eindeutigere Programmierung.

In Xapitel § finden Sie eine vollstandige Liste der auf dem PC 1350
verfigbaren Funktionen.
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KAPITEL 5
PROGRAMMIEREN MIT DEM PC 1350

Im vergangenen Kapitel haben wir einige Begriffe und Ausdriicke der
Programmiersprache BASIC kennengelerant. In diesem Kapitel wollen wir
nun diese FElemente benutzen, um zuf dem PC 1350 Programme zu
schreiben. Wir mdchten noch einmal darsuf hinweisen, daB dieses Hand-
buch nicht als Einfihrung in die BASIC-Programmierung verstanden
werden soll., Dieses Kapitel soll Sie lediglich in den besonderen
Gebrauch des BASIC auf dem PC 1350 einfiihren.

PROGRAMME

Ein Programm besteht aus einer Reihe von an den Computer gerichteten
Befehlen. Denken Sie daran, daB der PC 1350 nur eine Maschine ist, die
genau die Operationen durchfiihrt, die Sie angeben. BSie als Program-
mierer sind dafir verantwortlich, korrekte Befehle einzugeben.

BASIC STATEMENTS

Der PC 1350 setzt Programme entsprechend einem bestimmten Format um.,
Dieses Format wird Statement genannt. Sie geben die BASIC-Statements
immer nach einem bestimmten Muster ein. Ein Statement muB mit einer
Zeilennummer bheginnen.

16: PRINT "HALLQM
ZEILENNUMMERN

Jede Programmzeile mnuR eine eigene Nummer haben, und zwar muf dies
eine ganze Zahl zwischen 1 und 65279 sein. Zelilennummern sind die
Bezugspunkte des Computers. Sie geben dem PC 1350 an, 1n welcher
Reihenfolge er ein Programm abarbeiten muB. Es ist nicht erforderlich,
daB S3ie die Programmzeilen folgerichtig eingeben {obwohl dieser Weg
sicher der weniger verwirrende ist - besonders, wenn Sie noch Anfédnger
sind). Der Computer beginnt beinm Durcharbeiten eines Programmes immer
mit der niedrigsten Zeilennummer und arbeitet die folgenden in auf-
steigender Reihenfolge ab.

Beim Programmieren ist es sinnvoll, genug Raum flir spidtere Einschiibe
zwischen den einzelnen Zeilen zu lassen (18, 20, 38, ...12, 30, 58
ete.). .

Benutzen Sis keine gleichen Zeilennummern in verschiedenen Program-
men: Wenn Sie gleiche Zeilennummern benutzen, wird die dltere Zeile
geldscht, sobald Sie eine neue mit derselben Nummer eingeben.

BASIC-BEFEHLE

AlTe BASIC-Statements miissen Befshle enthalten. Diese Befehle sagen
dem Computer, welche Operationen er durchfiihren soll. Ein Befehl ist
immer Programmbestandteil, insofern wird die Operaftion nieht direkt
darauf erfolgen.
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Einige Statements erforderun oder erlauben den Gebrauch von Operanden:

14+ PRINT "HALLO"
20: READ B(18)
36t END

Operanden informieren den Computer dariiber, auf welche Daten sich die
vom *Befehl angeordnete Operation bezieht. Einige Befehle erfordern
Operanden, im Zusammenhang mit anderen Befehlen kbnnen (missen aber
nicnt) Operanden eingesetzt werden.

(In Kepitel & finden Sie eine vollstindige Ubersicht iiber die auf
PC 1350 méglichen BASIC-Befehle und ihren Gebrauch.)

Beachten Sie: Bbefehle, {ommandos und Funkticnen mnissen in Grofi-
buchstaben eingegeben werden.

BASIC-KOMMANDGS

Kommandos sind Anwelsungen an den Computer, die auRerhalb des
Programms eingegeben werden. Kommandos tordern den Computer auf,
bestimmte Handlungen mit dem FProgramm vorzunehmen oder einen

bestimmten Modus zu setzen, der dann wiederum dle Art der Frogramnm-
abarbeitung determiniert.

Anders als die Befehle haben Kommandos unmittelbare Wirkung - sobald
Gie die Eingabe des Kommandos beendet haben (mit Betdtigen der ENTER
-Taste), wird das Kommandoc ausgefithrt. Kommandos geht keine Zeilen-

nummer voraus.

RUN
NEW
RADIAN

Einige Kommandos kénnen auch als Fefehle verwendet werden. {(In
Kapitel 9 findet sich eine vollstidndige Ubersicht der Kommandos und

inres Gebrauchs auf dem PC 1350.)

MODI

sie erinnern sich sicherlich, dak Sie, als Sie den PC 1350 als Rechner
ohne Programmunterstitzung benutzt haben, den RUN-Modus gewdhlt haben.

Der RUN-Modus wird ebenfalls gebraucht, um die von ihnen geschriebenen
Programme abzuarbeiten.

Der PROgramm-Modus wird gewdhlt, wenn S5le Programme eingeben oder
editieren wollen.

per ReSerVe-Modus ermbglicht es, vordefinierte String-Variable zu
cepnzeichnen und zu spelchern. Weiterhin wird er fir komplexere
Programmierung gebraucht (siche Kapitel 6).
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DER‘ANFANG DES PROGRAMMIERENS MIT DEM PC 1350

Nachdem Sie in vielen iibungen den PC 1350 als Taschenrechner benutzt
haben, sind Sie sicherlich schon recht vertraut mit der Tastatur. Von
nun an werden wir, wenn wir eine Eingabe zeigen, nicht mehr jede
Tastenbedienung zeigen. Denken Sie immer daran, zu betitigen,
um Zugang =zu den Zeichen oberhalb einzelner Tasten zu bekommen.
Vergessen Sie nicht, &M ENDE JEDER ZEILE DIE -TASTE ¥

DRUCKEN!

Nun konnen Sie mit dem Programmieren beginnen,

Um Programmeingaben machen zuy kdnnen, schalten 3ie den Computer erst
in den PROGRAMM-Modus, indem Sie die Taste MODE benutzen. Auf dem
Display wird folgende Anzeige erscheinen:

EINGABE ANZETIGE

PROGRAM MODE
>

Geben Sie das NEW ~Kommando ein.

ETNGADE ANZEIGE
NEW NEW
>

Das HNEW-Kommande 16scht aus dem Arbeitsspeicher des PG 1350¢ alle
vorhandenen Daten und Programme. Das Bereitschaftssymbol erscheint,
wenn Sie die [ENTER]) -Taste gedriickt haben. Es zeigt an, dap der

Computer nun Eingaben erwartet.
Beispiel 1:

Vergewissern Sie sich, daB der PC 1350 sich im PRO-Modus befindet, und
geben Sie das folgende Programm ein:

ETINGABE ANZETGE
18 PRINT "HALLQ™ 19: PRINT "HALLO"

Beachten 3ie, daf der PC 1350 ihre Eingabe anzeigt, sobald Sie
gedrickt haben, und daf er dabei eipen Doppelpunkt (:) zwiszehen die
Zelilennumer und den Befehl ginfiligt. Vergewissern Sie sich, daB das
Statement in der richtigen Foram eingegeben wurde.
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Nun sechalten Sie den Computer auf den RUN-Modus um:

EINGABE ANZFIGE
RUN RUN
HALLO

Da dies die einzige Programmzeile ist, wird der Computer an dieser
stelle stoppen. Dricken Sie , um aus dem Programm heraus-
zukommen und geben Sie RUN vor, wenn das Programm noch einmal
ablaufen soll.

Beispiel 2:
DAS EDITIEREN EINES PROGRAMMS

Nehmen wir an, Sie wollen den Inhalt dessen, was Ihr Programm anzeligt,
verdndern, d. h. Sie wollen Ihr Programm editieren. Beil einem ein-
gzeiligen Programm kénnten Sie die Eingabe schlicht wiederholen, aber
wenn Sie komplexere Programme schreiben, wird das Editieren zu einem
wichtigen Bestandteil des Programmierens. Wir wollen das Programm, das
Sie gerade geschrieben haben, editieren.

sind Sie noeh im RUN-Modus? Wenn ja, betd#tigen 3ie die (MODE-Taste, um
wieder in den PROgramm-Modus zu gelangen.

Um Ihr Programm editieren zu kbnnen, missen Sie es nun wieder abrufen.
Benutzen 3Jie dazu die |1 ] -Taste._ Sofern Ihr Programm vollstédndig
durchlaufen worden war, wird die —Taste lediglich die letzte Pro-
grammzeile abrufen. Falls ein Fehler im Programm vorlag oder Sie die
Ausfiuhrung mit unterbrochen hatten, wird die [1 |-Taste die Zeile
abrufen, in der der Fehler liegt oder in der betatigt wurde.
Um VYerdnderungen im Programm vorzunehmen, bedienen Sie sieh der

—Taste, um sich im Programm nach oben zu bewegen {d. h. die
jeweils vorherige Zeils abzurufen), der —Taste, um sich nach unten
zu bewegen (d. nh. die jeweils ndchste Zelle abzurufen). Wenn die [71]-
und _Tzsten festgehalten werden, "rollt" das Programm im
Display nach oben bzw. unten, d. h. die einzelnen Zeilen werden
nacheinander durch das Display laufen.

gie erimmern sich sicherlich, daB 3ie den Cursor innerhalb einer
Programmzeile {(die jeweils in_der cbersten Zelile des Displays
angezeigt wird) mit den [:]— und ~Tasten bewegen kinnen.
Mit Hilfe des [w]-Pfeiles setzen Sie nun den Cursor auf das erste
Zeichen, das Sie dndern mbchten.

Heachten Sie: Obwohl auf dem Display mehrere Zeilen angezelgt werden
kénnen, kann der Cursor nur in der obersten Zeile
bewegt werden. Um eine andere Zeile zu editieren,
missen Sie die gewilnschte Zeile pach oben verschieben.
Dazu benutzen Sie die [4 |-Taste und kdnnen dann
editieren.
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EINGABE ANZETGE
16: PRINT "HALLOR

(=] [=][=] [ ][] 14: PRINT “HaLLo"

Beachten Sie, dal der Cursor die Form eines blinkenden Rechtecks
angenommen hat, um SO anzuzeigen, daB er auf einem schon bestehenden
Zeichen steht.

EINGABE ANZETIGE

TSCHUESSM"! l1®: PRINT "TSCHUESS"!

Vergessen Sie nicht, am Ende der Zeile ENTER zu driicken. Schalten
Sie um in den RUN-Modus,

EINGABR ANZEIGE
RUN RUN

ERRCR 1 IN 19

Dies 1ist ein neuer Typ von Fehlermeldung. Der Fehler ist nient nur
identifiziert (unser alter Freund, der Syntax-Fehler), sondern auch
die Nummer der Zeile, in der er auftritt, wird angegeben.

Dricken Sie » um die Fehlermeldung zu beseitigen. Schalten Sie

zuriiek in den PROgramm-Modus. Sie miissen unbedingt im PROgramm-Modus

sein, um Anderungen im Programm vornehmen zu k&nnen. Mit Hilfe des
—Pf‘eiles rufen Sie nun die letzte Zeile Thres Programms ab.

EINGABE ANZEIGE
18: PRINT "TSCHUESS'Y

Der blinkende Cursor stehi aulf der kritischen Stelle. In Kapitel 4
haben Sie gelernt, daR 3ie, wenn Sie String-Konstanten eingeben, alle
dazugehbdrigen Zelchen in Anfiuhrungszeichen einschliefen miissen.
Benutzen Sie die -Taste, um das Ausrufungszeichen zu l&schen.

EINGABE ANZETGE
DEL 18 PRINT "TSCHUE3S"_

Nun wollen wir das ! an die richtige Stelle setzen. Wenn man Programme
editlert, werden die DEL- und INS-Funktionen genauso benutzt wis beim
Korrigieren einfacher Hechenoperationen ohne Programmunterstiitzung
(siehe Kapitel 3). Mit Hilfe des -Pfeiles bringen Sie den Cursor
auf das erste der Einfiligung folgends Zeichen.
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EINGABE ANZEIGE

(=) 1 18 PRINT "TScHUESSH

Driicken Sie die —Tasta. Ein " 0" markiert die Stelle, an der ein
neues Zeichen einzugeben ist.

EINGABE ANZKIGE

Ty

INS 16 PRINT "TSCHUESS,

Geben Sie das ! ein. Die Anzeige sieht nun folgendermaBen aus:

ETINGABE ANZEIGE

18 PRINT "TSCHUESS![

Denken Sie daran, ENTER| =zu driicken, damit die Korrektur in das
Programm aufgenommen wird!

Achtung: Wenn Sie eine ganze Zeile aus IThrem Programm l&schen
méchten, . geben Sie pur die Zsilennummer ein und die
urspringliche Zeile wird geldscht.

Werden im PROGRAMM-Modus Daten eingegeben, ohne daR der
Cursor angezeigt ist, werden dile entsprechenden Zeichen
gewbhnlich 1in der linken Spalte des obersten Zeile der
Anzeige angezeigt. Benutzen 3ie hingegen die Pfeil-
tasten, wenn das Bereitschaftssymbol angezeigt wird,
werden Ihre Eingaben sukzessive anstelle des Bereit-
schaftssymbols angezelgt.

Beispiel 3:
DER GEBRAUCH VON VARIABLEN BEIM PROGRAMMIEREN

Wenn Ihnen der Gebrauch von numerischen und String-Variablen mnicht
vertraut ist, lesen Sie noch einmal die entsprechenden Abschnitte in
Kapitel 4.

Der Gebrauch veon Variablen beim Programmieren erlaubt eine sehr
differenzierte Ausnutzung der Fdhigkeiten Thres PC 1350.

Erinnern Sie sich, daB Sie einfache nunerische Variable mit Buchstaben
von A bis Z belegen.

L =5
Um String-Variable zu bestimmen, henutzen Sie ebenfalls einen
Buchstaben, gefolgt von einem Dollarzeichen. Benutzen Sie niemals den

gleichen Huchstaben, um eine numerische und eine String-Variable =zu
pestimmen. Sie k&nnen nicht 4 und A% im selben Programm benutzen.
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Erinnern Sie sich, daBR einfachsa String-Varlable nicht mehr als
T Zeichen umfassen kénnen.

A% = "TOTALM
Anmerkung: Wenn wdhrend der Programmausfiinrung ein Fehler auftritt

. und dieser am Ende einer Zeile erscheint, benutzen Sie
die  [®]-Taste, bevor Sie an dieser Stelle Text

einfligen.
BEILSPIEL: B
EINGABE ANZEIGE

| ERROR 1 IN 20 |

EXET |
T;‘——Cursor-Position

& [z8TER | 20: 5= 10 #R#R |
Wenn Sie die -Taste nicht benutzen, kann der Anszeigeinhalt unter

Umsténden vom Bildschirm verschwinden, wenn $ie weiteren Text hinzu-
fiigen. Indem Sie die Taste driicken, erscheint der angezeigte
Text einschlieBlich des hinzugefigten.

Anmerkung: Fehler und Unterbrechungen wihrend der Programmaus-
fihrung werden in der Zeile angezeigt, die der
manuellen Operation oder dem PRINT-Kommande folgt. Der
Fehler oder die Unterbrechung wird nicht angezeligt bei
Fehlern oder Unterbréchungen (Ausfiihrung eines STOP-
Befehls coder einer zeitweisen Unterbrechung, widhrend
die -Taste gedrickt wird), wenn die Display-
Anfangsposition durech das CURSOR-Kommando definiert
wurde. Der Rechner ist dann in Jedem Fall im Fehler-
oder Unterbrechungs-Mcodus. Inm Fehler-Modus kénnen Sie
die alphabetischen und numerischen Tasten nicht
benutzen. Heseitigen Sie den Fehler, indem Sie die
Taste CLS driicken,

Die einer Variablen zugewiesenen Werte kénnen sich im Laufe eines
Programms &ndern, sie kénnen jeweils den im Programm eingegebenen oder
errechneten Wert annehmen. Eine M&glichkeit der Variablenzuweisung
ist, den Befehl INPUT zu benutzen. Im folgenden Programmbeispiel
dndert =sich der Wert der Variablen A$ aufgrund der Daten, die
eingegeben werden, um die Frage "WORT?" zu beantworten., Geben Sie
dieses Programm ein:

18 INPUT "WORT?";A$

20 B= LEN (A43%)

30 PRINT "WORT HAT";B;" BUCHSTABEN" bedeutet: Leerschritt
4% END g = [

Da Zelle 3@ des ?rogramms ldnger als 24 Zeichen ist, wird der
verbleibende Teil in der folgenden Zeile angezeigt.
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Das zweite neue Element in diesem Programm ist der Gebrauch des END-
Statements, um die Beendigung des Programms anzuzeigen. END lidkt den
Computer wissen, daB das Programom beendet ist. Es ist eine gute Ubung,
beim Programmieren immer das END-Statement zu benutzen.

Wenn Ihre Programme komplexer werden, mdchten Sie sie mbglicherwelse
noch einmal durchsehen, bevor Sie sie abarbeiten lassen. Zu diesem
7weck Dbenutzen Sie das LI8T-Kommande. LIST, das nur im PRO-Modus
benutzt werden kann, bringt das gesamte Programm - angefangen bel der
niedrigsten Zeilennummer - zZur Anzeige.

Versuchen Sie, dieses Programm auflisten zu lassen.

EINGABE ANZEIGE

LIST 19+ INPUT "WORT?";A4$

20: Bz LEN (A§$)

3@: PRINT "WORT HAT ";B;"B
UCHSTABENN

Benutzen Sie die BT_!‘ und—Pf‘eile, um sich in Ihrem Programm zu
bewegen, bis Sie das gesamte Programm durchgesehenr haben. Um e¢ine
vYeile noch einmal anzusehen, die mehr als 24 Zeichen enthidlt, bringen
sie den Cursor an die #uBerste rechte Selte des Displays und die
weiteren Zeichen werden in der Anzeige erscheinen. Nachdem 3Sie Ihr
Programm kontrolliert haben, lassen Sie es ablaufen:

EINGABE ANZEIGE
RUN RUN
WORT?_
HILFE HUN
WORTTHILFE_

WORT HAT 5. BUCHSTALEN

‘KR RUN
WORT?HILFE__
ORT HAT 5. BUCHSTABEN
>

EN

=)

Dies ist das Ende Ihres Programms. Natiirlich koénnen Sie es noch einmal
ablaufen lassen, indem Sie RUN eingeben. Auf jeden Fall widre das
Programm unterhaltsamer, wenn &8 mehr als eine Eingabembglichkeit
enthielte. Wir wollen das Programm nun s0 modifizieren, dali es weiter-
liuft, ohne daf man nach jeder Antwort RUN eingeben mub.

Gehen S8ie zurick in den PRO-Modus und benutzen 5ie die Auf- und
Abwdrts-Pfeile (oder LIST), um in Zeile 4@ zu kommen.
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EINGABE ANZEIGE

LIST 4@ 4g: END

Sie koénnen nun 49 eingeben, um so die gesamte Zeile zu lﬁéchen. Sie
kfnnen aber auch den Curscr auf das E in END setzen. Andern Sie die
Zeile 4P folgendermaRen:

4g: GOTC 18
Nun lassen 3ie das modifizierte Programm ablaufen.

Das GOTO-Statement schafft eine Programm-Schieife (d. h, eine
bestimmte Operation wird immer wieder durchgefihrt). Da Sie der
Schleife kein Ende gesetzt haben, wird sie sich niecht unterbrechen.
Man spricht hier von einer Endlos-Schleife. Um dieses Frogramm zu
unterbrechen, bedienen Sie die -Taste.

Wenn Sle das Programm mit der -Taste unterbrochen haben, kdnnen
Sie es mit dem CONT-Kommando neu starten. CONT steht fiir CONTinue
{fortsetzen). Bei Eingabe des CONT-Kommandos lduft das Programm von da
an weiter, wo es mit der ~-Taste unterbrochen wurde.

Beispiel 4:
KCMPLEXERE PROGRAMME

Das folgende Programm berechnet N-Fakultit (N!). Das Programm beginnt
wit 1 und berechnet NI bis zu der Grenze, die Sie eingeben. Geben Sis
das Programm ein:

199 F=1: WAIT 128

116 INPUT "GRENZE? ";[,
128 FOR N=1 TO L

138 F=FHN

149 PRINT N,F

158 NEXT N

166 END

In diesem Programm sind einige neue Erscheinungen enthalten. Der
Befehl WAIT in Zeile 148 kontrolliert den Zeitraum, iiber den eine
Zeile im Display blelbt, ehe das Programm fortgesetzt wird. Die Zahlen
und ihre Fakultdten werden angezeigt, wenn sie berechnet werden. Durch
das WAIT-Statement bleiben sie etwa 2 Sekunden in der Anzeige, statt
darauf zu warten, daR Sie |ENTER| driicken.

Ebenfalls in Zeile 148 tauchen zwei Statements auf, dile durch einen
Doppelpunkt getrennt werden. Sie kionnen sc viele Statements in eine
Zeile schreiben, wie Sie m&chten, solange Yie die einzelnen Statements
durch Doppelpunkte voneinander trennen und die maximale Anzahl von
8% Zeichen pro Zelle (einschlieslich ) nicht {berschreiten.
Sclche Mehrfach-Statements machen allerdings das Lesen und Korrigieren
eines Programms schwieriger, deshalb ist es eine gute Ubung, sie nur
zu benutzen, wenn die Einzel-Statements sehr kurz und einfach sind
oder wenn es einen besonderen Grund dafiir gibt, Mehrfach-3tatements zu
verwonden,
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In unserem Programm haben wir in Zeile 12@ den Befehl FOR und in
zeile 158 den Befehl NEXT benutzt, um eine Schleife aufzubauen. In
Beispiel 3 hatten Sie eine Endlos-Schleife geschaffen, die sich
kontinuierlich wiederholte. Mit dieser FOR/NEXT-Schleife addiert der
PC 1350 Jjedes Mal 1 zu N hinzu, wenn der Programmablauf den Befehl
NEXT erreicht. Hierbei wird gepriift, ob N die anfangs gesetzte Grenze
iberschreitet. Ist N kleiner oder gleich der Grenze, beginnt "der
Programmdurchlauf wieder am anfang der Schleife. Ist N gréfer zls die
Grenze, springt das Programm in Zeile 169 und wird dort beendet.

In einer FOR/NEXT-8chleife konnen 3ie jede numerische Variable
penutzen. SYie missen auch nicht mit 1 anfangen, und Sie kdnnen bei
jedem Programmschritt jeden beliebigen Betrag dazu addieren. Ndheres
finden Sie in Kapitel 3.

Wir haben dieses Programm mit Zeilennummern von 182 aufwirts belegt.
Eine solche Belegung mit unterschiedlichen Zeilennummern macht es
mbglich, daf man mehrere Programme zur gleichen Zeit im Arbeits-
speiecher hat. Um dieses Programm durchlaufen zu lassen, geben 3ie
statt RUN 1@ ein:

RUN 168

aufer der Méglichkeit, Programme durchlaufen zu lassen, indem 3ie die
erste Zeilennummer eingeben, kénnen Sie den Programmen auch einen
Buchstaben als Namen geben und sie mit der —Taste starten
(siehe Kapitel 6).

DAS SPEICHERN VON PROGRAMMEN

4ie erinnern sich sicherlich, dal Einstellungen, ReSerVe-Funktionen
und andere Daten und Funktionen im Speicher Thres PC 1350 erhalten
bleiben, auch wenn Sie ihn abschalten. Programme bleiben ebenfalls
erhalten, wenn Sie den Computer abschalten oder er das (durch die
AUTO-0FF=Funktion) selbst tut. Selbst, wenn Sie die -, -
oder ﬁ _Tasten benutzen, werden die Programme nicht geldscht.

Programme gehen nur aus dem Speicher verloren, wenn 3ie einen der
folgenden Abldufe ausfihren:

- HEW eingeben, ehe Sie mit dem Programmieren beginnen;
- den Computer mit dem ALL-RESET-Schalter initialisieren;
- ein neues Programm mit denselben Zeilennummern schreiben,
die Sie bereits an sin im Speicher vorhandenes vergeben haben;
- die Batterien wechseln.

piese kurze Einfihrung in das Programmieren mit dem PC 1350 sollte
dazu dienen, dile aufregenden Méglichkeiten des Programmierens mit
Ihrem neuden Computer ndher zu beschreiben. Weitere {ibungen finden 3Sie

in Kapitel 9.
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GRAPHIK-FUNKTIONEN

Der Bildschirm des PC 1350 setzt sich aus 32 Zeilen mit 158 Punkten
zusammen. Mit speziellen Befehlen kann man mit diesen Punkten einfache
Graphiken erstellen.

Die rolgenden sechs Befehle werden dafiir bereitgestellt:

GPRINT: Graphic PRINT. Dieses Kommando erzeugt Formen mit
8 vertikalen Punkten pr¢ Einheit.

GCURSOR: Graphic CURSOR. Dieses Kommando setzt den Cursor, um mit dem
Kommando GRPINT Bilder zu erstelien.

PSET: Point ZET. Setzt einen Punkt an der angegebenen Stelle.
PRESET: Point RESET. Ldseht einen Punk:t an der angegebenen Stelle.

LINE: Mit diesem Kommando wird zwischen zwel definierten Punkien
eine Linie oder ein Quadrat erzeugt,

POINT: Dieses Kommando ermdglicht die Abfrage, ob sin Punkt gesetzt
ist oder nicht.

Hier soll nur das Konzept der Erstellung von Graphiken erldutert
werden. Genauere Informationen iiber die Befehle finden Sie unter der
entsprechenden Beschreibung des Kommandos.

Es gibt zwel Grundversionen, ein Bild zu arzeugen:

Einmmal kann man ein Bild aus vordefinierten Symbolen zusammenstellean,
die zweite Miglichkeit ist, das Bild aus einzelnen Punkten zu bilden,
die man hell definiert oder dunkel 14Bt.

Um eine Graphik mit alphanumerischen Zeichen auf dem Bildschirm =zu
kombinieren, muf das Graphik-Kommando nach den normalen PRINT-Befahlen
gegeben werden.

(1) Bilder mit vordefinierten Symbolen

Mit dem GPRINT-Kcmmando und den 16 vorgesehenen Symbolen soll ein Bild
erstellt werden. Folgende Symbole stehen zur Verfiligung:

Hex-Zanl @/ 1|2|3|4(5(6(7|8|9/a|elcIp]E[F
Form gire v @fviainlaitel1|al1]el
ale| 1|t s|e| 1|1 ale(1]1]a|lai1 1
grp(@(o(t|v1(tig|\ele|o]1]1]1]1
Blag|gipiplalap11(1l11] 111

Jedes dieser Symbole setzt sich aus vier vertikalen Punkten zusammen,
eine "1" steht hier fiir hell, eine "g" fip dunkel. Das GPRINT-Kommando
setzt nun jeweils zwei Symbole zu einem 8-Punkt-Zeichen Zusammen,
z. B.:
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i
1z

GPRINT " 03"

Die erste Hilfte eines Paares wird also Iimmer fiir die obere H&lfte des
Bildes, die =zweite HH#lfte des Paares fiir die untere des Bildes
penutzt. Werden mehrere Paare in einem Kommando eingegeben, erhilt man
umfangreiche Bilder, z. B.

GRPINT "C32418"

C3 24 18

wobei das erste Drittel aus C3, das zweite aus 24 und das letzte aus
18 entstanden ist.

Die einzelnen Paare werden also hintereinander gesetzt.

(2) Die Position auf dem Bildschirm

Wie beschrieben kann ein Bild mit den vordefinierten Symbolen und dem
GPRINT-Kommande erstellt werden. Mit dem Kommande GCURSOR kann man die
Position des Bildes bestimmen.

Der Bildschirm des PC 1350 wird aus 32 Zeilen mit 158 Punkten
gebildet.

Die Position jedes Punktes kann, wie in einem Kecordinatensystem, mit
(x,y) ermittelt werden., "x" ist dabel die horizontale, Uy" die
vertikale Achse. Zu beachten ist, dag ein Punkt umso tiefer auf dem
Bildschirm ist, Je grébker der Wert von "y" ist, also genau entgegen
dem normalen Koordinatensystem.

Die Wertebereiche sind fir

lell ﬂ - 1“9
und fiir

nynoo@ - 39
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Achtung: Die Werte fiir "x" und "y" miissen im Bereich von -32768 und
+32787 1liegen. Alle Werte kleiner null cder gréRer den
angegebenen Obergrenzen (149 bzw. 31) kénnen aber nicht auf
dem Bildschirm dargestellt werden.

Diese GEinschridnkung gilt auch fir die anderen Graphik-
Kommandos, wie z. B. SET, RESET uand LINE. Auch hier k&nnen
nur die Koordinatenwerte von @ - 149 und g — 31 dargestellt
werden,

Das GPRINY-Kommando zeichnet Bilder, indem je zwei 4-Punkt~-Symbole
ausgegeben werden. Das GCURSOR-Kommando gibt den Positionspunkt an.
Das gewiinschte Zeichen wird nun iiber diesen Punkt gesetzt, so dag der
letzte Punkt des Symbols der Positionspunkt isg.

Beispiel:

5 CLS
19 AAS="8BUG2H1H181412FF"
2§ GCURSOR (78,15)

3@ GPRINT A4AA%

4@ GCURSOR (86,20)

50 GPRINT AA$

Wird das Programm gestartet, werden zwei Bilder ausgegeben. Die
jeweils linke, untere Ecke ist die mit GCURSOR vorgegebene Position,
also fir das erste Bild Spalte T8, Zeile 15, wund Ffiir das zweite
Spalte 82 und Zeile 28.

.
L1

[

(3) Ein Bild aus einzelnen Punkten

Die zwelte Mdglichkeit, ein Bild zu zelchnen, ist es, die sinzelnen
Punkte direkt =zu setzen. Hierzu haben wir die Kommandes P3SET und
PRESET. Die Position des Punktes ermittelt sich auf die gleiche Weise
wie im GCURSCR-Kommando.
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Beispiele:

PSET (75,15) setzt einen Punkt in Spalte 75, Zeile 15.

BPSET (75,15),X setzt einen Punkt, wenn die Position dunkel ist
und 18scht einen Punkt, wenn er berelts gesetzt
war, jewsils in Spalte 75 und Zeile 15.

PRESET(75,15) 1&scht den Punkt in Spalte 75, Zeile 15.

199 WALT P:DEGREE
11@ FOR A=18p TO -18@ STEP -2

12¢ B=SIN A¥12 {a}
13@ C=C03 A¥12

140 X=B+88 (b)
150 Y=C+14

168 PSET(X,Y) (e)
17¢ NEXT A

18@ WALT : GPRINT (d)

{a) Parameter [fiir einen Kreis mit dem Radius 12 und dem Mittelpunkt
(2,8).

(b) Der Mittelpunkt wird auf die Position (8@,14) gesetzt.

(e) Setzt Punkte mit den Koordinaten (x,Y>.

{d) Hilt den gezeichneten Kreils.

Das Programm zeichnet einen Kreis um den Punkt (8d,14) mit den
Radius 12. Der Winkel wird in Zwelerschritten von +189 bis -18§ Grad

mit einer FOR-NEXT-Schleife gedndert. Der entsprechende Punkt wird fur
jeden Winkel gesetzt, 50 daR am SchluB ein Kreis entsteht.

{4) Linien und Quadrate

Setzt man die Punkte mit PSET nintereinander, so erhdlt man eine
Linie, vier Linien ké&nnen ein Quadrat bilden. Wesentlich einfacher
geht das aber mit dem LINE-Kommando. Zwischen zwei definierten Punkten
wird vom Rechner eine Linie gezogen.

Beispiele:

LINE (#,8)-(149,31) zieht eine Linie zwischen den Punkten
(#,0) und (145,31).

LINE (38,8)-(80,31),B zeichnet ein Quadrat, dessen Diagonale
zwischen den Punkten (38,d) und (88,31)
liegt. Wird statt "B" "BF" gesetzt, so
wird das Quadrat geflillt.

LINE (39,08)-(88,31),X,BF zeichnet ein gefiilltes Quadrat mit der

Diagonalen von (38,8) bis (B8@,31).
Befinden sich in diesem Quadrat gesetzte
Punkte, so werden sie invertiert.
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280 VA":WAIT &
210 LINE (68,8)-(148,31),X,BF
228 GOTC 218

Dieses Programm zeichnet ein geftilltes Quadrat mit der Diagonalen von
{(68,8) bis (14@,31). Sind die Bilder, die mit den Kommandos GPRINT und
PSET erzeugt wurden, noch auf dem Bildschirm, so0 werden sie inver-
tiert, wenn das neue Programm mit DEF "“Av aufgerufen wird.

Achtung: Der Bereich der graphischen Wiedergabe ist auf der linken
Seite & Punkte breiter als der normale Wiedergabebereich fiir
alphnanumerische Zeichen.

Der PC 1350 hilt die ersteliten Bilder auf dem Bildschirm, bis er
geltseht wird. Am Ende eines Programms oder bei einer Unterbrechung
kann es also vorkommen, daR auf dep linken Seite oder im oberen
Bereich Teile der Bilder stehen bleiben. Diese werden ersi - geldscht,
wenn die Taste gedriiekt oder das entsprechende Kommando
gegeben wird. Vorhe?¥ werden auch keine alphanumerischen Zeichen
wiedergegeben, da der Rechner sich im Graphik-Modus befindet. Nanh
Driicken der Taste ist er wieder im Normal-Modus.

SERIELLE E/A-FUNKTIONEN

Der PC 1350 ist mit einem serielien E/A-Interface ausgeriistet. Hier
kann der PC 1350 zum Beispiel an einen Personaleomputer angeschlossen
werden, um Daten auszutauschen.

Achtung: Vor dem AnschluB sollten die Spannungswerte iberprift
werden, da eine tiberspannung interne Bauteile des PC 1350
zerstdren kénnte.

ALLGEMEINE HANDHABUNG DES SERIELLEN E/A~INTERFACE

Normalerwelse dist das serielle Interface geschlossen. Dann kdnnen
natiirlich weder Daten empfangen noch Daten gasendet werden. Deshalb
ist der erste Schritt des Datenaustausches das Hffnen des Kanals mit
dem QPEN-Kommando. So0llte der Kanal allerdings schon gesffnet sein, so
meldet der Rechner bei Lusfiihrung des O0PEN-Kommandos YERRGR 8",

Weiterhin ist es nétig, die Bedingungen fiir den Datentransfer
Pestzulegen. Anders ‘asusgedriickt: Die Form der Daten mul sowohl dem
PC 1350 als auch dem angeschlossenen Computer bekannt sein. Erwartet
der empfangende Computer die Daten in einer anderen Form als dep
sendende sie herausgeschickt hat, s¢ werden die Daten verfidlscht. Die
Bedingungen werden im OPEN-Kommando festgelegt.

Nachdem nun alsc der Kanal gedffnet ist und sowohl der sendends als
auch empfangende Computer diz Form der Daten kennt, konnen Daten mit
den folgenden Kommandos ausgetauscht werden:

LPRINT, LLIST, SAVE, LOAD, PRINT#1, INPUTHI
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Nach dem Ende des E/A-Programms wird der Kanal automatisch
geschlossen. Auch das HUN-Kommando schlieft den E/A-Kanal. 1In einem
Programm kann man den Kanal mit dem CLOSE-Kommando schlieRen.

in einem Programm, das das serielle E/Ai-Interface benutzt, mull der
Kanal alsc erst gesCfnet werden, wouann Kanp man Daten fibertragen, und
dann sollte der Kanal wieder geschlossen werden, alles wie oben

beschrieben.

DER GEBRAUCH DES SERIELLEN E/A-INTERFACE-KOMMANDOS

4ind in den PL 1350 mehrere Programme wit dem MERGE-Kommando geladen
worden, so kénnen diese nicht mit SAVE oder LUAD iiber das serielle
E/A-Interface gesendet werden.

Das MEKGE-Kommando des PU 1350 unterscheidet sich vou 4ERGE~-Komuando
anderer Computer.

Achtung: Das Interface des PC 1350 wartet nicht, ob angeschlossene
Gerdte zum Empfang bereit sind und hat auch keine
rzeitfunktion, die den bertragungsprozel bei nicht
betriebsbereiter Periphnerie abschaltet, Die Dateniibertragung
Wwird aiso auch bei zum Beispiel abgeschaltetem Empréanger
versucht, da der PC 1350 die Austlnrung nicht selbsténdig
unterbrecnen kann. In diesem Fall dricken Sie die -
Taste, um den Hechner zu stoppen.



KAPITEL 6 6-1

ABKURZUNGEN

Der BC 1350 bietet Innen verschiedene Miglichkeiten, dis
Preogrammierung zu vereinfachen, indem Sie die Anzahl der Tasten-
bedienungen und anderer sich wiederholender Abliufe reduzieren. Eine
dieser Mdglichkeiten besteht darin, Befshle ungd Kommandos abzukirzen
(siehe Kapitel §).

In diesem Kapitel sollen vor allem zwei M8glichkeiten erdrtert werden,
mit deren Hilfe $ie unnbtige Tastenbedienung vermeiden kdnnen: die
Benutzung der -Taste und der ReServVe-Modus.

DIE -TASTE UND DER RESERVE-MODUS
Es wird hiufiger vorkommen, daB Sie mehrere verschiedene Programme =zur

gleichen Zeit im Speicher Ihres PC 1350 abspeichern wollen. (Vergessen
3ie nichi, verschiedene Zeilennnummern zu vergeben!) Um e2in Programm

mit dem RUN- oder GOTQ-Befehl zu starten, miissen Sie sich
normalerweise an die erste Zeilennummer eines jeden Programmes
erinnern (siehe Kapitel %). A4ber es gibt eine einfachere Moglichkeit!

Sie konnen jedes Programm mit einem einzelnen Buchstaben benennen und
das Programm dann mit nur zwei Tastenbedienungen starten.

Anmerkung: Setzen Sie den Kennbuchstaben, auf den Sie sich spdter
beziehen wollen, in die erste Programmzeile. Der Kenn-
buchstabe muf in Anfihrungszeichen eingeschlossen und
von einem Doppelpunkt gefolgt sein.

1@: "™A™:PRINT "ERSTE3"

2@: END
8¢: "B":PRINT "ZIWEITES"
9¢: END

Jedes der felgenden Zeichen kann als Kennbuchstabe benutzt werden: A,
s, D, F, G, H, J, K, L, =, Z, %, C, V, B, N, M und die Leertaste
(SPC). Wie Sie sehen, sind dies alle Tasten in den unteren beiden
Zeilen der Tastatur. Dieser Teil wurde zur Unterscheidung gegeniiber
dem Rest des Tastenfeldes durch eine Linie getrennt.

Anmerkung: Un das Programm ablaufen zu lassen, brauchen Sie nun
nicht RUN 80 oder GOTO 14 einzugeben. Sie dricken nur
die -Taste und dann den Kennbuchstaben. Im
obigen Beispiel wiirde, wenn Sis und dann "B"
driicken wiirden, "ZWEITES" in der Anzeige erscheinen.

Wenn Sie benutzen, um ein Programm zu starten, werden Variable
und Modus-EiInstellungen ebenso verarbeitet, als wenn Sie GOTC benutzen
wiirden. In Kapitel 2 finden Sie weitere Einzelheiten.

Um ein anderes Programm mit der -Taste wihrend der Ausfibrung
eines Input-Befehis =zu starten, dricken Sie die ENTER| - oder

-Taste, um den Input-Befehl aufzuheben und das neudes Erogramm zu
starten.
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RESERVE-MODUS

Ein anderer Weg, mit dem PC 1350 Zelt einzusparen, ist der HRESERVE-
Modus.

Innerhalb des Speichers Ihres PC 1350 sind 144 Zeichen fiir den
"RKeserve-Speicher" vorgesehen. Sie ktnnen diesen Speicherteil
benutzen, um hiufig gebrauchte Ausdriicke zu speichern. Um diese wieder
abzurufen, brauchen Sie nur zwel Tasten zu bedienen.

Anmerkung:

¥ Sie speichern Ausdriicke im RESERVE-Modus ab, der Wiederabrufl
zum Gebrauch erfelgt aber im RUN- oder PROgramm-Mcdus.

#® Der MEM—Befehl kann abgespeichert werden, er kann aber nicht
ausgefihrt werden.

#* Der PC 1350 hat einen Reserve-3peicher von 144 Bytes. Sie
kdnnen also bis zu 144 Bytes in den Reserve-Speicher
eingeben. Ein BASIC-Befehl, eine Funktion, ein Buchstabe
cder eine Zahl sind jeweils ein Byte.

Beispiel: A: S: + - 1 2 4 B SIN COS INFUT RUN ...

(je 1 Byte)
¥ Die Lédnge der Strings, die pro Taste abgespeichert werden
kdnnen, betrdgt maximal 80 Tastenbedlienungen - einschlieB-
lich der [ENTER -Taste.

Versuchen Sie, das folgende Beispiel nachzuvollziehen:

Geben 3Sie SHIFT und MODE ein., Beachten Sie, daB die Modus-
Anzeige "RUN™ und "PRO" versc windet und die Nachricht "RESERVE MODE"
suf dem Bildschirm erscheint, wenn Sie den RESERVE-Mcdus eingeschaltet

haben.

Geben Sie NEW ein und drilcken dann die ENTER| ~Taste. Dadurch
18schen Sie alle vorher gespeicherten Daten, so, Wle Sie mit NEW im
PROgramm-Modus alle vorher gespelcherten Programme l&schen.

Geben Sie |SHIFT gefolgt von "A" ein:

EINGABE ANZEIGE

Beachten Sie, daBh das "A" links in der hinzeige erscheint und von einem
Doppelpunkt gefolgt wird.

Geben Sie das Wort "PRINT" ein und betidtigen Sie die ENTER| -Taste.
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EINGABE ANZEIGE

PRINT A: PRINT

Ein Leerschritt erscheint nach dem Doppelpunkt und zeigt an, dag
"PRINT" nun im Reservespeicher unter dem Buchstaben "A" gespeichert
worden ist.

Schalten BSie den PC 1350 in den PROgramm-Modus um. Geben Sie NEW,
gefolgt von ENTER ein, um den Programmspeicher zu liéschen. Geben Sie
19 als Zeillennummer ein und betitigen Sie dann die (SHIFD -Taste
und die "A'"-Taste:

EINGABE ANZEIGE

10 A | 12 pRINT _ ]
‘m:PRINT

Sofert wird das Wort "PRINT" hinter der Zeilennummer in der Anzeige
erscheinen. :

Im Reserve-Speicher kann jede beliebige Zeichenfolge gespelchert
werden. Die gespeicherten Strings kénnen jederzeit im RUN- oder
PROgramm-Modus wisder abgerufen werden, indem Sie driicken und
anschliefend den Buchstaben, unter dem Sie den String abgespsichert
haben. Die dafiir zur Verfiigung stehenden Tasten sind dieselben wie im
Zusanmmenhang mit erwdhnt, also alle Tasten im dunkleren Bereich
des Tastenfeldes.

Un eine gespeicherte Zeichensequenz gz editieren, schalten Sie den
Reserve-Modus ein und dricken Sie [SHIFT ;» gefolgt von dem Buch-
staben, wunter dem die Sequenz gespeichert ist. Mit Hiife der Pfeile
(rechts und links), der - und der -Taste kdnnen Sie nun
genause editieren wie in den dnderen Modi.

Ist das letzte Zeichen in einer abgespeicherten Sequenz das " @ -
Zeichen, wird es bel Wiederabruf der Sequenz als ausgegeben.
Spelehern sie beisplelsweise den String "GOTC 198@ Y unter der m"@Y-
Taste, =o wird bei Betdtigung von und "G" im RUN-Modus augen-
blicklich die Ausfihrung des Programms in Zeile 149 beginnen. Ohne das
" @ v-Zeichen missen Sie nach der "GM-Sequenz ein-
geben, um das Programm zu starten.

Um HReservespeicher zu l&schen:
1. Die Tastenfolge NEW und ENTER léseht alle Speicher.
Denken Sie bitte daran, daB die oben beschriebene Operation im

RESERVE-Modus durchgefiihrt werden muf.

2. Un einen Reserve-3Speicher zu léschen, benutzen Sie die SPC
oder -Taste, wie unten beschrieben:
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Beispiel: Ldschen 3ie A¥4, was unter der Taste 3 gespeichert

ist.
Eingabe Anzeige Bemerkungen
SHIFT | & . Reserve-Modus

SHIFT | S 3t A ¥ A
[»]oder [«] s: ¥ a
pEd) e PEL | 50 _ Léscht A ¥ A.

ENTER >

SCHABLONEN

- 7u Threm PC 1350 gehdren zwel Schablonen. Sie kénnen dilese Dbenutzen,
um das Erinnern &n hiufig gebrauchte Keserve-Sequenzen oder
Kennbuchstaben-Zuweisungen iiber [DEF]zu erleichtern. Nachdem Sie den
Programmen Kennbuchstaben zugewiesen haben odzsr Sequenzen eingerichtet
haben, markieren Sie die Schablonen, damit Sie wissen, welche Kennung
z1 welcher Taste gehdrt. Sie kénnen dann mit nur zwel Tastenbetdtigung
Programme abarbeiten lassen oder Sequenzen abrufen.

wenn Sie belspielsweise eine Reihe von Programmen haben, die Sie
hdufig =zur gleichen 7Zeit benutzen, vergeben 3ie Kennbuchstaben und
markisren die Schablonen, so daB Sie die Programuausfiibhrung ganz
einfach mit nur zwei Tastenbedienungen starten kénnen. Sie k8nnen auch
hiufig gebrauchte BASIC-Befehle und Kommandos in den Reserve-Speicher
einspeisen und eine Schablone entsprechend markieren, um sc die Ein-
gabe von BASIC-Programmen zu beschleunigen,
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KAPITEL 7
DER GEBRAUCH DES CE-126? DRUCKER/CASSETTENRECORDER-INTERFACE

Das Zusatzgerdt CE-126FP Drucker/Cassettenrecorder-Interface erlaubs
den Anschiufl eines Druckers oder Cassettenrecorders an Ihren PC 1350.

Die Charakteristika des CE-126P sind:

Thermodrucker mit 24 Zeichen Schreibbreite

Handliche Papier=zufiihrungs- und AbreiRvorrichtung

Gleichzeitiges Ausdrucken von Rechnungen, wenn gewunsech:
Einfache Kontrolle der Anzeige oder Druckerausgabe in BASIC
Eingebautes Cassetten-Interface mit REMOTE-Funkticn

Hanuelle oder prograumgesteuerte Kontrolle des Recorders zum
Abspeichern von Programmen und Daten

Stromversorgung iiber Trockenbatterien fir tatsdchliche
Tragbarkeit

oo N ok ok %

£

Un den PC 1350 an das CE-126P anzuschlieBen, bedienen Sie sich bitte
des mit dem CE-126P gelieferten Handbuches.

DER GEBRAUCH DES DRUCKERS

Wenn 3Sie mit dem PC 1350 Rechnungen ohne Programmunterstitzung durch-
fiihren, kinnen Sie diese fiber den CE-126P gleichzeitig ausdrucken
lassen.

Sie erreichen dies durch einfaches Driicken der SHIFT -Taste und
anschliefend der ENTER -Taste, wobei sich der Computer im HUN-

Modus befinden muk.

Wenn Sie nun am Ende einser Berechnung die ~Taste driicken,
wird der Inhalt der Anzeige vom Drucker ausgegeben, Dabei steht die
Berechnung selbst in der ersten Zeile, das Ergebnis erscheint in der
zwelten. Zum Beispiel:

EINGABE AUSDRUCK
308/5¢ [ENTER 388/58

0.

Mit dem LPRINT-Befehl k&nnen Sie auch Teile von BASIC-Programmen aus-
drucken lassen (Einzelheiten dazu finden 3Sie in Kapitel 8). LPRINT
kann in derselben Weise wie der PRINT-Befehl benutzt werden. Der
Unterschied besteht darin, daR Sie, wenn Sie cinen Ausdruck von mehr
als 24 Zeichen mit PRINT drucken wollen, die iiber 26 hinausgehenden
Zelchen nicht sehen kdnnen. Mit dem LPRINT-Befehl werden diese Zeichen
in einer =zweiten und, wenn erforderlich, einer dritten Zeile
ausgegeben.
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Programme, die mit einem FPRINT-Befehl geschrieben wurden, kdnnen modi-
fiziert werden, indem Sie in das Programm ein PRINT=LPRINT-Statement
hineinschreiben (Einzelheiten siehe Kapitel 9). Alle diesem Statement
folgenden PRINT-Befehle werden nun wie LPRINT-Befehle gewertet. Durch
PRINT=PRLINT heben Sie das Statement wieder auf. Diese struktur kann
auch mit einem IkF-Statement in ein Programm geschrieben werden, wo-
durch Sie sich zum Zeitpunkt der Programmdurchiiihrung eine Auswahl-
méglichkeit schaffen.

Sie xdnnen Ihr Programm mit dem LLIST-Kommando auflisten lassen
(Einzelhsiten siehe Kapitel 9). Wenn Sie LLIST ochne Zeilennummern
verwenden, werden alle in dem Moment im Speicher bef'indlichen Pro-
gramme nach der pumerischen Relhenfolge ihrer Zellennummern aus-
gegeben. Dile auszugebenden Zeilen lassen sien begrenzen, indem Sie die
entsprechende Spanne mit dem LLIST-Kommando eingeben. Wenn Programm-
zeilen l#nger als 24 Zeichen sindg, werden fir den Ausuruck zwei oder
mehr Zeilen benutzt. Die zwelte und alle folgenden Zeilen werden um
vier oder sechs Zeichen eingeriickt, so daB die Jjeweilige Zel.iennummer
eindeutig zu identifizieren ist. (Von zeile 1 bis 999: Einrlckung um 4
Zeichen, ab seile 999 Einrickung um 6 “eicnen.)

Achiung:

* Falls eine Fehlermeldung ERROR 8 infolge eines Papierstaus auf-
tritt, reifen Sie das Papier ab und ziehen Sie das verbliebene
papier vollstindig aus dem Drucker. Driicken 3ie dann die -
Taste, um die Fehlermeldung zu loschen.

#° Wenn der Drucker starken externen elektrischen Stérfeldern ausge-
setzt ist, kénnen eventuell falsche Zahlen willkiirlieh ausge-
druckt werden. In diesem Fal driicken 3ie dis BRK| ~Taste, um den
Druckvorgang zu unterbrechen. Schaltendie die Stromversorgung des
CE-126F ab und wieder an, driicken Sie dann die ~Taste.
Durch Druck auf die ~Taste initialisieren Sie den Drucker.
Wenn der Drucker einen Papierstau verursacht oder er wihrend des
Druckens starken elektrischen Schwankungen ausgesetzt ist, kann
es passieren, dak der Drucker nicht normal arbeitet und lediglich
TRUSY" in der Anzeige erscheint. dJenn das passiert, schalten Sie
den Drucker ab, indem Sie die -Taste dricken, Beseitigen
Sie den Papierstau. Schalten Sie den GE-126P ab und dann wieder
an und driicken 3ie die -Taste.

* Wenn der CE-12B6P nicht in Betrieb ist, schalten 3ie pitte den
Drucker ab, um die Batterien zu schonen.

DER GEBRAUCH DES CASSETTEN-INTERFACE

Mit Hilfe dieses Cassetten-Interface kinnen 3ie Daten und Programme
aus dem Computer auf Tonbanovassebten abspeichern {natiirlich brauchen
Sie dazu auch einen Cassettenrecorder wie das von uns zu diesem
faschencomputer-System gelieferts Modell CE-152). Sind die Daten und
Programme einmal auf Band gespeichert, Kkonnen S3ie sie durch einen
einfachen Ablauf wieder in den Computer einladen.
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DAS ANSCHLIESSEN DES CE-126P AN EINEN CASSETTENRECOKDER
Hier sind aur drei Verbindungen zu schaffen:

1. Stecken Sie den roten Klinkenstecker in die MICrofonbuchse des
Cassettenrecorders.

2. Stecken Sie den grauen Klinkenstecker in die Kopfhorerbuchse am
Cassettenrecorder.

3. Stecken Sie den schwarzen Stecker in die REMote-Buchge am
Cassettenrecorder.

CASSETTENRECORDER

Wir empfehlen Thnen, far IThe Taschencomputer-System das Zusatzgerit
CE-152 zu benutzen. Dieses Gerdt ist auf den PC 1350 zugeschnitten und
nimmt Daten und Programme fber das CE-126P Interface auf. Jedes abge-
speicherte Programm kann wieder. aufgesucht und in den PG 1350 ein-
geladen werden.,

Wenn Sie einen anderen Recorder benutzen als die Option CE-152, muB
dieser den folgenaen Mindestanforderungen entsprechen, um iber das
Interface CE-126P angeschlossen werden zu kdnnen:

Anforderungen

1. Recordertyp Jedes Cassetbengerdt, ab mil Standard- oder
Mikrocassetten, kann benutzt werden, sof'ern
die unten aufgefilhrten Bedingungen erfullt
sind,

2. - Aufnahmeansechlup Der Recorder =sollte Uber einen Xlinken-
steckeranschluB (2,5 mm) mit der Bezeichnung
MIC verfiigen. Benutzen Sie niemals den AUX-
AnschluR.

3. Aufnahmeimpedanz Der Aufnahmeanschluf solltes eine niedrige
Tmpedanz besitzen (200 - 1.088 Ohm) .

4. Minimales Aufnahme- Unter 3mV oder ~5@dB.

niveau

5. Wiedergabeanschlu® Sollte ein Klinkensteckeranschlug (2,5 mm)
mit der Bezeichenung "EXT" (EXTerner Laut-
sprecher), "HMONIVOR"™, "EARM (Kopfhérer) sein.

6. Wiedergabeinpedanz Sollte unter 10 Ohm liegen.

7. wiedergabeniveau Sollte uber 1V liegen (maximaie Wiedergabe
lber 14¢ mwW).

8. Verzerrung Sollite innerhalb 15 %, innerhalb eines

Berelches zwischen 2 und Y KHz liegen.
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g. Gleichlaufschwankung pmaximal B8.3 % (W.R.M.3.)

* palls der mit dem CE-126P Intertace gelieferte Xlinkenstecker
nicht =zu dem Eingang an Ihrem Gerdt pakht, kdnnen Sie im Fach-
handel entsprechende Adapter bekowmen.

Anmerkung: Einige Cassetitengerdte kdnnen aulgrund spezielier
Lbweichungen von den Spezifikationen nicht anzu-—
sehlieRen sein. Weiterhin kbnnen it Gerdten, die

infelge langjdhrigen Gebrauchs ihre elektrischen Eigen-
schatten verdndert haben (starke Verzerrung, erhéntes
Rauschen, Spannungsabiall), unbefriedigende Ergebnisse
erzielt werden.

DAS ARBEITEN MIT CASSETTEN-INTERFACE UND RECORDER
ABSPEICHERN AUF MAGNETBAND

(8iehe auch Anmerkungen zum Tonband.)

1. Sehalten Sie den RENOTE-Schalter des CE-12bP auf OFF.
2. Ceben Sie ein Programm oder Daten in den Computer ein.
3. Legen Sie die Cassette in den Hecorder ein. Destimmen Sie die

stelle auf dem Band, an der 3ie das Programm abspeichern wollen.

¥ Wenn Sie ein lesres band benutzen, achten Sie darauf, daB
S1e den Leervorspann aus nicht-magnetisierter Folie nicht
bespielen.

ki wenn Sie ein bereits teilweise bespieltes Band benutzen,
suchnen Sie eine 3telle, an der noch keine Daten gespeichert
sind!

4. Stecken Sie den roten Stecker des intertface in die MICrofonbuznse
des Cassettenrecorders und den schwarzen Stecker 1in die hEM-
Buchse.

5. pringen Sie den REMOTE-Schalter in die Stellung ON.

6. vur Aufnahme dricken 3ie nun am Cassettenrecorder die Aufnahme-

und die PLAY-Taste gleicnzeltlg.

7. Geben Sie die Autnahmeinstrukticnen ein (CSAVk-Kommando, PHRINTH-
Kommando und driicken sie dlie ENTER ~Taste).

Setzen Sie die Einbeit zundchst 1n den RIIN- oder PRO-Modus und
dricken Sie die folgenden Tasten:

[ asveinens [iFt] ] [GAEs

(Um den Inhalt ues Datenspeichers auf band zu Ubersplelen,
dricken Sie die folgenden Tasten:
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HEEEE [ § )
—

B

[Jas [sier] 1]

Wenn Sie die ~Taste driicken, wird das Band =zu laufen
beginnen, wobel “ein etwa 8 Sekunden langes Stiick unbespielt
bleibt. (Ein Piepton ist zu héren.) Anschliefend werden der
Dateiname und sein Inhalt aufgenommen.

()]

8) Wenn die Aufnahme vollstdndig ist, erscheint das Bereitschafts-
symbol in der Anzeige (>) und der Recorder hilt automatisch an.
Nun haben Sie Thr Programm im Cassettenrecaorder abgespeichert. Es
befindet sich jedoch trotzdem im Computer.

Wenn Daten Uber einen Programmbefehl automatiseh abgespeichert
werden sollen (PRINTii—Befenl, nicht bei manueller bedienung),
befelgen Sie erst die Schritte 1 bis 6, ehe Sie das Programm
ablaufen lassen.

Als Hilfe beim Auffinden bestimmbter Prograume auf Band benutzen
5ie bitte das Bandzidhlwerk des Recorders.
VERGLEICHEN VON SPEICHER- UND BANDINHALTEN
(Siehe auch Anmerkungen zum Tonband.)
Nachdem Sie ein Programm von Band geladen bzw. auf Hand abgespeichert
haben, konnen Sie Uberpriifen, ob das Programm im Computer identisch
mit dem auf Band ist (und so sicher gehen, da® alles in Ordnung ist,
ehe Sie mit oem Programmieren odep der Programmdurchfﬁhrung fort-
fahren).
1. Schalten S8ie den REMOTE-Sthalber auf OFF.

2. Bewegen Sie das Band nit den Vor- uad Ricklauftasten an die
Stelle kurz vor Beginn des zu priifenden Programmes .

3. Stecken Sie den grauen Stecker in die Kopfhdrerbuchse und den
schwarzen Stecker in die REMcte-Buchse.

4. Schalten Sie den HEMOTE-3chalter auf ON.

5. Dricken Sie die PLAY-Taste des Recorders.

6. Gepen Sie ein CLOAD?-Kowmando ein und beginnen Sie. den Prif-
vorgang mit der (ENTER -Taste., uehen Sie dabei folgendermaRen
vor.,

Schalten Sie den RUN- oder PRO-Modus ein.
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Geben Sie l'olgenae Tastentfolge ein:

Clefolalp]. [sares] [2] [sered] B/“ ]

Der Dateiname, den Sle vorher
gewdhlt haben.

Der Taschencomputer wird nun automatisch nach dem vorgegebenen
Dateinamen suchen und wird den Inhalt des Tonbandes mit dem
Speicherinhalt vergleichen.

Wihrend des Vergleichsvorganges erscheint das Zeichen "*¥" an der
dukersten rechten Stelle der unteren Display-Zeile. Das Zeichen
n¥n  epligcht, wenn der Vergleich beendet 1ist. Solange der
Computer nach dem Dateinamen sucht, wird aas "¥"-Zeichen nicht in
der Anzeige ausgegeben, da der eigentliche Vergleich noch nicht
begonnen hat. (Das gleiche geschieht, wenn das erste Programm
ohne Dateinamen gelesen wird.)

Werden die Programme als Ubereinstimmend erkannt, erscheint das
Bereitschaftssymbol (>) in der Anzeige des Taschencomputers.

Decken sich die Programme nieht, wird der Vergleich unterbrochen
und die Meldung ERROR 8 ausgegeben. Wenn dies geschieht, ver-
suchen Sie es bitte noch einmal.

EINLADEN VON WMAGNETBAND
{Sienhe auch Anmerkungen =zum Tonband.)

Um Programme oder Daten vom Magnetband in den Computer einzuladen,
gehen S5ie bitte feolgendermaBen vor:

1. Schelten Sie den REMOTE-Schalter aut QFF.

2. Legen Sie das Band in den Kecorder ein. Bringen Sie das Magnet-
band mit Eilfe der Vor- bgzw. Ricklauftasten kurz ver die Stelle,
an der das einzulesende Programm beginnt.

3. Stecken Sie den grauen Stecker in die Kopfhérerbuchse des
Recorders und den schwarzen Stecker in die HEM-Buchse.
(Falls &ie einen Recorder Denutzen, der keinen REM-Eingang hat,
dricken Sie fur eine kurze Unterbrechung die PAUSE-Taste.)

4. sechalten Sie den REMOTE-Schalter wieder aul ON.

5. Driicken 5sie den PLAY-8chalter des Recorders, um die Einheit in
den Playback-Modus zu versetzen. Stellen 3ie VOLUME auf mittlere
oder maximale Lautstérke ein. Drehen 3ise die Hohen maximal auf.

6. Geben Sie die Ubertragungsanwelsungen (CLOAD-Kommando, INPUTH-
Kommando) ein und starten Sie die Ausfiihrung mit |ENTER



KAPITEL 7 T-T

Setzen Sie die Einheit in den RUN-Modus, danach betdtigen Sie die
folgenden Tasten:

F (6 O [ 5 (55 ) aaesnsse fsies) 7] foveee

{Um den Inhalt den Datenspeichers zu laden, driicken Sie:

IREEE FE R
Z. B.:
HUEER = [ e F

Der vorgegebene Dateiname wird nun automatisch gesucht und =sein
Inhalt wird in den Taschencouputer eingeladen. Das Zeichen Wivw
erscheint, solange der Ladevorgang abliuft. Das gleiche
geschieht, wenn das srste Programm ohne Dateinamen gelesen wird.

Das Zeichen "#" erlischt, wenn das Programm vollstidndig geladen
ist.

7. Wenn das Programm iibertragen worden ist, hilt der Computer
automatisch den Bandlauf an und das Bereitachaftsaymbol (3)
erscheint in depr Anzeige.

Un im Verlauf eines Programms Daten =zu Ubertragen (INPUTH-
Befehl), Triihren Sie erst die Schritte 1 bis 5 aus, ehe 3ie das
Programm starten.

Anmerkungen:

* Wenn Sie eine Fehlermeidung erhaliten {ERROR 8), fangen Sie noch
elnmal von vorn an. Wiederholt sich die Fehlermeldung, verindern
Sie vorsichtig die VOLUME-Einstellung.

* Wird keine Fehlermeldung ausgegeben und liuft das Band weiter

(wghrend der Computer die Anzeige BUSY ausgibt) verlduf't die
Ubertragung f'ehlerhaft, Driucken Sie dann die m -Taste, um
die Ubertragung abzubrecnen und wiederholen Sie dig Schritte.

Bleibt die Fehlermeldung bestehen oder liuft das band auch nach
mehreren Korrekturversuchen weiter, reinigen und entmagnetisieren
Sie den Tonkopf des Recorders.

ANMERKUNGEN ZUM TONBAND

1.

Benutzen Sie gur Datenlibertragung oder zum Vergleich ausschlief-
+ich den Recorder, mit dem die Programme aufgezeichnet wurden,
Die Verwendung eines anderes Gerdtes kann miglicherwaise die
Datenibertragung oder den Programmvergleich ausschlieRen.

Benutzen Sie grundsdtzlich Tonbandeassetten der héchsten
Qualitdt, wum Daten und Programme darauf adbzuspeichern (Band-
material zum "Sparpeis" weist u. U. nicht die fiir digitale Auf-
zeichnungen erforderlichen Eigenschaften auf!).



KAPITEL T 7-4

3. Halten Sie die ‘Tonkdpfe und das Cassettenlauiwerk sauber -
benutzen Sie eine Relnigungscassette zur Heinigung.

n, Lautstidrke-Einstellung: mittlere oder maximale Lautstdrke. Die
Laubstdarke-Einstellung kann von grofer Beueutung beim Lesen von
Daten vom Band sein. Andern Sie die Einstellung geringfligig, wenn
dies erforderlich wird. Schon geringe Anderungen kinnen zu
hervorragenden Ergebnissen fihren,

5. Lohten Sie darauf, daf alle Verbindungen zwischen Computer und
Uassetten-Interface sicher sind. Dasselbe gillt fiir die
Verbindungen zwischen Interface und Recorder. Dariiber hinaus
missen die Verbindungselemente sauber und staubfrei seln.

b Sollte es beim Uebrauch des AC-Netzteils Probleme geben, spelsen
5ie den CE-126P und/oder den Recorder uber Batterien {maunchmal
kommt durch die Benutzung des Al-Netzteils ein sSummen zu den  2zu
iibertragenden Signalen, das die eigentliche Aufnanme stdrt.)

* Wenn Sie das AC-letztell an aen CE-126P anscnlieBen, schalten Sie
aie Stromversorgung des CE-120P ab und stellen Sie die Verbindung
erst dann her.

T Hshenregler: auf maximale Héhen einstellen.

¥, wenn Sie Programme oder Daten auf einem bereits gebrauchten Band
abspeichern wollen, l&schen Sie diesen Tell vor der kingabe unu
geben Sie dann den Speicherbefehl. (Vergewissern Sie sien, da#B

das alte Programm restlos gelésent ist.}
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KAPITEL 8

DIE RAM-KARTE {optional)
Der Speicher des PC 1350 kann mit den RAM-Karten CE-207M oder CE-202M
erweitert werden. Der Programm—/DatenSpeicher wird damit um 8 bzw. 16
KByte erweitart.
Selbst wenn die RAM-Karte aus dem PC 1350 entfernt wird, bleibt ein in
ihr gespeichertes Programm erhalten, so daf man also Programme auf
verschiedenen RAM-Karten bereitliegen haben kann und das gewlinschte
Programm durch Wechseln der RAM-Karte in den Rechner einlidt.
1. Installation der RAM-Karte

Wird die RAM-Karte das arste Mal eingesetzt, sollten Sie darauf
achten, daB die Batterie eingesetzt ist.

(1) Schalten Sie Ihren PG 1350 aus.

Der PC 1350 muB immer abgeschaltet sein, wenn die HRAM-Karte
eingesetzt oder herausgecnommen werden seoll.

(2) Schiecben Sie die Arretierung der Klappe auf der Riickseite des
Rechners in Pfeilrichtung und entfernen Sie die Klappe.

Aehten Sie bitte darauf, keine Bauteile oder Kontakte im Inneren
des PC 1350 zu beriihren.

=

!

(3) UOffnen Sie die Kontaktschutzhaube der RAM-Karte. Achten Sie bitte
darauf, daf die Haube ganz gedfinet ist und berihren Sie keinen
der Kontakte.
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(u)

(5}

Sehisben Sie die Karte mit der Kontaktseite voran in den PC 1350,
wie in der zeichnung dargestellt.

Sohisben Sie die Karte nie anders herun in den Rechrner und nie
mit geschlossener oder opur teilweise gebffneter Schutzhaube.
Sowchl die Karte als auch der PC 1350 kdnnten zerstdért werden.
Drilcken Sie dann auf das Gehduse dsr Karte, bis sie einrastet.

setzen Sie die Klappe des PC 1350 wieder ein und arretleren Sie
sie, indem Sie den Hebel wieder in die Position Y"LOCK"™ schieben.
Per PC 1350 wird nicht arbeiten, wenn die Arretierung nicht ganz
in die "LOCK"-Position geschoben wurde, selbst wenn alle
Batterien korrekt singesetzi sind. Sollte das Gerdt nicht ein-
wandfrei funktionieren, schalten 3ie den PC 1350 noch einmal ab,
iiberpriifen die Arretierung der Klappe auf der giickselite und
schalten ihn dann wieder ein.
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8-3

2. Entnahme der RAM-Karte

()
{(2)

(3)

A

Schalten Sie Ihren PC 1350 aus.

Entfernen Sle die Klappe auf der Rllckseite des Rechners wie oben
beschrieben (1.(2}). Schieben Sie dann dieg Kartenarretierung in
Pfeilrichtung, um die KAM-Karte ZUu 1losen.

Schliefen Sie bitte sofort die Kontaktschutzhaube der RAM-Karte,
nachdem sie herausgenommen ist.

Achten Sie darauf, dab sie volistdndig geschlossen ist una keine
Kontakte mehr zu senen sind.
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(4) Setzen Sie die Klappe des PC 1350 wieder ein und schieben Sie die
Irretierung wieder in die "LOCK"-Fosition.

4

3. Einsatz der RAM-Karte

Ist der Speicher der HKAM-Karte frel, so steht Ihnen die Summe der
Speicher des Rechners und der Karte fir Prograume und Daten zur
Verfiigung.

Wie Sie aus der Illustration ersehen kénnen, werden Programme in der
RaM-Karte abgelegt. Array- und einfache Variable aber in dem Speicher

des PC 1350.
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Programm
Speicher innerhzlb
der RAM-Karte eProgramm/Datenbereich
Speicher innerhalb Array-Variablen

einfache Variablen

des PC 1350
l\ Fester Variablenbereich

Das Programm in der RAM-Karte bleibt auch dann erhalten, wenn die
Karte aus dem PC 1350 entnommen wird, da die Karte mit eigenen
Batterien ausgeristet ist. Deshalb kann das Programm zusammen mit der
Karte erneut in den PC 1350 "eingeladen™ werden, indem Sie einfach die
Karte wieder in den RKechner einstecken.

Achtung: Uberschreitet ein Programm die Kapazitdt der RAM-Karte, wird
das Programm bei Entnahme der Karte zerstdrt und kann mit
der Karte nicht wieder in den PC 1350 eingeladen werden!

Achten B8ie darauf, daR ein Programm die Kapazitdt der EKarte nicht
uberscareitet, wenn Sie es in der Karte auf Dauer spelchern wollen,

Achtung: Der Reservespeicherbereich des PC 1350 kann nicht in die
RAM-Karte umgeladen werden.

Kapazititen des Programm-/Datenspeichers

PC 1350 + CE-~-201H CE-201M allein | PC 1350 + CE-202M | CE-202 azllein

11.262 Byte 8.142 Byte 19.454 Byte 16.334 Byte

4, Datensicherung in der RAM-Karte

Wie Sie in elner der vorigen Illustrationen erkennen konnten, werden
Variable, wie z. B. einfache Variable oder Felder, im Speicher des
PC 1350 abgelegt. wird nun die RAM-Karte aus dem PC 1350 entfernt, so
werden die Variablen natiirlich gel&scht, Mit dem Kommando TMEM C"
kdnnen die Variablen in die RAM-Karte iibertragen werden. Die
Variablen, auch Daten genannt, bleiben auch dann erhalten, wenn die
'RAM-Karte aus dem PC 1350 herausgenommen wird.
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Programm

Innerhalb der
RiM-Karte Feld-Variablen

Einfache Variablen
(Die Variablen sind von

hier an gespeichert,
/'\ nachdem das Kommando
"MEM C" ausgefiihrt
wurde.
=4

Innerhalb des
PC 1350
Dieser Bereich (innerhalb
des PC 1350) wird niecht
benutzt, wenn das
Konmande "MEM C" ausge-
fihrt wurae.

Fester Variablenpereicn

¥ Geldscht wird das "MEM C"-Kommando mit dem Kommando "MEM B".
puferdem muf man beriicksichtigen, dap die Variavlen im Speicher
des PC 1350 geldscht werden, wenn das "MEM C"-Kommando angewandt
wird.

Achtung: {berschreitet das Programm die Kapazitit der RAM-Karte, wird
das Kommande "MEM C" automatisch geldscht und durch "MEM B"
ersetzt.

v.lohizz daor boiden Fammandos "MEM OV oder "MEM B" gesetzt ist, wird in

der KAM-Karte gespeichert. Beil Enthahme aus dem HRechner wird das

Kommando tiir den PC 1350 unwirksam. Re=lnstallation setzt das Kommando

wieder in Kraft.

Um die Daten aus der RAM-Karte zuriick zu erhalten, wmuB eine Taste mit
dem Programm belegt werden. Kufen Sie dann das Programm mit dieser
Taste auf. Wird das Programm mit dem Kommando "RUN" gestartet, werden
die Variablen geltseht. Benutzen Sie deshald fir ein solches Programm
nie das "RUN"-Kommando. Xonstante, oft auch feste Variable genannt,
kénnen nicht in der RkAM-Karte gespeichert werden, Wenn Sie also Daten
sichern wollen, mussen Sie einfache oder Feld-Variable benutzen,
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5. Vorbedingungen fiir die RAM-Karte

@ Wenn ein Programm im Speicher des PC 1350 gespeichert ist und Sie
dann eine RAM~EKarte installieren, so wird das Programm - im
Speicher des PC 1350 ignoriert. Es kann weder aufgerufen noch
gestartet werden. Ein Programm, das die Kapazitdt der Karte
iiberschreitet, zerstért ein im Speicher des Rechners enthaltenes
Programm. Au¢h wenn das Programm der Karte seine Variaplen im
Speicher des Rechners ablegt, wird ein Pregramm im PC 1350

geldseht,
Programm
Speicher innerhalb
der RAM-Karte
Ein Programm, das vor Einsetzen
der RAM-Karte im PC 7350
gespeichert wurde. Dieses Programm
wird ignoriert. Es wird aber zer-
Programm 8tért, wenn das Programm aus der
Karte die Kapazitdt der Karte
Feld- Uberschreitet. Auch wenr die
Variable- Variab%en des Programms der Karte
einfache im Speicher des ?C 1350
Variable abgelegt werden, wird das dort
gespeicherte Programm zerstdrt.
Speicher innerhalb
des PC 1350

Fester
Yariablenbereich

Ist das Programm im PC 1350 nicht zerstdrt worden, kann es natilirlich
nach Entfernen der RAM-Karte wieder gestartet werden.

¥ Die Entnahme der Batterien aus der R&M-Karte ldscht die in der
Karte enthaltenenen Daten und Programme. Deshalb sollte ein
Programm aus der RAM-Karte erst auf ein Band Uberspielt werden,
bevor die Batterien gewechselt werden.

Wird die Batterie der RAM-Karte aber gewechselt, wihrend die Karte in
den PG 1350 eingesetzt ist, so bleiben alle Daten und Programme der
Karte erhalten.

Die Daten und Programme werden von einer Batterieladung fiir etwa 34
Monate bei der CE~201M und etwa 18 Monate bei der CE-202 gehalten. Die
Zeiten, 1in denen die Karte im PC 1350 eingesetzt ist, =zghlen dabei
nicht mit.
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Achtung:

8-8

Driicken Sie nie die -Taste an der Riicksgite des
2C 1350, wenn eine Karte eingesetzt wurde. Die -
Taste loscnt dann alle Daten und Programme, die in der HAM-
Karte gespeichert sind. Sollte es trotzdem nétig sein, die

_Taste =zu driicken, so lesen Sie bitte die
entsprechenden Kapitel im Handbuch, wie die Daten der Karte
erhalten btleiben,.
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KAPITEL 9
BASIC REFERENZ TEIL

Das folgende Kapitel iat in drei Teile untergliedert:

KOMMANDOS Instruktionen an den Rechner, die auRerhalb eines Pro-
gramms gegeben werden, um Arbeitsbedingungen, Zusatz-
schaltungen und Programmkontrollen zu bestimmen,

BEFEHLE Kommando- und Befehlswtrter, die gebraucht werden, um
ein Programm zu erstellen.

FUNKTIONEN Spezielle BASIC-Operatoren, um Variable umzuwandeln,
‘Die Kommandos, die die Funktionen graphische Darstellungen, serieller

E/A-Anschluff und Text betreffen, werden auf den folgenden Seiten
dargestellt:

Graphische Darstellungen Seite 9- 82
Serieller E/A-Anschluf Seite 9~ 93
Textfunktionen Seite 9-107

Die Kommandos und die Befehle sind alphabetisch geordnet. Um  einen
Berehl oder ein Kommando schnell Finden =zu kdnnen, Dbeginnt jede
Eingabe auf eliner neuen Seite. Der Inhalt Jedes Abschnitis ist in den
Tabellen auf dieser und den folgenden Seiten Wwisdergegeben. Anhand
dieser Tabellen kdnnen Sie ein Schlisselwort schnell der
entsprechenden Kategorie zuordnen und nachschlagen., Funktionen sind in
vier Gruppen und in diesen alphabetisch geordnet.

Achtung: Kommandos, Befehle und Funktionen miiasen immer in
GroRbuchstaben eingegeben werden (normaler Modus),

KOMMANDQS

Programmkontrolle Variablenkontrolle
CONT NEW CLEAR¥
GOTO* RUN DIi*

MEM*
Cassettenkontrolle Winkelmoaus
CLOAD INPUT#H # DEGREE#* RADIAN®
CLOAD? MERGE GRAD ¥

CSAVE PRINTH #*
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Debug-Kontrolle indere

LIST TROEE# BEEP# USTING*

LLIST TRON® PASS WATTS
RANDOM¥

Graphik Yerieller E/A-AnschluB

GPRINT#* PRESET# CLOSE¥ LOAD¥

LINE#¥ PSET# CONSOLE* OPEN¥*
INPUT# 1% PRINTH#1¥
LL1ST SAVE

Text

BASIC

TELT

¥ Diese Kommandos sind auch BASIC-Befehle. Inhre Wirkung als

Kommando 1st identiseh mit ihrer Wirkung als Befehl. Sie sind
beschrieben in dem Abschnitte BEFEHLE.

BEFEHLE
Kontrollen und Verzweigungen Eingabe und Ausgabe
CHAIN AREAD
END C3AVE
FOR...TO...STEP CURSOR
GO3UB DATA
GOTO GCUHSOR
1F...THEN GPRINT
NEXT INPUT
ON...GOSUE INPUT#H
ON...GOTO INPUT#1
RETURN LINE
STOP LOAD
LPHINT
PAUSE
PRESET
PRINT
PRINT#
PRINT#1
PSET
READ
KESTORE
USING

WAIT
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Zuweisung und Deklarationen

CLEAR
DIM
LET

Pseudovariable
INKEY$ OPEN$
MEM PI
MEM$ POINT

String-Funktionen

ASC MID$
CHRS RIGHTS
LEFTS STR$

LEN VAL

FUNKTTONEN

BEEP
CLOSE
CLS
CONSO
GRAD
OPEN

AbS
ACS
ASN
ATN
cos
DEG
DMS
EXP

Andere
RADIAN
RANDOM
REM

LE TROFF
TRON

Numerische Funktionen

INT
LN

LOG
RND
3GN
SIN
SQu
TAN

9-3
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KOMMANDOS

CLOAD

1. CLOAD
2. CLOAD "dateiname"

Abkiirzung: CLO., CLOA.
Vergleiche: CLOAD?, CSAVE, MERGE, PA3S

Wirkung:
Mit dem CLOAD-Kommando werden Programme von der Cassette in den

Rechner geladen. Das Kommando kann nur benutzt werden in Verbindung
mit den Optionen CE-126F und CE-152.

Anwendung:
Die erste Form des CLOAD-Kommandos ldscht den Speicher des Hechners

und lidt das erste Programm auf der eingelegten Cassette.

Die zweite rorm des Kommandos 18seht den Speicher und lddt das mit
ndateiname” angegepene Programm voh der Cassette.

Ist der PC 135C im PROgramm- oder RUW-Modus, so wird das Programm von
der Cassette in den Programmspeicher geladen. Ist ger PC 1350 1Im
Reserve-MODUS, so werden die Daten in den Reservespeicher geladen. 3ie
miissen darauf achten, daR Sie keine Programme in den Reservespeicher
und keine Reservedaten in den Progranmspeicher laden.

Beispiele:
CLOAD Lidt das erste Programm von der Cassette.
CLOAD "PRC3IY sucht auf der eingelegten Cassette das Programm PRO3

und 1Zdt es ein.

Bemerkungen:

1. Der Computer kann nicht entscheiden, ob die Daten fir den Pro-
gramm- cder den Heservespeicher gedacht sind. Werden Daten in den
falschen Speicherbereich geladen, kann der Rechner nicht

arbeiten. Sollte dieser Fehler gemacht worden sein, miissen Sie
den RESET-Knopf an der Hickseite des Rechners driicken.

2. Wird die angegebene Datei nicht gefunden, sucht der Rechner
weiter nach der Datei, selbst wenn die Cassette abgelaufen ist.
Unterbrechen Sie in diesem Fall die Suche mit der -Taste.
Das bezieht sich auch aui die Kommanaos MEKGE, CHAIN, CLOAD? urnd
INEUT#, die spidter beschrieben werden.

3. Tritt wahrend der Ausfiihrung der Xommandos CLUAD cder CHAINW {wirc
spdter peschrieben) ein Fehler auf, so© ist das im Speicher vor-
handene Programm defekt.
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& Wahrend des Ladevorgangs wird in der rechten Ecke der unteren
Zeile ein Symbol "#" angepeigt. Dieses Symbol verschwindeit, wenn
das Laden beendet ist. Wird ein Dateiname gesucht, erscheint
dieses Symbol nicht, bevor der Ladevorgang beginnt.

Achtung: Das Symbol "*" verschwindet nermalerweise, wenn
der Ladevorgang beendet ist. Es kann jedoch vorkommen, daf
widhrend der Ausfilhrung des Befshls CLOAD in der vierten
Zeile des Displays das Sternchen nicht verschwindet, wenn
die Operation beendet ist, sondern in die dritte Zeile
hochrutscht.

Das Bereitschaftssymbol (>) erscheint, wenn das Laden oder
die Operation abgeschlcossen ist.
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LOAD?

1. CLOAD?
2. CLCAD? "dateiname"

Abkiirzung: CLC.7, CLDA.?
Vergleiche: CLOAD, CSAVE, MERGE, PASS

Wirkung:
Mit dem Kommando CLOAD? vergleichen Sie das Programm im Speicher des

Hechners mit einem auf Cassette gespeicherten Programm. Es kann nur in
Verbindung mit den Optionen CE-126P und CE-125 verwendet werden.

Anwendung:
Um zu prifen, ob ein Programm richtig gespeicnert wurde, spulen BSie

die Cassetbte an den Anfang zuriick und geben das Kommando CLOAD? ein.

pie erste Form des CLOAD?-Kommados vergleicht den Speicherinhalt mit
dem ersten auf der Cassette gefundenen Programm.

Die zweite Form des Kommandos CLOAD? sucht nach dem mit "dateiname"
angegebenen Programm und vergleicnt es dann mit dem Speicherinbhalt.

Beispiele:

CLOAD? Vergleicht den Speicherinhalt mit dem ersten auf der
der Cassette gefundenen Programim.

CLOAD? "PRO3® Sucht auf der eingelegten Cassette nach dem Programm
PRO3 und vergleicht es danan mit dem Speicherinhalt.

* Das Symbol "¥'" erscheint an dem unteren Rand des Displays,
wihrend das Programm iberprift wird. Am Ende des Priifvorgangs
verschwindet das Sternchen, und es erscheint das Bereitschafts-
symbol.

Wird das CLOAD?-Kommando in der vierten Zeile des Displays ausge-
tihrt, verschwindet das Sternchen nicht, sondern taucht in der
dritten Zeile des Bildschirms auf.
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CONT
1. CONT

Abkilirzung: c., CO., CON.
Vergleiche: RUN, STQP-Befahl

Wirkung:
Mit dem CONT-Kommando setzen Sie die Ausfibrung sines unterbrochenen

Programms fort,

Anwendung:
Wurde die Ausfiihrung eines Programms mit dem Befehl STQP oder mit der

Taste unterbrochen, so kann es mikt dem Kommando CONT fortgesetzt
werden.

CONT k&nnen &ie auch benutzen, wenn die Ausfihrung des Programms

zeitweise Dbeispielsweise durch Komnandos wie PHRINT und GPRINT untep—
brochen wurde. .

Beispiel:

CONT Setzt die Ausfiihrung eines unterbrochenen Programms fort.
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CSAVE

1. CSAVE

2. CSAVE "dateiname"

3. USAVE, "passwort"

. USAVE “"dateiname", "passwort"
Abkirzung: C3., CSA., CSAV.
Vergleiche: CLOAD, CLOAD?, MERGE, PASS
Wirkung:

Mit diesem Kommando wird ein Programm aus dem Speicher des Rechners
auf der Cassstte abgespeicheri. Es lkann nur in Verbindung mit den
Opticnen CE-126P und CE-152 benutzf werden.

Anwendung:
Die erste Form des Kommandos CSAVE speichert das Programm im Speicher

des Rechners ohne speziellen Dateinamen auf der Cassette ab.

Die zweite Form des Kommandos weist dem Programm vor Abspeicherung den
angegebenen Dateinamen zu und speichert es unter diesem Namen auf der
cassette ab.

Die dritte Form des Kommandos speichert das Programm ohne Dateinamen,
aper nmit einem Passwort auf der Cassette ab. Programme, die mit einem
Passwort geschitzt sind, konnen von jeden geladen und ausgefihrt
werden. Gelistet oder verdndert werden kann es aber nur dann, wenn das
korrekte Passwort eingegeben wird {(niZheres unter der Beschreibung des

PASS-Kommandos) .

Mit der vierten Form des CSAVE-Kommandos wird dem Programm sowohl ein:
Dateiname als auch ein Passwort zugewiesen.

im PROgramm- oder RUN-Modus wird der Inhalt des Programmspeichers, im
Reserve-todus der Inhalt des Reservespeichers aul’ Cassette

abgespeichert.

Beispiel:

CSAVE "PRO3", "GEHEIM" dpeichert das pridsente Programm unter dem
Dateinamen PRCO3 mit dem Passwort GRBHEIM auf
Cassette ab.
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GOTOC

1. GOTO ausdruck

Abkilirzung: G., GO., GOT.
Vergleiche: RUN
Wirkung:

Mit dem GOTO-Kommando wird die AusfUhrung eines Programms begonnen,

Anwendung:
Das GOTO-Kommanrdc kann genauso wis das RUN-Kommando benutzt werden.

Die Ausfiihrung eines Programms wird von depr durch ausdruck angegebenen
Zeilennummer gestartet.

GOTC unterscheidet sieh in sechs Punkten vom RUN-Kommando:

1. Der wWert des WAIT-Intervalles wird niocht zurickgesetzt.

2. Wurde die Anzeige durch einen USING-EBefehl formatiert,
wird sie nicht geldschs.

3. Werte von Variablen und Feldern (Arrays) bleiben erhalten.

4. PRINT=LPRINT-Status wird nicht zurlickgesetzt.

5. Der READ-Zeiger wird nicht zurickgesetzt,

6. Die Cursor-Spezifikationen bleiben erhalten.

7. Eine horizontale Bewegung des Cursors beil graphischen Parstellungen
wird mit § angegeben. Die Einstellung fiir eine vertikale
Bewegung gehdrt zu den Standardeinstellungen.

8. Der serielle E/A-insohluf ist nicht geschlossen.

Beispiel:

GOTO 189 Die Ausfiihrung eines Programmes wird bei Zeile 1680
gestartet.
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LIST

1. LIST
2. LIST zeilennummer
3. LIST "label"

Abkiirzung: L., LI., LIS.
Vergleiche: LLIST
Wirkung:

Mit dem LIST-Kommando wird ein Programm zur Anzeige gebracht.

Anwendung:
Das LIST-Kommando kann nur im PROgramm-Modus benutzt werden.

# Mit LIST wird das Programm von der ersten Zelle angezeigt, s0
weit, bis das Display voll ist.

* Mit LIST zeilennummer wird das Programm von der angegebenen
7eilennummer angezeigt, so weit, bils das Display vell ist.
Gint es die angegebenen ieilennummer innernalb des Programms
nicht, so wird das Programi ab der Zeile angewmeigt, deren Zeilen-
nummer der angegebenen am ndchsten kommt .

¥ mit LIST ™label" wird das Prograum ab der mit diesem Etikett
verschenen Zeile angezeight, so weit, bis das Display voll ist.

# 8ind mit dem MERGE-Kommando mehrere Programme in den Speicher
geladen, so wird wit dem LIST-Kommando das letzte eingeladene
Programm gelistet.

¥ wird das Kommande in der Form LIST "label" benutzt und das ange-
gebene Label im zuletzt geladenenen Programm nicht gefunden, so0

sucht das Kommando das Label in den anderen Prograumen im
Speicher. Die dazugehsrige Zeile wird dann gelistet.

Bei einem durch ein Passwort geschiitzten Progranmm wird das LIST-
Kommando nicht ausgefihrt.

Beispiel:

LIST 188 Die Zeile 192 wird angezelgh.
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LLIST

. LLIST

. LLIST ausdruck

LLIST ausdruckl,ausdruck?
LLIST =zusdruck.
LLIST,ausdruck

LLIST "label™

[SARV RN UL |V R
. o .

Abkiirzung: LL., LLI., LLIS.
Vergleiche: LIST

Wirkungs:
Mit dem LLIST-Kommando kann ein Frogramm auf dem Drucker ausgegeben

werden.

Anwendung:
* Wenn der serielle E/A-Anschluf durch das OPEN-Kommando gesffnet

wurde, kann durch das LLIST-Kommandc das gewinschte Programm auf
dem an den E/A-AnschluB angeschlossenen Terminal ausgegeben
werden. Um diese Ausgabe abzubrechen, benutzen Sie das CLOSE-
Kommando.

Das LLIST-Kommando kann im PROgramm-Modus und im RUN-Modus benutzt
weraen,

Die erste Form druckt das gesamte Programm im Speicher asus. Die zweite
Form druckt nur die mit ausdruck angegebene Zelile aus. Die dritte Form
des Kommandos druckt das Programm der durch den ausdruckl angegebenen
Zeile oder der nidchstgréBeren, bis =zu der druck den ausdruck?
angegebenen sieile oder der nicustgréBeren aus. Zwischen den beiden
angegebenen Zellen missen mindestens zwel Zeilen liegen. Die vierte
Form listet alle Programme ab der durch ausdruck eingegebenen Zeile
bis zum Ende. Die fiinfte Form des Koumandos LLIST druckt die
Programmzeilen bis zur eingegebenen Zeile (inklusive) zus.

Wenn mit cew MERGE-Kammando mehrere Programme eingeladen wurden, so
arbeitet das LLIST-Kommando mit dem zuletzt geladenen Programm. Unm ein
zuvor geladenes Programm aufzurufen, benutzen Sie das Kommando LLIST
"label".

Ein gesetztes Passwort unterdriickt das LLIST-Kommando.

Beispiel:

LLIST 188,208 Die Programmzeilen zwischen 18fund 244 werden
ausgedruckt.
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MERGE

1. MERGE
2. MERGE "dateiname"

Abkurzung: MEHR., MERG.
Yergleiche: CLOAD

Wirkung:
Mit dem MERGE-Kommando k&nnen brogramne von der Cassette an bereits im

Speicher vorhandene angekniipf't werden.

Anwendung:
Mit oem MERGE-Kommandoc wird das bereits im Speicher geladene Programm

aufpewahrt und ein weiteres Programm von der Cassette in den Speicher
des rnechners geladen. Auf diese Weise kénnen verschiedene Prograiline
gleichzeitig in den PC 1350 geladen werden.

Belspiele:

Mehmen wir an, wir haben drei Programme mit den Dateinamen PHC1, PRO2
und PRO3 auf Cassette abgespeichert. Jetzt kann das Programm PhO1 mit
dem Kemmando CLOAD eingeladen werden, die Prcgramme PRO2 und PRC3 mit
dem MERGE-Kommando. Die Abbildung auf dieser Seite verdeutlicht, wie
die Programme gespelichert werden.

Cassette

SRR EREZE I
dateiname Programm dateiname Programm dateiname Programn
CLOAD"PHO-1" MERGE"PRO-2" MERGE"PRO-3"

—]
Programm "PRO-1" Programm "PRO-1" Programm "PRO-1Y

Programm "PRO-2" Programa "PHO-2"

Programm "“PRO-3"

Programm-Bereich des Computers

Benutzen Sie das CLOAD-Kommando, um das
erste Programm in den Rechner zu laden.
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Programme, die it dem MERGE-Kommando geladen wurden, werden wie im
©. g. Beispiel gespeichert.

* Ist dies erste Zeilennummer des mit dem MERGE-Kommando geladenen
Programms groéfer als die letzte Zeilennummer des vorher geladenen
Pregramms, werden dile beiden Programme im folgenden wie eins

behandelt.

* Ist die erste Zellennummer des mit dem MERGE-Kommando geladenen
Programms kleiner als die letzte JZeilennummer des vorher
geladenen Programms, werden die beiden Programme als zwei

verschiedene behandelt.

In dem obigen Beispiel sind die Zeilennumern Tir die ausgewdhlten
Programme PRO1, PRO2 und PRO3 16-2008, 56-15¢ und 16@=-30d. Die
Programme PRO1 und PRO2 werden als zwei verschiedene Programme
behandelt. PRO2 und PRO3 werden bei den Zsllennummern 58-38¢ als
ein Programm behandelt.

* Wenn Sie Programme mit dem MERGE-Kommando laden, kann es szwei
oder mehrere Programme mit den gleichen Zeilennummern geben. 1In
diesem Fall beziehen sich die XKommandos RUN oder GOTOQ in der Form
RKUN ausdruck bzw. GOTO ausdruck auf das letzte, mit MBRGE
geladene Programm. Dann kdnnen die zuvor geladenen Programme
nicht mehr ausgeflihrt werden.

Geben Sie deshalb immer ein Label am Beginn eines Programms an
und lassen Sie es anschlieBend ausfihren.

Beachten 3ie, daBi in jedem Fall nur das zuletzt mit MERGE
geladene Programm editiert werdaen kann, wenn Sie das MERGE-~
Kommando geben. Alle zuvor mit MERGE geladenen Programme konnen
nicht editiert werden. Geben Sie deshalb immer das Label eines
Programms an, ehe Sie mit dem MERGE-Kommando das né&chste Programm
laden.

VERKNUPFUNG PASSWORT-GESCHUTZTER PROGRAMME

Wollen Sie ein Passwort-geschitztes Programm mit dem MERGE-Kommando
laden, so miissen wir zwei Fille unterscheiden:

1. Das Programm im Speicher ist geschiitzt.
2. Das Programm im Speicher ist nicht geschiitzt.

Im ersten Fall kann kein Passwort-geschiifztes Programm wit MERGE
geladen werden. Im zweiten Fall werden alle Programme im Speicher
durch das neu geladene, geschiitzte Programm ebenfalls zy Passwort-
geschiitzten Programmen.

Sind im Speicher geschiitzte Programme und wird ein ungeschiitztes
Programm mit MBRGE geladen, so0 wird dieses neu geladene Programm
ebenfalls zu einem Passwori-geschiitzten Programm.
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AUSFUHRUNG MIT MERGE GELADENER PROGRAMME

Die Abbildung =eigt die ypeicherorganisation, nachdem PRO1 geladen
wurde. 4nschlieBend wurde mit dem MERGE-Kommando PROZ und PHO3
geladen. Wenn Sie HUN oder GOTC (RUN ausdruek, GOTO ausdaruck)
benutzen, um ein Programm Zzu starten, so wird immer PRO3 ausgefuhrt.

At PRO-1
ngr PRC-2

ngr pPRO-3
Benutzen BSie andererseits RUN "label oder GOTO t"labelm™ oder eine
andere definierte Taste, um den Ladevorgang zu starten, wird der
Rechner nach dem angegebenen Label im Programm PRO3 suchen.

Wird das Label dort nicht gefunden, SO setzt der Hechner seine Suche
in dem Programm PRO1 fort. Ist die Suche auch dort nicht erfolgreich,
wird PROZ2 auf das gesuchte Label hin uberprift. Findet der Rechner das
gewlinschie Label, wird das Programm von der mit dem Label bezeichneten
7eile abgearbeitet.

Wenn der Rechner auf diese Weise ein Label sucht und das gewlnschte
Label in Programm PRCU3 auftaucht, konnen die Programme FRO1 und PROZ2
nicht ausgefihrt werden.

Weiterhin gilt: Wird das LIST-Kommando mit Label-fngabe in der Form

LLIST M“A™, “C" ENTER eingegeben, sucht der Rechner zuerst im
Programm PRG3. Wenn wew zuerst erscheint, erhalten 3ie eine Fehler-

meldung.
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NEW
1. NEW
Wirkung:

Das NEW-Kommando léscht Programme im Speicher bzw. Daten im Reserve—
speicher.

Anwendung :
Wird es im PROgramm-Modus benutzt, so werden azlle Programme und Daten

geldscht. (Mit Passwort geschiitzte Programme k&nnen nicht gelsscht
werden.)
Im Reserve~iodus wird der Reservespeicher geldscht.

Das NEw-Kommando ist im RUN-Modus nicht definiert. Sie erhalten nach
Eingabe des NEW-Kommandos dis Fehlermeldung ERROR 9.

Beispiel:

NEW Lédscht den entsprechenden Speicherbereich.
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PASS

1. PASS "zeichenkette!

Abkiirzung: PA., PAS.
Vergleiche: CSAVE, CLOAD, NEW
Wirkung:

Mit dem Kommando PASS kdnnen Passwdrter gesetzt und geldscht werden.

Anwendung:
Mit einem Passwort schiitzen 8ie Ihr Programm vor Einsichtnahme oder

Modifikation durch andere anwender. Ein Passwort besteht aus einer
Feichenkette bis zu sieben 7eichen. Die erlsubten Zeichen fiir das
Passwort sind alle Buchstaben des Alphabets und folgende
Sonderzeichen:

# $ % & ( ) *
-/ ., 3 <
> 1 @ *

o4 v

sowie das Wurzelzeichen und Pi.

Wurde das Kommando PASS gegeben, so ist das Programm im Speicher
geschijtzt. Das bedeutet, dall das Programm nicht mehr editiert werden
kann. ks kann nicht auf Cassette abgespeichert cder mit LIST oder
LLIST ausgegeben werden. wWeiterhin kénnen weder Zeilen hinzugefiigt
noch geldscht werden. pie einzige MBglichkeit, das Passwort auszu-
schalten, ist ein welteres PASS-Kommando mit dem gleichen Passwort
einzugeben.

Achtung: Wenn Sie ein Passwort mit mehr als T Zeichen eingeben,
werden nur die ersten 7 Zeichen als gliltig erkannt und dem
Programnm zugewiesen.

Geben Sie ENTER ein, nachden 3ie das Passwort bestimmt haben.

sie erhalten eine Fehlermeldung, wenn Sie nach der Eingabe des
passwortes weitere Zeichen oder Symbole eingeben. In einem solchen

Fall =akzeptiert der Rechner das Passwort nicht. s _erfolgt eine
Fehlermeldung nach Eingabe von PASS YABRCDEFGY: A=123 | ENTER| .
Beispiel:

PASS "GEHEIM" Setzt Fir alle Programme im Speicher das Passwort
WGEHELM".
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# Denken Sie an das Passwort, wenn Sie die RAM-Karts benutzen. Fiir

den PC 1350 und die RAM~Karte existieren verschiedene Passworte.
Wenn Sie die RAM-Karte einstecken, wird ein Passwort zugewiesen.
Wenn Sie die RAM-Karte wieder entfernen, wird das Programm auf
der RAM-Karte mit dem entsprecnenden Passwort gespeichert und ist
geschiitzt. Fir den 2C 1350 wird damit Jedoch kein Passwort
vergeber.
Wird das Passwort erst vergeben, nachdem Sie die RAM-Karte ent-
fernt -haben, wird lediglich das Programm innerhalb des PC 1350
geschiitzt. Das Programm auf der RAM-Karte wird dann nicht mit dem
Passwort geschiitzt. {(Das zuver fir das Programm auf der RAM-Karte
vergebene Passwort bleibt weiternin gliltig.)
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RUN

1. RON
2, RUN zeilennummer

RU

Abkirzung: .
, MERGE

R.,
Vergleiche: GOTO

Wirkung:
Wit dem RUN-Kommando wird das Programm im Speicher gestartet.

Anwendung:
Die erste Form des Kommandos startet das Programm im Speicher mit der

7eile, die die niedrigste Zeilennummer hat.

Die zweite Form startet das Programm mit der angegebenen Zeilennummer.,
Die Kommandos RUN und GOTO unterscheiden sieh in sechs Punkten.

# wenn mehrere Programme mit dem MERGE-Kommando geladen werden,
wird das zuletzt geladene Programm mit dem Kommando RUN oder mit
dem Kommando RUN ausdruck ausgefihrt.

Fiir das Kommando RUN gilt folgende Merkmale:

Der Wert des WATT-Intervalls wird zurickgesetzt.

Eine durch einen USING-Befehl erzeugte Formatierung der Anzeige
wird geldscht.

yariable und Felder {Arrays) werden geldscht.

PRINT=PRINT-Status wird gesetzt.

per READ-Zeiger wird auf den Anfang der ersten DATA-Zeile gesetzt.
Die Cursor-Spezifikationen werden geldscht.

Die Position des Cursors wird flir graphische Darstellungen auf die
Position (P@,7) festgesetzi.

8. Schlie@t den seriellen E/&-Anschluf (serieller Anschluf).

n —

Bt ll= S RN — UE)

Die Ausfiihrung eines FProgramms mit GOTO und mit der -Taste sind
gleich, Alle drei Formen des Programmstarts léschen  FOR/NEXT- und
GOTO-Gruppen.

Beispiel:

RUN 188 Startet ein Programm mit der Zeile 189.
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BEFEHLE
AREAD
1. AREAD variablenname
Abkilrzung: A., AR., AHE., AREA.
Vergleiche: Befehl INPUT und die Beschreibung der -Taste

in Kapitel 6.

Anwendung :
Der AREAD-Befehl wird benutzt, um eine einzelnse Variable in ein

Programm einzulesen, welches mit der -Taste gestartet wurde.

Nirkung:
Wenn einem Programm ein Label {(ein "Name") in Form eines Buchstabens

zugewiesen wurde, so dal es mit der -Taste gestartet werden
kann, kann der AREAD-Eefehl benutzt werden, um einen einzelnen Start-
wert elnzugeben, ohne den IKPUT-Befehl zu setzen. Der Befehl AREAD mup
in der ersten Zeile nach der Zeile mit dem Label gesetzt sein. Taucht
ér an anderser Stelle im Programm auf, so0 wird er igroriert. Es kKdnnen
sowohl Zeichenketten (Strings) als auch numerische Werte eingegeben
wercaen, aber immer nur ein Wert pro Programm.

Erstellen Sie Ihr Programm im PROgramm-Modus. Der AREAD-Befehl kommt
dann im RUN-Modus zum Tragen. Geben Sie erst den gewinschten Wert und
dann driicken Sie erst » gefolgt von dem Label, das Sie gesetzt
haben. Wird ein String benutzt, so muR dieser nicht in Anflhrungs-
striche gesetzt werden.

Begispiele:

19 "X": AREAD N Erstellen Sie sich dieses Beispiel-Programnm
2@ PRINT N™2 im PROgramm-Modus.

3¢ END

Die Eingabe

7[DEE] X
gibt das Quadrat der Zahl "7v, also "UgM . aus.
Wichtig:

1. Wird das Bereitschaftssymbol (>) zu Beginn der Programmausfihrung
angezeigi, s¢ ist die benutzte Variable geldscht,

2. Wird 2zu Beginn des Preogramms mit dem PRINT-Befehl etwas an-
gezeigt, so wird folgendes gespeichert:
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volgendes Frogramm s0ll ausgefiihrt werden:
16 "A":PRINT "ABC","DEFG"
2@ "S":AREAD A§:PRINT A%

RUN Modus
A —> ABC DEFG

§ —-= DEFG
* Wird

PRINT numerischer ausdruck,numerischer ausdruck,numerischer
ausdruck, numerischer ausdruck

oder
PRINT string,string,string,string
ausgegeben, so wird der zuletzt angezeigbe Ausdruck gespeichert.
* Wird

PRINT numerischer ausdruck jnumerischer ausdruck;numerischer
ausdruck;. ..

ausgegeben, so wird der erste angezeigte Ausdruck gespelchert.
* Wird
PRINT string;string;string;...

ausgegeben, so wird der zuletzt ausgegebene Rusdruck gespeichert.
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BEEP
1. BEEP ausdruck

Abkiirzung: B., BE., BEE.

Wirkung:
Mit dem BEEP-Befehl wird ein Ton erzeugt.

Anwendung:
Der PC 1350 erzeugt auf den BEEF-Befehl hin eiren oder wehrere LkiHz-

Téne. Die Anzahl der Toéne wird mit "ausdruck" angegeben (positive
Zahlen kleiner als 9.999999999 E 99). Nur der ganzzahlige Anteil des
angegebenen Ausdrucks wird im BEEF-Befehl verwertet.

BEEP kann auch mit aumerischen Variablen arbeiten oder als Komnmando
benutzt werden. In diesem PFalle werden die Tone direkt nach deq

erzeugt.

Beispiele:

18 As5 : B$="gn

20 BEEP 3 . Erzeugt 3 Tone.

3% BEEP & Erzeugt 5 Téne.

48 BEEP {4+4)/2 Erzeugt Y Téne.

5¢ BEEP B$ Nicht erlaubt, ERROR 9 wird ausgegeaben.
6@ BEEP -4 Es wird kein Ton erzeugt, aber zuch keine

Fehlermeldung ausgegeben.
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CHAIN

1. CHAIN )

2. CHBAIN ausdruck

3. CHAIN "dateiname"

. CHAIN "dateiname",ausdruck
Abklirzung: CH., CHA., CHA&L.
Vergleiche: CLOAD, CSAVE, RUN
Wirkung:

Mit dem CHAIN-Befehl wird ein auf Cassette gespeichertes Programm
ausgefiihrt, Er kann nur in Verbindung mit den Optionen CE-126P und CE-
152 benutzt werden.

Anwendung:
Um den CHAIN-Befehl benutzen zu konnen, mud mindestens ein Program

auf Cassette abgespeichert sein. Dieses Programm wird dann mit dem
CHAIN-BRefehl geladen und ausgefihrt.

Die erste FPForm des Befehls 1lddt das erste gefundene Programm ven
Cassette und beginnt die susfiinrung mit der niedrigsten Zeile dieses
Programms. Der HKffek®t 1st der gleiche wie mit dem CLOAD- und dem RUN-
Kommando im RUN-Modus.

Die zweite Frorm 1ddt das erste gefundene Programm und beginnt die
Ausfithrung mit der durch ausdruck angegebenen Zeile.

Die dritte Form von CHATN sucht das mit dateiname angegabene Programm,
1&dt es und fihrt es aus, peginnend mit der kieinsten Zeillennummer
dieses Programms.

Die vierte Form des CHAIN-Befenls sucht das mit datelname bezeichnete
Programm, lddt es von cagsette und startet die Ausfihrung mit der in
ausdruck angegebenen Zelle.

Beigpielg:

18 CHAIN Lidt das nidchste Programm von Cassectte und
beginnt die Ausfihrung mit der niedrigsten
Zellennunmer.

5@ CHAIN "PRO2",488 Sucht asuf der Cassette das Programm PRO2, ladt
es und startet es mit Zeile 488,

Nehmen Sie z. B. einmal an, daB Sie drei Programme mit dem Namen FROT,
PRO2 und PRO3 auf Cassette_gespeichert haben. Alle Programme enden mit
@inem CHAIN-Befehl.

wWihrend der Programmausfihrung wird der Rechner, wenn er aul einen
CHAIN-Befehl triffe, aie folgende Sektion in den Speicher rufen und
sie ausfthren. auf diese Weise werden sehlieBlich alle BSektionen
abgearbeitet.
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"PRO-1"
19: Cassettenrecorder
2@: (" 4" markiert die Position des
. Cassetten-Lese-Kopfes.)
. Ausfiihrung
Lg@: CHAIN
4pg: CHAIN "PRO-2M,41p .
TPRO-2" Dateiname Dateiname
L II‘PRO_e" IIPRD_3I!
41@:
. Ausfihrung
T@@P: CHAIN
788: CHAIN “PRO-3",718 v
Dateinanme| |Dateiname
"PRO—E“ "PRO—-3"
I!PR0_3M
71ﬁ: <
: Ausfiihrung
. .
96@: END Dateiname| [Dateiname
"PRO.21 n PHO—-3"
994 : END
Achtung: Wenn ein Programm, das ein CHAIN-Kommando enth#lt, vom Band
durch eirn MERGE-Kommardo geladen werden soll, tiberpriifen

8ie zuver das CHAIN-Kommando auf seine Richtigkeit,
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CLEAR
1. CLEAR

Abkiurzung: CcL., CLE., CLEA.
Yergleiche: DIM

Wirkung:
Mit dem CLEAR-Befehl werden alle in einem Freogramm benutzten Variablen

gelBscht und alle gesetzten Variablen auf Null bzw. auf leer gesetzt.

Anwendung:
Der CLEAR-Belehl setzt Spelcherraum frei, der gebrauecht wurde, um

Werte von Variablen zu speichern. Dieser befenl ist sehr hilfreich,
wenn der Speicherbereich eingeschrankt ist und Variablen des ersten
Teils eines Frogramms im zweiten Teil nicht mehr gebraucht werden.
Wird CLEAR an den Anfang elines Frogramms gesetzt, so werden Speicher-
bereiche, die von den Variablen anderer Programme im Kechner belegt
sind, frei gemacht.

CLEAR setzt die Speicherbereiche, die durch die Variablen A4-%, A$-Z2%
cder A(1)-A{26) (ohne DiMensionierung) nicht frei, wenn diese fest
vorgegeben wurden (siehe Kapitel 4). CLEAR setzt dlese Variablen aut
Null (numerische) bzw. aufl leer (8tring).

Beispiele:

1@ A=5: DIM C{5)
2¢ CLEAR Setzt den C{ ) zugewlesenen Speicher frel und
A gleieh Null.
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CLS
1. CL8

Vergleiche: CURSOR

MWirkung:
Der CLS-Befehl ldscht das Anzeigefeld.

Anwendung:
Der (CL3-Befehl ldscht den Bildschirm und versetzt das Display in die

Startposition 8.

Beigspiel:

1€ :WAIT 3 Dieses Beispiel-Programm bewegt das

208 :INPUT A% eingegebens Wort von der linken Seits der
3@:FOR B=8 TO 23 oberen Zeile zur rechten Seite der unteren
45 :CLS Zeile. In jedem Durchgang der FOR/NEXT-

58 :CURSOR B,? Schleife wird die Anzeige mit dem CLS-

6@ :PRINT A% Befehl gel&scht und die Cursor-Position
TO:NEXT B mit dem CURSOR-Befehl verschoben, Der Inhalt
8@ :CLS von A$ wird mit Hilfe des PRINT-Befehls

9@ :END angezelgt. Wenn Sie auf diese Weise Daten

im Display anzeigen und léschen lassen,
kénnen Sie auch veraniassen, dabk der Bild-
schirminhalt rolit.
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CURSOR

1. CURSOR ausdruckl,ausdrucke
2. CURSOR ausdruck

3., CURSOR

Abkiirzung: CcU., CUR., CURS., CURSO.
Vergleiche: GCURSCH, CLS, INPUT, PRINT, PAUSE
Wirkung:

Der CURS0R-Befehl markiert den Start-Punkt flir d¢ie Bildschirm-Wieder-
gabe in Zeile und Spalte.

Anwendung:
Format 1 und 2 des Kommandos geben den Start-Punkt der Wiedergabe

einer Ausgabe aul dem Bildschirm vor.

¥ Pormat 1 spezifiziert sowonl die Spalte, als auch die Zeile.

Horizontale Positon———f;=ﬂ123H567891®1112131”15161718192@212223
(wird in ausdruck] B
angegeben) 1

2

!

Vertikale Position
(wird in ausdruck?2 angegeben)

—=> )

Jede Position des Cursors am Bildschirm ist durch einen horizontalen
und einen vertikalen Wert markiert. Der Wert des ausdruckl in Form {1
und der Wert von ausdruck2 geben also die horizontale und die verti-
kale Position an.

ausdruckl des Kommandos gibt die Spalte an. Der Wert darf nicht
kleiner @ (linker Bildschirmrand) und nicht grdfer als 23 {rechter
Bildschirmrand) sein.

ausdruck? des Kommandos gibt die 7eile an. Der Wert darf nicht kleiner
als B (cberste Zeile) und nicht grifier als 3 (unterste Zeile) sein.

Wird nach dem CURSOR-Kommando ein PRINT gegeben, so wird das erste
Zeichen des PRINT-Kommandos an der durch den CURSOR-Befehl definierten
Position angezeigt. Die folgenden Zeichen des PRINT-Kommandos werden

dann dahintergesetzt.

Beispiel:

5 CLS

19 CURSOR T7,@:PRINT "ABC"

2@ CURSOR §,1:PRINT "DEF"

3@ CURSOH 11,2:PRINT "GHI"

4p CURSOR 13,3:PRINT "JKL"

5¢ CUKSOR 2@,1:PRINT "MNOPQRST"
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Beli Ausfiithrung erhalten Sie folgendes Bild:

79
4]
1 MNOP
2 QRST GHI
3 JKL
\\\\EI 1
Startposition —=
13 3
* Format 2 des CURSOR-Kommandos definiert die Start-Position als
Position des Cursors in einer bestimmten Spalte und einer

bestimmten Zelle, Jede Position des Displays ist dabel
fortiaufend numerierst. .

Cursor-Positionen

Zeile @ @t big H23m

Zeile 1 "2un pig tige
Zeile 2 "y8r pig wygw
Zeile 3 UT1T bis mggw

Die Spezifikation ausdruck innerhzlb des Kommandos darf also nicht
kleiner als @ und nicht gréfer als 95 sein. Der ausdruck gibt den
Start-Punkt einer Blldschlrm~W1edepgabe z. B. mit einem PRINT-
Kommando, vor. Das erste Zeichen dleses Kommandos wird in die mit
CURSOR vorgegebene Position gesetzt, die folgenden Zeichen des Wieder-
gabe~Kommandos direkt in aufstelgender Reihenfolge dahinten.

Beispiel:
5 CL3

14 CURSQR U8:PRINT 123
2@ CURSOR 26:PRINT “ABCDEY

Folgendes Bild erhalten 8ie bai Ausflhrung:

Position 26 in Zeile 1
[ <
1 ABCDE
2 123
3
\\———=-Position 48 in Zeile 2
£ Format 3. des CURSOR-Kommandos ldscht die Bildschirm-Wiedergabe-

Start-Position.
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Zeichen, daie vor oder ninter einer mit CURSUR definierten Ausgabe
stehen, bleiben erhalten. Sie konnen alsc mit dem CURSOR-Kommando und
einem PRINT-Befehl einen Teil des Bildschirminhalts verdndern, z. B.
ein wort oder eine Zahl, Um den Bildschirminhalt =zu léschen, benutzen
%ie das CLS-Kommando.

* Das CURSOR-Kommando kann auch in Verbindung nmit dem INPUT-
Kommando eingesetzt werden. Die Start-Positicn gibt dann den
Punkt der Eingabe an. Nachdenm das INPUT-Kommando ausgefihrt ist,
bleibt diese CURSOR-Positicn erhalben, d. h. ein nachfolgendes
PRINT-Kommando wirde die Eingabe ilberschreiben.

Beispiel:

5 CL3

1@ CURSOR B,2:G0T0 20
2¢ INPUT "DATEN=";4
38 PRINT A/2

Die in Zeile 1@ definierte Positicn gibt sowohl den Start der Eingabe
in Zeile 2@ als auch den start der Wiedergabe in Zeile 38 vor.

Beispiel:

5 CLS

1@ CURSOQR ©,2:G0TO 28
2¢ INPUT "DATEN=";A
25 CURSODHR
3P PHINT A/2

Wenn Sie die Zeile 25 einfiigen, so wird die CURSOR-Position fir das
PRINT-Kommando geltscht.

% wird eine Ausgabe l&nger gewdhlt, als sie auf dem Bildschirm
dargestellt werden kann, B8O rollt der Bildsehirm nach oben, um
alle Zeichen wiedergeben zu kénnen, selbst, wenn die Start-
Position mit einem CURSOR-Kommande vorgegeben wurde.

gwei Punkt sind zu beachten, wenn das CURSOR-Kommando in Verbindung
mit einem INPUT-Kommando benutzt werden soll:

1. Zwischen INPUT und CURSOR mud ein GOTO-Kommando gesetzt werden.
18 CURSOR 5,2

2f GOTO 38
36 INPUT &

oder
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18 CURSOR %,2:G0T0 28
20 INPUT A

Achten Sie darauf, daf der Kommentar des INPUT-Kommandos nicht
das Ende der vierten Zeile erreicht. Das Programm kann
abgebrochen werden oder die Bildschirm-Wiedergabe verindert sich
in unerwiinschter Weise, unabhdngig davon, ob ein GOTO eingesetzt
wurde. Dann hilft{ aur noch die RESET-Taste auf der Rickseite des
PC 1350. Er l18secht alle Daten und Programme im Rechner und setzt
den Prozessor auf seinen Start-Punkt zurick. 3Sie missen dss
Programm anschliefend neu laden.
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DATA

1. DATA ausdruck,ausdruck,ausdruck,ausdruck...

Abkilrzung: DAi., DAT.
Yergleiche: READ, RESTORE
Wirkung:

Der DATA-Befehl stellt fir den READ-Befehl die bendtigten Daten
bereit.

Anwendung: )
Spll ein Feld (Array) mit Daten gefiillt werden, empfiehlt es sich,

diese Daten in DATA-Befehlen bereit zu stellen und diese Daten dann
mit einer FOR/NEXT-Schleife und einem RE&D-Befehl in das Feld einzu-
lesen. Der erste READ-Hefehl liest den ersten Wert aus der ersten
DATA-Zeile, der zwelte READ-Befenhl den zweiten Wert und so fort. Mit
jedem READ-Befehl wird ein Zeiger auf den ndchsten Wert gesetzt. 3ind
die Daten einer DATA-Zeile erschopft, sc wird der Zeiger an den Anfang
der nichsten DATA-Zeile gesetzt.

DATA-Befehle haben keinen Einfluk auf den Ablauf des Programms, so da
sie an Jeder Stelle des FPrograums eingeriigt werden konnen. Viele
Programmierer setzen DATA-Zeilen gerne hinter die Zeile, in der der
dazugendrende READ-Befehl ateht. Andere setzen alle DATA-Zeilen an den
Anfang oder an das Ende eines Programmes. Wenn ndtig, kann der Zeiger
mit dem RESTORE-Befehl an den Anfang einer bestimmbten DATA-zeile
gesebzt werden. Sp ist es auch mbglich, eine DATA-Zeile mehrmals zu
benutzen.

Beispiele:

16:DIM B(18) Initialisierung eines Feldes

20:WAIT 128

3@:FCOR I=1 TO1@ Lidt die Werte aus den DATA-Zeilen

4@ :READ B(1) in das Feld B{ ). B(1} wird gleich 13,
5B:PRINT B{1) B(2) gleich 28, B(3) gleich 38 geseizt,
6@:NEXT 1 usw.

70:DATA 15,20,38,48,50,60
B@:DATA 70,80,98,100
9@ :END
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DEGREE
1. DEGREE

Abkiirzung: DE., DEG., DEGR., DEGHE
Vergleiche: GRAD, RADIAN

Wirkung:
Mit dem DEGREE-Befehl werden die Winkelwerte auf Alt-Grad

umgeschaltet.

nwenduhg :

Der PC 135C kann drei Formen der Winkeldarstellung verarbeiten:

t. Alt-Grad (dezimal, sexagesimal)
2. Radial-Werte (BogenmaR)
3. Neu-Grad

Diese VFormen werden fiir die Darstellung der Werte der Argumente von
SINus-, COSinus- und TANgens-Funktionen und der Ergebnisse der Umkenhr-
funktionen ArcusSINus, AReusCoSinus und ArcusTaNgens benutzt. Mit der
BMS~ und der DEG-Funktion kann ein Dezimalwinkel in Grad, Minute und
Sekunde (sexagesimal) ungeformt werden bzw. umgekehnrt.

Beispiel:

18.DEGREE
20 :¥X=ASN 1 X hat jetzt den Wert 98, dem Arcussinus von 1.
3@:PRINT x
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DIM
1. DIM dim liste

dim liste dimensionierung oder
dimensionierung,dim liste

dimensionierung pumerische dim oder
string dim

numerische dim numerischer name(gréfe)

string dim string name(gréBe) oder
string name(gr&Be}¥*lénge

nunerischer name erlaubte numerische variable

string name erlaubte string variable

grofie grépe oder
grbfe,gréfe

grobe zahl der elemente

lénge l#nge eines strings im array

Abkiirzung: D., DI.

Wirkung:

Der - DIM-Befehl wird benutzt, um Speicher fiir numerische oder String-
Felder frei zu halten.

Anwendung:
AuBer fir Felder der Form A( y, A%( ) ocder Jwei-Zeichen() und Zwei-

veichen$() mub jedes andere Feld mit einem DIM-Befehl initialisiert
werden, um den ndtigen Speicherraum bereit zu halten.

Ein Feld kann maximal 2 Dimensionen haben. Die maximale Linge einer
Dimension ist 255. Zu der angegebenen Zahl addiert sich ein "nulltes”
Element, so daR die Anzahl der Elemente einer Dimension immer um eins
griger ist zls angegeben, z. b. hat das Feld DIM B(3) die Elemente
B(p), B(1), B(2) und B(3). 1In zweldimensicnalen Feldern haben beide
Dimensiconen ein "Null"-Element.

In String-Feldern kann zusitzlich zur Anzahl der Elementie die Lidnge
der einzelnen Strings vorgegeben werden, z. B. reserviert DIM BH(3)*12
Speicherraum r[ur vier String-Elemente mit je 12 Zeichen Linge. Wird
die Lidnge der BStrings nicht, K vorgegeben, S0 wird eine maximale Linge
von 16 Zeichen angencmmen.

Bei der Initialisierung eines Feldes werden alle Werte

a) eines numerischen Feldes gleich Null,
b} eines String-Feldes gleich leer

gesetzt.
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Informieren Sie sich hinsichtlich der Initialisierung und Dimen-
slonierung der Felder A() und A$() in dem Abschnitt, in dem die
Variablen erklért werden.

Beaispiele:

186:DIM B{14)} Reserviert Speicherraum fiir ein numerisches
Feld mit 11 Elementen.

2@8:DIM CH(L,4)*1g Reserviert Speicherraum fir ein zweidimensionales
String-Feld mit 5 Spalten und 5 Reihen, Jeder
String soll maximal 18 Zeichen lang sein.
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END
1. END
Abkilrzung: E., EN.

Wirkung:
Der END-Befehl signalisiert das Ende elnes Programms.

Anwendung:
3ind mehrere Programme geladen, 50 ist es nétig, den einzelnen Pro-

grammen Endmarken zu geben, damit bei der Ausfuhrung eines Programms
der Rechner nicht in ein anderes hineinlduft. Der Befenl END setzt
diese Endmarke.

Beispiel:

1@: PRINT "HALLO" Wenn Sie das Kommando RUN 18 geben, so
20 :END gibt der Rechner das Wort HALLO aus,
3¢ :PRINT "TSCHUESS" aber nicht das Wort TSCHUE33. Dieses

4% :END wird auf das Kommando RUN 3¢ ausgegeben.
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FOR... TO...3TEP

1. FOR numerische variablesausdruck?i TO ausdruck?2

2. FOR numerische variable-ausdruckl TO ausdruck?2
STEF ausdrucks3

Abkirzung: F., FO. : STE.
Vergleiche: NEXT
Wirkung:

Der ¥FOR-Befehl wird in Verbindung mit dem NEXT-Befehl gegeben, um sine
bestimmte Operation mehrmals zu wiederholen.

Anwendung:
Der FOR- und der NEXT-Befehl schliessen eine Gruppe von Befehlen ein,

die wiederholt werden sollen. Wird diese Gruppe das erste Mal aus-—
geflhrt, so hat die Schleifenvariable den Wert von ausdruck?.

Erreicht das Programm nun den NEXT-Befehl, =0 wird die Schleifen—
variable unm den ausdruck3 erh8ht und dann mit dem ausdruck?2
verglichen. Ist der Wert der Schleifenvariablen kleiner oder gleich
dem ausdruck2, =0 wird die eingeschlossene Gruppe ein weiteres Mal
ausgefiihrt, beginnend mit dem Befehl hinter FOR. In der ersten Form
des Béfehls ist die Erh&hung (STEP) gleich 1. In der zweiten Form wird
die Erhthung durch den ausdruck3 vorgegeben. Ist der Wert der
Schleifenvariablen gréfRer geworden als ausdruck2, so wird das Programm
mit dem Befehl hinter NEXT fortgesetzt. Da der Vergleich am Ende der
FOR/NEXT-Schleife durchgefiihrt wird, werden die eingeschlossenen
Befehle mindestens einmal ausgefiiart.

Der Wert wvon ausdruckt, ausdruck? und ausdruck3 mul zwischen
-9.999999999 E 99 und 9.959953%4999 E 99 liegen. Wird ausdrucks3 gleieh @
gesetzt, sc kann das Programm nicht fortgesetzt werden.

Die Sehleifenvariable kann in der umschlossenen Gruppe wvon Befehlen
benutzt werden. it ihr kann z. B. ein Feld-Index Mhochgezdnith
werden. Man sollte aber sehr vorsichtig seln, wenn der Wert der
Schleifenvariablen ver#ndert wird.

Programme alirfen niemals so geschrisben werden, daf von einem Befehl
auferhalt einer FOR/NEXT-Schleife in eine sclche hineingesprungen
wird. &in Programm sollte auch niecht aus einer FOR/NEXT-3Schleife
herausspringen. Sie sollten eine FOR/NEXT-Schleife immer iiber den
NEXT-Befehl verlasszen. Der Schleifenvariablenwert mufl dazu nur gréfer
als ausdruck? gesebzt werden.

Eine Gruppe von Befehlen, die von einer FOR/NEXT-Schleife eingefasst
werden, kann eine weitere FOR/NEXT-Schleife enthalten. Diese muBR dann
eine andere 3chleifenvariable haben und vollstdndig in der ersten
Schleife liegen. Wenn also in einer FOR/NEXT-Schleit'e ein FOR-Befehl
auftaucht, so muf auch der dazugeh&renden NEXT-Befehl in der Schleife
liegen. Sie kénnen bis zu fUnf FOR/NEXT-Schleifen ineinanderiegen.
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Beispiele:

19:FOR I=1 TO & Diese Schleife gibt die z2ahlen

208 :PRINT I 1, 2, 3, 4 und 5 aus.

3B:NEXT I

4g:FOR N=19 TQ @ STEP -1 Diese Schleife zdhlt rickwirts von

5@ :PRINT N 1% nach @ und gibt die Schleifenvariable
60 :NEXT N aus.

T@:FOR N= 1 TO 19 Diese Schleife berechnet die Fakultidten
8@:¥=1 der Zahlen von 1 bis 1£ und gibt das

9@ :FOR F=1 TO H Ergebnis auf der Anzeige wieder.

180 X=X¥F

110:NEXT F

128 :PRINT X

138 :NEXT N

Achtung: Programm sollte nicht aus einer FO/NEXT-3chleife

herausspringen. HKs konnte hierbei passieren, daR Sie eine
Fehlermeldung (KKROR 5) im Programmablauf (bei Programmen,
die mehrere FOR/NEXT-Schleife enthalten) angezeigt bekommen.
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GO3UB
1. GOSUB ausdruck

Abklrzung: GOS., GOsU.
Vergleiche: GOTO, oN...GoTO, CN...GOSUB, RETURN

Wirkung:
Mit dem GOSUB-Befahl springt das Programm in eine BASIC-Unterroutine.

Anwendung:

Wenn eine Gruppe von Befehlen in einem Programm an verschiedenen
Stellen ausgefihrt werden 501l oder diese Befehlsgruppe in
verschiedenen Programmen eingesetzt werden scll, so empfiehlt sich die
Verwendung der Befehle GOSUB und HETURN.

Die Befehlsgruppe wird so untergebracht, daB das Programm normaler-
weise nicht in diese Befehle hineinlaufen kann. Eine Mbglichkeit wire,
diese Gruppe hinter den END-Befehl zu stellen. An den Stellen des
Hauptprogramms, an der diese Gruppe nun ausgefiihrt warden soll, fligen
Sie den GOSUB-Befehl mit der Zeilennummer der Startzeile der Unter-
routine als ausdruck ein. Die letzte Zeile der Unterroutine muB einen
RETURN-Befehi enthalten., Wird dep GOSUB-Befshl nun ausgefiihrt, so wird
das Programm in der Unterroutins fortgesetzt. Erreicht der PC 1350 den
RETURN-Befehl, so springt der Rechner in den Befehl nach dem GOSUB im
Hauptprogramm =zuriick.

In einer Unterroutine kann ein GOSUB vorkommen. Maximal Xkbnnen
18 Unterroutinen ineinandergelegt werden.

Der ausdruck im GOSUB-Befehl darf kein Komma enthalten, =z, B. A(2,5)
kann nicht benutzt werden. Um von einem bestimmten Punkt mehrere
Unterroutinen anspringen =zu kdnnen, wird der Befehl ON...GOSUB
benutzt. Der ausdruek kann nur eine erlaubte Zeilennummer sein, d. h.
der Wert muB zwischen 1 und 65279 inklusive liegen oder Sie bekommen
die Fehlermeldung ERROR 4.

Beispiel:
186:G08UB 100 Das Programm apringt von Zeile 14 in die
2@ :END Unterroutine in Zeile 188, gibt das Wort

148 :PRINT "HALLO" HALLO zaus und springt dann in die Zeile 24
118 : RETURN des Hauptprogramms zuriiek.
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GOTC

1. GOTO ausdruck

Abkilrzung: G., GO., GOT.
Vergleiche: GOSUB, ON...GOSUB, ON...GOTO
Wirkung:

Mit dem GOTO-Befehl springt der Rechner an eine bestimmte 3telle eines
Programms.

Anwendung:
Der Befehl veranlaft den PC 1350, von einer bestimmten dtelle in einem

Programm an eine anders, durch den ausdruck bestimmte 3Stelle des
Frogramms zu springen. anders als im GOSUB-Befehl "erinnert" sich der
kechner nicht, von wo dieser Sprung ausgefluhrt wurde.

Der ausdruck des Befehls darf kein Komma, wie =. B. in AC1,2)
enthalten. Soll von eirem Punkt die Mdglichkeit gegeben werden, an
eine von mehreren Stellen zZu springen, so mul der ON...GOTO-Belehl
benutzt werden. Der ausdruck mu® eine Zeilennummer selin. Erlaubt sind
die MWerte von 1 bis 65279. bhel einem anderen Wert bekommen 3le die
Fehlermeldung ERROR 4.

Gute Programme laufen von infang bis Ende ohne Springe, abgesehen von
Unterroubtinenspringen. Der prinzipielle Gebrauch des GOTO-befehls ist
deshalb im IF...THEN-Befehl zu finden.

Beispiel:

16: INPUT A$ Wenn Sie ein "J" eingeben, gibt der
29:IF A$="J" THEN GOTO 58 Rechner das Wort JA aus, sonst das
3@ :PRINT "NEIN" Wort NEIN.

L@ :GOTO 60

5@ :PRINT "JA"
6@ :END
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GRAD
1. GRAD

Abkiirzung: GR., GRA.
Vargleiche: DEGREE, RADIAN

Wirkung:
Mit dem GRAD-Befehl werden die Winkelwerte auf Neu-Grad umgeschaltet,

Anwendung:
Der PG 1350 hat drei Formen der Winkeldarstellung:

1. Alt-Grad
2. Radial-Wert
3. Neu-Grad

Die Argumente der Funktionen 5INus, COSinus und TANgens ké&énpen in
dleser Form eingegeben bzw. die Ergebnisse der Unkehrfunktionen Arcus-
SiNus, ArcusCoSinus und ArcusTalNgens in diesen Formen ausgegeben
werden.

Beispiel:
19 :GRAD X hat jetzt den Wert 128, den Gradienten von
28 :X=A8N 1 Arcussinus 1,

38:PRINT X
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IF...THEN

1. IF bedingung THEN befehl
o, If bedingung befehl

Abkiirzung: keine fiir IF : T., TH., THE .

Wirkung:
Das 1F...THER-Befehlspaar wird benutzt, um einen bestimmten Befehl nur

dann auszufihren, wenn eine Bedingung erfillt ist.

Anwendung:
Im normalen Ablauf eines BASIC-Programms werden die Befehle in der

Reihenfolge ihres Auftretens abgearbeitet. Das IF...THEN-Befehlspaar
erlaubt es, einen Befehl nur dann auszufiihren, wenn eine bestimmte
Bedingungen erfiillt ist. Ist der Bedingungsteil des IF-Befehls wahr,
so wird der Befehl ausgefiuhrt, ist die Bedingung falsch, wird er
fibersprungen.

Der Hedingungstell des TF-Befehls kann jeder vergleichende Ausdruck,
wie in Kapitel 4 beschrieben, sein. HEs ist auch méglich, elnen
numerischen Ausdruck als Bedingung zu sebzen, obgleich der 3inn des
Befehls dadurch wenig klar wird. Jeder Ausdruck, der kleiner oder
gleich Null ist, setzt die Bedingung falsch. Jeder positive Wert setzt
die Bedingung wahr.

Der Befenl, der auf den THEN-Teil des Befehls folgt, kann jeder BASIC-
Befehl sein, auch ein welterer iF...THEN-Befehl. Handelt es sich um
eine Zuweisung, sSo mub der LET-Befehl mit dem Wort LET eingeleitet
werden. Ist der auf THEN folgende Befehl kein END, GOTO oder
ON...GOTO, so wird der dann folgende Befehl ausgefihrt, gleich, ob die
Hedingung wahr oder falsch ist.

Die beiden Formen des Befehls sind in der Ausfihrung gleich, aber die
erste Form ist wesentlich klarer.

Beispiel:

1@ :INPUT "WEITER?";AS Dieses Programm wisderholt

2p:1F A$="JA" THEN GOTO 18 die Frage WEITER?, solange JA
3P:T1F A$="NEIN" THEN GOTO 69 eingegeben wird. Es stoppt, wenn
L@ :PRINT "JA ODER NEIN, BITTE" NEIN eingegeben wird. Andere
50:G0T0 18 Antworten werden nicht beachtet.

6@ END
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INPUT
1. INPUT eingabe liste
eingabe iiste ist eingabe gruppe
oder
eingabe gruppe,eingabe liste
eingabe gruppe ist var list
oder
prompt.var liste
oder
prompt;var liste
var liste ist variable
cder

variable,var liste

prompt ist jede String-Konstante
Abkirzung: I., IN., INP., INPU.
Vergleiche: INPUT#, READ, CURSOK, PRINT
Wirkung:

Der - INPUT-Befehl ermglicht es, einen oder mehrere Werte iiber die
Tastatur einzugeben.

AnWendung:

Wollen Sie in einem Programm die Grunawerte fiir Jjeden Programmlauf
dndern, so empfiehlt sich der LNPUT-Befehl. Die Basiswerte ktnnen dann
mit der Tastatur einpegeben werden,

In der einfachsten Form fordert der Befehl Sie mit einem Fragezeichen
in der linken oberen Ecke der Anzeige auf, die ngétige Eingabe zu
machen. Sie geben dann den gewiinschten Wert, gefolgt von ein.
Dieser Wert wird dann der erasten Variablen der Variablenliste des
INPUT-Befehls zugewiesen. Sind in dem Befehl mehrere Variable auf-
gelistet, so wird der ProzeR so oft wiederholt, %bis alle variablen
belegt sind.

Sie ktnnen die Eingabe-Aufforderung (=Prompt), also das Fragezeichen,
durch einen Prompt-String, das ist eine Bemerkung, die die nétige
Eingabe erkliren sollte, eigener Wahl ersetzen. Der Ablauf des
Zuweisungsprozesses dndert sich nur insofern, als das Fragezeichen
durch diesen String ersetzt wird.
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gpllte der Beflehl einen Prompt-String und die Variablenliste mehr als
eine Variable enthalten, sc wird der String nur bei der ersten Auf-
forderung gezeigt. Die folgenden werden wieder mit dem Fragezeichen
gekennzelichnet. keinhaltet der Befehl einen zwelten Prompb-String, so
wird dieser vor der Zuweisung der direkt folgenden Variablen

angezeigt.

Wurde vor dem INPUT-Befehl ein CUKSOR-Befehl gegeben, so wird das
Fragezeichen Dhzw. der Prompt-String in der durch den CURSOR-Befehl
gegebenen Position angezelgt.

wurde direkt vor dem INPUT-Befehl ein PRINT-Befehl gegeben, der mit
einem Semikolon (;) endet, so werden das Fragezeichen bzw. der Prompt-
String und die eingegebenen Werte direkt hinter der fusgabe des PRINT-
Befenls angezeigt.

wenn Sie beil einem INPUT keinen Wert eingeben und direkt die
_Taste driicken, so behdlt die entsprechende Variable 1ihren
alten Wert.

Heispiele:

10« INPUT A Léscht das Anzeigenfeld und setzt ein
Fragezeichen an den Anfang der 1. Zeile.

20: INPUT “A=";A Gibt "A=" aus und wartet aul eine Eingabe.

3@:INPUT "A=",A cibt "A=" aus, wartet auf eine Eingabe und

zeigt diese dann am anfang der 1. Zelle an.
Der Prompt-String wird also geldscht.
4@ INPUT "%=2";X;"¥=2";Y cibt erst das Prompt "X=?" aus, wartet
suf eine Eingabe, l®schit nach dem
die Anzeige und gibt dann den Frompt

"y=7" aus.
Achbung: Wenn Sie Daten fiir eine Variable eingeben, beachten Sie, dak
9ie nicht die Kapazitit der Variable tiberschreiten. Wenn Sie
Kingaben machen, die die Kapazitdt uberschreiten, kann es

vorkommen, daf bei Ausfihrung eines PRINT-Kommandos fehler-
hafte Anzeigen auf dem Display erfolgen.

Beseitigen Sie Fehler innerhalb eines INPUT-Kommandos durch
Benutzung der LLZ] -Taste, und geben Sie dann die richtigen
Daten ein.

wenn Sie den Fehler mit den Preiltasten beseitigen wollen,
kann sich die Position der nachfolgend eingegebenen Daten
auf dem Display verschieben. Trotzdem ist die Eingabe der
Daten dann korrekt.

pie Ausfiihrung des INPUT-Kommandos erfolgt nach Driicken der
[(ENTEE] -Taste. Der Bildschirminhalt, der vor dem Dricken
der [(ENTER] -Taste angezeligt wurde, bleibt erhalten. Das
Cursor-Symbol  {(_ oder D ) bleibt dann an unverdnderter
Position. Diese Ccursor-Position bezieht sich jedoeh nur auf
die Bildschirm-Darstellung und betrifft nicht die
eingegebenen Daten.
Geben Sie ein GOTO-Kommando vor dem INPUT-Kommando ein {(bel
Programmen, die das INPUT-Kommando nach dem CURSOR-Kommando
abarbeiten.)
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INPUT#

1. INPUT# var liste
2. INPUT¥ "dateiname";var liste

var liste ist variable oder
variable,var liste

Abkiirzung: L, INAE, INP2:, INPU.H
Vergleiche: INPUT, PRINTH#, READ
Wirkung:

Mit dem INPUTH-Befehl kénnen Daten von einer Cassette geladen werdepn.

Anwendung:
Folgende Variable kénnen im INPUTH#-Befehl eingesetzt werden:

1. gesetzte Variable - 4, B, C, A(7), D*, A(20)% usw.
2. einfache Variable - AA, B3, CP} usw.
3. Feld-Variable -~ S(*}, HP(#), K$(*) usu.

1) Ubergabe von Daten auf gesetzte Variable

Un Daten von Cassette auf gesetzte Variable ZuzZuweisen, miissen die
Namen der Variablen im Befehl angegeben werden.

INPUTH "DATAT";A,B,X,Y

Der Befehl weist die Daten der Datei DATAY den Variablen 4, B, X und ¥
in der gegebenen Reihenfolge zu.

Um alle verflgbaren gesetzten Variablen wund, falls definiert,
erweiterte Variable (A(27) und weiter) mit Daten von Cassette zu
belegen, muf der ersten Variablen ein Stern (¥) angehingt werden.

INPUT# nD2n; D%

Mit diesem Befehl werden die Daten der Cassette den Variablen D bis Z
und A(27) und héner zugewilesen.

THEUTH A(1@)* (ohne DiMensionierung)

Dieser Befehl (ibertrigt die Daten der ersten gefundenen Datei von
Cassette auf die Variablen A{18) und hsher (also J bis Z und A{27) und
h&her),

Achtung:

a) Wurde bereits mit einem DIM-Befehl ein Feld namens wgn definiert,
kann keine erweiterte Variable der Form A() definiert werden.

b) Die Ubertragung der Daten auf die gesetzten und erweiterten
Variablen (A(27) und h3her) wird so lange fortgesetzt, wie Daten
gefunden werden, cder bis der Speicher des Rechners voll ist.
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2) Dpatentbertragung auf einfache Variable

Werden im INPUTH-Befehl einfache Variablennamen eingegeben, so werden
die Daten der Cassette auf diese Variablen lbertragen.

INPUTH "DMIM;AB,Y1,X¥$

Dieser Befehl iibertr#gt die Daten von Cassette auf die Variablen AB,
Y1 und X¥§.

Achtung:

a) wumerische Daten miissen auf numerische Variable, String-Daten aufl
String-vVariable ubertragen werden. Andere Zuweisungen sind nicht
moglich.

b} 1m Programm-Datenspeicherbereich mu® Raum fur die einfachen
Variablen frei gehalten werden, bevor der INPUT#-Befehl aus-
gefiihrt werden kann, sonst erhalten Sie eine Fehlermeldung. Die
"Platzreservierung" kann mit einer Zuweisung ausgefihrt werden.

LA=F| ENTER Fiir die Zuweisung kbnnen einfache numerische
BI$="A" |ENTER ader String-Werte benutzt werden.
INPUTﬁ?AA,BI% ENTER

3) Datenibertragung auf Feldvariable

Um Daten von Cassette auf die Variablen eines Feldes zu lbertragen,
mus der Name des Feldes in der Form faldname (%) im Befehl angegeben

werden.

5¢:DIM B(5)
6@ : TNPUTH "DSLM;B(¥)

Dieser Befehl ibertrégt die Daten der Datei DsSH auf die Variablen B(4g)
bis B(5) des Feldes B.

schtung:

a)l Nunierische Daten missen auf numerische Feldvariablen gleicher
Ldnge, String-Daten miissen auf String-Feldvariable gleicher Lidnge
iibertragen werden. Wwirdg dies nicht beachtet, erhalten S8ie eine
Fehlermeldung.

b 3ie miissen Raum im Programm—Datenspeicherbereich bereitstellen,
bevor der INPUT#-Befehl ausgefunrt wird oder Sie erhalten eine
Fehlermeldung. Benutzen 3ie dazu den DIM-Befehl.
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WICHTIG

Stimmt die Anzmahl der Varigblen im INPUTE-Befehl nicht mit der Zahl
der Daten auf der Cassetie Uberein, geschieht folgendes:

%

Ist die Zahl der Daten in der Datei auf Cassette griRer als die
Zahl der Variablen des Bafehis, so¢ wird Jjeder Variablen ein Wert
Zugewiesen. Die liberzdhligen Daten werden ignoriert.

Izt die Zahl der Daten in der Datei aur Cassette kieiner als die
Zahl der Variablen des Befehls, so werden alle Daten der Datei
den Variablen zugewiesen und die Uberzdhligen Variablen behalten
ihren alten Wert.

Der Rechner wartet aber auf weitere Daten fir diese Variablen.
Unterbrechen Sie diesen Status mit der -Taste,

Wird der INPUT -Befehl ohne Variable eingegeben, so erhalten Sie
bei dem Versuch der Ausfihrung die Fehlermeldung ERROR 1. -
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LET

1. LET variable=ausdruck
2. variable=-ausdruck

Abkiirzung: LE.

Wirkung:
Der LET-Befehl welst Variablen Werte zu.

Anvendung .
Mit dem LET-Befehl weisen 3ie der angegebensen Variablen den Wert des

Ausdrucks zu. Sie kodnnen einer numerischen Variablen nur numerische
Weprte wund einer String-Variablen nur String-Werte zuweilsen. Um Werte
aus der einen in die andere Form zu iibertragen, muf eine der beiden
Funktionen STR$ oder VAL eingesetzt werden.

gie kbnnen das LET in einer Zuweisung weglassen, es sel denn, die
Zuweisung folgt auf das THEN eines IF...THEN-Befehles. Dies ist der
einzige Fall, wo das Wort LET im Befehl vorkommen mufi.

EBeispiele:

1B:1=18 Weist I den Wert 18 zu.
20:4=5%1 weist A den Wert 50 zu.
30:X5=5TR$(A) Weist X$ den Wert "58" zu.

4g:IF I»=18 THEN LET Y$=X$+". 00" Weist Y$ den Wert "58.68" zu.
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LFRINT

. LPRINT druckausdr

LPRINT druckaﬂsdr,druckausdr,.....
LPRINT druckliste

LPRINT druckliste;

. LPRINT

U =W -

druckliste druokausdr
oder
druckausdr;druckliste

druckausdr ausdruck
cder
USING format;ausdruck

Das USING format wird unter USING beschrieben.

Abkilirzung: LP., LPR., LPRI., LPRIN.
Vergleiche: PAUSE, PRINT, USING, WAIT
Wirkung:

Mit dem LPRINT-Befehl werden Informationen auf der Option CE-126P
ausgegeben.,

Anwendung :
Wenn als Folge des OPEN-Kommandos der serielle E/A-AnschluB gedffret

ist, erreichen Sie mit dem LPRINT-Kommando eine Ausgabe auf dem dort
angeschlossenen Drucker (siehe Seite7-1). Um die Ausgabe des Programms
auf dem Drucker durchzufilhren, geben Sie ein CLOSE-Kommando ein.

Mit dem LPRINT-Befehl kdnnen Sie Ausgaben, die sonst auf der Anzeige
des Rechners gemacht werden, mit dem Drucker ausdrucken lassen.

Die erste Form des Befehls druckt einen einzelnen Wert aus. Numerische
Ausdricke werden ganz rechts,. String-Ausdriicke ganz links beginnend
ausgedruckt.

Die =zweite Form des Befehls beschrinkt die Ausgabe der Druckspalten
auf Gruppen mit je 712 Spalten. Die eingegebenen Werte werden in der
Reihenfolge erster Wert erste Hilfie srste Zeile, zweiter Wert zmweite
Hilfte erste Zeile, dritter Wert erste Hilfte zweite Zelle, vierter
Wert zweite Hilfte zweite Zeile ausgedrucikt. Innerhalb der 12=-Zeichen-
Zeilen-Hdlfte werden numerische Ausdriicks wieder ganz rechts und
String-Ausdricke ganz links ausgegeben.

Werte, die mehr als 12 Zeichen lang sind, werden auf 12 Zeichen ge-
kirzt. Numerische werden dabei in Dezimalbrueh und Zehnerpotenz ausge-
geben. 3trings werden nur bis zum 12, Zeichen ausgedruckt. -

Achtung: Form 2 mul 2-8 Ausdriicke haben, sonst gibt es eine Fehler-
meldung. Selbst, wenn die Wiedergabe-Startposition fir die
Form 2 durch Form 4 wisdergegeben ist, wird diese geldscht
und der Druck erfolgt wie oben beschrieben.
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Form 3 druekt die Werte 1links Dbeginnend aus. Werden mehr als
ol Zeichen eingegeben, so wird der Druck in der nidchsten Zelile fortge-
setzt. Maximal koénnen 96 Zeichen ausgedruckt werden. Liegt die
y6. Spalte in der Mitte eines numerischen Wertes, so erhalten 3le eine
Fehlermeldung.

Form 4 des Befehls setzt mit dem semikolon den Startpunkt des nidchsten
LPRINT-Befehls fest. Dieser beginnt direkt hinter dem zuletzt ausgege-
benen Wert.

Die Form 5 des Befehls druckt nichts aus. Sie flihrt nur einen Zeilen-
vorschub aus.

Beispiele:

1G:A=10;B=20,X$="ABCD" ; ¥="XY 2"
2% :LPRINT A

3B :LPRINT X$

4@:LPRINT 4,B,X%,Y$

S@:LPRINT X$;A;EB

6@ :LPRINT

T@:LPRINT A¥B;

8@ :LPRINT Y$
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NEXT

1. NEXT numerische variable

Abkirzung: N., NE., KEX.
Vergleiche: FOR
Wirkung:

Der NEXT-Befehl kennzeichnet das Ende einer Gruppe von Bef'ehien, die
in einer FOR/NEXT-Schleife wiederholt werden sollen.

Anwéndung:
Der NEXT-Befehl tritt immer in Verbindung mit einem FOR-Befehl auf und

wird deshalb dort ausfiihrlich erkl#rt. Die Variable des NEXT muf mit
der des dazugehdrigen FOR lbereinstimmen.

Beisgiel:

19:FOR T=1 TO 18
20 :PRINT I
36:NEXT I
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ON...GOSUB

1. ON ausdruck GUSUB ausdr liste

ausdr liste ist ausdruck
oder

ausdruck,ausdr liste

Abkiirzung: 0. : GO0S., GOSU.
Vergleiche: G0SUB, GOTO, OHN...GOTOQ
Wirkung:

Der ON...GOSUB-Befehl wird benutzt, uw eine der gegebenen Unter-
routinen abhinglg von einem Wert auszufiiiren.

Anwendung:
Bei der Ausfiihrung des ON...G0SUB-Befehls wird der ausdruck zwischen

ON und GOSUB auf einen ganzzahligen Wert reduziert. Ist der Wert
dieses fusdrucks 1, so wird die erste der durch ausdr liste
angegebenen Unterroutinen nach dem GOSUE ausgefithrt. Ist der Wert 2,
so  wird die zweite ausgefiihrt usw. Nach dem RETURN aus der Unter-
routine wird der Befehl der direkt auf den ON...GOSUB~Befehl folgt,
ausgefiihrt.

Wenn der Wert des Ausdrucks kleiner 1 oder grdker der Zahl der
gegebenen Unterroutinen 1ist, wird das Programm mit dem auf den
ON...G0SUB-Befehl folgenden Befehl fortgesetzt.

Achtung: In den Ausdricken nach dem GOSUB dlirfen keine Kommata
vorkommen. Der PC 1350 kann nicht Kommata in Ausdriicken von
Kommata zwischen Ausdriicken unterscheiden.

Beispiel:

16:INPUT A Wird in Zeile 18 "1" eingegeben, so
2@:0N A CGOSUB 128,280,300 gibt der Rechner "ERSTE" aus. Auf
3@ :END tow pibt er "ZWEITE" und auf "3*
145 :PRINT "ERSTE" MHRITTE" aus. Auf andere Eingaben
110 :RETURN wird nichts ausgegeben,

200 :PRINT "ZWEITE"

210: RETURN

3@@:PRINT "DRITTE"
31@:RETURN
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ON...GOTO
1. ON ausdruck GOTO =2usdr liste
ausdr liste ausdruck

oder

ausdruck,ausdr liste

Abkiirzung: 0.; G., GO., GOT.
Yergleiche: GOTO, GOSUB, ON...GOSUB
Wirkung:

Mit dem Befehl ON...GOTO wird es wéglich, das Programm abhdngig von
einem Wert an einer bestimmten Stelle fortzusetzen.

Anwendung:
Bei der Ausfihrung des Befehls ON...GOTO wird der ausdruck zwischen ON

und  GOTO auf einen ganzzahligen Wert reduziert. Ist der Wert dieser
Zahl 1, s0 wird das Programm an der eprsten angegebenen Stelle
fortgesetzt. Ist er 2, an der zweiten usw.

Ist der Wert des Ausdrucks kleiner 1 oder grofier der Zahl der
gegebenen Sprungziele, so wird der auf den ON...GOTG-Befenl folgende
Befehl zusgefihrt,

Aehtung: In den Ausdriicken, die auf das GOTO folgen, diirfen Lkeine
Kommata vorkommen. Der PC 1350 ist nicht in der Lage,
Kommata, die in Ausdriicken aufireten, von Kommata, die
zwischen Ausdriicken stehen, zu unterscheldpn

Heispiel:

19:INPUT A Dle Elngabe “1” ldBt den Rechner
28:0N A GOTO 12D,200,38# "ERSTE’, "2° “ZWBITE" und °3°
38:GOTO 9P *DRITTE’ ausgeben,

198 ;PRINT "ERSTE"
119 :GOTC 968

200 :PRINT "ZWEITE"
219:GOT0 928
38@:PRINT "BRITTE"
909 : END
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PAUSE
1. PAUSE druck ausdr
2. PAUSE druek ausdr,druck ausdr,.....
3. PAUSE druck liste
Yy, PAUSE druck liste;
5. PAUSE
druck liste druck ausdr
oder

druck ausdr;druck liste

druck ausdr ausdruck

cder
USING format;ausdruck
Das USING format wird unter USING beschrieben.

Abkiirzung: PAU., PAUS.
Vergleiche: LPRINT, PRINT, CUKSCR, USING, WAILT

Wirkung:
Mit dem PAUSE-Befehl wird eine Ausgavpe aur dem Display zeitlich

begrenzi wiedergegeben.

Anwendung:
Der PAUSE-Befehl wird benutszt, um kurze ‘I'exte, LEkrgebnisse usw.

anzuzeigen. Die Ausfihrung des Befehls ist die gleiche wie die des
PRINT-Befehls. Mit einer Ausnahme: Nach der Ausgabe des Textes oder
des Wertes macht der PC 1350 eine Pause von ca. 2,85 Sekunden bevor
der nichste Befehl ausgefihrt wira. Ein WAIT-Intervall oder
wird nieht gebraucht.

Die erste Form des PAUSE-Befehls gibt einen einzelnen Wert aus.
Numerische Werte werden ganz rechts, String-Werte ganz links beginnend
ausgegeben. wurde ole Startposition von einem USING-Befehl (Form 4)
oder einem CURSOR-Befehl vorgegeben, beginnt die Ausgabe an oaleser
Stelle.

In Form 2 wird das Anzeigenfeld in CGruppen mit Jje 12 Spalten unter-
teilt. Die Werte werden vom ersten spezifizierten Wert an in
aufsteigender HReihenfolge angegeben. Auch hier werden innerhalbt des
Blocks numerische Werte  ganz links und String-Werte ganz rechts
beginnend ausgegeben.

Selbst, wenn die Startposition dureh einen vorhergehenden FAUSE-Befehl
der Form 4 oder durch elnen CURSUK-Befehl vorgegeben wurde, werden die
werte in der Form 2 wie oben wiedergegeben.
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# Die Anzahl der Werte in Form 2 mud zwischen 2 und 8 liegen.
# Ist ein Wert mehr als 12 Spalten (Zeichen) lang, wird
2} ein numerischer Wert als Dezimalbruch mit Exponent
wiedergegeben,

b) ein Stringwert auf seine ersten 12 Zeichen gekiirzt.

Form 3 gibt die Werte in direkter Folge von der 1linken 3Ssite des
Bildschirms, beginnend wieder. Die startposition kann wit einem
CURSCR- oder USING-Befehl vorgegeben werden.

Achtung: Wenn der eingegebene Wert wvon Form 3 das Maximum van
56 Spalten iberschreitet, wira dep iberschiissige Teil nicht
angezeigt, Wenn der errechnete Wert das Maximum von
96 Spalten tbersteigt, wird die Fehlermeldung 6 ausgegeben,
soflern die 96. Spalte in einem numerischen Wert liegt.

Form 4 des Befehls g£ibt die esingegebene Liste agp der linken Seite des
Bildschirms wieder. Die auf das letzte Zeichen fclgende Spalte ist die
Startposition des nichsten Ausgabebefehls (z. B, PRINT):

Form 5 gibt den vorangegangenen Wert unverdndert wieder.

Beispiele:

10:A=10:B=20: X$="ABCDEF" : Y$="XY 7"

ANZEIGE
20:PAUSE A
10.
30:PAUSE X3
ABCDEF
4:PAUSE X$,Y$,4,B
ABCDEYF XYZ
1. 28.
50:PAUSE Y$;%$;
XYZABUCDEY

53 :PAUSE A%B
. XYZASCDEF284 ‘
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PRINT

1. PRINT druck ausdr

2. PRINT aruck ausdr,....

3. PRINT druck liste

4., PRINT druck liste;

5. PRINT PRINT

5. PRINT = LERINT

7. PRINT = PRINT

druck liste druck ausdr

cder

druck ausdr;druck liste

druck ausdr ausdruck

oder
USING format;ausdruck

Das USING format wird bei USING beschrieben.

Abkiirzung: P., PK., PRI., PRIR.
Vergleiche: LPRINT, PAUSE, CUKSOR, USING, WAIT
Wirkung:

Mit dem PRINT-Befehl kdunen Ausgaben auf der Anzeige des PC 1350 oder
der Optien CE-126P gemacht werden.

Anwendung:
Mit dem PRINT-Befehl werden Texte und Ergebnisse ausgegeben. Die erste

Form des Befehls gibt einen einzelnen Wert aus. Numerische werte
werden gangz rechtis, String-Werte ganz links beginnend wiedergegeben.
Die Startposition kann mit einem CURSOR- oder einem USING-befehl (wie
in Form Y4) vorgegeben werden.

Die Form 2 des Befehls teilt die Anzeige in Gruppen zu je 12 Spalten.
Die Werte werden vom ersten spezifizierten Wert aus in aufsteigender
Reihenfolge angezeigt. Die Startposition der Werte in den Feldern ist,
unabhangig von irgendwelchen Vorgaben, fir numerische Werte ganz
rechts, fur String-Werte ganz links.

¥ Die Anzahl der Werte in Form 2 mul zwischen 2 und & liegen.
* Ist ein Wert ldnger als 12 Spalten (Zeicnen), so wird
a) ein numerischer Wert als Dezimalbruch mit Exponent
wiedergegeben,

b) ein String-Wert auf die ersten 12 zeichen geklrzt ausgegeben.

1n Form 3 des Bet'enls werden die werte direkt hintereinander links am
Bildschirm wiedergegeben. Die Startpesition kann mit einem USING- {wie
in Form 4) oder einem CURSUk-Befehl vorgegeben werden.
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Achtung: Wenn der eingegebene ert von Form 3 das Maximum von
96 3palten tberschreitet, wird der Uberschiissige Teil nicht
angezeigt. Wenn der errechnete Wert das Maximum von
96 Spalten Ubersteigt, wiry die Fehlermeldung 6 ausgegeben,
sofern die 96. Spalte in einem numerischen Wert liegt.

Form 4 beginnt die Ausgabe links am Bildschirm. Die Startposition fir
einen folgenden Ausgabefehl (z. B. PRINT) wird durch Form 4 des PRINT-
Befehls auf cie Spalte nachu dem letzten Zeichen des letzten Wertegs
vorgegeben,

dchtung: Kombinieren sie keinesfalls Bildsohirmwiedergabe-Kommandos
{(PRINT ete.) mit Kommandos, die den serielien E/A-Anschluf
betreffen (LPRINT ete).

Die Formen 6 wund 7 geben nichts aus. Die 6. Form setzt den PRINT-
Befehl gleich dem LPRINT-Befehl. Alle Ausgaben werden jetzt also auf
dem Drucker des CE-125 und nicnt mehr auf der Anzeige des pC 1350
gemacht. Mit der 7. Form wird die 6. Form wieder zuriiekgesetzt, die
Ausgabe erfolgt wieder iiber die Anzeige des PC 1350.

Beispiele:
1ﬂ:A=123:B=5/):X$=“AECDEF":I$=“VWXYZ"

ANZEIGE
20:PKINT X3,B ' LBCDER 5.55555E-01
3¢ :PRINT A4;B ‘ 123.5.5555555556E-41
49 :PRINT X$;:4 ' ABCDEF 123
50 :PRINT Y§;B ABUDEF 123 . VUXY25.5555555

/ 56E~41
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PRINT4

1. PRINT# var liste
2. PRINTH "datéiname";var liste

var liste variable
cder

variable,var liste

Abkiirzung: v 4, PR.F, PRI, PRIN .

Yergleiche: INPUTH, PRINT, READ

Wirlkung:

mit dem FRINTH-Befehl weruen Werte aui Cassette abgespeichert.
Anwendung:

Folgende Variablentypen kénnen henutzt werden:

1. gesetzte Variavle - A, B, X, A(26), C¥, AC1B)¥® usw.

2. einfache Variable - Al, B2, XY§ usw.

3. Feld-Variable — B(¥), CD(#*), N$(¥) usw.

1) Abspeichern von gesetzten Variablen

Um die werte von gesetzten variablen auf C(Cassette abzuspeichern,
miissen die Namen der Yariablen 1m PRINTH-Befehl angegeben werden.

PRINTH "DATEIT"A,5,%,¥

Dieser Befehl speichert die Inhalte der Variablen 4, B, X und Y in der
Datei "DATEII" auf Cassette ab.

Wenn Sie den Inhalt aller Variablen ab einer bestimmten abspelchern
wollen, so geben Sie die Startvariable gefolgt von einem Stern (%)
ein.

PRINTiE "D2";D¥

Dieser Defehl speichert die Tnhalte der Variablen D bis Z {(und A(20)
und hbher, wenn definiert) in der Datel mit dem Dateinamen "D2" ab.

PRINTHE,X$,A(30)%

Dieser befehl speichert die Tphalte der gesetzten Variablen E und X$
sowie die Inhalte der erweiterten variablen 4(38) und h&her auf
Cassette ab.

Achtung: A() kann nicht zur Definition nachfolgender Yariablen
penutzt werden, wenn A bereits durch einen DIM-Befehl
definiert wurde. Ansonsten kdnnen die Variablen A(1) Dbis
A(26) im PRINIH#-Befehl genauso angegeben werden, wie die
variablen A bis Z bwmw. A$ bls Z%.
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2) Abspeicherung der Inhalte von einfachen Variablen
Die 1Inhalte von einfachen Variablen (Zwei-Zeichen-Variablen) werden
abgespeichert, indem die MWamen der Variablen im PRINT#-Befehl
angegeben werden,

PRINTH “DM1";AB,YT,XY$

Dieser Befehl speichert die Inhalte der einfachen Variablen AB, Y! und
¥¥$ in der Dateil mit dem Dateinamen "DM1" ab.

3) Abspeicherung der Inhalte von Feldvariablen

Die Inhalte aller Variablen eines Feldes kénnen aurf Cassette

abgespeichert werden, indem der Name des Feldes im Befenl angegeben

‘und die Variablen selbst mit einem Stern (#*) umschrieben werden.,
PRINTH# "DS2";X(¥%),Y(%)

* Dieser Befehl speichert die Inhalte der Elemente der Felder X

(X(2),X(1),...) und ¥ (¥(8),¥(1)...) in der Datel mit dem Dateinamen
llezn ab.
Achtung: Es ist nicht mdgiich, den Inhalt eines oder einiger Flemente

eines Feldes gesondert abzuspeichern.

wihrend gesetzte und erweiterte Variable zulassen, daf nur
eln spezifizierter Teil von ihnen aut’ Cassette gespeichert
wird, ist dies mit einem durch den DIM-Befehl detinierten
Feld nicht mdglich.

* Wird der PRINTH-Befehl ohne Variable eingegeben, erhalten Sie die
Fehlermeldung ERROR 1.

WICHTIG
Die Lokaticn von erweiterten (A(26) und hther), einfachen und/oder
Feldvariablen mui vor Ausfihrung des PRINTH#-Befehls im

Programm/Datenspeicherbereich bereitgestellt werden. Sonst ist die
Ausfihrung des Befehls nicht méglich und Sie erhalten eine
Fehlermeldung.
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RADIAN
1. RADIAN

Abkiir zung : RAD., RADI., RADIA.
Vergleiche: DEGREE, GHAD

Wwirkung:
Der RADIAN-Betehl wechselt die Darstellung der Winkelwerte 1in die

Radialform (BogenmaB).

Anwendung:
Der PC 1350 hat drei Moglichkeiten der Darstellung von Winkelwerten:

- Alt-Grad
- Radial-wert
- Neu-(Grad

sie werden {fiUr die Argumente der Funktilonen 8INus, COSinus und
TiNgens sowie fir die Ergebnisse der Umkehrfunkticnen Arcus3ikus,
ArcusCoSinus und ArcusTaNgens gebraucht.

Der HADIAN-Befehl wechselt die Darstellungsform auf Radialweri. Die
Radialform gibt den Winkel als Bogenma3 A in Abhéngigkeit vom Radius
wieder. 368 Grad sind z. B. 2%¥pI, da der Einheitskreis den Umfang
2 mal PI mal Radius hat.

Beispiel:

1@ : RADIAN
20:X=ASN 1 ¥ hat den Wert 1.578796327 (=PI1/2}, Arcsin von 1.

3@:PRINT X
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RANDOM
. RANDQM
Abkiirzung. RA., RAN., RAND., RANDU.

Wirkung:
Der RANDOM-Befehl setzt eipe neue 3tartzahl fiir den Zufallszahlen-
generator,

Anwendung:
wenn mit der RND-Funktion Zufallszahlen erzeugt werden, so startet der

PC 1350 bei einer vorgegebenén Zahl. Dep RANDOM-Befehl setzt die
Startzabl auf einen neusn, zufdllig gewdhlten Wert.

Die Startzahl fiir den Zufallszahlengenerator ist Jjedes Mal, wenn der
PC 1350 eingeschaltet wird, die gleiche. Auech die Sequenz der
Zufallszahlen wiederholt sioch damit, es sei denn, die " Basis(oder
Start-)zahl wird mnit dem RANDOM-Befehl gewechselt . Diese Eigenschaft
ist sehr wichtig, ist es doen m&glich, den korrekten Ablauf eines
Programms zu ermitteln, aa sucn dann, wenn im Programm RND-Befehle
auftreten, das Verhalten des Rechners immer gleich sein mul. it dem
RANDOM-Bef'ehl verbessern Sie also das Zufallsverhaltan Ihres Pro-
gramms, da die Basiszahl des tufallsgenerators auch Zufdllig ermittelt
wird.

Beispiel:
10 : RANDOM Bei Start in Zeile 24 wird die Standardbasis
20:X=RND1% des Zufzllszahlengenerators eingesetzt. Bei

32:GOTC 28 start in Zeile 18 wird eine neue Basis ermittelt.
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READ

1. READ var liste

var liste variable
oder

variable,var liste

Abklrzung: REA.
Vergleiche: DATA, RESTORE
Wirkung:

Der READ-Befehl wird gebraucht, um Daten aus den DATA-Zeilen
herauszulesen und Variablen zuzuweisen.

Anwendung:
Wenn einem Feld basiswerte zugewlesen werden sollen, so ist es

sinnvoll, diese Daten in DATA-Zeilen unterzubringen und sie von dort
mit einem READ-Befehl in einer FOR/NEXT-Schleife in das Feld zu iiber-
tragen. Wird der erste READ-Befehl ausgefihrt, so wird der erste Wert
aus den DATA-Zeilen zugewiesen, mit dem zweiten READ-Befehl der zweite
Wert usw., unabhingig -davon, wieviele DATA-Zeilen oder Werte in den
DATA-Zeilen vorhanden sind.

wenn n&tlg, konnen dieselpen Daten ein zweites Mal gelesen werden.
Hierzu wird der RESTORE-Befehl gebraucht.

beigpiel:

18:DIM B(18) Dimensionierung eines Feldes

20 WAIT 32

3@:FOR I=1 TO 18 Zuweisung der Werte aus den DATA-Zeilen
4@ :READ B(I) in die Felavariablen B(®) bis B{18);
5@:PRINT B{1)%2 B(@) ist 16, B(1) ist 22 usw.

BA:NEXT I

9@:DATA 18,20,30,49,50,60
8@:DATA 78,80,99,108
0@ :END
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REM

1. HEM kommentar

Wirkung:
Mit dem REM-Befehl kénnen Kommentare in ein Programm eingefigt werden,

Anwendung:
BEs ist sinnvoll, in ein Programa erliauternde Kommentzre esinzufiigen. Es

kann sich hierbei um Titel, Autorennamen, Daten der letzten inderung,
Anwendungshinweise usw. handeln.

Solche Kommentare k#nnen mit einem REM-Befehl eingefiigt werden. Der

REM-Befehl hat keinen Einfluf auf dep Programmablauf. Er kann iibsrall
im Programm eingefiigt werden.

Beispiel:
18 :REM DIESE ZEILE HAT KEINEN EFFEKT
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RESTORE

1. RESTORE
2. RESTORE ausdruck

Abkiirzung: RES., REST., RESTO., RESTOR.
VYergleiche: DATA, READ

Wirkung:
Der RESTORE-Befehl erméglicht es, eine DATA-Zeile mehrmals zu lesen

oder die Heihenfolge, in der die DATA-Zeilen gelesen werden sollen,
zu verdndern.

Anwendung: .
Normalerweise werden mit dem READ-Betfenl die Daten aus den DATA-Zellen

eine nach dem anderen herausgelesen, in der Reihenfolge, in der sie
stehen. Ist der lLetzte Wert aus einer DATA-Zeile herausgelesen, so
wird, wenn vorhanden und abgefragt, der erste Wert aus der undchsten
DATA-Jeile genomuen.

Die erste Form des RESTOhK-Befehls setzi den Zeiger an den Anrang der
ersten DATA-Zeile zuriick.

Die zweite Form setzt den Zeiger an den Anfang der ersten DATA-Zeile,
deren Zeilennummer grdker oder gleich der dureh ausdruck angegebenen
Zellennummer.

Beispiel:

19:DIM B(18) Dimensionierung eines Feldes

2D:WAIT 32

30:FOR I=1 TO 1P setzt den Zeiger an den Anfang der 1. DATA-Zeile.
4@ : RESTORE Den Variablen von B werden die Werte zugewlesen.
5@:READ B( ) Alle Elemente haben den Wert 20.

p@:PRINT B( )*¥I;

TA:NEXT 1

8@ :DATA 20

9@ :END
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RETURN
1. RETURN

Abkiirzung: KE., RET., RETU., RETUR.
Vergleiche: GG3UB, ON...30SUB

Wirkung:
Mit dem RETURN-Befehl wird eine Unterroutine geschlossen, der

Programmablauf wird mit dem Befehl, der auf den GOSUB-Befehl folgt,
fortgesetzt.,

Anwendung :
Eine Unterroutine kann mehr als ein RETURN enthalten. Erreicht das
Programm einen dieser RETURN-Befehle, wird die Unterrcutine

geschlossen und das Programnm mit dem Befehl hinter dem GOSUB bzw.
ON...GOSUB, von dem der Rechner in die Unterroutine gesprungen ist,
fortgesetzt, Wird ein RETURN chne GOSUR ausgefilhrt, erhalten Sie die
Fehlermeldung ERROR 5.

Beispiel:
18:GOSUB 148 Das Programm druckt "HALLO" aus und springt
2B :END zuridcek in Zeile 2p9.

188 :PRINT "HALLOQ™
11@ :RETURN
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STOP
1. STOP

Abkirzung: 8., 8T., STO.
Vergleiche: END; CONT-Kommando

wirkung:
Mit dem STOP-Befehl wird die Ausflihrung eines Programus gestoppt.

Anwendung:
Erreicht der BC 1350 in einem Programm einen STOUP-Befehl, so wird die

Ausfithrung des Programms abgebrochen und Sie erhalten eine Meldung wie
7. B. “BREAK IN 2p@", wenn das Programm in Zeile 2p@ gestoppt wurde.
sie konnen Jetzt die Variablen des Programms iiberpriifen und so die
susfihrung dessélben kontrollieren. Die Ausfiihrung des Programms kann
mit dem CONT-Befehl fortgesetzt werden.

Geispiel:

14 :5TOP BREAK IN 1% erscheint aul der Anzeige.
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TROFF
1. TROFF

Abklrzung: TROF.
Vergleiche: THON

Wirkung:
Mit dem TROFF-Befehl wird der Trace-Modus ausgeschaltet.

Anwendung:
Die Ausfthrung des Befehls TROFF hat zur Folge, daR ein Programm

wieder auf "normale" Welse ausgefiithrt wird.

Beispiel:

18 : TRON Bei Ausfiihrung des Programnms werden die
20:FOR I=1 TO 3 Zeilennummern ausgegeben:
3@:NEXT I 18, 28, 39, 3¢ und 4@

49 : TROFF
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TRON
1. TRON

Abkiirzung: TR., TRO.
Yergleiche: TROFF

Wirkung:
Der TRON-Befehl schaltet den Trace-Modus ein.

Anwendung:
Der Trace-Modus unterstitzt die Fehlersuche in Programmen. Ist der

Trace-Modus eilngeschaltet, so wird die Zeilennummer der gerade
ausgefihrten Zeile auf der Anzeige ausgegeben. Der PC 1350 wartet dann
auf den Runter-Pfeil, um die néchste Zeile auszufihren. Mit dem Hoch-
Pfeil kann die gerade ausgefiihrte Zeile zur Anzeige gebracht werden.
Der Trace-dodus bleibt so lange eingeschaltet, Dis er mit dem TROFF-
Befehl wieder ausgeschaltet wird oder bis Sie die Tastenfolge

eingeben.

Nachdem ein Ergebnis an der im CURSOR-Kommando spezifizierten Stelle
im Display angezeigt wurde, erscheint in der darauffolgenden Zelle die
nichste Zeilennummer (vgl. auch CURSOR-Kommando) .

Wenn im Trace-Modus nach einem CURSOR-Kommando die Start-Peosition
spezifiziert wurde, wird diese geldscht, wenn Variablen aufgerufen
oder Berechnungen durchgefihrt werden.

beispiel:

18 :TRON EBei Ausfiihrung des Programms werden die
2@:FOR I=1 TI0 3 7ailennummern ausgegeben:

3B:NEXT I 19, 26, 38, 30 und L@

Lg:TROFF
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USING

1. USING
2. USING "spezifikation"
3. USING =zeichen variable

Abkiirzung: U., US., USI., USIN.
Vergleiche: LPRINT, PAUSE, PRINT

weitere Erklidrung zu USING finden Sie im Anhang C,

Wirkung:
Mit dem USING-Befehl kann das Anzeigenfeld oder der Druck fornatiert

werden.

Anwendung :
Der USING-Befenl kann einzeln oder als Erweiterung der Bef'ehle LPRINT,

PAUSE oder PRINT eingesetzt werden. Der USING-Befehl erstellt eine
Ausgabeformatierung, die fir alle folgenden Ausgabefehle Gliltigkeit
hat, bis die Formatierung durch einen neuen USING~Befehl gedndert
wird.

bie Spezifikationen des Befehls bestehen aus einer in
Anfiihrungsstrichen (") gesetzten Zeichenkette., Die Kette dst aus
folgenden Zeichen zusammenzusetzen:

i Rechtsbindiges Feld fir numerische Zeichen
. Dezimalpunkt

Zahlen sollen in Exponentialschreibweige wiedergegeben
werden.

& Linksbindiges Feld fiir alphanumerische %eichen

Die Spezifikation g " erstellt z. H. ein rechtsbindiges Feld fir
numerische Zeichen mit Platz tiir drei 2ifrern und das Vorzeichen. In
numerischen Feldern muB immer eine Position flir das Vorzeichen wvor-
gesehen sein, auch, wenn nur positive Zahlen ausgegeben werden S50llen.

Spezifikationen knnen mehr als ein Feld baschreiben. "t dGde" setst
Zz. B. ein numerisches Feld und ein alphanumerisches Feld direkt neben-
einander.

Wird, wie in Form 1 des Befehls, keine Spezifikation gegeben, so
werden alle gesetzten Formate geldscht und die Standardformatierung
tritt wieder in Xraft.
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Beispiele:
1¢:A=125:X$="ABCDEF"
ANZEIGE

2@:PRINT USING U#ff . 1A
1.25E82

30 :PRINT USING "&&&&&&&";X$
ABCDEF

4§ :PRTNT USING “Hiff&se";a; ¥
1254BC
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WAIT

1. WAIT
2. WAIT ausdruck

Abkiirzung: W., WA., WAT.
Vergleiche: PAUSE, PRINY

Wirkung:
Der WAIT-Befehl sebzt die Zeit fest, die eine Ausgabe auf der Anzeige
des PC 1350 wiedergegeben werden soll.

Anwendung:
Bei normaler Ausfiihbung eines Programms wartet der PC 1350 nach einem

PRINT-, GRPINT-, PSET-, PRESET- oder LINE-Befehl, bis die -
Taste gedrickt wird. Der WAIT-Befehl weist den PC 1350 nun an, eine
Ausgabe fiir eine vorgegebene Zeit anzuzeligen und dann die Ausfihrung
des Programms fortzusetzen, genau wie mit dem PAUSE-Befehl. Dep
ausdruck im WAIT-Befehl setzt die Lidnge des Intervalls fest. Er kann
Jeden Wert von @ bis 65535 haben. Dabei bedeutet die ErhShung um 1
eine Verlidngerung des Intervalls um 1/64 Sekunds. WAIT ist zu schnell,
als daB die Ausgabe gelesen werden kénnte; WAIT 65535 setzt aas
Intervall auf ca. 17 Minuten. WAIT chne Ausdruck setzt den PC 1350 auf
seine normale Arbeitsweise zuriick.

Beispiel:
12:WAIT 6i Der Rechner wartet nach PRINT etwa 1 Sekunde,
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FUNKTIQONEN

pseudovariable -sind eine Gruppe von Funktionen, die ohne Arpgument wie
einfache Variable behandelt werden.

INKEY4

1. INKEY$

INKEY$ ist eine String-Pseudovariable, die den Wert der letzten, auf
der Tastatur gedriickten Taste zugewiesen bekommt. Die Tasten
EwTER] . | Th) . (oHFT) , _(bRe) , [Mope| , [INS) , [DEL] .
SML] , [4]-Preil, [BJ-Pfeil, =] -Pfeil und (4] ~Pf'eil haben den wWert
N¥UL (=leer). mMit INKEY$ kénnen Eingaben iiber die Tastatur ohne ein

abschliefendes ENTER gemacht werden.

iB:A%= INKEY$

20:B=ASC A%
3¢:IF B=@ THEN GOTO 1P
4@:IF B=...

Die Zeilen ab Zeile 4P kénnen eine Tastatur-Testroutine enthalten
(z. 5. 4P PRINT A3%). Wern das Programm gestartet wird, ist der Wert
von INKEY$=NUL, da die letzte gedrickte Taste war. Folgt
INXKEY$ auf einen PRINT- oder PAUSE-Befehl, so nimmt INKEY$ den Wert
der Anzeige an.
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MEM

1. MEM

2. MEM “C"
3. MEM "B"

Mit der Form 1 erhalten Sie eine Angabe Uber die Zahl der freien Bytes
im Programm-/Datenbersich (Bereich, der nicht durch ein Programm,
Array-Variablen oder einfache Variablen belegt ist).

Programm
Programm-/ Die GrdRe dieses Bereiches wird
Datenbereich wird mit dem MEM-Kommando
angezeigt.

Feld ~Variablen
{ einfache Variablen

Wenn Sie eine RAM-Karte benutzen, kénnen Sie Form 2 so definieren, daR
Variablen auf der RAM-Karte gespeichert werden,

Programm

Innerhalb der Die Groke diesss Bereichs
RAM-Karte wird mit dem MEM-Kommando
angezeigt.

Feld-Variablen Variablen von dieser Stelle

Mit der Form 2 werden die
]'J

einfache Variablenjabgelegt.
Innerhalb des Dieser Bereich kann nicht
Speichers des benutzt werden.
PC 1350

Bereich fir
feste Variablen

Mit Form 3 lbertragen 3Sie die Startposition des Speicherbereichs der
Variablen, wie 3Sie ihn auf der RAv-Karte mit Form 2 definiert haben,
in den Speicher des PC 1350.
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Programn
Innerhalb der Die GrboBe dieses Bereichs
hAM-Karte wird mit dem MEM-Kommando

angezeigt.
Innerhalb des Durch das MEM "B"-Kommando
Speichers des warden die Variablen von hier
PC 1350 Feld-Variablen mbhgelegt.
einfache Variablen
bereich fir
feste Variablen

Wenn Sie die Speicherplatz-Startposition der Variablen in Form 2 oder
Form 3 &ndern, machen 3ie die zuvor gespeicherten Variablen fiir den
weiteren Gebrauch unbrauchbar.

*

Wenn Sie die RAM-Karte nicht benutzen, erhalten Sie bei Eingabe
des Kommandcs MEM "CU' die Fehlermeldung EREOR 1.

Die Wertezuschreibung des MEM "C"-Kommandos wird auf der RAM-
Karte gespeichert. Entfernen Sie die RAM-Karte aus dem PC 1350,
gehen diese Daten verloren. (Der Rechner liest dann das MEM "BY-
Kommando.)

setzen sie die hAM-Karte erneut ein, erhalten Sie wieder den Wert
aus dem MEM "C"-Komuando.

Die Programngréfe (in bytes) kann durch folgende Eingaben
angezeigt werden:

Beispiel: PC 1350 ohne RAM=-Erweiterungen

RUN-Modus

CLEAR |ENTER {16scht die einfachen Variablen,
die Feld-Variablen usw.)

3E7TH-MEM [ENTER (Es wird die ProgramugréBe

- in Bytes - angezeigt.}

T——-Eingabe der gesamten RAM-Speichergrile {in Bytes).
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RAM-SpeichergrsBe (in Bytes)

PC 1350 ohne PC 1350 + CE-210M PC 1350 + CE-202M
RAM-Erweiterung CE-201M CE-202M
3876 ’ 11 262 B1hox 19 454 16 334%
¥ Grofe der hiM-Erweiterung wird angezeigt, nachdem das Kommando

HMEM "C" gegeben wurde.

2. Prifen, ob ein Programm in dep RAM-Erweiterung abgespeichert ist.
Ein in die RAM-Erweiterung geschriebenes Programm, welches die
Grife der RAM-Erweiterung Uberschreitet, wird zerstbrt, falls Sie
die RAM-Erweiterung aus dem PC 1350 entfernen.

Deshalb iiberpriifen Sie die Programmgréfe nach folgendem Schema:
a) Das Kcmmando MEM "B wurde gegeben.

Geben Sie ein

MEM

und priifen Sie, ob der Wert gréfier oder gleich 3120 ist.

Hinweis: 3120 = Programm-/Daten-Bereich innerhalb des PC 1350
{3070) + Systembereich (50).

b) Das Kommando MEM "C" wurde gegeben.
Geben Sie ein
MEMS
ein und achten Sie darautr’, dag "gn angezeigt wird.
* Sollte ein Programm geschrieben sein, welches die GréBe qer RAM-

Erwyeiterung Uberschreitet, npachdem das Kommando MEM "C" gegeben
wurde, so wird MEM "C" gel&scht und das Kommando MEM "HM gegeben.

Falls %B" angezeigt wird, nachdem Sie MEM$ |ENTER eingegeben
haben, s¢ geben Sie nun

3120 - MEM

ein, und kilrzen das Programm um den Wert in Bytes, der angezeigt
wird.
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MEM$

1. MEM$

Wirkung:

Mit Hilfe dieses Kommandos xénnen Sie sich anzeigen lassen, ob 3ie
sich derzeit im Speicherbereich der RAM-Erwelterung oder im

Speicherbersich des PC 1350 befinden.

Beispiel:

MEM$ |ENTER

Befinden Sie sich zur Zeit im Speicherbereich des PC 1350 (MEM "B"-
Kommando) wird "B" angezeigt, andernfalls (MEM "{"-Kommando) wird "CU

angezeigt.

* "B wird angezeigt, falls keine RAM-Erweiterung installiert ist.
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PI
1. PI

PI ist eine numerische Pseudovariable, die den Wert Tt hat. Sie hat
die gleiche Funktion wie die spezielle Taste [ auf der Tastatur.
Wie alle anderen Gsahlen wird auch der Wert von PI mit einer
Genauigkelt von 18 Stellen wiedergegeben (3.141592654)
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NUMERISCHE FUNKTIONEN

Numerische Funktionen sind eine Gruppe von mathematischen Funktionen,
die aus einem numerischen Argument ein numerisches Ergebnis errechnen.
Die Gruppe enthdlt trigoncmetrische und logarithmische Funktionen,
sowie solche, die ganze Zahlen und Betridge errechnen bzw. Vorzeichen
ermitteln. Viele BAISC-Dialeite fordern, daf das Argument der Funktion
in Klammern steht. Der PC 1350 pbraucht Klammern nur dann, wenn in
ciner komplexen Berechnung das prgument der Funktion genau abgegrenat
werden muk.

LOG 188+168 wird als

(LOG 18B)+100 und nicht als LoG (180+188)
interpretiert.
LBS3
1. ABS numerischer ausdruck
Errechnet den Absclut-Betrag des angegebenen Arguments.

ABS -19 ist gleich 18

ACS

1. ACS numerischer ausdruck

Errechnet den Arcuscosinus des Arguments. Arcuscosinus ist die Umkehr-
funktion des Cosinus. Das Ergebnis 1ist also der Winkel 3zu dem
angegebenen Wert. Die Darstellung des Ergebnisszes ist abhidngig vom
winkelmodus des PC 1350 (DEG, RAD, GRAD) .

ACS .5 ist im DEG-Modus gleich 60

ASN

1. ASN numerischer ausdruck

Errechnet den Arcussinus des angegebenen Arguments. Arcussinus ist die
Umkehrfunkticn des Sinus. Die Darstellung des Ergebnisses ist abhidngig
vom Winkelmodus des PC 1350 (DEG, RAD, GRAD) .

ACS .B ist im DEG-HModus gleich 38
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ATN

1. ATN numerischer Ausdruck

Das Ergebnis ist der Arcustangens des Arguments. Arcustangens ist die
Umkehrfunktion des Tangens., Die Darstellung des Ergebnisses ist
abhédngig vom Winkelmodus des PC 1350 (DEG, RAD, GRAD).

ATN 1 ist im DEG-Modus gleich 45,

COs

1. COS numerischer ausdruck

Errechnet den Cosinus eines Winkels. Die Darstellung des Ergebnisses
ist abhédngig vom Winkelmodus des_PC 1350 (DbEG, RAD, GEAD).

co3 60 ist im DEG-Modus gleich .5

DEG

1. DEG humerischer ausdruck

Das Ergebnis ist die Unwandlung des Winkelarguments {Alt-Crad) als
DMS-Darstellung (Grad, Minute, Sekunde) in die Dezimaldarstellung DEG.
Im DMS-Format stellt der ganzzahlige Anteil der Zahl die Gradzahl, die
ersten beiden Dezimalstellen die HMinuten und die dritte und vierte
Dezimalstelle die Sekunden dar. Die weiteren Stellen geben die
Dezimalsekunden wieder. 55 Grad 18" 44,5" wsrden also z. B. als
55. 18445 dargestellt. Im DAG-Format ist der ganzzahlige Anteil wieder
Grad, aber die Dezimalstellen sind Dezimalgradbruchteile,

DEG 55.14445 ist also gleich 55.17982778.

DMS
1. DM3S numerischer susdruck
DMS ist die Umkehrfunktion zur DEG-Funktion {vergleiche DEG).

DMS 55.17982778 ist gleich 55.1p4L5,
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EXP
1. EXP numerischer ausdruck

Errechnet die Potenzen der vahl e {=2.718131828, die Basis des Loga-
righmus naturalis).

EXP 1 ist gleich 2.718291829

INT

1. INT numerischer ausdruck

Das Ergebnis ist der ganzrahlige Anteil des Arguments.
INT PT ist gleich 3.

LOG

1. LOG numerischer ausdruck

Errechnet den Logarithmus zur Basis 1P des Arguments.

LOG 198 ist gleich 2.

RND
1. H¥ND numerischer ausdruck

Erzeugt Zufallszahlen. 1st das Argument kleiner 1, aber grifer 8, so
ist das Ergebnis kieiner 1 und groser oder gleich A. Ist das Argunlent
eine ganze Zahl und gréber oder gleieh 1, =0 ist das Ergebnis kleiner
oder gleich dem Argument und groker oder gleich 1. Ist das Argunent
keine ganze Zahl und gréper 1, so ist das Ergebnis kleiner oder gleich
der ndchstgrdékeren ganzen 7ahl des Arguments und griépBer ooer gieieh 1.

———————— Ergebnis---——-----

Argument Untergrenze Obergrenze
.5 < <3
2 1 2
2.5 1 3

Die Sequenz ist jedes Mal die gleiche, wenn der PC 1350 eingeschaltet
wird, da die Basiszahl immer die gleiche ist. Um diese Basis-iahl
zufdllig zu édndern, brauchen sie den RANDOM-Befehl.



KAPITEL 9 9-79

SGN
1. SGN numerischer ausdruck

Das Ergebnis ist abhéingig vom Vorzeichen des Arguments. Ist das
Argument positiv, ist das Ergebnis gleich 1; ist das Argument negativ,

50 ist das Ergebnis gleich -1; wenn das Argument gleieh @ 1ist, ist
auch das Ergebnis gleich 8.

SGN -5 ist gleich -1,

SIN
1. SIN numerischer ausdruck

Errechnet den Sinus des Winkelarguments. Die Darstellung ist abhéngig
von dem Winkelmodus des PC 1350 (DEG, RAD, GRAD).

SIN 30 ist im DEG-Modus gleich .5.

S5QR
1. SQR numerischer ausdruck

Errechnet die Quadratwurzel des Arguments. Das Ergebnis ist identisch
mit der inwendung der spezielien -Taste der Tastatur.

SQR 4 ist gleieh 2.

TAN
1. TAN numerischer ausdruck

Errechnet den Tangens des Winkelarguments. Die Darstellung ist
abhidnglg vom Winkelmodus des PC {350 {DEG, RAD, GRAD).

TAN 45 ist im DEG-Meodus gleich 1.
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STRING-FUNKTIONEN

Ein String ist eine Kette aus alphanumerischen und Sonderzelichen.
String-Funktionen sind eine Gruppe von Operationen, die Strings mani-
pulieren. Sie nehmen ein String und errechnen einen numerischen Wert
dazu, oder Sie nehmen cinen numerischen Wert und erreehnen den 5tring
dazu, oder 3ie bearbeiten den String als String. 1In vielen BASIC-
Dialekten mul das Argument der Funkbion in Klammern gesetzt wverden.
Nicht so bei dem PC 1350. Klammern missen nur dann gesetzt werden,
wenn es notig ist, das Argument von anderen Werten deutlich zu
tyennen. String-fusdriicke mit swei oder drei Ausdriicken bendtigen
immer eine Klammerung.

ASC
1. ASC "string ausdruck”

Errechnet oen veichen-Code des ersten 7eichens des Ausdrucks. Dile
7eichen-Code-Tabelle finden 8ie in Anhang B.

ASC mav ist gleich 65.

per PC 1350 benubzt ASCII«Codes und ihre zZeichen.

CHR$
1. 'CHR$ numerischer ausdruck

Frrechnet das Zeichen des gegebenen numerischen Wertes. CHR$ ist
die Umkehrfunktion der ASC-Funktion.

CHR$ 65 ist gleich "A".
Achtung: Wenn der 7eichencode von 13 angegeben wird, wihrend 3Sie
manuell das CHR$-Kommando ausfihren, wird der jewells
folgende Inhalt nicht angezeigt.

Beispiel:

CHH3TD+CHH$71+CHH$13+CHH$T5+CHR$76
ENTER| —= FG

Die Gzeichen K und L fir die Codes 75 und 76 werden nicht
angezeigt.

LEFT$

1. LEFT§ ("string ausdruck",numerischer ausdaruck)

Diese  Funktion erstellt einen Teil-String des durch string ausdruck
angegebenen strings. Von iinks beginnend wird die mit numerischer

ausdruck gegebene Zahl von Yeichen herausgenommen.

LEFT$ ("ABCDEF",2) ist gleich MABM.
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LEN
1. LEN "string ausdruck"
Errecnnet die Linge eines Strings.

LEN "ABCDE"™ ~ ist gleich 5.

MID$

1. MID$ ("string ausdruck",num asdri1, numasdrz)

Diese Funktion erstellt einen Teil-8tring aus dem durch ausdruck
angegebenen string. Durch num asdri wird das erste Zeichen bestimmt,
num ausdrZ bestimmt die Anzahl der herauszunehmenden Zeichen.

MID$ ("ABCDEF",2,3) ist .gleich "BCD™,

RIGHT$

T. RIGHT$ ("string ausdruck",numerischer ausdruck)

Diese Funktion erstellt einen Teil-String des durch string ausdruck
angegebenen strings. Von rechts beginnend wird die Anzahl der von
numerischer ausdruck gegebenenen Zeichen herausgenomnen.

RIGHT$ ("ABCDEF™,3) ist gleich "DEF2,

STR$

1. STR$ numerischer ausdruck

STR$ wandelt einen numerischen Wert in einen String um.
STR$ 1.59 ist gleich "1.59n,

VAL

1. VAL "string ausdruck"

VAL 1ist die Umkehrfunktion zu STR$. VAL wandelt einen String in einen
numerischen Ausdruck um,

VAL "1.59" ist gleich 1.59.

Achtung: VAL kann nur numerische Zeichen (@ bis 9), Vorzeichen (+ und
-) und das "E" fiir Exponenten umwandeln! Sind andere Zeichen
in dem string ausdruck, so werden alle Zeichen rechts des
letzten erlaubten Zeichens ignorlert. Spaces werden wie
nieht-existent behandelt.
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GRAPHIK~KCMMANDOS

GCURSOR

1. GCURSOR (zusdruckl,ausdruckz)

Abkiirzung: GC., GOU., GCUR., GCURS., GCURSO.
Vergleiche: CURS0R, GPRINY
Wirkung:

Definiert aen Startpunkt einer pildschirmausgabe als Bildschirmpunkt.

Anwendung:
Das GCURSCR-Kommando gibt den Startpunkt fir das GPRINT-Kommandc. Der

Graphik-Cursor wird an die angegebene Position gesetzt.

# Der Bildschirm ist aus 32 7eilen mit 158 Punkten aufgebaut. Jeder
dieser Punkte kann in elnem X,Y-Koorainatensystem angesprochen
werden. X darf dabei nicht kleiner als © und nicht gréfer als
11g, Y nicht kleiner als @ und nicht gréfer als 31 sein.
ausdruckl des Kommandos gibt den Y-Wert, ausdruckz den Y-Wert an.

Belspiel:

18 GCURSCR (71,28)
2¢ GPRINT "182M458F452418"

Bei der Ausfiihrung wird folgendes Bild in der Mitte des Bildschirmes

wiedergegeben. Das "x" gibt
die durch das GCURSOR-Kommando vergegebene startpesition.

I O

Pl
t

]

£ I I T L

Bl

411

Das "x" stellt die Position (71,28) aar.

Achtung: Der Wert des ausdruckl und ausdruck2 kann zwischen -32768
und +32767 liegen. Wwerte, die kleiner @ oder grdker 149 fiur
ausdruckl, bzw. grofer als 31 fir ausdruck?2 sind, setzen den
Cursor an elne Position aukerhalb des Bildschirms, so dabk
eine Graphik nicht dargestellt wird.
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* Der Graphik-Cursor wird automatisch auf (@,7) gesetzt, wenn der
FC 1350 ein RUN- oder ein CLS-Kommando erhdlt oder die Tasten

und gedriickt werden.

Wird ein Programm mit GOTO gestartet, so bleibt der Y-Wert der Cursor—
Position erhalten. Der X-Wert wird auf £ zurieckgesetzt.
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GPRINT

1. GPRIKT string
2. GPRINT ausdruck;ausdruck;ausdruck;...

3. GPRINT

Abkiirzung: GP., GPR., GPRI., GPRIN.
Vergleiche: GCURSOR, PRINT

Wirkung:

Gibt die angegebenen Graphik-Symbole aus.

Anwendung:
Das GPRINT-Kommando gibt die angegebenen Graphik-Symbole auf dem

pildschirm aus. Ein Graphik-Symbol besteht aus einer senkrechten Linie
von 8 Bildschirmpunkten.

¥ Form 1 des Kommandos teilt dieses Symbol in cbere und untere
Hilfie zu je 4 Punkten. Sie werden als String (Zeichenkette) in
Anfiihrungsstrichen (" ) im GRPINT-XKommando angegeben. Die

Hilften werden als hexadezimale Zahlen (P bis F) eingesetzt.

HRLISH
ATIArINR
MERIA T A

Jedes dieser Paare reprdsentiert ein Graphik-Symbol mit 8 vertikalen
Punkten. Eine einzelne Ziffer am Ende wird ignoriert.

Beispiel:
GFRINT "1@p2B12FD122818"

Das "X" steht hier flr die obere Hilfte, das "_" fir die untere Hdlfte
des Symbols.

Das Ergebnis sieht also so aus:
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Die oberen
vier Punkte

L)

Die unteren
vier Punkte

il 1
gB2p028%+— die obere,
121F3121— die untere hilfe in Hexadezimai-Code,

* In Form 2 des XKommandos wird die Graphik als vertikale B8-Punkt-
Sequenz in dezimaler oder hexadezimaler Form eingegeben. Der Wert

eines Punktes dieger Seguenz wird aus der foigenden Illustration
ersichtlich.

- 1 -9
- 4 - 4
— 8 - 8
-10 ~ 18
~20 - &2
48 —~ B
—80 ~ 18

Die Form einer Sequenz wird durech die Summe der Werte der einzelnen
Punkte bestimmt. Ein nicht gesetzter Punkt hat natlirlich den Wert
Null.

Beisgiel:
* . Hexadezimale Definition einer Punkt-Graphik:
GPRINT &16;&28;&12;&FD;&12;&28;&19
* Dezimale Definition einer Punkt-Graphik:
GPRINT 16;@9;18;253;1B;Mﬂ;16
Das Ergebnis ist fiir beide Formen das gleiche, n&mlich die o. a.

Graphik. Die Werte errechnen sich aus der Summe der gesetzten Punkte
pro Spalte, also:

Spalte Punkte HEX DEZ

1 5 &14 15

2 4/6 8+28=5&28 8+32=4g

3 2/5 2+18=&12 2+16=18

Y 1/3/4/5/6/T/8  1+4+8410+28+40+80=2FD T+4+8+16+32+64+128=253
5 2/5 2+190=&12 2+16=18

& 476 8+28=§28 8+32=48

7 5 &19 16
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]

T

|
=T

mhN
cooOmhM s
1

el

F!t

H
l L-_“ 0
528 (8+21])
12 (
&FD (1+I+B+10+20+4ﬂ+ﬂ)
&12 (2410
&2B (B+20)

51D

= B N
511
L

Bew

JMB+32)
1B(2+16)
w01+ 1+8+15+32+u+1m>

18(2+1E

JB(B+323
16

# Form 3 des Kommandos erhdlt die auf dem Bildschirm dargestellte
Graphik.

* Wurde der Cursor mit GCURSUR vorher an eine hestimmte Stelle des
Bildschirms gesetzt, so nimmt der achte Punkt der ersten Spalte
des Bildes diese P051t10n an. Die folgenden Bildspalten nehmen
die folgenden Bildschirmspalten ein.

Beispiel:

10 AA$="102812FD122818"
2 GCURSOR (68,20)
3p GRPINT AA$;AA%;AAS

L

114
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Der achte Punkt der ersten Wiedergabe des Bildschirms nimmt die
Position (68,28) - durch das GCURSOR-Kommando vorgegeben - ein.

Achtung: Endet das GPRINT-Kommando mit einenr Semikolon (;), so ist
aie folgende Spalte die neue Cursor-Spalte. Endet GPRINT mit
einem Doppelpunkt (:) oder ENTER| , so wird die GCURSOR-
Spalte gleich Null gesetzt, }
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LINE

1. LINE (4)}-(B),C,D,E

(&) (ausdruckl, ausdruck?2)
(B} {ausdruck3, ausdrucky)
c S oder R oder X

D ausdruckb

E B oder BF

Abkiirzung: LIN.

Vergleiche: GCUKSOR, PSET

Wirkung:

7ieht eine Linie zwischen zwel Punkten.

Anwendung:
7wischen den beiden Punkten {ausdrucki, ausdruck2) und (ausdruck3,

ausdruckd) wird eine Linie gezogen.
Eeispiel:
LINE (8,8)-(149,31)

7ieht eine Linie von der oberen linken zur unteren rechten Ecke des
Bildschirms.

¥ Die Werte von ausdruckl bis ausdrucky kénnen aus dem Bereileh von
-32768 bis +32767 liegen. hllerdings k&nnen nur die Werte von 4]
bis 149 fiir ausdruckl und ausdruck3, und @ bis 31 fir ausdruck?2
und ausdruckl auf dem Bildschirm dargestellt werden.

Wird ein Punkt auferhalb des Bildschirms gesetzt, erhalten Sie dennoch
keine Fehlermeldung. Der VYersuch, einen Punkt auBerhalb des Bereichs
von -32768 bis +32767 zu setzen, resultisrt in der Fehlermeldung

ERROR 3.
¥ Term (A) kann weggelassen werden. Die Linie wird dann entweder

von (B,9) oder, wenn vorher bereits ein LINE-Kemmando gegeben
wurde, von der vorangsgangenen Endposition aus gezcgen.

Beisplel:

5 CLS

1¢ LINE (16,0)-{149,16)
2p WAIT:LINE ~(78,31)

Achtung: Da der Bildschirm aus einzelnen Punkte aufgebaut ist, werden
Diagonale und Kurven nicht sauber durchgezogen,

* Term ¢ gibt an, auf welche Weise ein Punkt gesetzt werden soll:
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8: Setzt die Punkte der gegebenen Linie,

R: Loscht die Punkte der gegebenen Linie, die Méglichkeit, in einem
gesetzten Feld eine helle Linie zu ziehen.

X: Setzt einen Punkt der Linie, wenn er vorher noch nicht gesetzt war
und léscht ihn, wenn er gesetzt war.

* Term D setzt den "Typ" der Linie, die gezogen werden soll.

Wenn der Wert von ausdruck5 zum Beispiel gleich DEZ 26214 (&6666) ist,
3¢ wird eine Linie mit folgendem Mustenr erzeugt:

I 16 Punkte; die definlerte Zeile wird gebildet,
indem die links gezeigte Sequenz wiederholt wird.

Die Zahl 26214 (HEX &6666) kann als Binirzanl wiedergegeben werden:
24116611081 768118

"Wenn Sie das Punktmuster von oben mit dieser Bin&drzahl vergleichen,
werden 3ie erkennen, daR ungesetzie Punkte den Nullen und gesetzte den
Einsen entaprechen. Eine Bindrzahl gibt also direkt das MNustep der
Linie wieder, das mit der Dezimal- {oder Hexadezimal-)Zahl gesetzt
wurde. ausdruck5 gibt immer die Umsetzung einer 16stelligen BinHrzahl
wieder. Die Linie erscheint also nieht, wenn der Wert gleich p 1ist.
65535 {(&FFFF) definiert alle Punkte, so daB die Linie duchgezogen er-
scheint. Wird Term D weggelassen, so wird 65536 (&FFFF) gesetzt. In
Term C gesetzte Uptionen werden dennceh ausgefilhrt, so0 dal ein
gesetztes Punkimuster u. U. ganz oder teilweise invertiert ausgegeben
wird.

# Der Wertebereich fiir Term D liegt zwischen # und 65536 (&FFFF).

* Term E definiert die Linie als Diagonale eines Rechtecks, deren
Anfangs-~ und Endpunkt mit den Termen (A) und {B) gesetzt sind.

B: Definiert die Diagonale eines Rechtecks.
BF: Definiert die Linie als Diagonale einss Rechteoks
und fillt es aus (malt es aus).

Beispiel:

16 CLS:WAIT 9

2¢ AA$="102812FD122814"

38 GCURSOR (64,26)

49 GPRINT AA$;LA$;L4%

56 LINE {24,£)-(124,31),&8F18F,H
62 LINE (34,3)-(114,28),X,BF

74 GOTO 68
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POINT

1. POINT (ausdruck?l,ausdruck?2)

Lbkiirzung: POI., POIN.
Vergleiche: GCURSOR, PSEYT, PRESET
wirkung:

Ermittelt den Status des angegebenen Punktes.

Anwendung:
Ist der mit {ausdruck1,ausdruck2) definierte Punkt gesetzt, so wird

eine 1" gurilckgegeben. Ist der Punkt nicht gesetzt, eine "@". Liegt
der Punkt auBerhalb des Bildschirms, eine "=1".

¥ Der Wert fir ausdrucki und ausdruckz mufp im Bereich von -
32768 und +32767 1liegen. Spllen die Punkte auf dem
Bildschirm sein, darf der Wert von ausdruckl die Grenzen von
# his 149 und ausdruckZ von P bis 31 nicht iberschreiten.

Beispiel:

19 CLS:WAIT ©:A=75
20 LINE (58,81-(50,31) Zwei vertikale Linien werden gezogen.

3¢ LINE (188,8)-(108,31

@ PSET (4,16) Setzt einen Punkt.

5¢ B= POINT (A+1,16) Priift, ob der nidchste Punkt rechts gesetzt
ist.

6@ IF B THEN 158 Wenn gesetzt, springe nach Zeile 158.

7% PSET {A+1,10} Setzt einen Punkt in der nichsten Position
rechts.

8¢ PRESET (4,16} Loéscht cen alten Punki.

9@ A=A+ Erhéht & um 1.

180 GOTO 5P Rilcksprung nach Zeile 50.

158 B= POINT (A&-1,16) Priift, ob der ndchate Punkt links gesetzt
ist.

164 IF B THEN 50 Wenn gesetzt, springe nach Zelle 58.

178 PSET (A=1,16) setzt einen Punkt in der ndchsten Position
links.

180 PRESET (A,16) Léscht den alten Punki.

198 AzA-1 Erniedrigt A um 1.

2p@ GOTO 158 Riicksprung nach Zeile 158.

Dieses Programm pewegt einen Punkt vor und zurick zwlschen zwel
angezeigten vertikalen Linien.
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PRESET

1. PRE3ET (auadrucki,ausdruck?)

AbkUrzung: PRE., PRES., PRESE.
Vergleiche: PSET, GCURSOR, POINT
Wirkung:

Loscht den definierten Punkt auf dem Bildschirm.

Anwendung:
Der mit (ausdruck?,ausdruck?) definierts Punkt wird gelSscht. Die

Wwerte von ausdruckl und ausdruck? miissen im Bereiech von -32768 und
+32767 liegen. Der Bildschirm stellt aber nur die Werte von @ bias 149
fir . ausdruckl und @ bis 31 fiir ausdruck? dar. Alle anderen
Punktkogrdinaten liegen auBerhalb des Bildschirms.

Beispiel:

19 CLS:WAIT @

2¢ LINE (20,8)-{134,31),BF
38 FOR X=-25 TO 25 STEP .5
49 Y=-1% SQR ABS (25%25-X¥%X)
58 PRESET (X+75,Y+31)

68 NEXT X

7@ WAIT:GPRINT

Das Programm erzeugt einen Halbkreis in einem gelflillten Rechteck.
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PSET

1. PSET (ausdruck1,ausdruck2)
2. pSET {ausdruckl,ausdruck2),X

Abklirzung: Ps., PSE.

Vergleiche: PRESET, GCDRSOR, POINT

wWirkung:

Setzt cder invertiert einen Punkt auf dem Bildschirm.

Anwendung:

¥ Form 1 setzt einen Punkt, der mit (ausdruck?l,ausdruck2) definiert
wird.

* Form 2 Ldscht den mit (ausdrucki,ausdruck?) definierten Punkt,

wenn dieser bereits gesetzt ist bzw.

noch nicht gesetzt war.

setzt den Punkt, wenn er

# Der Wwert fiir ausdruckl und susdruck? muf im Bereich von -32768
bis +32767 liegen. Der Bildschirm gibt aber nur die Punkte mit
den Koordinaten fiir ausdruecki bon § bis 149 und fir ausdruck2 von

g bis 31 wieder.

Beispiel:

18 CLS:WAIT B:DEGREE
2@ FOR A=@ TO 688

3@ B=-1% SIN A

4g Y= INT {(E¥16)+16
5¢ X= INT {(A/H)

60 PSET (X,Y)

TE NEXT A

8@ WAIT:GPRINT

Dieses Preogramm serzeught eine ginuskurve auf dem Bildschirm.
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EIN-/AUSGABE~KOMMANDOS

CLOSE
1. CLOSE

Abkilirzung : CLOS.
Vergleiche: OPEN

Wirkung :
Schlieft die Leitung zum seriellen Interface.

Anwendung:
Das FKommandc CLOSE schlieft die Leitung, die fiir

serieilen Interface mit OPEN gedffnet wurde.

Nach diesem Kommando kénnen also Daten {iber das
empfangen noch gesendet werden.

9-33

Ein~/Ausgabe zu

Interface

weder
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CONSOLE

1. CONSOLE ausdruck

Rbkiirzung: CONS., CONSC., CONSOL.
Yerglelche: OPEN, LPRINT, LLIST
Wirkung:

setzt bei Datensendung die 7zahl der Zeichen pro Zelle.

Anwendunpg:
CONSOLE setzt fir die Kommandos LLIST und LPRINT die Zahl der Zeichen

pro Zeile fest, wenn Daten liber das serielle Interface gesendet
werden.

¥ Der Wert fir ausdruck muB ganzzahlig sein und darf nicht kleiner
als 1 oder grioBer als 160 sein. Wird ausdruck groBer 160 gesebtzt,
so wird die Zahl der eichen pro Zelle auf 160 begrenzt.

Wwird ausdruck kleiner 1 gesebzt, erhalten Sie die Fehlermeldung
ERROR 3.

Wenn Sie im Kommando CCNSOLE keinen Wert angeben, wird das
Kommando ignoriert’ und die alte Zahl der Zeichen pro Zeile

benutzt.
* Der voreingestellte Wert ist 40 Zeichen pro Zeile, der =zuch
wieder eingenommen wird, wenn die Batterien des Rechners

gewechselt werden.
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INPUTH 1
1. INPUTH 1 variable,variable,variable,variable,...

Abkiirzung: I.#1, IN.#1, INP.H1, INPU.#]
Vergleiche: OPEN, PRINT#H 1

Wirkung:
Ladt DPaten iiber das serielle Interface in den pC 1350 und weist sie

den definierten Variablen zuy.

Anwendung :
¥ Das Kommando wird nur ausgefiihrt, wenn die Leitung zum seriellen

Ein-/Ausgabe-Interface verher mit dem QPEN-Kcmmando gedftnet
wurde. Ansonsten wird das Kommando ignoriert.

¥ Das INPUTH 1-Kommando erwartet Daten und weist sie den
angegebenen Variablen zu. Die Variablen missen zlsc dem Datentyp
entsprechen. Vergleichen Sie hierzu mit dem PRINT# 1-Kommando.

Beispiel:
INPUT#H 14,AB,C§,E(#)

bie empfangenen Daten werden den Variablen A, AB, C$ und dem Feld E( )
Zugewiesen.

* Achten Sie darauf, daB die empfangenen Daten mit dem Variablentyp
Ubereinstimmen, also Zahlen numerischen Variablern und Strings
String-Variablen zugewiesen werden,

Wird im ASCII-Codesystem ein Zeichen einer numerischen Variablen zZuge-
wiesen, s0 wird ihr Wert gleich null gesetzt. Wird eine Zahl einer
String-Variablen zugewlesen, so wird die Zahl in einen String umgewan-
delt. Sind die Daten und die Variablen nicht gleichen Typs, werden Sie
also ungewollte Werte auf Ihren Variablen fiihren.

Selbst, wenn Daten in der Form einer Funktion, wie =z. B. "SIN3O™,
einer mumerischen Variablen zugewiesen werden, wird die Variable
gleich null gesetzt.

Bei Daten der Form "10+40" werden Zeichen nach dem Cperationssymbol
ignoriert, in diesem Fall wird nur "10" erfaRt.

Beachten Sie:
1. Enthalten die Eingabedaten "CR® (Kontrolleode @LH) oder TNULLM
(&) kbnnen alle diesem Zeichen folgenden Daten ignoriert werden.

2. Einfache und Feld-Variable miissen im Programm—/Datenspeicher—
bereich HRaum zugewiesen bekommen, bevor das INPUT# 1-Kcmmando
ausgelihrt wird. Sonst bekommen Sie eine Fehlermeldung.
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LLIST

1. LLIST

2. LLIST A

3. LLIST ausdruckl,ausdruck?2

A "label™ oder ausdruck
Ablkiirzung: LL., LLI., LLIS.
Vergleiche: OPEN, CONSCLE
Wirkung:

Sendet Programm-Listings Uber das serielle Interface.

Anwendung;
Das LLIST-Kommando kann sowohl im PROGEAMM~Modus als auch im RUN-Modus
eingesetzt werden.

Ist das Ein-/jusgabe-Interface vorher mit dem OPEN-Kommando gedffnet
worden, sendet das LLIST-Kommando das gespeicherte Programm als
Listing im ASCII-Code an angeschlossene Gerdte.

Tst die Leitung zum Interface geschlossen, wird das Listing Uber den
Drucker ausgegeben.

* Form 1 sendet alle gespeicherten Programm-Listings.

Beispiel:
Geben Sie folgendes Demoprogramm in den PG 1350 ein:
14 OPEN
188 REM ¥*ABC-12%%
65279 END
Geben 8ie dann das Kommando:

LLI&T

pas Listing wird aufl dem Drucker ausgegeben. Geben Sie jetzt das
Kommando:

OPEN -ENTEH
LLIST|ENTER

Das Listing wird jetzt tber das Interface ausgegeben.
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* Form 2 sendet nur die Zeile, die mit dem Wert von ausdruck oder
dem eingegebenen "label" gekennzeichnet ist.

* Form 3 sendet alle Zeilen, die zwischen den wit ausdruckl und
ausdruck? benannten Zeilen liegen (inklusiv). ausdruckl und
ausdruck? kdénnen auch durch "label® ersetzt werden.

* Wird 1in Form 3 ausdrucki weggelassen, so werden alle Zeilen von
der ersten bis =zu der nit ausdruck? bezeichneten Zeile
ausgegeben.

* Wird in Form 3 ausdruck] weggelassen, so werden alle Zeilen ab

der mit ausdruck! bezeichneten Zeile bis zu letzten ausgegeben.

¥ Gibt es keine Zeile mit der Nummer des ausdruck1 oder ausdruck2,
50 wird jeweils die nidchsthdhere Zeile genommen. Ist die Zeile
von ausdruck?! und ausdrucek? die gleiche, erhalten Sic die Fehler-
meldung ERRCR 1.

* Wurde ein Passwort gesetzt, wird das Kommando LLIST ignoriert.

* Wurden weitere Programme mit MERGE in den PC 1350 eingeladen, so
wird mwmlt LLIST nur das letzte geladene Programm ausgegeben.
wollen &ie die vorher geladenenen Programme ausgeben lassen,
miissen Sie das Kommando in dieser Form benutzen:

LLIST "label"
* Die Zahl der Zeichen pro Zeile wirg mit dem CONSOLE-Kommando

festgelegt. Wurde diese Zahl kleiner oder gleich 23 gesstzt,
erhalten Sie die Fehlermeldung ERKOR 3.
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LOAD
1. LOAD

Abkiirzung: LOA.
Vergleiche: OPEN, CLUAD

Wirkung:
Lidt Daten {iber das serielle Ein-/Ausgabe-Interface in den Programm-

/Datenspeicherbereich.

Anwendung:
Das Kommando wird nur ausgefihrt, wenn die Leitung zum seriellen

interface vorher mit dem UPEN-Kommando gedffnet wurde. Anscnsten wird
es ignoriert.

# Der Rechner 1lidt so lange Daten iiber das Interface ein, bis der
Endecode erreicht ist. Dieser Datenblock wird als eine
Programmzeile interpretiert. Der PC 1350 wandelt die Daten dann
in eine Form um, die er als Programm in seinem Programm-
/Datenspeicherbereich ablegen kann. Dann liest er den néchsten
Datensatz bis zum nichsten Endcode eln.

Dieser Vorgang wiederheclt sich, bis der Textendecode erreicht
ist. Vergleichen Sie dazu mit dem GFPEN-Kommando.

* In einem Datensatz kdnnen bis zu 256 Byte geles-- -=erden. Sollen
also mehr als 256 byte empfangen werden, erhalten &Sie eine
Fehlermeldung.

¥ Die singelesenen Daten werden umgeformt und im Speicher abgelegt.

ist eine Programmzeile inklusiv Zeilennummer linger als 80 Byte,
so erhalten Sie eine Fehlermeldung.

suferdem muf der Anfang einer Zeile immer ein numerischer Wert,
also eine Zeilennummer, sein.

* Wihrend der Ausfihrung des LOAD~Kommandos werden die Zeilen nicht
neu scrtiert (in aufsteigender Folge).

Beaghten Sie:
¥ Die Ausfilhrung des LOAD-Kommandos endet, wenn der Textendecode

gelesen wird.

Wird der Code nicht gesendet, miissen Sie die Ausfihrung wie folgt
beenden:

1. Zenden Sie nach der beendeten ibertragung des Programmes vom
sendenden Gerdt den Textendecode.

2. Oder dricken sie aie ~-Taste des PC 1350, um die
Ubertragung zu beenden.

¥ Der Reservespeicheriereich kann nicht {iber das serielle Interface
gesendet werden.
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LPRINT

1. LPRINT A

2. LPRINT 4,4, ... ,A

3. LPRINT 4;4; ... ;A

4. LPRINT ...A; Erweiterung der Formen 1, 2, 3 um ein
Semikolon am Ende des Kommandos

5. LPRINT

A ausdruck oder string

Abkiirzung: LP., LPR., LPRI., LPRIN.

Vergleiche: OPEN, CONSOLE, USING

Wirkung:

Sendet Daten liber das serielle Ein~/Ausgabe-Interface.

Anvendung: .
Wurde die Leitung zum seriellen Interface mit dem CPEN-Kommando

gebffnet, so werden die Dater im ASCII-Code Ubertragen. Ist dis
Leitung geschlossen, werden die Daten aur dem Drucker ausgegeben.

* Form 1 sendet den Wert des Ausdrucks oder die Zeichenkette
(String). 1Ist der Wert des Busdrucks negativ, wird inm ein
Minuszeichen (-) vorangesetzt. Ist ep positiv, ein Leerfeld.

# form 2 setzt automatisch 12 Zeichen prc Einheit fest und sendet
die Daten in dieser Form.

Beispiei:
16 OPEN "12608,N,8,1,4,C"

209 CONSOLE 36
30 LPRINT 12345,"ABCDE",-7/5,1.23U56789E12

Bei Ausfiihrung werden die Daten in folgender Form gesendet:

«—— Senaericntung

cawa oy 12345 ABCD b, L L UL suteu G - | -li‘:vhli.ﬂ - 234565U12\Fh
3l
| T 1

T~ r,/ :::E::;——H—"—H_-.
12 zeicnen

Die Daten werden in 12-~-Zeichen-Bidcken gesendet., Der erste Bloek
reicht bis zum Punkt (.) vor dem "A", der zweite bis zum Punkt (.} vor
dem Minuszeichen (=), der dritte bis zur "4" yor dem "CR", der vierte
ab dem Punkt (.) vor der "iY phis syup 2" vor dem zweiten "CRY,

Das erste "CR" (Carriage Return - Zeilenende) wurde zwischengeschoben
da_ die Zellenldnge ail dem Komuando CONSOLE 36 auf  og yoeorns
festgesetzt wurde. Das zweite MCgn kennzeichnet das Ende des
Datensatzes.

Wenn ein String lidnger als 12 Zeichen ist, so werden nur dis ersten
12 Zeichen des Strings gesendet.
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Ebenso, wenn der Wert eines Ausdrucks menr als 12 Stellen hat. Die
vahl wird in kxponentialdarstellung tibertragen, die nlederwertigen
Stellen hinter dem Dezimalpunkt werden nicht gesendet. Vor der Zahl
wird immer ein Leerfeld gesendet, wenn die Zahl positiv ist. Ist sie
negativ, wird ein Minuszeichen vorangesetzt.

¥ Form 3 veridndert nicht die Linge der zu sendenden Daten. Einer
positiven Zahl wird kein Leerfeld vorangestellt.

Beispiel:

5% LPRINT -123;"AKC";%&/ .89
Gesendet wird:
-123.ABC567.89CR

Der Datensatz wird, je naeh OPEN-Modus, mit "CR" (Carriage Return -~
Wagenricklauf) oder "LF" (Line Feed - Zeilenvorschub) beendet.

* Form 4 sendet keinen Datensatzendcode. Es wird nur der durch das
CONSCLE-Kommando gesetzte "CR"-Code Ubertragen.

* Form 5 sendet nur den Datensatzendcode.

* wWurde das Format mit dem USING-Kommando vorgegeben, werden die
Daten im allen Formen des Kommandos LPRINT entsprechend diesem
USING dbertragen.

# Die Ausfithrung von PRINT=LPRINT 1&Bt den Rechner alle FRINT-
Kommandos als LPRINT-Kommandos interpretieren. Das Kommando

PRINT=LPRINT ist nur erlaubt, wenn der Drucker angeschlossen oder
die Leitung zum seriellen Ein-/Ausgabe-Interface geoffnet ist.

Achtung;
Um Zeichen oder Kontrollcodes zu senden, die nieht auf der Tastatur

vorhanden sind, miissen Sie das CHR$-Kommando benutzen.
Sie wollen das Technische AT (@) senden:

(1)

5¢ LPRINT CHE$ &40

54 A$=CHRHLUO
67 LPRINT A%

Der Kontrollcode HHULL" {#) darf nur in Form 1 gesendet werden. In
Form 2 wird er ignoriert.
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OPEN

1. QPEN "baud raté,paritﬁt,woptlénge,stop bit,code typ,end code,
textende code®

2. OPEN

Abtkiirzung: OF., QPE.
Vergleiche: CLOSE
Wirkung:

dffnet die Leitung zum serieilen Bin-/Ausgabe-Interface und ermglicht
somit den Datentransfer iiber das Interface, setzt die dafiir nétigen
Optionen.

Anwendung:
Belde Formate &ffnen die Leitung zum Interface.

* Form 2 benutzt die Offnhungsoptionen eines frither gegebenen OPEN-
Kommandos. Wurden die Batterien gewechselt, oder wird das erste
Mal das OPEN-Kommando gegeben, s0 werden die Standardwerte
eingesetzt,

* Form 1 erlaubt die IAnderuag der Uffnungsoptionen. Folgende
Optionen kdnnen gesetzt werden:

"baud rate,paritét,wortlénge,stop bit,code typ,end code,textende
code”

Die Standardwerte sind:

"1208,N,8,1;4,C,&1A"

Baud-Rate 1288

Paritat N (none = keine)
Wortlidnge 8 Bit

Stop-Bits 1

Codetyp 4 (ASCII)

Endcode C (Carriage Returno)

Textendecode &14 (Dez 26)

# Jede der Optionen kann im OPEN-Kommandc vweggelassen werdea. Der
vorgegebene Wert wird dann eingesetzt.

Beispiel:
QPEN ",,,2"

Nur die Zahl der Stop-Bits wird auf 2 gesetzt, alle anderen Optionen
bleiben unveridndert,

Baud-Rate: 399, 66@, 1240

Setzt die Ubertragungsrate. Der PC 1350 kann mit 3808, 6904 oder
1200 Baud Daten senden und empfangen (1 Baud = | Bit/sec).
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Paritdt: N, E, O

Setzt den Typ der Paritdt. N: NONE - es wird kein Paritits-Bit
benutzt. H: EVEN - setzt gerade Paritdt. O: ODD - setzt ungerade
Parit&t.

Wortlinge: 7, 8

setzt die Zahl der Bit pro Zeichen. Es k@nnen 7 oder 8 Bit pro Zeichen
gesetzt werden.

Stop-Bits: 1, 2

getzt die Zahl der Stop-Bits.

Codetyp: A

Es kénnen nur Zeichen im ASCIT-Code gesendet oder empfangen werden.
Deshalb ist A immer gesetzt.

Endcode: c, ¥, L

setzt den Code fiir das Zeichen "Ende des Datensatzes". C: Setzt den
Code CH (Carriage Return = Wagenriicklauf). F: Setzt den Code LF (Line
Feed = Zeilenvorschub). L: Setzt den Code CR+LF.

Textendegode: &A@ bis &FF (Dez @ bis 255)

Setzt den Code fir das Zeichen "Ende des Textes", um z. B. das Ende
eines Programmes erkennen zu kdnnen. Kann bei den Kommandos SAVE und
LOAD gefordert sein.

* wird das OPEN-Kommando gegeben, obwohl die Leitung bereits
gebffnet war, so erhdlt man die Fehlermeldung ERROR 8.

Schliefen Sie die Leitung mit dem CLOSE-Kommando. Die Leitung wird
auch geschlossen, wenn das RUN-Kcmmando gegeben wird, das Programm
endet oder der Rechner abgeschaltet wird. Die gesetzten Optionen des
Interface bleiben auch nach dem Schliefen der Leitung erhalten.
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OPEN$
1. OFEN§

Abkiirzung: OP.$, OPE.$
Vergleiche: CPEN

Wirkung:
Gibt die gesetzten Optionen des seriellen Ein-/Ausgabe-Interface auf

der Anzeige aus.

Anvendung :
Die gesetzten Optionen des Interface werden als String auf ger Anzeige

ausgegeben.

Beispiel:

opes

Ausgabe:

1282 ,8,8,1,4,C,&14
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PRINT # 1

1. PRINTH# 1 variable,variable,variable,

Abkiirzung: P.#1, PR.H1, PRI.J1, PRIN.HI
Vergleiche: OPEN, INPUT#1
Wirkung:

sendet Daten {iber das serielle Ein-/Ausgabe~Interface.

Anwendung:
Daz Kommando wird nur ausgefihrt, wenn die Leitung zum Interface mnit

dem OPEN-Kommando ge&ffnet wurde. sonst wird es ignoriert,
* Folgende Variableniypen sind vorgegeben:

Feste Variable (Konstante)
Jeder Variablenname muB angegeben werden.

Beispiel: A, B, C%

Achtung: Diese Variablen kinnen nicht die Form A¥® haben.
Einfache Variable

Jeder Variablennname muf angegeben werden.

Beispiel: A&A; B!§, C2

Feld-Variable {Arrays)

Milssen in der Form eines Feld-Namen (*) angegeben werden.
Beispiel: B(¥), C§(¥)

Alle Elemente eines Feldes werden in dieser Form iibertragen. kinzelne
Feld-Elemente konnen nicht direkti aus dem Feld gesendet werden.

Beispiel: 58 PRINT H14,48,C4,E(*)

* Der Endcode wird an das Ende einer jeden gesendeten Variablen
oder eines jeden gesendeten Feld-Elements angehdngt.

Beispiel:

Wenn A=12245 und B$="ABC"™ ist, dann werden die Daten des Kommandos

PRINT = 14,B%

in dieser Form gesendet (Endcode seil CH):

1.,23U58B88BEE0Y"CRYABCYCR"
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# Ist der Wert einer numerischen Variablen negativ, so wird vor der
Zahl ein Minuszeichen {-) gesendet.

# Die Elemente eines Feldes werden in dieser Form iibertragen:

Beispiel 1:

Eindimensionales Feld B(3): B(2)=B(1)=B{2)>B(3)}

Beispiel 2:

Zweidimensionales Feld (2,3): C{E,2)>C(d,1)=C(@,2)>C(F,3)=C(1,d).....

Achtung:

* Erwelterte Variable, wie A(27) oder dariiber sowie einfache wund

Feld-Variable, miissen im Programm-/Datenspeicherbereich abgelegt
sein, bevor sie gesendet werden kdnnen. Im anderen Fall erhalten

Sie eine Fehlermeldung.

Sie erhalten auch eine Fehlermsldung, wenn der Typ der Variablen

im PC 1350 nicht mit dem Typ der zu sendenden iibereinstimmt.

% 83ind in den Daten Sonderzeichen, wie =z, B, TTC oder

das

Wurzelzeichen, enthalten, werden sie in die entsprechende

Kurzform, hier PI bzw. 5QR, umgewandelt und dann gesendet.
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SAVE
1. SAVE

Abkiirzung: SA., SAV.,
Vergleiche: QPEN, LLIST

Wirkung:
dendet Programme aus dem PC 1350 {iber das serielle Ein-/Ausgabe-

Interface.

Anwendung:
Wenn die Leitung azum geriellen Interface mit dem OPLEN-Xommando

gedfinet ist, werden Programme im ASCII-Cocde tibertragen. Ist -die
Leitung geschlossen, wird das Kommandc ignoriert.

* An das Ende des Programms wird der Textendecode angehidngt.
® Das SAVE-Kommando wird nicht ausgefihrt, wenn ein Passwort
gesetzt wurde.
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TEXT-FUNKTIONSKOMMANDOS
BASIC
1. BASIC

Abkiirzung : BA., BAS., BASI.
Vergleiche: TEXT

Wirkung:
Léscht den TEXT-Modus, nur in dep Direkteingabe im PROGRAMM-Modus

erlaubt.

Anwendung:
Die Jusfihrung des BASIC-Eommandos l6seht den TEXT-Modus und schaltet

den PC 1350 in den Basic-Modus Zuriick.
Das Bereitschaftssymbol wechselt von "M nach "y,

*® Der Wechsel aus dem TEXT- in den BABIC-Modus wandelt einen Text
im PC 1350 in ein Programm um (Interner Code),

Abkiirzungen, wie z. B. "P." oder MWI.®, werden nicht in die
entsprechenden Kemmandos, hier PRINT bzw. INPUT, iibersetzt. Fiihren Sie
in diesem Fall den Cursor in die entsprechende Zeile und driicken Sie
dann . Kommandos und Formate, die nicht im pC 1350 vorgesehen
sind, kdnhen nicht ausgefithrt werden.

* Wihrend der Umformung wird ein Stern (*) am rechben Ende der
vierten Zeile des Bildschirms angezeigt.

* Wurde ein Passwort gesetzt, erhalten Sie auf das Kommando BASIC
die Fehlermeldung ERROR 1.
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TEXT
1. TEXT

Abkiirzung: TE., TEX.
Vergleiche: BASIC

Wirkung:
Schaltet den PC 1350 in den TEXT-Modus, nur erlaubt in Direkteingabe
im PROGHAMM-Modus.

Anwendung:
Die TEXT-Funktion (oder -Modus) wird gebraucht, wenn ein Programm in

den PC 1350 eingegeben werden spll, das fur einen Fersonalcomputer
geschrieben wurde. Die Eingabe Kkann auch dber das serielle Ein-
/husgabe-Interface erfolgen.

# Die Ausfihrung des TEXT-Kommandos schaltet den PC 1350 in den
TEXT-Modus. Daten, bestenend aus giner Zahl, der Zeilennummer und
die Programminformation, gefehle und Kommandos werden in den

Kechner eingegeben. Dann wird die ENTER] -Taste gedrickt, um
die Daten in den Programm-/Datenspeicherbersich zu Ubertrgen.

Natirlich ktnnen Befehle, die nicht im PC 1350 vorgesehen sind, in den
internen Code des Rechners dbertragen werden.

Der Text wird so, wie er eingegeben wurde, als Folge von ASClI-Zeichen
gespeichert. Er wird in der Heihenfolge der als Zeilennummern
vorgesehenen Zahlen sortiert (Zeilennummer-Editiertunkticn).

# £in Text wird in der eingegebenen Form gespelchert.

Deshalb werden BASIC-AbkUrzungen, wie z. B, np,v figr YINPUT", so wile

sie eingegeben werden, zngezeigt und gespeichert.

* Ein Programm, das im ilnternen Code des PC 1350 gespeichert ist,
wird bei Umschaltung in den TEXT-HModus in den ASCII-Cecde
umgewandelt.

* wihrend der Programmumwandlung wird in der vierten Zeile am

rechten Rand ein Stern (%) gezeigt.

* Das Rereitschaftssymbol des TRYT-Modus ist "<", das des BASIC-
Modus ist ">".

# Inklusiv der Zeilennummer und den ENTER darf eine Zeile im
TEXT-Modus nicht langer als B0 Zeichen sein. Uberzidhlige Zeichen
werden geldscht.
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* Die Zahl der Bytes erhsht sich, wenn ein Programm azus dem
internen Code in den ASCII-Code ibertragen wird, da im internen
Code ein Kommando, =z. B, "PRINT", nur ein Byte, im ASCII-Code

aber 6 Byte lang ist. Wird durch die Unwandlung der
Speicherbereich Uberschritten, wird die Unwandlung rickgédngig
gemacht und die Fehlermeldung ERRQR 6 ausgegeben,

* Wurde ein Pasawort gesetzt, wird autf das EKommando TEXT die
Fehlermeldung ERRCR 1 ausgegeben.
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KAPITEL 10

PANNENHILFE

In aiesem Kapitel sollen 3ie einige Hinweise erhalten, was Sie unter-
nenmen kdnnen, wenn Ihr 3HARP FC 1350 nicht tut, was Sle von ihm
erwarten. Es ist in zwel Teile gegliedert - der erste beschédftigt sich
mit allgemeiner Bedienung des Gerdtes, und der zweite mit der BASIC-
Programuierung. bur jedes Problem schlagen wir eine Reihe von Lésungen
vor. Sie sollten jede von ihnen versuchen - aber nur eine zur Zeit -,
bis Sie das Problem gelbst haben.

BED1ENUNG DES GERATS

wWenrn Dann solliten Sie:

Sie das Gerdt einschalten, 1) Uberpriten, cb Sie das Gerat ein-
aber nichts in der Anzeige geschaltet haben (ON-Position).
erscheint.

2) Die _Taste betdtigen, um
festzustelien, ob sich das Gerdt
automatisch abgeschaltet hatte.

3) Die Batterien wechseln.

4} Den Kontrast einstellen.

Die Anzeige zwar funktio- 1) driicken, um die Anzeige zu
niert, aber kelne Reaktion 1dschen.

auf Tastendruck erfolgt.

) [ea] ([smrz) [cLs]y  dricken,

um die Anzeige zu ldschen.

3) Das Uerdt aus- und wieder
eginschalten.

4) Irgendeine Taste dricken, fest-
halten und den ALL-RESET-Schalter
driickern.

5) Den ALL-AESBY-Schalter ohne
susdbzlichen Tastendruck betaligen.

Sie eine Rechnuny oder 1) Dricken 5ie

Antwort eingeben, aber
keine Heaktion erfolgt.

3ie ein BASLC-Progranm 1) Dricken Sie BNTER
abarbeiten lassen, etwas
angezeigt wird und das

Programm dann anhdlt.
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Sie einme hechnung eingeben 1} Schalten Sie vom PhOgramm- in aen
und diese in der Form eines RUN=-Modus um.

BASIC-Statements angezeigt

wird (Doppelpunkt nach dep

ersten Zahl}.

Sie keinerlei Reaktion auf 1) Halten die irgendeine Taste fest
Tastenbetdtigung erhalten. und driicken Sie den ALL-RESET-
Schajiter.

2} Wenn Sie dann noch immer keine
Reaktion erhalten, driicken Sie den
ALL—RESET—Schalter, chne dabei eine
andere Taste festzuhalten. Dabei
werden jedoch alle Daten, Programme
und Speicherinhalte geldseht,

FEHLERSUCHE IM BASIC
Wenn Sie ein neues BASIC~Programm 2ingeben, wird dieses in der Regel

beim ersten Startversuch nicht laufen. Selbst, wenn 3ie nur ein Pro-
gramm abtippen, von dem Sie wissen, daB es korrekt ist, wie z. B, die

in diesem Handbuch vorgestellten, diirfte Ihnen norualerveise
nindestens ein Tippfehler unterlauten. Handelt es sich ui ein ldngeres
Programm, wird es oft aueh mindestens einen logischen Fehler

enthalten. is rolgen einige grundsitzliche Hinweise, wie Sie sglene
Fehler finaen und korrigieren.

Sie starten Ihr Programm und erhalten aine Fehlermelaung:

1. Schalten 8ie zuriick in den PROgramm-Modus und benutzen Sie die
[A]- oder [t ]j-Taste, um die fehierharte Zeile ins ©Display =zu
rufen. Der Curser wird sich an der Stelle befiinden, woc Iar

PC 1350 verwirrt wurde.

2. Wenn Sie aus der Art, wie die Programmzeile geschrieben ist,
keinen offensicntlichen Fehler entnshmen kiénnen, kann das Problem
auech an den wvon Ihnen verwendeten Werten liegen. Yo wird
beispielsweise CHR${4) eine Fehlermeldung bewirken, wenn & den
Wert 1 hat, weil CHR$(1) ein unerlaubtes Zeichen ist. Uberpriifen
Sie die Werte der von Ihnen verwendeten Variablen, indem Sie
entweder im RUN- oder im PROgramm-Modus die einzelnen Variablen-
namen gefolgt von m eingeben,

Sie starten uas Programm mit RUN und erhalten Kkeine Fehlermeldung,
doch das Programm tut nicht, was Sie von ihm erwarten:

3. Uberpriifen 35ie das Programm selie fir Zeile unter Verwendung von
LIST und den~ und—‘l‘asten, um herauszufinden, ob Sie aas
Prograwmm kKorrekt eingegeoen haben. ks isc erstaunlich, wievieje
Fehler bpeim bloBen erneuten Durehsenen eines Programms gelunuen
werden kKdnneni
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4. Versuchen #ie, Jede einzelne Zelle beiw Durchsenen s¢ zu inter-
pretieren, &ls widren sle oin Computer. Nehmen sie elnt'acne Werte
und realisieren Sie die Uperationen der einzelnen Zeilen, um
nerauszufineen, ob Sie daie gewlnschren Ergeuvnisse erhalten.

5. Fugen Sle elines ocadsr melhrere zusatziiche PRINT-Statements in lar
Programm &in, un uie einzeinen werte und Tastenbeiléguligen Zur
Inzeige zu bringen. Benutzen 5ie diese, uw die korrekten Teile

des Programas von oen migglicnerweise fehierharten zu igolierern.
Dizse Vorgehenswelse ist auch nitzlich we zu bestimmen, weliche
Teile ues Programms schon abgearbeltet wurden, Sle kdnnen den
Programmablaul auch an kritiscien Stellen voribergehend mit STUP
unterbrecnen, um dann einzelue Variable zu lberprufen.

G. verwenden Sie TRON und TROFF, entweder als Befehle ocaer als
¢rogrammbestandteile, um den Programmablaut durch die einzelnen
yveilen hindurch verfolgen zu kdnnen. Halten Sie das Prograum an
kritischen Punkten an, um den Inhalt von wichtigen Variablen zu
iberprutfen. Dies ist zwar eine sehr langsame Methode, Fehler
aufzuspiiren - aber es ist manchmal die einzige.

Unabhangig davon, wie vorsichtig Sie auch programmieren, werden Sie
ein Programm schreiben, welches nieht das macht, was Sle von dem
Prograumn erwarten. Dann geht es darum, den Fehler zu finden. SHAHPs
Entwickler haben weshall eine spezlelle Programianplauf-hkoutine,
genannt "Trace-Modus", vorbereitet. Im Trace-Modus stoppt der PC 1350
nach aer Ausfihrung Jeder einzelnen Programmzeile und zeigt dile
entsprechende Zeile nunmehr an. Das ,ibt Thnen die hoglichkeit, ale
Ausfihrung des Programms in sinzelnen Sehiritten nachzuprifen. Hierovei
hapen Sie die mbglichkeit, sich nach Jedem Programmscnritt die
Variablenwerte anzeigen zu lassen., Uer Trace=Modus wiru eingeschaltet
duren Eingabe von "IROW". TRON kann als Koummando oder aucn innerhalb
eines Programms als pefenl verwendet Weruen.

wird TRUN innerhalb eines Programms verwendet, sc wire der Trace-rlodus
erst beim Errelchen der entsprecinenden veilen eingeschalitet.

Ausschzlten kann man den Trace-Modus mittels WERGEEY . ThUrE  kann
ebenso wie THUN als Kommanco oder als Bel'ehl innerpalb eines Programms
verwendet werden. Den Trace-Modus kann man augerdem durch die rolgende
Tastenbetdtigung ausschalten:

Um ein Beispiel fiir die benutzung des Trace-Modus zu haben, geben Sie
bitte das Folgende FProgramm ein, welohes die Lidnge der Hypothenuse in
einem rechtwinkligen Dreieck bel gegebvener Linge der beiden a&anderen

seiten bestimmt:

10 INPUT &,B

28 A=A¥A:B=R¥RE

3P b= (A+B)

L@ PRINT "HYPUTHENUSE= ";Q
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Schalten Sie um in den RUN-Modus, geben Sie das TRON-Kommando und
starten Sie das Programm, in dem Sie das RUN-Kommando eingeben.

Beachten 3ie, daf der INPUT-Befehl wie gewohnt abgearbeitet wird. Es
erscheinen nacheinander die Fragezeichen fiir die Variablen, die
eingegeben werden sollen. Nachdenm Sie die zwel Werte eingegeben haben,
eracheint die Zeilennummer des INPUT-Statements:

14:

Dricken Sie jetzt die -Taste und halten Sie sie feat:

18: TWNPUT 4,B

* Im Trace-Modus wird das errechnete Ergebnis an der &Stelle, die
durch einen CURSOR-Befehl spezifiziert wurde, ausgegeben, und die
Zeilennummer wird in der darauffolgenden Zeile angezeigt.

* Ist die Anzeige-Startposition mittels Cursor-Befehlen vorgegeben
und werden nun manuell im Trace-Modus Variablen angezeigt oder
Rechnungen ausgefihrt, 80 wird die Anzeige-Startposition
geldscht.

Um das Programm fortzusetzen, driicken Sie die —Taste. Daraufhin
wird die ndchste Programmzeile ausgefiihrt und ihre Zeilennummer
angezeigt.

Un die Programmzeile angezeigt zu bekommen, konnen Sie dann die -
Taste betdtigen. Die einzelnen Variablenwarte werden angezeigt, indem
Sie die Variablennamen eingeben und die ENTER; -Taste betdtigen.

Beispiel:
EINGABE ANLEIGE

s (o)

(Sofern Sie Y beim INPUT-Befehl fiir A eingegeben haben.)

.|

Programmzeile die —Taste zu drlcken. Betédtigen Sie die |ENTER| -
Taste, wum einen sclchen Programmablauf zu unterbrechen. Zur Progratm-
fortrihrung geben Sie das CONT-Kommando.

Es ist notwendig, im Trace-Modus zur Abarbeitung jeder jinzelren



HYPOTHENUSE=5.

4@ :PRINT "HYPOTHENUSBE= ";

H

Lg:

>
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peispiel:
{(Wir benutzen das Hypothenuse-Programm. )
EINGABE ANZEIGE
>
[ r]loln] TRON_
ik >
(] RUN_
ENTER ?
3
¢
4
18
KN 18 : INPUT A,B
2m:
KN 2B:hzA%A : B=B¥B
A
16.
lﬁl 38:
H_
5
(7]
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KAFITEL 11
DIE INSTANDHALTUNG DES PC 1350

Un reibungsloses Funktionieren Ihres PC 1350 =zu gewdhrleisten,
empfehlen wir die Beachtung der folgenden Punkte:

- Gehen S8ie immer vorsichtig mit Ihrem Taschencomputer um, da die
Fluissigkristallanzeige aus Glas gefertigt ist.

- Halten Sie den Computer von starken Temperaturschwankungen fern,
ebenso von Feuehtigkeit oder Staub. Wenn Sie bei warmem Wetter
Thren PKW léngere Zeit der direkten Sonne aussetzen und sieh hohe
Temperaturen aufbauen, kann das Ihren Computer beschddigent

- benutzen Sie zur Reinigung Ihres Computers ausschlieflich ein
trockenes, weiches Tuch. Verwenden Sie niemals Lésungsmittel,
Wasser oder ein feuchtes Tuch!

- Un das Auslaufen der Batterien zu vermeiden, entfernen Sie diese,
wenn Sile den Computer Ffiir léngere Zeit nicht benutzen wollien,

- Wenn Sie die Hilfe einer Werkstatt bendtigen, geben Yie Thren
Computer nur in ein autorisiertes SHARP service Center!

- Wenn der Computer starker statischer Aufladung oder auch starkem
Lirm ausgesetzt ist, kann er sich unter Unstédnden "aufhingen"
(d. h. auf Tastendruck nicht mehr reagieren). Falls dies auf-
tritt, dricken Sie den ALL-RESET-3chalter und halten dabei eine
Taste fest (siehe Pannenhilfe).

- Bewahren 3ie dieses Handbuch gut auf, falls 8ie spidter einmal
etwas nachschlagen wollen.
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PROGHAMMBELSPIELE

sie naben jetzt eine Reihe verschisdener Programakommandos
kennengelernt. Es ist nun nbtig, selbst Programme mit Hilfe dieses
Handbuchs =zu erstellen. Nur so wrden Sie Ihre Programmierfdhigkeiten
so weit verbessern, daB Sie sich vom Handbuch frel machen. Genau wie
das Fihren eines PKW oder das Tennisspielen werden b&ie Inre
Fghigkeiten nur in der Praxis verbessern, d. h. indem 3ie so viele
Programme wie mbglich erstellen. {Genau so wichtig ist es aber, sich
mit Frogrammern 2zu beschdftigen, die andere geschrieben haben. Vieles
kann man erlernen, indem man versucht, ein fremdes Programm 2zu ver-
stehen. Deshalb haben wir Ihnen hier eine Auswahl von BASIC-Programmen
zusammengestellt.

(Fiir Schiden oder Verluste, die durch Progranme dieses Handbuchs
entstehen, iibernehmen die SHARP-Corporation oder angegliederte Firmen
keine Haftung.)

INHALT

Programmname Seite

£

Mondlandung F-

Berecnnung der Anzahl der tTage zwisclen 13

zwel Daten

4BC-Analyse p

Matrix-Berechnung P

Modifizierter beweglicher Mittelwert g-
p

ES

Einzelaufstellung
F-Test

P
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MONDLANDUNG
Oberblick: lreibstoff auf Reserve! NOTLANDUNG!

Wie landet man ein Raumschiff mit einen minimalen Rest an Treibstoff?
Das Raumschiff befindet sich im freien Fall. Die Tricbwerke miissen
gezlndet werden, wum den Fall zu bremsen. Wird das Triebwerk zu frih
oder zu lange geziindet, wird zu viel Treibstoff verbraucht und das
Raumschiff wird zu glitzerndem Mondstaub. Wird das friebwerk zu spit
gezindet, donnern Sie in den Mondboden.

Ihre Aufgabe ist es also, die Nerven zu bewahren und das Raumschiff
sicher und weich auf den Mcand hinunterzubringen. Das Geheimnis ist der
geschickte Einsatz des Triebwerks mit einem mdglichst minimalen
Treibstoffverbrauch.

Anleitung:
1. Das Programm wird mit gestartet.
2. Geben Sie mit bis |9] die gewlinschte Treibstoffmenge ein.

Hegulieren Sie vorsicntig den Treibstoffeinsatz, um das
Raumschiff sicher zu landen. Haben Sie es geschafft, wird die
verbliebene Trelbstoffmenge angezsigt. Haben Sie Bruch gebaut,
ersecheint "Das war sI",

Das Programm wird erst fortgesetzt, wenn Sie eingeben, ob Sie
weiterspielen wollen oder nicht.

Aufbau:

Die Anziehung wird auf 5 m/ seélfestgeiegt. Werden in einer Sekunae 5
Einneiten Treibstoff verbrannt, ist die Anziehung neutralisiert.

u = Hdhe
H® = Anfangshdhe
v = Geschwindigkeit
v = Anfangsgeschwindigkeit
a = Anzlehung
F = verbrauchter Treibstoff
Fi = Anfangstreibstoff
t = Zelt
H = Hg+ Ve¥*t + 1/2 ¥g¥t¥¢
V = V& + a¥*t
VXY = V@%Vg + 2%a*p
HA = 580,V8 = -58,
Fg = 208
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1. @ Programmstart

| *¥#£MONDLANDUNG¥*¥

Héhe Geschw. TR TV
50D -5 206 [}

2. [9] Treibsteffeinsatz

Héhe Geschw. TR TV
452 -U6 191 9

3. [:] Treibstoffeinsatz

Eshe Geschw. TR TV
426 -50 185 B

usw.

4. Bei erfolgreicher Landung:

Hshe Geschw. TR TV
a g 80 @

##% Sguber gelandet *¥
Treibstoffrest: 8P

Nech einmal? (J/N}

5. Bei Bruchlandung:

Hohe Geschw. 1R TV
12 -78 100 b
#%3% das war s ¥¥%

Noch einmal? {J/N)

Punktform der Graphik:
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PRO

18
28
3¢
49
50
68
7o
80
94

GRAMMLISTING

"A": WALIT @: CLEAR : USING : CL%

Sz=50:8=0:D5="":V=37
CURS0OR 9#,1: BEEP 3: (LS:
DATA "Zeitz",5

DATA "Ireibstoffz",2@@
DATA "Hoehe=",5@4
RESTORE : KEAD R$,W,B§,F,
WAIT w

FOR P=1 TO 2: GCURSOR (13

PRINT "###MONDLANDUNGH#*%n

B3%,H

5,P%¥7): GPRLNT

. "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFY : NEXT P
144 CURSOR B,2:FPRINT "Hoehe Gesch. TRst. Ty™

119
128
13@
148
158
160
174
180
198
208
219
215
228
238
2ka
war

GO3UB 3¢8
L=V
IF ¥<=@ LET C=@: BEEP 1:

BEEP 1: D$= INKEY$

IF D$="" LET C=A: GOTGC 1
C= VAL D3

A=C

IF C>F LET C=F
FsF=C:X=C-5:H=HE+3+X/2:8=
IF H>P LET V=(50@-H)/543

GOTO 18¢@
8¢

S+X
2: GOTU 118

I¥ ABS H<5 OR ABS 3<5 LET H=@:3=0:L=V:V=129: GOSUB 388

EEEP 5: CLS :PRINT "#%3a
GCURSOR (L,11): GPRINY ™
GCURSOR (129,11): GPRINT
BEEP 3: CLS : CURSCR 9,1
";CHR$ 39;%s #*%#n. gorpo 2

uber gelandet*¥":G0TQ 258
BRRBABLBDHOHN

"15AQR6ADBA2TREN
: PRINT “#ws

60

258 PRINT USING "MHHA";"Treibstoffrest: neR

269
278
284
290
386

CURS0R @,3: PRINT "Noch

einmal? (J/N)H

Z$= TNKEY$ : IF Z$="J" THEN 14

IF Z$="N" END
GOTO 270
CURSOR @,3: PRINT USING

MRS E ;3 F USING “Higfpy:
314 GCURSOR (L,11): GPRINT "QeengegsBgpan
3280 GCURSOR (V,11): GPRINT "@81C3E7F7FA4gQn

"B s H; USING

3380 RETURN
SPEICHERINHALTE

4

B

C Eingesetzter Treibstorr
D3 Bingesetzter Treibstofr
¥ Verbliebener Treibstorr
H Hohe

L

P Scnleifenvariable

3 Geschwindigkeit

v

W Wartezeit

X

%
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BERECENUNG DER ANZAHL DER TAGE ZWISCHEN ZWEI DATEN

Uberblick:

Dieses Programm kann zwel verschiedene bBerechnungen ausfidhren. Es
berechnet Ihnen die Zahl der Tage, die zZwischen zwei bekannten Daten
liegen, uder es ermitbelt Ihnen das Datum zu einem Tag nach dem
soundsovielten. Alles, was Sie eingeben, sind entweder das Startdatum
und das Lieldatum, oder das startdatum und die Zahl der Tage zum
vieldatum. Geben Sie doch einmal Ihren Geburtstag und das neutige
Datum ein, oder lassen Sie das Datum von heute in 18.82@ Tagen
ermitteln.

Anweisungen:

Berechnung der Anzahl der Tage.

1. Geben Sie das startjahr, den Monat und den Tag in den Computer
ein. Soll eine kEingabe korriglert werden, geben Sie dann ein ,
ist die Eingabe korrekt, geben 3ie ein | Y| ein.

2. Geben Sie dann das Zieljahr, den Monat und den Tag ein. Auch hier
wonnen Sie wieder korrigleren, wenn nétig. Wenn Sie ein "Y"
eingeben, wird die Anzahl der Tage zwischen den beiden gegebenen
Daten ausgegeben.

3. $0ll das Programm wiederholt werden, dricken Sie dle EN
Taste. Um das Programm zu beenden, mup bei der Startdatum-Eingabe
ohne Daten die ENTEN| -Taste gedriicki werden.

per Programmablaui ist der gleicne wie mit . pur, dak S5ie
statt eines Zieldatums die Zahl der Tage eingeben mussen und Ihanen das
zugehérige Datum ermittelt wira.

[:] Ermittiung des Datums nach x Tagen

Beispiele:

1. Berechnung der fnzahl der Tage
Startdatum: 7. Februar 1961
Zieldatum: 9, Mai 1984

2. Ermittlung des Datums
Startdatum: 7. Februar 1961

Zahl der Taze: §.492
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Tastenfolge zu 1.:

1) [DED (A7
2} 1961
(ENTER

Programmstart
Eingabe des Startdatums

Keine Korrekturen
Eingabe des Zieldatums

Keine Korrekturen

Der Rechner gibt die Zahl der Tage
zwiscnen den beiaen Daten aus.
Neustart des Prograums

Beenden des Programms

Programmstart
Eingabe des Startdatums

Sie haben einen Eingabefenler gefunden.

Korrektur des Startdatums

Keine Korrekturen

Eingabe der Zahl der Tage
Keine Korrekturen

Ausgabe des ermittelten Datums
Neustart des Programms
Beenden des Programms
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PRO

10

29

39

4y

45

1

o

89

85

98

G5

a7

106
185
118
128
125
132
135
148
150
155
168
165
178
18@
185
189
190
195
200
285
218
215
220
225
238
235
249
250
268
279
275
280
368
314
328

Lpp
410
g
430
yhe
154

GRAMMLISTING

KEM AFRRHARTRERERAESA

HEM NO. OF DAYS CALC.

HEM ¥#®aaXsXeee s X R asd

A @ CLEAR : CLS : WAIT 9: USING sA=f: GOTC 5%
B : CLEAR : CL& : WAIT @: USING :A=1

PRINT "#¥ NO. OF DAYS CALC: ¥¥¢

BEEP 1
CURSOR £,1: PRINT "START Y=";" M=t D=
IF L=1 CURSOR #,2: PRINT "DAYS = "

CURSOR B,2: PHRINT "TARGET Y=";" M=";® D=
CURSOR P,3: PRINT
IF C=1 THEN 184

CURSOR 9,1: GOTO 185
INPUT R: GOTO 128

CL3 : END

CURSOR 16,1: GCTC 125
INPUT 3

CURSCR 21,1: GOTO 135
INPUT T

CURSOR #,3: PRINT "

CUR3OR 13,3: GOTC 155
INPUT "OK(Y/N)?9;¥%

IF F$="N" THEN &P

IF F$<UY" GOTO 158
CURSOR ©,3: PRINT "
CURSOR 9,2: GOTO 185
INPUT U

IF A=1 LET X=U: GOTO 218

CURSOR 16,2: GOTO 195
INPUT V
CURSOR 21,2: GOTO 205
INPUT W

CURSCR 13,3: GOTO 215

INPUT "OK(Y/N}7?"“;F%

IF F$="N" LET C=1: GOTC 85

IF F$<>"Y" THEN 210

CURSOR #£,3: PRINT ""PLEASE WAIT 1 ! "
IF A=1 THEN 406

H=R:G=S:I=T: GOSUB BBD:J.:I:H:U:G:V:I:w: GOSUB 388:%=1I-J
n

BEEP 1: CUKSOR ©@,3: FRINT "

CURSOR #,3: PRINT "NO. OF DAYS =>"; USING " X

CURSCR 2#,3: GOTO 275

INPUT " ";K

USING :C=p: GOTO 8@

IF G-3»=@ LET G=G+1: GOTO 320
G=G+13:H=H~-1

GOTO 95
n

P-7

T- INT {265.25%H)+ INT (32.6%G)+I:l=I- INT (H/188)+ INT (H/4pB)-428:

RETURN

H=R:G=85:I=T: GOSUB 6PR: J=Q+X:G=1:1=0
H=H+1: GOSUB 6PE

IF J»Q THEN #12

H=H-1

G=G+1: GOSUB bL@g

IF J»Q THEN Hip
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L6

478
475
4188
485
498
640
619
62a@

G=G-T: GOSUB 6#9:I=J-Q:H=H-B: BEEP 1: CURSOR @,3: PRINT "
n

CURSOR 8,3: PRINT "TARGET Y=n;n Mzt:" Dz n
CURSOR 9,3: PRINT H: CURSOR 16,3: PRINT G: CURSCR 27,%: PRINT I
CURSOR 21,2: GOTC 485

INPUT * ;g

GOTO 88

IF G-3>=8 LET 0=u+1:P=H: GOTO 628

O=G+13:P=H-1

Q= INT {365.25%P)+ INT (38.6%0)+T:Q=Q- INT (P/188)+ INT (P/4)
-428: RETURN

SPEICHERINHALTE

Start jahr

i=ix

Startmonat

Starttag

Ziel jahr

Zielmonat

Zieltag

bl BB (=112 (=151 P

Zzhl der Tage

O (S e |ae | o oo e
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ABC-ANALYSE
Konfiguration: CE-126P Drucker/Cassetten-Interface wird benStigt.

Das Programm armittelt die Produktrangfolge. Fir einen Verkaufsleiter
ist es wichtig zu wissen, welche Position ein Produkt in der Tabelle
der Verkaufszahlen einnimmt. Mit dem Programm ABC-Analyse kbnnen Sie
den Computer ermitteln lassen, wie die Rangfolge bezliglich der
verkaufszahlen aussieht, Sie geben einfach die Verkaufszahlen und die
produktnunmer ein. Der Computer druckt Ihnen dann die Verkaufsrate und
die Gesamtsumme aus und ordnet die Frodukte nach der ABC-Analyse.

Anwelsungen:

1- Das Programm wird mit dem Komumando RUN gestartet. Geben 3Sie
entsprechend der Bildschirmanzeige die Produktnummer und die
Verkaufszahlen ein. Wenn 3Sie statt der Produkthnummer nur die

(ENTER) -Taste driicken, kommen Sie zum folgenden Schritt:

2. Entscheiden Sie, ob Sie die nédchsten Daten iibernehmen wollen.
Geben Sie (Y1 ein, wenn sile ubernommen werden sollen. Korrigieren
¢je die Daten, wenn ndtig, indem 3Sle die richtigen Werte
eingeben. Geben Sie ein (] ein, wenn keine Berichtigung ndtig
ist.

3. Ausgabe der Verkaufsraten, der Gesamtsumme und der ABC-Analyse.
801l die Ausgabe Uber den Drucker erfolgen, geben Sie ein [F]
=in. Ein (L] gibt die Ausgabe auf’ den LCD-Bildschirm. Mit U] und
3] (Up = Thoch; Down = runter) kénnen 3ie die Ausgabe
verschieben. [EJ wie Ende beendet das Programm.

4. Wenn %ie das Ergebnis ausdrucken lassen oder nach der Ausgabe auf
dem PBildschirm ein [0 eingeben, kcmmen 3ie wieder zu 3.

Achtung: Produkbnunmern kbnnen bis =zu 7 Zeichen lang sein,

Verkaufszahlen bis zu & Ziffern, maximal 26 Posten kinnen
eingegeben werden.

Beispiele:

Folgende Daten dienen als Basis fur die Berechnung der Verkaufsraten
und der CGesamtsumme sowle der ABC~Analyse.

Froduktnummer Verkaufszahl
TR=-380 898
BT-654 178
GZ-90 230
RE-15 650
JOo-238 560
FQ-188 108@

YC-38 219
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GEDRUCKTE AUSGABE
% ABC ANALYSIS ##

¥PROD. NO.% ( RANK)
SALES % SUM 4

# PQ-18g # ( 4)
10600¢ 28.4 1480006 28.4
* TR-355 ¥ (a)

89888 23.4 197888 51.9
£ RS—15— #

# J6—23@ * ( B)
56088 14.7 318809 83.9

# BI656 5 (¢
17000 4.4 379408 189

Tastenfolge:

1) RUN [ENTER Programmstart

2) TR-30%2 [ENTER Eingabe der 1. Produktnummer
3) 886 (ENTER] Eingabe der 1. Verkaufszahl

IC-30 [ENTER Eingabe der 7. Produktnummer

4}

5) 21¢ (ENTER) Eingabe der 7. Verkaufszahl

8) Soll Datenkontrolle gewihlt werden?
7) Y [(ENTER) Wahl der Datenkountrolle

8)

g)

394 Korrektur der Daten
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18) [ERTER]
11) (ENTEH

12) N

13} L

14y D

15) D

16) @

17y P [ENTER
18) E

Datum kerrekt

Erneute Priifung der Daten?

Keine Priifung

Ausgape des Ergebnisses aufl dem
Bildschirm

Bildschirminhalt nach unten rollen

Bildschirminhalt nach unten rollen
Zuriick zum Ausgabenenii

Ausgabe Uber Drucker

Programm beenden
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PRO

GRAMMLISTING

4p
58
68
7@
75
8@
58
95
109
105
187
118
129
138

148
* 158
164
178
184
198

2@a
214

215
220
238
249
250
255
268
2749
28¢
298

309
318
315
317
32¢

3309
3Lg
350
368
372
384
398
Lpp
41g
hog
430
uum
458
458

CLEAR : CLS : WAIT #:4=26:B=14: DIM B$(A)¥B,C{A),D{4),K$(AY#1,25(0) %6

FOR I=1 TO A: CURSOR : IF I>2 GOSUB 78P: PRINT "

CURSCR 8,(1>1)#2: PRINT "("; STR$ I;") FRODUCT NO. SALES": PRINT "

BEEP 1: CURSOR 2+ LEN STR$ I,{I=1)+{I>1)%3: cOTO 75

INPUT B3(I)

IF B§(I)="" LET C=I-1:I=A: GOTO 130

B$(I)= LEFT$ (B$(I},T)

CURSOR 2+ LEN STR$ I,(I=1)+(I>1)%3: PRINT B$(I) ;" ".
CURSCR 14+ LEN STR$ I,(I=1)+(I>1)%3: BEEP 1:G0%0 105
INPUT Z$(@)

CORSOR 14+ LEN STR$ I,(I=1}+(I>1)%3: BRINT Z5(@);n .
C(I)= VAL z$(@): IF C{I)<=P BEEP 1: ZCTC i@@
E=E+C(I):{=I:Z$(@)=1n

NEXT I: IF C<2 BEEP 2: GOTL Lg

BEEP 1: CLS : INPUT "CONFIRM OR AMENDCY/N)™; 24

IF Z$="N" GOSUB 528: GOTO 24p

IF Z$<>"Y" THEN 144

CLS : FOR I=1 T0 C

CURSOR : IF I>2 GOSUB T7#@: PRINT v »

CURSOR P,(I>1)#2: PRINT "("; STR$ L;m)";BS(I)5" => " CURSOR 6+ LEN
STR$ I + LEN B$(I),(I>1)%2: GOTO 288

INPUT B$(I):B$(I}= LEFT$ (B$(I),7)

CURSOR 2+ LEN STRS I,(I=1)+(I>1)%#3: PRINT STR$ C{IL);"™ ->": CURSOR
LEN STR$ C(I)+T7,(I=1)+(I>1)%3

Z6(@)= S8TR$ C(I): GQTO 229

INPUT Z$(8): IF VAL Z$(@)<=@ BEEP 1: GOTO 21g

E=E-C(I):C(I)= VAL Z$($):E=E+C(I): NEXT I: CLS : GOTO 146

CLS : H=@:V=p: PRINT "LCD or PRINTER or END"

BEEP 1: CURSOR 7,1: GOTO 255 ‘

INPUT "(L/P/E)?";%is

TIF Z$="E" BEEP 3: CLS : END

IF Z$="P" THEN U3p

IF Z$<>"L" THEN 24¢

CLs : CURSOR @,8: PRINT "PR. WNQO. RATE(%)": CURSOR 16,8: PRINT
" SUM{$)ERY:¥=1

FOR I=9 T0 3-(C=2): CURSOR #,1: GOSUB T##:V=D(Y-1)

CURSOR B,1: PRINT B${Y): GCURSGR 8,I:0%= STRS { INT (DCY)-V))

IF LEN O§=1 LET C$=""+0%

PRINT 0%

CURSOR (64+D(Y)/2)/6-.9,1: PRINT USING RS D(Y):  CURSOR 23,I:
PRINT K$(Y}

LINE (66,1%8+1)=(66+(D(Y)~V)/2,I%8+5),BF

LINE (66+(D(Y)-V)/2,I*8+1)-(66+D(Y)/2,I*8+5),B

¥=Y+7: NEXT I

LINE (2,7)-(149,7): LINE (2,31)-{149,37): LINE (2,8)-(2,31)

LINE (48,8)-(48,31): LINE (143,8)-(143,31): LINE (149,8)-(149,31)
IF INKEY$ ="" GOTC 38p

IF INKEY§ ="Q" GOTC 2u4#

IF INKEY$ ="D" AND Y<C+1 BEEP 1:Y=Y-2: GOTC 308

IF INKEY$ <>"U™ OR ¥<5 BEREP2: GOTO 388

Y=¥-4: BEEP 1: GOTO 349

LPRINT " %% ABC ANALYSIS ##%. [PRINT

LPRINT "¥PROD. NO.# {RANK) "

LPRINT " SALES % SUM 3

FOR I=1 TO C: GOSUB 69@:H=H+C(I)
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Y479 LERINT "# “; USING nghbbdbs” ;BT USING ;" * ("sE$(T) ;"
"

LBp LPRINT USING "&&&&e&": STR$ C(I); USING g @0 D(I)-V:  USING
g B AT H;

yop IF D(I)<>14@ USING e S GOTO 518

508 USING "sHi

51¢ LPRINT D(I):V=D(I}: NEXT I: GOSUB &)=: LPRINT : LPRINT : GOTO 241

52¢ L= INT (C/2+1):H=C

538 IF L>1 LET LzL-1:%=C{L):B$(@)=B${L): GOTO 568

S4p X:C(H):B$(D)=B$(H):C(R)=C(1):B$(R)=B$(1):H=R—1

558 IF R<=1 LET C{1)=X:B$(1)=BH(0): COTO 638

566 J=L

578 I=d:J=2%dJ

s8¢ IF J>R THEN 628

5@ IF J<R THEW IF C(J)>C(J+1) LET J=J+1

6@ IF ¥<=C{J) THEN 0620

610 C(I)=CLJ)y:B4${I)=B§(J): GOTO 578

628 C(I)=%:B3$(T)=B$(@): GOTO 530

638 FOR I=1 70 C

648 H=H+C(I):D(I)=H/E*182

65¢ IF D(I1)<=65 OR I=1 LET K${I)="A": GOTO 688

660 IF D(I)<=99 LET XK4(I)="B": GOTO 680

67p K$(I)="C"

580 NEXT I: RETURN

£9@ USING : LPRINT "—----m-=——or—o———ermooes W RETURN

799 PRINT " ": RETURN

SPEICHERINHALT

A vaximale Yahl der Datensdtze y

B Lage der Preoduktnummer *

C vahl der Datensétze Y

B Verkaufszahlensumme jA:]

H C(A) Verkaufszahlen

T Sehieifenvariable o{4a)

J Schleifenvariable EB§(4)] Kundenname

L K$(h)

0% 2$L0)
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MATRIXBERECHNUNG

Konfiguration: CE-126P Drucker/Cassetten-Interface wird bendtigt.

Uberblick; :

Mit diesem Programm k&énnen Sie einfache Fehler vermeiden. Obwohl die
Berechnungsmethode selber ziemlich leicht verstindlich ist, geht viel
Zeit dadurch verloren, die Berechnung auf einfache Fenler zu
iberprilfen. Genau hierbei soll Ihnen das Programm helifen. Wir stellen
inren hier ein Programm vor, das die Problemwerte einer Matrix
heraussucht. Die Korrektur und der Ausdruck der eingegebenen Werte
3ind néglich,.

Anweisungen:
1. [DEF] A7 startet das Programm,

* Zuerst wird die Dimensionierung der Matrix eingegeben, dann die
Daten der Matrix.

* Sind alle Daten eingegeben, kénnen Sie wihlen, ob sie
ausgedruckt werden sollen oder nicht.

2. Danach kénnen Sie jedes eingegebene Datum lUberpriifen und wenn
nétig, keorrigieren.

¥ So0ll korrigiert werden, geben Sie (¥ ein, dann die Zeile
und die Spalte des zu korrigierenden Wertes. Geben Sie den
richtigen Wert ein.

# Ist keine Korrektur ndtig, geben Sie [N [(ERTEXD ein.
3. Ausgabe der Berechnung und Endkontrolle

# Nach der Uberpriifung der Werte und Korrektur aller Fehleingaben
kiénnen Sie erneut wihlen, ob die Daten ausgedruckt werden sollen
oder' nicht. Danach ist eine weitere Kontrolle der Daten und deren
Korrektur mdglich. Geben Sie [FJ [ENTER] ein, wenn 8ie keine
Kontrolle wiinschen.

Inhalt;

Das Programm konvertiert die Matrix nach der "Sweeping-Out"-Methode in
eine Dreiecksmatrix.

Die Matrix sei {giit (i,j=1-~n)
P=aun (m=2~un)
¢=ain/P (i=1~m—1)

aij=aij —qgramj (j=1-m)
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Die Berechnung ergibt:

aj =@ fir i<]
Daraus ergibt sich:

det = @4 ¥ @z2% 833 «+-- &nn
Beispiele:

suche nach der Determinanten folgender Matrix:

— N U I
AT T
—FW D =
(520 LS sl

Druckbeispiel:

A1
(0

=
—
-
AR o EWR s Em N SN =

A(1,
A2,
Az,
a2,
a(e,
A(3,
A(3,
a(3,
A(3,
ACY,
A(L,
Ay,
AlY,

e o T o et L ot o S ot o v

I T T T T L T T L2 1 LI

O=3 o VWU NN WD W0 — 1 &

det= -525.
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Tastenfolge:

1. CA] Preogrammstart

2. 4 [(ENTER Dimensionierung der Matrix

3) 4 (ERTER) Eingabe des 1. Elements A(1,1)

4} & [ERTER) Elngabe des 2. Elements 4(1,2)

5) 8 gingabe des letzten Elements AlH, )
(3] [(ENTER] Kein Ausdruck der Werte

7)Y Uberprifung der Daten und Korrektur
8) 1 [(EETEX] Eingabe der Spalte

9) 2 {ENTERJ Eingabe der Zeile

18) 7 Eingabe des korrekten Wertes

11} 0 [ENTER) Keine weitere Korrsktur

12) Y] (ENTER) Datenliste ausdrucken

13) (ENTER] Keine Korrekturen, Beendigung des Programms
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PROGRAMMLISTING

19

20

30

49

50

6B

T8

80

99
108
118
120
138
148
154
1608
178
180
198
208
218
228
238
249
250
269
278
268
298
360
318
328

4yg
45p
Ls5
468
470
475
Lhgp
490
560
518
5ed
538

REM ****i******iﬁ**iﬁ*

REM ¥ MATRIX CALC. *

HEM ****************

A CLEAR : CLS : WALY B
INPUT YDEGREES=";N

N=N-1

DIM A(N,N}

GOSUB 234

F=p

INPUT "PRINT OGUT DATA (Y/N)";0%
If Of=""N" THEN 148

IF 0% <>"Y" THEN 98

UosSuB 358

THNPUT "AMEND DATA (¥/N)";0%
1F (Op="N")}*(F=#) THEN 200
IF (0$="N")¥(F=1) THEN 98
IF 0$<>"Y" THEN CURSCR 8,3: GOTU 144
GOSUB 430

GOTO 142

GOSUE 588

CLS

END

L=1

FOR I=p TO N

FOR J=8 TO N

AS="A("+ 3TR$ (I+1)+" "+ STES (J+1)eM)="
PRINT A$;

CURSOR T,L: GOTO 298

INPUT A(I,d)

LzL+1: IF L=d THEN LET L=3
CURSOR

NEXT J

HEXT I

HWETURH

FOR I=@ 1O N

FOR J=@¢ TO N

AS="A(M+ STRS {(I+1)+","+5TR§ (Je1)+"y="
LPRINT A$;A(L,d)

NEXT J

NEXT I

LPRINT : LPRINT

RETURN

CLS

PRINT "¥= y="

CURSOR 2,0: GOTO 455

INPUT X

IF (X<1)+(%>N+1) THEN 458
CURSOR 18,0 GOTU 4745

INPUT ¥

1F (Y<1)+(YrN+1) THEN U472
CURSOR

Ag=tA(Te STR§ (X", "+ STR$ (Y)+m)="
FRINT A$;A(%X-1,Y-1)

PRINT 4%

CUHESOR T,2: GOTU SUB
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544
550
560
572
580
590
6a0
618
629
638
bhd
650
668
678
684
694
788
71
720
73d
Thg
75@
760
778
784

Speicherinhalte

INPUT A(X-1,Y-1)
CURSOR
=1
RETURN
For M=N TC 1 STEP -1
P=A(M,M)
IF P=@ THEN 768

For I=f TC M-1
Q=4A(I,M)/P

FOR J=0 TO M
A(L,J)=4(1,J)-Q%4{M,J)
NEXT J
NEXT I
NEXT M
D=A{8,8)
FOR I=1 TO N
D=D®A(TI,I)
NEXT I
BEEP 1
LPRINT
LPRINT
RETURN
BEEP 2:
PRINT "CALCULATE IMPOSSIBLE 11w
END

"det=

A%

Anzeige

Dimension

Matrix

Flag {Marke)

Flag

Z&hler

Zdhler

Wechsel eines Matrixelementas

Wechsel eines Mabrixelements

| el i) | o

=

Z&hler

| oD o O =

Elemente der Matrix
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MODIFIZIERTER BEWEGLICHER MITTELWERT

iberblick:

Selbst schwer erkennbare Verdnderungen kdnnen leicht egrfaiit werden:

Der modifizierte bewegliche Mittelwert wird iiberall dort eingesetszt,
wo aus einer festen Datenfolge der Mittelwert an jedem Punkt ermittelt
werden soll oder mufy, um Datentrends zu erkennen.

Konkret kann mit diesem Programm Zzum Beispiel die Entwicklung der
Verkaufszahlen deutlich gemacht werden, der Einkaufspreise cder die
Wechselkurse, Basis f[ur die grofen tdglichen Bewsgungen.

Anweisungen:

1. [DEF [ startet das Programm. Geben Sie dann die Anzahl der
Werte und dann die einzelnen Werte ein. Wird ein Wert eingegeben,
so wird uieser Wert und der jetzige Mittelwerl auf dem Drucker
ausgegeben.

2. 3ind alle Daten eingegeben, kdnnen $ie das Programm Dkeenden,
indem Sie bei der Abfrage einer Eingabe einfach die [(ENTER] -
Taste driicken.

Inhalt:

Es ‘gibt zwei verschiedene yersicnen, Jje nachdem, ob die Zahl der
Eingaben (n) gerade oder ungerade ist.

1. n ist eine ungerade Zahl:

x;=:i“. Xi/n
-l
(54
X=X Xi/n
ing
H
2. n ist eine gerade Zahl:
¥, Xas c .
x,=(—2-'+ 2' +I_'2:_"Xl)/n

— _x._. x‘+l el -
= 2 "‘-——-2 +‘2_'.’ Xi)/n
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Heispiel:

Geben Sie die folgenden Daten ein, um den modifizierten beweglichen
Mittelwert zu ermitteln. Setzen Sie dazu die Zahl der Eingaben auf 4.

8 X [ X [ X, [X0 [Xs ]
22| 31187564 1390

Lo | %o [y (X [Xs [Xo (X5 1%
82[15| &[53| 841

Druckerausgate:

i(1)=82.
X(2)=15.

L

b
b
—
T
H
=

Average=29.25
E X{(B)=41.
Average=22.25
* H(Ti=22.
Average=27.25
Ed X(8)=3.
Average=22.75
* X(9)=18.
Average=18.75
¥ X{19)=75.
Average=25.25.
# X{(11)=64.
Average=34.75
¥ X(12)=39.
Averager=U44.5
* X(i3)=u6.
Average= 52.5

Tastenfclge:
1y ERCK) Programmstart

2} 4 (ENTER] Eingabe der Anzahl der Werte
3) 83 Eingabe von X(1)

L) 46 [EHTER] Eingabe von X(13)
5) ([ENTER) Programmende
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PROGRAMMLISTING

18
20
25
30
4
50
i3]
70
8@
9@
189
110
128
134
148
145
158
166
170

1684 =

190
208
218
220
230
249
250
268
278
280
298
380
318
328
338
348
350
368
370
38m
394
Yo
e
L4op
436
hug
450
4od
§7e
48@

REM SAXREXFARFERFRF

KEM MODIFIED MOVING
AVERAGE

REM FERAFARFHRAFTERRE

wpt: CLEAR : CLS : WAIT B

N=1:E=@:C=1

INPUT "NUMBER OF LTEMS=";A

DIM X(Aa-1)

IF A<> INT (A/2)%¥2 THEW 220

FOR I=@ TO A-1

GOSUB 438

NEXT 1

FOR 1=¢ TO A-1

PRINT "X{"+« STR§ (N)+")=";

CURSOR 5+ LEN ( 3TR$ (N)),C: GOTO 145

INPUT D: GOTC 164

LPRINT : LPRINT : CLS : END

E=E+D

LPRINT "# X("+ STR$(N)+"}=
LPRINT " AVERAGE=";(E-.5%
EsBE-X(I):X{I)=D:N=N+1:C=C+

NEXT I

GOTO 128

¥OR I=H TO A-2

GOSUB U3

NEXT I

B=A-1

PRINT "X("+ STR$ (N)+")=";
CURSOR 5+ LEN (STR$ (N)),C
INPUT X(B)

";D
(D+X(L))) /A
1: IF C=4 LET C=3

: GOTO 280

LPRINT "# X("+ STH$ (N)+")=";X(B)

LPRINT " AVEHAGE='"; E/A
E=E+¥(B) :N=N+1:C=C+1: IF C
FOR I=0 TO B

PRINT "X{"+ STRE (H)+")="
CURSOR 5+ LEN ( S8TR$ (X)),
INPUT D: GOTC 378

=4 LET C=3

C: GOTUL 358

LPRINT : LPRINT : CLS : END

E=BE-X{I)+D:X(I1)=D

LPRINT '"# X("+ STRE (M)+")
LPRINI " AVERAGE="; E/A
N=N+1:C=C+1: IF C=4 LET C=
NEXT I

GOTO 328

PRINT "X("+ STR$ (N)+")=";
CURSCR 5+ LEN { STR$ (N},
INPUT D

LPRINT "¥ X{"+ sTR$ (W)+"}
B=EsD:X(I}=D:N=N+1:C=C+1:
RETURN

=II;D

3

C: GOTO k5P

:"-D
1F C=4 THEN LET C=3
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Speicherinhalt

A Anzahl der Werte E Datensumme

B I Schleifenvariable
C [

D Daten X{(A-1) Daten
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EINZELAUFSTELLUNG

Konfiguration: CE-126P Drucker/Cassetten-Interface wird benétigt.

Uberblick:
Eine Hilfe fiir die Bruchanalyse.

Dieses Programm soll die Schwierigkeiten mit der Vielzahl von Ebenen
und Abbildungen lgsen, und die Ecksumme (3), den Freiraum (DF), die
objektive Dewertung der Populationsdichte-Verdnderung (V) sowie das
Verhdltnis der objektiven Bewertung der Populationsdichte-Verdnderung
{(f) zu jedem Wert berechnen.

Anweisungen:
1. [OEE] L) startet das Programm.

* Winlen Sie die Ausgabemethode; (1J (EQTER] fiir den Drucker und
(- fiir den Bildschirm.

* Geben Sie dann die 7ahl der Ebenen und die Zahl der Abbildungen
ein. Es folgt die Eingabe der Werte, die vom Rechner erwartet und
auf dem Bildschirm abgefragt werden.

¥ Wurden alle Daten eingegeben, konnen Sie widhlen, ob die Eingaben
ausgedruckt werden scllen oder nicht.

2. Entscheiden Sie dann, ob sie Daten korrigileren wollen.

* Fiir die EKorrektur gebsn 3ie Y] [ENTER] ein. Danach geben 3ie die
yeile und die Spalte des zZu korrigierenden Werts ein. Korrigieren

gie den Wert.

¥ Ist keine Korrektur n&tig, geben Sie (W] (ENTER] ein.

3. Ausgabe der Berechnungen.
* ist die Datenkorrektur abgesechlossen, kdnnen sie erneut wihlen,

ob die Ausgabe aufl dem Drucker oder dem Bildschirm erfolgen soll.
5ie kénnen wieder Korrekburen vornehmen, wenn Sie vorher

[(ENTER] eingegeben haben.
Inhalt:

zahl der Ebenen: a
7ahl der Abbildungen: n

Werte: X§ (i=1~a, j=1~m) zahl der Werte an
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1. 2, 3. b, 5.
(X) =z'/an Sa=[A)-(X) pu=a—1 VI =S} / (@ F=V. / V.
[A) =3%/n Sr=[AS8] - [X] $x=4aa.—a
[AS) =X 2%, Se=1[AS) - (A) $r=a.—1

V wird nicht berechnet,
Beispiele:

Nach der folgenden Tabelle wurde Dinger zu Pflanzen in drei separaten
Schiiben gegeben und das Wachstum der Pflanzen nach einer Woeche
gemessen. Von diesen Werten wollen wir die EBcksumme, den Freiraum, die
objektive Verdnderung und das Verhdltnis der objektiven Verédnderung
ermitteln.

Wachstum nach einer Woche (cm)
Diinger (18 7.80|7.64/7.49[7.72]7.78b
L{g) 29 8.0218.28]18.76/8.3118.36
30 8.5218.01/8.55]8.45[38.37
Ausdruck:

¥3quare sums

Factor value a=1.5%6

3. e=@.15956
Repiication value t=1.75554

5.

#Degree of freedom
¥(1,1)=7,8 a=2.
x(1,2)=7.64 e=12.
X{1,3)=7.4g9 t=14.
X(1,4)=7.72
X{1,5)=7.78
#Untiased variance

X(2,1)=8.42 a=%.798
X(2,2)=8.28 e=1.329666667E-02
X(2,3)=8.15
¥(2,4)=8.31 #Unbiased variance ratio
¥(2,5)=8.36 2=60.015¢4135
x(3,1)=8.52
X(3,2}=8.41
X(3,3)=8.54
X(3,”)=8.49
X(3,5)=8.37
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Tastenfolge

OEF] CA]
(ENTER]
(ERTER) 5

1

)

3)

L3 Py =3 B S ot et e

1
3
7.8 [ENTER
7
7

CENTER]

Prograumstart

Ausgabe iiber den Drucker
Eingabe der Zahl der Ebenen und
der Zahl der Abbildungen
Eingabe der Werte fir X(1,1),
X{1,2) und

X01,3)

Eingabe der Werte fur X(3,3),
X(3,4) vnd

X(3,5)

Kein Ausdruck der Daten
Korrektur der Daten

Eingabe der Spalte

Eingabe der Zeille

Korrektur von ¥(1,3}

Keine weitere Korrektur
Ausdruck der Daten

Keine Korrektur, Programmende

P-25
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PROGRAMMLISTING

5
1¢
24
30
4p
5@
60
78
75
80
9@

189
185
118
115
128
139
14g
158
168
178
189
190
200
218
228
230
249
250
266
278
28g
294
308
318
328
338
3ug
350
369

438
494

REM ¥%$¥XHFEXFRRLTEE %S
REM SINGLE ARRANGE.

REM METHOD

REM REXFEFALBANERER

"A"™: CLEAR : WAIT @: CLS

BEEP 1

CURSOR P,@: PRINT "¥3INGLE ARRANGE. METHOD®n
CURSOR 2,2: GOTO 75

INPUT "PRINTER ON=1 OFF=2 P

IF (P<>1)#(P<>2) THEN 78

CURSOR §,2: PRINT " "
CUHSOR £,1: GOTO 185

INPUT "NO. QOF FACTOR 3=";4

CURSOUR #,2: GOTO 115

INFUT "NO. OF REPLICATIONS=";N

CURSOR

DIM D{A,N)

FOR I=1 TO A

FOR J=1 TC N

B$="X("+ STH$ (I)+l1,lr+ STH$ (J)-{-"): "
CURSCR : PRINT B$

CURSCOR LEN (B$),3: GOTO 1949

INPUT D(I,d)

NEXT J

NEXT I :

IF (P=2)}¥(F=0) THEN 379

IF {P=2}#(F=1) THEN 529

CURSOR :F=@: INPUT "PRINT OUT DATA(Y/N)Y; 0%
IF 0%=""N" THEN 378

IF 0$<>"Y" THEN 2hg

LPRINT : LPRINT "Factor value=": LPRINT A
LPRINT "Replication value=": LPRINT N: LPRINT
FOR I=1 TO A

FOR J=71 TO N

B$="X("+ STR$ (I)+1l,ll+ STR$ (J)+l]}= "
LPRINT B3:D(I,J)

NEXT J

LPRINT

NEXT I

LPRINT

CURSOR : INPUT "AMEND DATA(Y/N)";O$

IF {(0$="N")#(F=£) THEN 520

IF (O$="N"}¥(F=1) TEEN 220

IF O<>"Y" THEN 3792

CLS :F=1

PRINT ™i= Y="

CURSOR 3,2:G0TC 435

INPUT X

IF {X<1)+(X>A) THEN 439

CURSOR 13,8: GOTO 455

INPUT Y: CURSOR
IF (Y¥<1)+{Y>N) THEN ui5p

B="X("+ STR$ (X)}+","+ STR§ (¥)+")= v
PRINT B$§;D(X,Y)

PRINT B%
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5¢@ CURSCR LEN (B4$),2: GOTO 5@5
5p5 1INPUT p{¥,Y): CURSOR
51@ GOTO 378
526 FOR I=1 TC A
530 k=@
slip FOR J=1 10 M
55@ E=E+D(I,d)
560 Z=2+D(1,J)#¥D(I,J)
57@ NEXT J
580 5=5+E:; T=T+E¥E
508 NEXT I
6a@ S:S*S/(A*N):T:T/N:T:T—S:Z:Z—S:L:Z-
518 U:T/F:O:A*(N-1):M:L/O:Q:A*N—1:G:U/
G2@ ON P GOSUB 640,720
3@ CLS : END
4P LPRINT "*Sguare suns"
65¢ LPHINT "a=";T:
LPRINT "e=";L:
LPRINT "t=";Z:LPRINT
66B LPRINT "#Degree of freedom"
678 LPRINT wa="iF.
LPRINT "e=";0:
LPRINT "t=";Q :LPRINT
682 LPRINT "*Unbiased variance"
69% LPRINT "a=";U:
LPRINT "e=";M:
LPRINT
76@ LPRINT "*Unbiased variance ratio"
71@ LPRINT "a=;G:
LPRINT : LPRINT : RETUERN
72p GLS : PRINT "#3quare sums"
738 PRINT "a=";T: PRINT me=";L: WAIT : PRINT ng="yZ: WAIT
74p WAIT @: CLS : PRINT wkpegree of freedom"
758 PRINT "a=";F: PRINT "e=";0: WALT : PRINT "t=";Q
76¢ WAIT @: CLS : PRINT n#nhiased variance
776 PRINT “a=";U: WAIT : PRINT "e=";M
780 WAIT A: CLS : PRINY nEnbiased variance ratio”
760 WAIT : PRINT "az";G
89@% CLS : RETURN

T:E=4-1
M

SPEICHERINHALTE
A 7ahl der Ebenen 0
| B§| Bildschirm 0%
B Summe der Spaltenwerte P
F Flag, Freiraum Q
G S Datensumme
i Schleifenvariable T
J Sehleifenvariable U Varianz
L X Korrektur
M yariang hd Korrektur
N Zanl der Abbildungen D(A,N) Daten
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F-TEST
Konfiguration. CE-126P Drucker/Cassetten-Interface wird bendtigt.
Uberblick:

Eine Hilfe, um den F-Test schnell durchfiihren zu kénnen.

Der F-Test ist eine grofe Hilfe, wenn festgestellt werden soll, cb ein

Verhdltnis zwischen den Bedingungen und den Resultaten eines
Experiments bestehen.

Das Programm nimmt IThnen schwierige, aber notwendige Berechnungen
dieses Tests ab. Sie geben Datenzahl und Standardabweichungen odepr
Datenzahl und Daten ein, und der Rechner druckt Thnen mit dem F-Test
die Werte und den Freiraum aus.

Anvweisungen:

Starten Sie das Programm mit (DEF] A1, wenn Sie die Standardvariablen
kennen.

1. Gegen Sie abh#dngig von der Bildschirmmaske die Datanzahl der
Gruppe 1 und die Standardvariablen, die Datenzahl der Gruppe 2
und die Standardvariablen ein.

2. Sind die kingaben vollstédndig, werden die Bingaben, der F-Test-
Wert und der Freiraum ausgedruckt. Damit ist das Programm
beendet.

Starten 3is das Programm mit [GRE) (B2, wenn Sie die Standardvariablen
nieht kennen.

1. Geben Sie abhidngig von der Bildschirmmaske die Datenzahl und die
Daten der Gruppe 1, die Datenzahl und die Daten der Gruppe 2 ein.

2. 3ind die Eingaben vollstidndig, werden die Eingaben, der Mittel-
wert, die Standardvariable, der F-Test-Wert und der Freiraum
ausgedruckt, Damit ist das Programm beendet.

Inhalt:

# Berechnung der Summe der Quadrate

— — 12

Summe der Quadrate zwischen Klassen: b nﬁ{xi—x)

2

Summe der Quadrate in der Klasse: ©_ 5_ ﬁzﬁ~xg
2
Gesanmt: 2. 2 (xij—z_c)

% :Mittelwert einer Klasse

¥ :Mittelwert aller Daten
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# Rerechnung des Freiraums
Freiraum zwischen Klassen: Zahl der Gruppen - 1

Freiraum in der Klasse: Gesamtsumme - Freiraum zwischen
Klagssen - 1

Gesamtsumme : Gesamtsumme der Daten - 1

% Berechnung der Quadrate der Mittelwerte
Quadrat des Mittelwerts zwischen Klassen:

Summe der Quadrate =zwischen Klassen /
Freiraum =zwischen Klassen

Quadrat des Mittelwertis in der Klasse:
Summe der Quadrate in der Klasse /
Freiraum in der Klasse

% Berechnung von F {Varianz-Verhdltnis)

F = Quadrat des Mittelwerts zwischen Klassen /
Quadrat des Mittelwerts in der Klasse

Beispiele:

1. Geben Sie die Werte der folgenden Tabelle ein und ermitteln
den Wert des F-Tests sowie den Freiraum.

Gruppe Datenzahl : 18
1 Standardvariable: £.326114176

Gruppe Datengahl : 8
2 Standardvariable: @.356452736

Sie
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2. Geben S?e die folgenden Daten ein und ermitteln Sie den Mittel-
wert, die Standardvariable, den F-Test und den Freiraum der
einzelnen Gruppen.

1 2 3 Yy 5 6 7
Gruppe 1 T8 67 82 | 8g g3 76 81
L{}r'uppe 2 110 (128 | 101 [ 98 | 99 | 95 l1g3

Ausdruck fiir Beispiel 1:
ET T T F TEST EEXTR

Data numbers 1=

8.
Std. deviation 1=
D.326114176
Data numbers 2=
8.

Std. deviaticn 2=
@.356452736

F Test value=z
1.1947115641

Degree ¢f freedom 1=

Degree of freedom 2=
5.
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Ausdruck von Beispiel Z2:
XaHER ¥ TEST ERARE

Data numbers 1=

7.

Data 1{(1)=78.
Data 1(2)=67
Data 1{3)=82
Data 1(4)=89
Data 1(5)=93
Data 1(6)=T6
Data 1{7)=81
Average

1=
79.71428571
std. deviation 1=
g. 481812286

Data numbers 2=

Data
Data
Data
Data
Lata
Data
Data -

—oE

[AVR LSRG LS AV S LN
S DDA s s —
oo ®ER -

nmiiunnanunn

e o«

Average 2=

162.1428571

5td. deviation 2=
5.209881704

I Test value=s
3.312279483

Degree of freedom 1=

Degree of freedom 2=
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Tastenfolge zu Beispiel 1:

1) (@EF) 1) Programmstart

2) 18 (ERTER] Datenzahl Gruppe 1

3) .326114176 [ENTER) Standardvariable Gruppe 1

4) 8 [(ENTEEH] Datenzzhl Gruppe 2

5) .3564527348 Standardvariable Gruppe 2

6) AUSGABE {BEH DEN Ausdruck, Programmende
DRUCKER

Tastenfolge zu Beispiel 2;

1) [BEF CB] Programmstart

2) 7 [ENTER) Datenzakl Gruppe 1

3) 78 Eingabe des 1. Wertes der Gruppe 1
L) 81 NTER Eingabe des 7. Wertes der Gruppe 1
5) 7 [(ENTER Datenzahl der Gruppe 2

6) 96 [(ENTER) Eingabe des 6. Wertes der Gruppe 2
7) 163 (ERTER) Eingabe des 7. Wertes der Gruppe 2
8) AUSGABE UBER DEN Ausdruck, Programmende

DRUCKER
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PROSRAMMLISTING

1@ REM REFUEANNRAANFFAAFTAERE

“B REWM * I TEST *

3g REM HERFEAHAEXREXEXHE AN

4y mw: CLEAR : CLS : WAIT @

5¢ INPUT "DATA WUMBERS 1=";M
6 INPUT "STD. DEVIATION 1=";R
7% IWPUT YDATA NUMBERS 2=";N

g4

94
108
112
129
138
144
150
168
178
175
168
10
200
218
229
230
2up
252
268
270
288
285
290
306
319
3249
330
349
358
368
378
380
390
Lpg
41@
h2@
43@
qug
458
4649
47e
h4ug
hop
o]
518
520
530

INPUT "STD. DEVIATION 2=";8

GOTO 338

ngt. CLEAR : CLS @ WAIT P:F=]

INPUT "DATA NUMERBS 1=";M

DIM X (M)

PRINT "©

L=2

FOR I=1 TO M

CURSOR : PRINT "DATA 1("+ STR$ (I)+")=";
CURSOR 9+ LEN ( STR$ (I)),L: GOTO 175
INPUT X(I)

¥=X+X(IY: ReR+X(I)#X(I)

t.r.a. TR L=4 LET L=3

NEXT 1

¥=X/M:R=R-M*X#X:R= 3QR (R/(M-1))
CLS

INBUT "DATA NUMBERS 2=";N

DIM Y(N}

PRINT "":L=2

FOR I=1 TO N

CURSOR : PRINT "DATA 2("+ 3TR$ (Iy+")=my
CURSOR 9+ LEN ( STR$ (1)),L: GOTO 285
INPUT Y(TI)

Y=Y¥aY(I):8=8+Y(I)¥Y(L)

L=L+1: 1F L=4 LET L=3

NEXT 1

Y=Y/N:8=S-N*¥Y¥Y:5= SQR (3/(N-1))
T=R*}:U=S¥5:0=M:0Q=N

IF U>T LET P=M:M=N:N=P:P=U:U=T:T=P
LERINT NEXFEE R P TEST HEFEREXN
LPRINT

LPRINT "Data numbers 1=": LPHINT O

IF #<>1 THEN GOTO Liyp

FOR I=1 TO © :

LPRINT "Data 1("+ STR$ (I)+")=";X(I)
NEXT 1

LPRINT

LPRINT "Average 1=": LPRINT X
LPRINT "Std. deviation 1=": LPRINT K
LPRINT

LERINT "Data numbers 2=%: LPRINY Q

IF K¢»1 THEN GOTC 530

FOR I=1 10 Q@

LPRINT "Data 2("+ 3TR$ (1)+")=";Y(I)
NEXT [

LPRINT

LPRINT "Average 2=": LPRINT Y
LERTNT "Std. deviation 2=": LPRINT 8
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548 LPRINT : LPRINT Yee oo ": LPRINT
55@ LPRINT " F Test value =": LPRINT T/U

568 LPRINT

570 LPRINT "Degree of freedom 1=":; LPRINT M=1

580 LPRINT "Degree of freedom 2=": LPRINT K-1
59@ LPRINT : LPRINT

64@ END

Speicherinhalte

F R Standardvariable 1

T Scehleifenvariable S Standardvariable 2

L T Variang 1

M Datenzahl 1 U Varianz 2

N Datenzahl 2 X Summe Daten 1, Quadrat
[%) Y Summe Daten 2, Quadrat
P X(M) Daten 1

Q F4QUP] Daten 2




ANHANG A

FEHLERMELDUNGEN

Fahlernummer

1

ANHANG A

Bedeutung
Syntax-Fehler

per PC 1350 kann nicht verstehen, was 3ie
eingegeben haben. Priifen 5ie die Eingabe auf
Dinge wie Semikolon am Ende elnes PRINT-
Statements, falsch geschriebene Befehle und
fehlerhaften Gebrauch von Zeichen.

(z. B.: 3 #¥/2)
Kechenfehler

Hier haben Sie vermutlich eines der drei
folgenden Dinge getan:

1. Versucht, eine zu groBe Zahl zu benutzen;
das Rechenergebnis ist gridBer als

. 9.969995599 E 99.

2. Versucht, durch Null zu teilen.

(z. B. 5/ 8)

3. Versucht, eine unlogische Rechnung aus
fiihren.
(%. B.: LN-3@ oder ASH 1.5)

Unzuldssige Funktion (DIMensionierungs-
Fehler, Argument-Fehler}

Die Feld-Variable existiert bereits. Sie
haben versucht, ein Feld zu spezifizleren,
ohne es zuvor zu dimensionieren.

Der Index des Feldes ibersteigt die im DIM-
Statement vorgegebene GroBe.
{z. B.: DIM B(256))}

Unzuldssiges Funktionsargument, d. h. Sie
haben versucht, Ihren Computer etwvas tun zu
lassen, wozu &r nichi imstande ist.

(z. B.: WAILT G66602)
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Zu hohe Zeilennummer

Hier haben Sis vermutlich einen der folgenden

Fehler gemacht:

1. Versucht, mit GOTO, GOSUB, RUN, LIST, THEN
etc. eine nicht vorhandens Zeile
anzusprechen,

2. Versucht, eine zu grode Zeilennummer gzu
verwenden. Die héchstmdgliche Zeilennummer
ist 65279.

KEXT ohne FOR

Das Einrichten einer Subroutine lbersteigt 1@
levels.

Das Einrichten einer FOR-Schleife Ubersteipgt
5 levels.

Die Befehle RETURN ohne GOSUB, NEXT ohne FOR,
READ ohne DATA wurden bereits benutzt,

Fassungsvermdgen des Puffers liberschritten,
Speicherkapazitit iherschritten

Diese Fehlermeldung erhalten Sie normaler-

welse, wenn Sie versuchen, ein Feld zu DIMen-

sionieren, das zu grob fir die Speicher-

kapazitdt ist. Sie kann aber auch auftreten,

- Wenn ein Programm zu lang ist;

- wenn der Reservespeicher mehr als 144 Bytes
enthilt,

PRINT USING Fehler

Das bedeutet, daB in einem USING-Statement
eine unzulissige Format-Spezifikation
enthalten ist.

E/A-fnschluB-Fehler

Dieser Fehler kann nur auf'treten, wenn Sie
den zusdtzlichen Drucker und/oder Cassetbten-
recorder an den PO 1350 angeschlossen
haben,

Dieser Fehler kann auch auftreten, wenn Sie
den seriellen E/A-Anschiud benutzen.

Die Meldung informiert Sie iiber ein tbermitt-
lungsproblem =zwischen dem Drucker und/oder
Cassettenrecorder und dem PC 1350.
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9 Andere Fehler

Dieser Fehlercode wird angezeigt, wenn der
Computer esin Problem hat, das mit den anderen
Fehlercodes nicht zu erfassen ist. Eine der
hdufigsten Ursachen flr das Auftreten dieser
Meldung ist der Versuch, Daten einer
Vvariablen unter einem bestimmten Namen anzu-
sprechen (z. B. A$), wihrend die Daten der
Variablen unter dem anderen Nawmen {d. h. A}
abgespeichert worden waren.

EINGABEFEHLER

Wenn Sie ein Programm ausfiihren, kamn eine TFehlermeldung auf'grund
eines Eingabefehlers auftrsten. Beachten &Sie in dlesem Fall die
folgenden Anmerkungen:

Beispiel:

3ie haben KPRINT anstelle von LPRINT eingegeben.

EINGABE ANZEIGE

1f: K PRINT A$

16 ® PRINT A%

L m:/LPRINT A%

Space

"

Wenn Sie auf diese Weise die Korrektur durchfihren, versteht der
Computer sie nicht als Befeshl. In diesem Belsplel mussen Sie KPHINT
16schen und dann LPRINT neu eingeben.

EINGABE ANZEIGE

19: K PRINT Ag
=] 18 [ PRINT A%
FE w0 0000 s

LPRINT |ENTER 1¢: LPRINT AB

Kein Space, da als Befehl erkannt.
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Mit der Cursor-Taste Kkonnen sSie den Befehl auf korrskte Eingabe
Uberpriifen.

RICHTIGE BINGABEE FALSCHE EINGABL

f 18: HADIAN 10: RADAN
[»] 15 [HaDIaN (=114 [RADAN

[=] 16 HADIAN 114 HADAN
(=118 RADAN

C%] 18 HADEN
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ANHANG B

ASCII-CODE TABELLE

Entsprechender {ode

ASCII
Zeichen Dual Dezimal Hexadezimal
Leerraum 001000060 32 20
! 00100001 33 21
" Qo1000610 34 22
# 00100011 35 23
$ 00100100 36 24
% 00100109 37 25
& 00100110 38 26
N oo100111 39 27
( 00101000 40 28
) 00101001 4 29
® 00107010 42 2A
+ 00101011 43 2B
' 00101100 4y 2C
- 00101101 45 2D
. ou1d1110 46 2E
/ 0101111 L7 2k
[+ 00110000 L8 30
1 30110001 49 31
2 ooi110010 50 32
3 00110011 51 33
4 00110100 52 34
5 00110101 53 35
6 00110110 54 36
T 00110111 55 37
8 00111000 56 38
9 c0111001 57 39
: 01110810 58 34
H 00111011 5% 3B
< 30111100 60 3C
= Ug111101 61 3D
> 00111110 62 3B
? 00111111 63 3F
63 01000000 t4 40
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Entsprechender Code

ASCII
Zeichen Dual Dezimal Hexadezimal
A ¢1000001 65 1
B 0100909010 66 Lz
C 01000011 67 L3
D 01000100 68 4y
E 01000101 69 45
F 016800110 70 g
G 01000111 71 47
1 01001000 72 418
T 01001001 73 49
J 01001010 TY 43
K 01001811 75 UB
L 01001100 76 4c
M 01001101 77 LD
N 01001110 78 hE
0 01001111 79 LF
P 01310000 80 50
Q 01010001 81 51
R 01010010 g2 52
S 01010011 83 53
T 0101707100 84 54
U 01010101 85 55
v 01010110 86 55
W 01010111 87 57
X 01011000 a8 58
b4 010711001 89 59
Z 31011010 90’ 54
C 31611011 gi 5B
\ 01011100 g2 5C
C 01011101 93 5D
- 01011110 g4 5B
_ 01071111 95 5F
2 01100000 96 60
a 01100001 97 61
b 01100010 98 62
¢ 01100011 99 63
d 01100100 100 b
e 81100101 101 65
f 01180110 102 a6
g 41100111 103 67
h 01101000 104 68
i 01101001 105 69
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Entsprechender Code

ASCII
Zeichen Dual Dezimal Hexadezimal

j 01101010 106 6A
k 07101011 107 (323
1 01101100 108 6C
m 01101181 109 6D
n 01101110 110 6E
o} 01101111 119 6F
P 01110000 112 70
q 01110001 113 T
r 01110010 114 T2
s 01110011 115 73
L 01110100 116 74
u 01110101 117 75
v 01110110 118 76
W 1110111 119 T7
X 01111000 120 78
¥ 01111001 121 79
Z a1111010 122 TA
£ 01111011 123 78
H 01111100 124 7C
3 01111101 125 7D
~ 01111110 126 TE
I 11110101 245 F5
v 11110110 246 Fb
- 171110111 247 7
bd 11111000 248 Fg
» 11111001 249 Fg
— 11111010 250 F&
7T 11111011 251 FB
Na 11111100 252 FC

Achtung: Die Zeichencodes 92 (&5C), 249 (&F9) und 250 (&FA) des

PC 1350 unterscheiden sich von denen des Druckers CE-

126P (Ausdruck).
Verwenden Sie nicht den Zeichencode & (&9), wenn Sie den Drucker

angeschlossen haben.
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ANHANG C
FORMATIEREN DER DATENAUSGARE

Es ist manchwmal wichtig oder niitzlich, neben deu Innalt ausgegebener
Daten auch das Format zu kontrollieren. Der PC 1350 bpedient sich
hierzu des Befehls USING. WMit Hilfe dieses befehls kdnnen Sie
spezifizieren:

- die Anzahl der Stellen

- die Position des Dezimalpunktes

- wissenschaftliche Notation

- Anzahl der Zeichen in einem String

Diese wverschledene Formate bestimmen Sie mit einep "Ausgabe Maske",
die aus einer String-Konstanten oder auch einer String-Variablen
bestehen kann.

18: USING M“hitgp"
20: M$ = M&&&E&E"
38: USING M$

Wird der Befehl USING ohne Maske benutzt, werden damit alle Spezial-
formate aufgehcben.

4p: USING

Der befehl USING kann auch in einem PRINT-Statement benutzt werden.
580: PRINT USING Mj;N

Wann immer USING benutzt wird, bvewirkt es die Kontroile aller
ausgegebenen Daten, bis ein neuer USING-Befehl auftritt.

NUMERISUHE DATEN

Eine numerische U3ING-Maske wari nur benutzt werden, um numerische
Werte, d. h. numerische Konstante oder numerische Variable zu
kontrollieren. wird eine String-Konstante oder -Variable angezeigt,
wdhrend eine numerische USING-Maske wirksam ist, wird die Maske
hierauf nicht angewendet werden.

Ein auszugebender Wert muB immer in den von der Maske vorgesehenen
Freiraum passen. Es muB auch Raum fur das Vorzeichen vorgesehen sein,
selbst, wenn die Zahl immer positiv sein wird. Eine Maske, die vier
Stellen zuldlt, kann also nur fir dreistellige Zahlen verwendet
warden.
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BESTIMMUNG NUMERISCHER MASKEN

Die

gewlinsehte ' Anzahl von Stellen wird mit Hilfe des "H".Zeichens

festgelegt. Die Anzelge oder der Ausdruck beinhalten immer soviele
7eichen, wie in der uWaske vorgesehen sind. Dabei erscheint die Zahl
rechts in diesem Bereich, die restlichen Stellen werden durch Leer-
schritte aufgefillt. sei positiven Zahlen wird sieh daher auf der
linken Seite der Anzeige immer mindestens ein Leerschritt beflinden. Da
der PC 1350 nicht mehr als 18 stellen erfassen Kann, sollte die grofite
verwendete numerische Maske naximal 11 ™v_Zsichen enthnalten.

Wenn

die Gesamtstellenzahl des ganzzahligen Tells 11 Stellen f{iber-

steigt, wird dieser ganzzahlige Teil als 11 Stellen aurgetfalt.

Anmerkung: In allen Beispielen dieses Anhangs werden Sie am Anfang
und am Ende eines Anzeigefelues nin_Zeicuen finden, mit
denen die Grife des Feldes anschaulich gemacht werden
soll.

E1LNGABE ANZEIGE

16: USING “Hps! (Bringen 3ie den PC 1350 in den

RUN-Mode, geben Sie RUN ein und driicken
Sie die -Taste.)

2@: PRINT 25 [ 25|

3@: PRINT -35£ | =358

uyg: PRINT 19892 ERROR 7 in 49

Beachten Sie, daB die letzte Eingabe eine Fehlermeldung hervorruft,

weil

5 Stellen (4 Zahlen und eine Stelle filr das Vorzeichen) benftigt

werden, die Maske aber nur 4 vorsieht.

BESTIMMUNG DES DEZIMALPUNKTES

Das

weichen fur den Dezimalpunkt (".") kann in einer Maske enthalten

sein, um die gewunschte Position des Dezimalpunktes festzulegen. Wsnn

die

maske mehr stellen pereitstellt, als fir den anzuzeigenden Wert

bendtigt werden, werden die auf der rechten Seite Gbrigbleibenden
Stellen mit hullen aufgefillt. HEntlLdalt der anzuzeigende Wert mehr

Sgellen, als die Maske vorsieht, werden diese apgeschnitten (nient
gerundet).

EINGABE ANZBIGH

10 USING "itgs. e

2¢: PRINT 25 | 25.88

3@: PRINT -358.5 |-358 .50

4p: PRINT 2.547 | 2.5
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BESTIMMUNG DER WISSENSCHAFTLICHEN NOTATION

Das "“M_Zeichen kann in einer Maske enthalten sein, uwm so anzuzeigen,
daf die Zahl in wissenschaftlicher Notation ausgegeben werden soll.
Die Zeichen "H™ und “." wyerden in der Maske Dbenutzt, um den
"charakteristischen" Teil der Zahl (d. h. den Teil, der links vom NEN
ateht) =zu formatieren. Links vom Dezimalpunkt sollten immer 2 “iv_
Zeichen stehen, um genug Raum fiir eine ganze Zahl und das Vorgeichen
zu schaffen. Der Dezimalpunkt kann — muf aber nieht - vorgegeben
werden.

Reehts vom Dezimalpunkt kénnen bis ZUu ¢ Stellen eingerichtet werden
(mit Hilfe von "f"-Zeichen). Nach dem "charakteristischen" Teil wird
das Exponentiationszeichen (E) angezeigt, gefolgt von der Stelle fir
das Vorzeichen und dem Exponenten (2stellig). Das kieinste von einer
Maske vorzugebende Feld fir wissenscnaftliche Notation wdre demnach
"t "M, damit werden Zahlen in der Form "2 E ggv dargestellt. Das
griftmbgliche Feld flir wissenschaftliche Notation wire
EF ORI, das  Zahlen wie "-1.234567898 E -12" darstellen
kann.

EINGABE ANZETGE

19z USING mgpg.ig e

2@: PRINT 2 | 2.0% B @89 |
38: PRINT -365.278 [ -3.65 E g2 |

BESTIMMUNG ALPHANUMERISCHEN MASKEN

String-Konstanten und -Variable werden mit Hilfe des "g&Y-Zeiohens
ausgegeben. Jedes "&" gibt eine im vorgesehenen Feld anzuzeigende
Stelle an. Der String wird auf der linken Seite dieses Feldes
angezeigt. Ist der String kiirzer als der dafir eingerdumte Raum,
werden die rechts verbleibenden Stellen mit Leerschritten autgefillit.
Ist der String lénger als das Feld, wird er abgeschnitten:

EINGARE ANZEIGE
18: USING "&G&&EEL"

2@: PRINT "ABCH laBc |
3@: PRINT "ABCDEFGHI™ | ABCDEF |

GEMISCHTE MASKEN

In den meisten Anwendungsfdllen wird eine USING-Maske entwedsr aille
netwendigen Zeichen gzur Formatierung eines numerischen Ausdrucks oder
zur kFormatierung eines Strings beinnalten. Fir bpestimmte Zwecke kdnnen
aber auch beide gemeinsam in einer USING-Maske enthalten sein. In
solehen FPdllen warkiert jede Umschaltung von 3tring~formatierenden
Zeichen auf Zahlen-formatisrende Zeichen (und umgekehrt) die Grenze
fir einen oestimmten wert. so Kkdonen mit einer Maske aer Forn
U Gk ke Zwel verschiedene Werte formatiert werden - ein
numerischer Ausdruck, r1ir den 5 Stellen vorgesehen sind, una ein
alphanumerischer Ausdruck, fir den 4 Stellen cereitgestellt wurcen,
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EINGABE ANZKIGE
1¢: PRINT USING N 25 TURY | 25 .BUCR|
20 PRINT -5.789;"DB" | -5.78Ds|
Achtung: wurde ein USING-Statement einmal spezifiziert, wirkt es

sich aul’ alle mnacuiolgenaen Daten aus, cis es
aufgencben pager durch einen anderen Usinu-belenl
ersebzt wird.



ANHANG D D-1

ANHANG D
BEWERTUNG VON AUSDRUCKEN UND CPERATOREN-VURRANG

Wenn in den SHARP PC 1350 ein komplexer Ausdruck eingegeben wird,
bewertet er Teile dieses Ausdrueks in einep Reihenfolge, die durch die
Vorrangstellung aer eingelnen Teile bestimmt wird. Geben Sie den
Ausdruck

10d/5+45

eln, entweder als Rechenoperation oder als Teil eines Programms, so
wellk der PC 1350 nicht, ob Sie meinen:

198 194
= 2 oder + 45 = 65
5 + 45 5

Da der PC 1350 eine Mdglichkeit haben muB, zwischen diesen beiden

Uperationen =zu entscheiden, bedient er sich seinep Regeln des
Operatoren-vVorrangs. Da dias Division eine hBhere "Prioritat" hat als
die addition (siehe unten), wird er entscheiden, dag Zuerst die

Division durchgefilirt wird und anschlieffend die Additien, d. h., die
zwelte Mbglichkeit wird ausgefilhrt und als Ergebnis 65 ausgegeben.
VORRANG VON QPERATOREN

Im BASIC-Modus werden Operatoren vom SHARP PC 1350 gemdB den folgenden
Priorité&tsregeln verarbeitet (angefangen mit depr héchsten Prioritat):

1. Klammern

2. Variable und Pseudovariable

3. Punktionen

4. wxponentiation (")

5. Vorzeichen (+, -)

6. Multiplikation und Division (%, /)

7. Adaition und Subtraktion (+, =)

8. Verhzltnis-Operatoren (<G <=2, =, Oy 23, 3)
9.

Logische Operatoren (AND, OR)

Treten in einem Audruck zwei oder menr Operatoren derseiven Prio-
ritdtsstufe auf, wird der Ausdruck von links nach rechts verarbeitet.
(Exponentiation wird von rechts nach links verarbeitet!) Beachten Sie,
daf bei einer Operation A+H-C das Ergebnis dasselbe ist, ob 3ie nun
die Addition oder die Subtrakiion zuerst austithren.
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Enthalt ein Ausdruck ipneinanderliegenae Klamwern, so wira die innerste
Klammer zuerst bearbpeitet, die dukerste zuletzt.

Fir die Prioritatssturen 3 und 4y gilt, das die letzte kingabe die
néehste Prioritdt hat.

L. B.:
i
2t —s (2 )
-2
37-2 — 3
BELSPIEL FUR BINE BEWERTUNGSFOLGE
Wir gehen aus von dem ausdruck:
((3+5=2)%6+2)/18"LOG 100
Der PC 1350 verarbeltet nun zuerst die innersten Klammern. Da "+" und
n_m auf derselben 3tufe stehen, wird von links nach rechts gerecnnet,
also die &addition zuerst ausgeiiibhrt.
((8-2)*6+2)/1D"LOG 43414]
Dann wird ale Subtraktion durchgetihrt:
((6)*6+2}/127LOG 109
tder:
(6%6+2)/187L0OG 108
In der nachsten Klammer wird zuerst die Multiplikation durchgefihrt:
(3b+2) /10 LOG 18D
Dann folgt die Additiocn:

(38)/187LOG 188

Oder:

38/187L0OG 188
Nachdem nun die Klammern aufgeldst siond, nat die LOG-Funktion héchste
Prioritdt.

38/1872
Als nuchstes folgt dis Lxponentiaticn:

367108
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Und zuletzt wird die Division ausgertiihrt:
a.38

Pies ist der Wert des Ausdrucks.

D-3
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ON

ELFD T4

ANHANG E

TASTENFUNKTIONEN

(ON) wird benutzt, um den PC 1350 anzuschalten,
wenn er sich automatiseh abgeschaltet hatte.

{ BKEAK)

Das Betdtigen dieser Taste wdhrend eines Programm-
ablaufs bewirkt eine Unterbrechung der Programm-—
aust'ihrung.

Bei manuellien Operationen, Ein-/Ausgabe-Berehlen wie
BELP, CLOAD etc. wird mit Betdtigung dieser Taste die
defehlsausrihrung unterbrochen.

Die gelbe Taste mit der Aufschrirt VEHIFTY muld benutzt
werden, um Doppeliunktionen anzusprechen (die Jeweils
in brauner Schrift Uber den entsprecnenden Tasten
stehenden zeiechen). Z. B. wird mit und 7/U
das "?" angesprochen.

wird benutzt, um Eingabe und Anzeige zu lodschen,
weiterhin hebt diese Taste eventuelle Blockaden durech
Fehler auf.

Léscht nicht nur den Anzeigeinhalt, sondern
initialisiert dariber hinaus den Computer, d. h.

- hebt den WAIT-Timer aut’;

_ 1Bscht das Anzeigetormat (USING-Format);
_ hebt den TRON-Befehl aut (TRUFF};

- hebt PRINT=LPKINT auf;

- hebt blockade durch Fehier auf.

Mit dieser ‘Taste kdnnen Sie den HModus LRGN ocder
PROGKALM) auswdhlen.

mit uieser 7Tastenkomvinalion scnaiten Sie den RuobBERVE-
modus ein.

ritfferntasten

Dezimalpunkt

- wird benutzt, um eine Abkiirzung eines Betenls,
eines Kommandos oder einer Funktion einzugeben;

- gibt in der bestimmung eines USING-Formats
die Stellung des Dezimalpunktes an.
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=3

CSHIFD O

CAbisCZ)

E=2
Wird benutzt, um ip wissensenartlicher Notation den
kxponenten zu bestimmen (mit der Buchstabentaste gy,

Divisionszeicenen

Multiplikationszeichen

- wird benutzt, um eine Feld-Variable in INPUT# ,
PRINT# ete. zu bestimmen.

Additionszeichen
Subtrakticnszeichen

Wird benutzt, um Zahlen zu potenzieren wund um das
Exponenten-Anzeige-Systen fir numerische Daten in
USING-Anwelsungen zu spezifizieren.,

Werden benutzt, wenn logische Operatoren ip ainer
IF-Sequenz eingegeben werden sollen.

Wenn eines der folgenden 18 Zeichen (&, 8, D, F, ¢, H,
Jy K, L, =, Z, X, C, vV, B, N, M, 8PaCe) nach Betdtigen
der [DEF] -Taste gedrfickt wird, wird das Programm mit
dem entsprechenden Kennbuchstapen gestartet.

bBuchstabentasten

Diese Tasten sind Thnen wahrscheinlich von einer
gewdhnlichen Schreibmaschine hep vertraut,

Auf einfachen Tastendruck erscheinen GroBbuchstaben in
der Anzeige. In den Kleinschriftmodus schalten Sie um,
indem Sie [SHL] driicken.

Wird beim Eingeben von Zeichen oder Programmen benutzt,
um einen Leerschritt zu produzieren. .

- In Zuweisungs-Statements: welst der links von
="  stehenden Variablen die rechts stehenden Zeichen
(Buchstabe oder Zahl) zu.

- Wird weiterhin benutzt, wenn in  einer
I¥-Sequenz logische Operatoren eingegeven werden.
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(GEIFT] !"#$
@

EETFD 7

=
co

CIHS ]

EorD

7Zum Ansprechen der jeweiligen Zeichen:
n . zum Ansprechen und Léschen von Zeichen;
_ zum Bestimmen von Kennbuchstaben;
#~ im USING-Statement wird hiermit die Anwelisung
fiir numerische Inhalte gegeben;

$ - wird zur Luweisung von String-Variablen benutzt;
&

- im USING-Statement wird hiermit die Anweisung
fiir Buchstabeinhalte gegeben;
_ weist hexadezimale Zahlen ausj
@ - wird fir den Reservespeicher benutzt, wenn
die Keservetaste als Prograumtaste eingesetzt ist;
% - als Zelchenstring innerhalb " " zu verwenden.

zur Lingabe von CLOAD?

Zzur Trennung von zwel oder mehr kefehlen in elner
Programmzeile

Bezeichnet eine Pause zwischen szwel Gleichungen,
zwischen Variablen oder Kommentaren.

_ 7ur Ausfihrung vom Multi-Display (Anzeige von zwel
oder mehr Werten / Inhalten zur gleichen Zeit).
_ Schafft eine Pause zwischen Instruktion und Variable.

Zur Eingabe von Klammern

- Hewegt den Cursor mnaeh rechts (avf einmaligen
Tastendruck Bewegung urni eine 3telle; wird die
Taste festgenalten, Dauerfunktion}.

_ zur Ausftthrung von Playback-Anweisungen

— Losecht pei manueller Kechnung Fehlermeldungen.

- bewegt den Cursor nach links (auf einualigen Tasten-
druck Bewegung um eine stelle; wira die Taste fest-

gehalten, Dauerfunktion).
_ Sonst wie unter der [®]-Taste beschrieben.

Fugt einen Leersehritt ein, dabei erschsint das Zelchen
“E". pDieser Leerschritt wird vor das Zeiechen gesetzt,
auf dem der Gursor steht.

Loscht den Inhalt der Stelle, auf der der Curscr steht.

vur kingabe von Pi (11 )

Zur Eingabe der Quadratwurzel
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(ENTER]

(SEIFT]

CSui)

- Zur Eingabe einer Programmzeile in den Computer.

- Wird beim Schreiben von Programmen ben&tigt.

-~ Bedingt manuelle Rechnung oder direkte Ausfiihrung
eines Befehls durch den Computer,

- Zum Neustart eines Frogramms, das zeitweise durch
ein INPUT- oder PRINT-Refehl unterbrochen wurde,

Stellt die Verbindung zum Drucker her bzw. unterbindet
sie (sofern ein zusdtzlicher Drucker an den PC 1350
angeschlossen ist).

~ Zum Anwdhlen und Aufheben des Kleinschriftmodus
(schaltet die Anzeige SML an bzw. aus).

- Die SML-Anzeige erscheint, wenn gedriickt
wird. Wenn Sie nun die Tasten A1, EBJund
5 betdtigen, werden a, b und ¢ in der Anzeige
ausgegeben. Durci ernsutes Dricken von
schalten Sie den Eleinscnriftmodus wieder aus,
die Anzeige SML verschwindet und es werden wieder
Grofibuchstaben in der Anzeige ausgegeben.,
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Die

Inl— und

-‘I‘asten haben die folgenden

angewidhltem Modus und Status des Computers:

Funktionen, Jje nacn

Modus [status
RUN Frogramuodurch-
fiihrung

Programm voriber-

gehend unter-
brochen,

INPUT-, PRINT-,
LINE~, PRESET-,
PSET-, GPRINT-
Statement wird

urm die nédchste Leile
durcihfihren zu
lassen.

Diese Taste fest-
halten, um bereits
abgearbeitete
Zellen zur Anzeige
zu bringen.

ausgefihrt

Unterbrechung

Fehlermeldung um die fehlerhafte
winrend der Zeile zur Anzeige
Programmaus— zu Lringen

fihrung

TRON Status

zur Fehlersuche

Diese Taste fest-
halten, um bereits
abgearpeitete
Zeilen zur Anzeige
zu bringen.
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Wenn der Modus von RUN nach PRO gedndert wird, wird dies nicht
angezeigh!

PRO Programm voriiber- um die unterbrochene wie links

gehend unterbrochen

Zeile anzuzeigen

Fehler

ubl die fehlerhafte
Zeile anzuzeigen.

wie links

Anderer Status

um die erste Zeile
anzuzeigen.

um die letzte
Zeile anzuzeigen,

{Wenn aie Programmzeile angezeigt wird:)
um die nichste Pro- um die vorherige
grammzeile anzu- Programmzeile anzu-
zelgen. zeigen.

RESERVE

- In der Anzeige ist die (ENTER] -Taste das gleiche wie ein

Leerschritt.
- Wenn 11 minuten lang keine Taste betdtigzt wird, schaltet sich der

Computer automatisch ab.
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Der PC 1350

ANHANG F

SYMBOLE DES E/A-ANSCHLUSSES

ist mit einem 15poligen AnschluB fur ein

E/A-Terminal

ausgestattet. Die AnschlUsse und ihre Symbole werden anschlieBend
beschrieben,
[
'I....—.l_l—l:,
AnschluB Name Symbol E/A Funktion

2 Transmit Data SD o] DC Ausgabesignal

3 Heceive Data RD i DU Eingabesignal

4 Hequest Data A5 0 ON: Sendesignal,

5 Clear To Send c3 i ON: Ubertragung

T signal Ground 5G - Masse fur alle

Signale

8 Data Carrier ON: Trdgersigna:i

L Detect Cb i erhalten

1 Receive Ready RR o ON: bBmpfang méglich

14 Data Terminal

keady ER [o] ON: Terminal bereit
1 Frame uround FG MassenanschluR
fir Wartung

10 Ve Energieversorgung

13
Achtung: Das Spannungsniveau ven VC entspricht der logischen 1,

das Spannungsniveau von 5G der logischen g.

Achtung: wenn der PC 1350 an eine Spannung amgeschlossen wirg,

die wuas erlaubte Niveau lberschreitet (Spannungsniveau

zwischen 8GC

internen

Ve,

kann
pausteine aes PC 1350 beschddigt

passieren, dabk die
werasn, da

der Couwputer Cud3-Hauelemente besitzt,
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Modell:
Prozessor:
Preogrammiersprache:

Speicherkapazitit:

Stack:

Operatoren:

Rechengenauigkeit:

Editierméglichkeit:

Speicherschutz:

Serieller LE/A-AnschiuB
und seine woglicnkeiten:

Standards:

Baud-Raten:

ANHANG G

TECHNISCHE DATEN

PC 1350 Taschencomputer
8 Bit CMOS CPU
BASIC

System-ROM L@ K Bytaes

RAM:

System: 944 Bytes

Anwender: Fester Speicherbereich
208 Bytes (A-Z,8$-78)
Programm-/Datenbereich
307@ Bytes
Reservespeicher 144 Bytes

Unterroutine: 1@ Stacks

Funktion: 16 Stacks
FOR=-HEXT: 5 Stacks
Daten: 8 Stacks

Addition, Subtraktion, Multiplikation,
Division, <trigonometrische und invers—
trigonometische Funktionen, logarithmi-
sche und Exponentialrunktionen, winkel-
ubkehrfunktionen, Quadrat und Quadrat-
wurzel, Vorzeichen, Absolut, Integral,
Verhdltnis-Operatoren, logische Opera-
toren.

14 Stellen (Mantisse) + 2 Stellen
{(Exponent)

Cursor rechts und links, Zeile auf-
und abwirts, Zeicheneinfiigung,
Zgichenltschung

CMOS, batteriegestiitzt

start-Stop-Ubertragungssysten (asnyn-

chron). Nur Halb-Duplex.

309, €00, 128¢ Baud
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Datenbits:
Paritdtsbits:
Stopbit:
Anschlisse:
Ausgabesignal:

Interface-Signale:

Anveige:

Tastatur:

Stromversorgung:

Ytromverbrauch:

Betriebstemperatur:

Abmessungen:
Gewlcht:

Zubehdr:

Zusatzgerdte:

u
|
\%}

7 oder 8 Bits

Gerade, ungerade oder keine Paritédt

1 oder 2 Bits

15poliger Anschluf (flir externe Geridte)
£-M0S Niveau (4-6 Volt)

Kingaben: K3, €S, CD
Lusgaben: 8D, RS, HH, ER
Andere: 3G, FG, VC

Vierzeilige 24-~3tellen-Flissigkristall-
anzeige mit 5x7-FPunkt-Zeichen oder
Graphik mit 158 x 32 Punkten.

62 Tasten, alphabetisech, numerisch,
Sonderzeichen, Funktionen, numerische
Schablone, definierbare Tastenfunktionen

6.2 V DC-Lithium-Zellen
Typ: CR-2032 x 2

6.0 V DC ca. Z.F3 W

Ca. 258 Stunden, wenn stdndig 555555555
angezeigt wird bei einer Betriebstem-
peratur von 28 Urad Celsius. Diese
Betriebszeit kann leicht schwanken, in
Abhdngigkeit von Arbeitsmethoden ete.
Fei einstindigem Betrieb pro Tag hdlt
die batterie ca. 2,5 Monate. Dies gilt,
wenn die Retriebsstunde aus 10 Minuten
Rechnung und 58 Minuten Anzeige besteht.

0 Grad Celsius bis 44 Grad Celsius
182 (B) x 72 (T) x 16 (H) mm
ca. 199 g (mit Batterien)

Deckel, 2 eingebaute Lithium-iellen,
zwei Tastaturschablonen und ein
Handbuch

Einsteckkarte

- B X Bytes RAM (CH-201M)

- 16 K Bytes RAM (CE-202M)
Cassettenrecorder (CE-152)
Drucker/Cassetten-Interface (CE-120P} etc.
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ANHANG H

DIE BENUTZUNG VON PROGRAMMEN, DIE FiiR DEN PC 1245,
PC 1250/1251 ODER PC 1401 ENTWICKELT WURDEN

Achtung: PC 1270 Serien: PC 1210, PC 1211
PC 1245 Serien: PC 1245, PC 1250, PC 1251, PC 1255
PC 1260 Serien: PC 1260, PC 1261

Die Anzeigetafeln bei den Serien PC 1245, FPC 1210, PC 1260 und den
PC 1401 Taschencomputern bestehen entweder aus 1 oder 2 Zeilen. Des-
halb mlssen sie, wenn Sie den Bildschirminhalt "wechseln" wollen,
zuvor den angezeigten Text léschen. Beim 2C 1350 rollt der Bild-
schirminhalt dagegen mit jeder neuen Zeile einfach nach oben.

Aus diesem Grunde k&nnen bei depr Programmausfihrung in der PC 1260
Serie ader bei Programmen wmit den CURSOR-Kommando unerwiinschte
Bewegungen oder Bildschirmanzeigen arfolgen., Es ist daher notwendig,
das Programm abzuindern, indem Sie =z. B. den Bildschirminnalt mit dem
CL3-Kommando ldschen,

Es kann auBerdem notwendig sein, andere kleine Abdnuerungen
entsprechend dem Typ Ihres Taschencomputers vorzunehmen. Diese Hodifi-
kationen sind im folgenden bescihriepen.

MODI¥IKATIONEN VON PROGRAMMEN DER PC 1245 SERIE (PC 1245, PC 1250,
PC 1251)

Wenn Sie die Programme, dle fir die PC 1245 Serie entwickelt wurden,
auf’ dem PC 1350 benutzen wollen, miissen &ie folgende Anderungen
vornehmen ;

1. mMultiplikation ohne das "¥"_Zaichen

bei der PC 1245 Serie kann der QOperator fiir die Multiplikation (¥)
fortgelassen werden (z. E. AB anstatt A¥H, DC statt D*C). Dies ist aut
dem PC 1350 nicht mdglich, «a dieser zwei aufeinanderfolgende Zeichen
als elnfache Variable behandelt., Benutzen Sie daher die Schreibweise
rechts im Belspiel:

(z. B.) & = SIN BC— A = SIN (B¥C)

2. Definitiorn von Index-Variablen mit dem DIM-Befenl

Wenn auf den Computern der PC 1245 Serie der Befehl DIM A{38) ausge-
fuhrt wird, werden Speicherpldtze von A(27) bis A(30) als Erweiterung
2ines Definitionspbereiches einer festen Varizblen reserviert,

Auf’ dem PC 1350 wird jedoch bei der Ausliihrung von DIM A(3%) ein
getrennter Gpeleherbereich fir die Feld-Variavlen A(@) bis A{3d) unu
ias leld mit dem Namen A reserviert.

denn Sie Index-Variable als brweiterung von Festvariablen definieren
toilen, benutzen Sie bitte die recats im bBeispiel angegeven Saohreip-
Jeise:

(z. b.) DIM A(38) ——= 4(38) = @&
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3. Datenein-/ausgabefehl fiir Dateien auf Cassette:
Bei der PC 1245 Serie wird mit dem Befehl FRINT#C der Inhalt der
variaplen C und aller folgenden abgespeichert.

beim PC 1350 jedoch wird mit diesem Befehl lediglien der Inhalt der
yariablen C auf Hand gespeicnert. Um den Inhaitt einer bestimuten
Variablen und aller ihr trolgenden auf Hand abzuspeicnern, oenutzen Sie
pitte oie Schreibweise recuts im beispiel:

{z. B.) PHINT#A -——> PHINTHA¥
INPUTHC —  LNPUTHC¥

4. Wert einer Schleifenvariablen nach Beendigung einer
FOR-NEXT-3chleife

Der Wert einer Schleifenvariablen, den sSie nach Austihrung eilner FOR-
NEXT-Schleife erhalten, unterscheidet sich beim FC 1350 von dem bei
der PC 1245 &erie. wird der Wert einer Schleifenvariablen in  einem
Bedingungsausdruck benutzt, missen Sie ihn beim PC 1350 gegeniiber der
PC 1245 Serie um 1 erhodhen.

{z. B.) 19 FOR I=Bp TO 18
58 NEXT I
6@ IF I=186 THEN 188
indern Sie den Wert in Zeile 6@ folgendermaBen:

66 IF I=11 THEN 1182

{Auf dem PC 1350 mussen Sie den Wertc einer dSchleifenvariablen um eins
erhonen. Die hnzahl der sSchleifendurchléufe pleibt jedoch gleich.)

5. kxponentialzeiciien “EM
Der PU 1350 openutzt den Grofbucnstawen "E" 1ir die Darscellung aer
Exponentiation. Die folgenden Anderungen werden aadurch erforaeriich:

A
b

1.2341E 5 —_ A =1.234E5
E 6 —_— B =1EB

non

Wird ein Programm uer FPC 1245 Serie von Band in den PC 1350
eingelesen, wird diese Veranderung automatisch veom PC 1350 durchgze-
fuhrt.)

6. Der Y“eichen-Code der PC 1245 Serie unterscheidet sich geringfugig
von dem des PC 1350. Wenn die folgenden Codes durch die CHRy-tunktion
zugewiesen werden, &dndern sie die Codes:
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ASCII PC 1245 PC 1350

39 (&27)
g1 {&58B)
9z (&58)
33 (&5D}
96 (&89)
251 (&FB) (ERRUR)
252 (&FC) - (ERROR)

I EA ]

"-]:l\-’l_l/ M

Apnmepriung: Wie oben pezeight, verflUgt der PC 1350 nicht iiber das

Zeichen [E.

ZUSATZLICHE MODIFIKATIONEN

7.

Die rledelle PC 1245, PC 1250 und PC 1251 verfiigen iiber eine
Programmzeilenspanne von 1 - 9Y99. Der PC 1350 hat eine srweiterte
Spanne von 1 - 65279. Aus diesem CGrund beansprucht die
tellennummer 3 Bytes im HAM (bei der PC 1245 Serie nur 2 Bytes.).
Die Anderung wird automatisen ausgefihrt, wenn Sie Programme wvon
Cassette 1in den Computer einladen. Es besteht die MSglichkeit
eines 3Jpeicheriuberlaufs, wenn Sie zu langs Programme laden oader
ausfiihren lassen (EHRROR 6).

Wenn eine ieile eiwa §f bytes umfast, kann durch diese
Verdnderung das Zeilenende geldscht werden.

wenn bie eln Programm der PC 1245 Serie in den PC 1350 einladen,
wird aufgrund der Knderung in der Zellennummerierung {von 2 auf 3
Bytes) die BUSY-Anzeige noeh flir einige Sekunden aufleuchten,
nachdem das band zu laufen aufgeh&rt hat. Wihrend dieser Zeit
wird das "¥"-Zeichen in der rechten unteren Ecke des Zeilendis-
plays sichtbar sein.

ANDERUNGEN BEZUGLICH DES PC 1401

1.

Anderungen der definierbaren ","-Taste

pei dem PC 1350 ist die ","-Taste keine def'inierbare Taste. Aus aiesem
Grund wnussen 3ie, wenn in einem Programm eine Taste deilniert werden

mui,

eine andere widhlen.

mweispiel:

PC 1401 PC 1350

180 ", —_ 188 "=



ANHANG H Hl

2, aAndere Anmerkungen

Der PC 1401 verfigt iber einige Funktionskommandes menr als der
PC 1350. Darum wird bei der Prograumausfihrung immer dann eine Fehler-
meldung auftauchen, wenn ein Programm geschrieben oder eingelesen
wira, das Befehle enthdlt, die der PC 1350 nicht verarbeiten kann.

wird ein Pregramm mit solchen Refehlen von DBand eingelesen, werden
diese Befehle durch "™" ersetzt und dann in der Anzeige ausgegeben.

ENDERUNGEN BEZUGLICH DES PC 1260/1261

1. Leerzeichen:

Bei der PC 1260 Serie 1ist der Zeichencode 96 (&6H) gleich ein
Leerzeichen. Dieses Zeichen wird auf dem PC 1350 als "e" dargestellt.
Aindern Sie deshalb den Code 96 bei der CHR$-Funkticn in 32 (&28) um.

2. INPUT-Befehl:

Wenn in der PC 1260 Serie ein INPUT-Befehl mit einer Anzelge-sStart-
pesition (UUHSOh—Befenl) verwendet wurde, so ist fiir den PC 1350 ein
GOTO-Befehl hinzuzufligen, wie in den folgenden Beispielen pgezeigt istc.

seispiel 1

5¢ CURSCE 24
66 INPUT "a= ";A

58 CURSOR 24
55 ¢OTO 62 Fiigen Sie diesen GDTO-Befehl ein.

6p INPUT "A= ";A
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Beispiel 2

86 CURSOR 31 : INPUT “H= “;B

8% CURSOR 31 : GOTC 85
85 INPUT ¥EB= ;B

ANDERUNGEN BEZUGLICH DER PC 1210 SERIE

Um Programm der PC 1210 Serie auf dem PC 1350 zu benutzen, nissen
diese 1in gleicher Weise gedndert werden, wie Programme der PC 1245
Serie (auBer die Punkte 2. und 6.). zusitzlich sind folgende
Enderungen notwendig:
1. IF-Statement
Beigpiel:
Die folgende Programmzeiie eines Prograums der PC 1210 Serie

56 IF A>L PHINT ma™
wird vom PC 1350 interpretiert als

5@ IF A> LPHINT mav
und erzsugt eine Fehlermeldung,

Der Fehler taucht auf, weil ein Befenl (LPRINT) nicht in der PC 1210
Serie verwendet wird, wohl aber beim P 1350.

Um dieses Problem zu 1l8sen, sollten Sie in das IF-Ytatement einen
THEN-Befehl einfigen:

58 IF A>L THEN PRINT "a"
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2, USING-Format

Der USING-Befehl unterscheldet sich bei der PC 1210 Serie und dem
PC 1350 in folgender Weise:

Beispiel:

16 A==123.456

o PAUSE USING "gtff "4
3¢ PAUSE A, USING "gpEf" ;i

Bei der ausfiihrung dieses Programms wird folgendes angezeigh:

% PCo1210 ~123.45
-123 ~-123

¥ PC 1350 -123.45
-123.45 -123

In der PC 1210 Serie wird die Anzeige auf der linken Seite im gleichen
Yormat angezeigt wie auf der rechten Seite. Beim PC 1350 gestaltet
siah die Anzeige entsprechend dem vorangegegangenen Format-hefehl.

Dies bezieht sich nieht nur auf den PAUSE-Befehl, sondern gilt auch
fir PRINT- und LPRINT-Befehle.

3. suslassen von ')

vor oder ":" vorkommit. Beim PC 1350 kann das wyr_zeichen

In der PC 1210 Serie kann das myn yeggelassen werden, sofern es direkt
ENTER
nicht ausgelassen werden.

Desnalb miissen sie es einfigen, wenn $ie Programae iubernehmen wollen.

Iy, PRINT-pefehl

Der PC 13%0 hat einen PHIWI=-Bereni fir die Anzerpe unu eiunen LPRLIHY-
petenl fur die Ausgabe aul denm Drucker. alle PrINT-pgerehle wounen
ugedndert werden in LPHINI-Bereule duren ein PRINT=LPRLNT-statenent.

Die PG 1210 Serie hat kelinen LPKINT-Befenl. Um Dbei Ubernanie von
Programmen auf dem PC 135U husgaben auf dew Drucker zu ernaltien,
missen Sie ein PAINU=LPRINT-3tatement in das Prograum eintugen.
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5. Variablen

Wird ein Programm mit RUN aui' der PC 1210 Seriec gestartet, werden
alle Variazblen beibehalten. ¥eim PC 1350 werden alle Yariablen von
4(27) an geldscht.

Dezhalb 1ist es nétig, falls die Variablen beibeghalten werden sollen,
das Programm auf dem PC 1350 mittels GOTO oder dep -Taste zu
starten.
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