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EINLEITUNG

Willkemmen in der Welt der SHARP-Besitzer!

Nur wenige Industriezweige der Welt kénnen heute Schritt halten mit dem
schnellen Wachstum und dem technischen Fortschritt im Bereich der Per-
sonalcomputer. Computer, die noch vor kurzer Zeit einen ganzen Saal ge-
fiillt hatten, deren Programmierung einen akademischen AbschluB erfordert
und die Tausende von Dollars gekostet hatten, passen heute in Ihre Hand-
flache, sind einfach zu programmieren und kosten so wenig, daB fast je-
der sie sich leisten kann.

lhr neuer SHARP PC-1360 wurde entwickelt, um Ihnen den allerneuesten
Stand dieser Computerrevolution zugénglich zu machen und verflgt Gber
eine Vielzahl fortschrittlichster Fahigkeiten:

s SPEICHERSCHUTZ - der PC-1360 merkt sich gespeicherte Programme
und Variablen, selbst wenn Sie ihn abschalten.

» Stromversorgung durch Batterien, ideal fr ein wirklich portables System.

o AUTOMATISCHE ABSCHALTUNG, die die Batterien schiitzt, indem die
Stromversorgung abgeschaltet wird, wenn innerhalb eines bestimmten
Zeitraums keine Operation durchgeflihrt wird.

» Eine erwelterte Version des BASIC, die formatierte Datenausgabe ermog-
licht, weiterhin zweidimensionale Felder, variable Zeichenfolgen-Lénge,
Programmverkettung und viele andere fortschrittliche Arbeitsméglich-
keiten.

» Als Option das Drucker/Kassettenrecorder-Interface (Modell CE-126P), mit
dem Sie dauerhafte Kopien von Programmen und Daten erstellen kén-
nen. Das Kassetten-Interface erlaubt es lhnen, einen Kassettenrecorder
anzuschlieRen, um Programme und Daten auf Kassette zu speichern.

¢ Ein serielles E/A-Interface, das eine direkie Verbindung von Computer
zu Computer erlaubt und Anpassung flr den vielseitigeren Farbdrucker
CE-140P und den Farbplotter CE-515P,

» Speicherflexibilitat mit Hilfe von zwei RAM-Einbauplatzen.



Wir gratulieren Ihnen zu Ihrem Eintritt in eine aufregende und faszinieren-
de neue Welt. Wir sind sicher, daB Sie lhre neue Errungenschaft schon-bald
als eine der kligsten betrachten werden, die Sie je getéatigt haben. Der
SHARP PC-1360 ist ein hilfreiches Werkzeug, das entwickelt wurde, um Ih-
ren spezifischen mathematischen, wissenschafilichen, techriischen, kauf-
mannischen und personlichen Computerbedtirfnissen gerecht zu werden.
‘Mit: dem SHARP PCG-1360 ‘konnen ‘Sie JETZT damit- anfangen dle Losun-
-gen zu fmden dle Sle morgen brauchen werusien| ‘
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WIE MAN DIESES HANDBUCH BENUTZT

1 WIE MAN DIESES HANDBUCH
BENUTZT

Dieses Handbuch soll Sie einfihren in die Fahigkeiten und Charakteristi-
ka |hres PC-1360 und es soll lhnen als wertvolles Nachschlagewerk die-
nen. Ob sie ein “Einsteiger” sind oder ob die Computer zu lhren “alten
Freunden” zéhlen, Sie sollten sich mit dem PC-1360 vertraut machen, in-
dem Sie die Kapitel 2 bis 6 lesen und durcharbeiten.

e Kapitel 2 beschreibt das dubere Erscheinungsbild des PC-1360.

+ Kapitel 3 erklart den Gebrauch des PC-1360 als wissenschaftlicher Ta-
schenrechner.

» Kapite! 4 erklart einige Ausdricke und Begriffe, die flr die Programmie-
rung in BASIC von Bedeutung sind, und es erlautert lhnen die spezielle
Bedeutung dieser Begriffe fur die Arbeit mit dem PC-1360.

 Kapitel 5 dient als Einflinrung in die BASIC-Programmierung mit dem
PC-1360. Es zeigt, wie man Programme eingibt, korrigiert und abarbei-
ten kann.

» Kapitel 6 behandelt einige Tips und Kniffe, mit denen Sie sich die Arbeit
mit Ihrem neuen Computer weiter vereinfachen und noch mehr Spab da-
mit haben kénnen.

Erfahrens BASIC-Programmierer kdnnen dann noch Kapitel 9 durchlesen,
um die spezifischen Zige des BASIC im PC-1360 kennenzulernen. Da sich
alle BASIC-Dialekte geringfugig unterscheiden, empfiehlt es sich, dieses
Kapitel mindestens einmal durchzulesen, bevor man mit dem ernsthaften
2rogrammieren beginnt.

Kapitel 9 ist ein Nachschlageteil, der alle Befehle, Kommandos und Funk-
tionen des BASIC enthélt.

Wenn Sie bislang noch nicht in BASIC programmiert haben, schlagen wir
vor, daB Sie sich hierfiir ein separates Lehrbuch zulegen oder an einem
BASIC-Kurs teilnehmen, ehe Sie diese Kapitel durcharbeiten. Dieses Hand-
buch ist nicht als Lehrbuch flir das Programmieren konzipiert.

Der ibrige Teil des Handbuchs besteht aus:



WIE MAN: DIESES HANDEUCH BENUTZT,
. Kapttei 4N ‘—‘Grundlegende Informationen’ uber den Gebrauch der wahr
: =weisen. Perlpherlgerate FONEERN S N
- Kapltel 8 — Erkl&rungen zum Gebrauch der HAM Karten |
» Kapitel 10 — Ein Leitfaden, der lhnen helfen sollz-Probleme- der Bedie-
nung und Programmierung zu I&sen.
. Kapitel 11 — Pflege und Wartung Ihres neuen Computers
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Entfernen und Einsetzen der Abdeckung

37 pab e

Wenn Sie den Computer gebrauchen, schieben Sie die Abdeckung heraus
kehren SIe im “tnd' Schiebsn’ S|e W|eder eln : ;

lllll E ¥
';_SIiﬁs\ WA ey TR TEN TR

Verwenden Sle die AbgeJck}qng, um den Computer zuuslchutzen wenn er
nicht gebraucht wu’d :

FERT




EINFUHRUNG IN DEN PC-1360

2 EINFUHRUNG IN DEN PC-1360

Das System SHARP PC-1360 besteht aus:

62-Zeichen-Tastatur.

4-zeilige 24-Zeichen-Anzeige oder Grafik-Display mit 150 x 32 Punkten.
8-Bit CMOS Prozessor.

136KB ROM.

Erweiterter RAM-Speicher auf RAM-Karte (Standard 8KB).

» Eingange fur Druckerinterface und serielles E/A-Interface

POUWER

SHAIRP  POCKET COMPUTER PG-1380 e

CA

. @
BEE EEE

— D]
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GololoeeanEal=] ) (= (E1) [E3) @
DoODoODGeEEDEED [ E E B

Um Sie mit der Anordnung und den Funktionen von Teilen der Tastatur
des PC-1360 vertraut zu machen, wollen wir nun die einzelnen Bestandiei-
le der Tastatur genauer betrachten. Fir den Anfang sollien Sie zunédchst
die Position der einzelnen Tasten feststellen und die dazugehdrigen Be-
schreibungen lesen. In Kapitel 3 werden wir anfangen, mit threm neuen

Gerat zu arbeiten.
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BESCHREIBUNG DER TASTATUR -~
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I} ~ E Der Sharp PC-1360 hat die gleiche 26-Buchstaben-Tastatur: die

CopesNp

man auf einer riormaled Schreibmaschine findet. Normalerwei-:
se werden GroBbuchstaben angezelgt {im Gegensatz zu den mei-

~sten Schreibmaschinen), das ist jedoch praktisch, da der

PC-1360 nur Anwelsungen Uiid Kommandos in GroBbuchstaben

. versteht. Zur Eingabe vori Kieinbuchstaben, muB die Tasté
e gedruckt werdén, um den PC-1360 in den KLEINBUCHSTABEN
Modus 2u setzen ((Siehe nachste Seite.)

Glejchheltszerchen Auf dem PC-1360 W|rd diese Taste nicht be-
- Autzt; um das-Ende einer Rechenoperation anzuzeigen; d:eses
‘Symbol “hat eine spezieile Funktion .in der BASIC-

Programmlerung SPC Leertaste Nach Betat:gen dieser Taste

-+ rickt der Cursor um eirien Schritt nach rechts, wobei ein Leer-
feld hinterlassen wird. Betatigt man , wahrend der Cursor

auf emem Buchstaben steht, wird dleser Buchstabe geldscht.

SNl B -Taste. Wenn man diese Taste betatlgt wird, was im-

DEF

‘mer vorher eingegeben wurds; in déen: ‘Speicher des Computers

beférdert. Die Funktion shnelt der Wagenricklauftaste auf ei-

- ner Schreibmaschine. Man muB. [IYI[E;] driicken; bevor de

PC-1360 auf alphanumerische Eingaben dber die. Tastatur re-
agiert.

BIEa Taste. Diess spezielle Taste wird zum Ablauf von BASIC-
Programmen benutzt.



EJNFUHRUNG IN DEN PC-1360

Die hat mehrere wichtige Funktionen. Erstens, wenn Sie
diese Taste vor einer anderen Taste betatigen, auf der eine zwei-
te Funktion oben abgedruckt ist, wird diese zweite Funktion an-
gezeigt (d.h. wenn Sie die [EQIIEN-Taste vor der [ CLS BEGE
driicken, wird die Clear All-Funktion (CA) aktiviert). Zweitens, wenn
Sie die [ERIGHA Taste vor der Taste [IEIHE betatigen, wird der
RESERVE-Modus aktiviert. Normalerweise wird mit der
Taste der RUN- oder PROGRAM-Modus aufgerufen. Durch die Be-
nutzung der Taste [ERIEN . ergibt sich nun eine dritte Méglich-
keit. {Lesen Sie dazu auch die entsprechenden
MODUS-Abschnitte in diesem Kapitel!) Drittens, kann die im
RESERVE-Modus gespeicherte Zeichenfolge durch Betéatigen der
E3II&d - Taste und der Taste, unter welcher die Zeichenfolge ge-
speichert ist, abgerufen werden.

SNML Die Taste wird for die Ausgabe von Kleinbuchstaben be-
nutzt. Wenn man diese Taste einmal driickt, wird der PC-1360
in den KLEINBUCHSTABEN-Modus gesetzt (*SML" wird ange-
zeigt). Wenn man sie erneut driickt, wird der PG-1360 in den
GROSSBUCHSTABEN-Modus zurlickgesetzt {"“SML"” ver-
schwindet}.

1 » 4 Diese Symbole befinden sich Uber der oberen Reihe der Alpha-
$ % & Tastatur. Betatigt man und dann den Buchstaben un-
2 ¢  terdem entsprechenden Zeichen, erscheinen diese Symbole in
@ der Anzeige.

FUNVER

LN i

L&

= (N | WOGE @
EOE BEE

=@ & E B

o E O BB

o EEE B
e B BB
i

@ Benutzen Sie diesen Schiebeschalter, um den PC-1360 ON/OFF
ein- bzw. auszuschalten.

OFF
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‘Eullal -~ Elllfl Taste. Siekie Saite 5.+

Die rote [aEY-Taste &riatibt 65 ihnen, den gosa

B ] laub mien Bildschir-
' mintialt zu [5schen. Wenn Sie vor dricken, akti-
-~ vietén ‘Sie die zweits Clear All:Funktion! Daduréh wird der
" Complter initlaiisiert, wobei dié Anzeige 'und déf Matrixblock
geloschtwerden’ EE I A A Y BRI R
ISP AW NI R S L 2 v
BEACHTEN SIE;. R STEINC IR SR ST
Die-ClearAll-Funktion [éscht nicht alle: Programme, Reservespei-
:cher; und-Variablen.: Umi alle Programme; zu' lschen, geben Sie
.11 NEW. einzund driicken [ENIER; wahrend Sie sichim PROG RAM-
. Modus:befinden:Um alle:Reservespeicher Zu'ldschen, geben Sie
+1NEW -¢in und.driicken [EIIE}, wahrend Sie sich im RESERVE
Modus befinden. Um-alle Variabler auf Null zu setzen, geben Sie
CLEAR ein und driicken [SYII=G].

S e ai T

" Wenn §i¢ derl PC-1360 einschalten, achten Sie darauf, welchen
. Modus Sie*géwdfilt haber (RUN, PROGRAM odér RESERVE),
\ " Driicken'Sié die Taste IIRBI; im'den jéiweiligén Modus von

*“Fau-‘N‘"iti-*FiROGH"AM%dé“rfvbn-'“PR'OJG'HAM; 2u" RUN zu andern.
Driicken Sie und dann I, im deh RESERVE-
.. Modus auszuwahlen. Um den RESERVE-Modus zu verlassen,
v driicken Sie [IRDI . Alle manuelien Berechriurgen (wenn Sie
~ 0 dén Compliter'als Rechner benutzen) werden im RUN-Modus
© " ausgefuhrt und alle Programme laufén in RUN:-Médus. alle Pro-
gramme werden im PROGRAM-Modus geschrieben und ausge-
geben. Der RESERVE-Modus wird benutzt, um hiufig benutzte
Funktionen auf einzelnen Tasten zu speichern und bei gespei-
cherten Ments wird er dazt benutzt, diesé Funktionen schnell

zu identifizieren. T o

oN T : C E

BREAK -Taste. Die LI Taste wird zur Untefbrechung des Pro-
grammlaufs benutzt. Naph Abschalte_n cjje§.ﬂ§chners durch die
Autornatik wird er mit dieser. Taste wieder.eingeschaltet.
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EINFUHRUNG IN DEN PC-1360
Einfugungstaste. Wenn man diese Taste driickt, setzt sie einen
Leerschritt unmittelbar vor das Zeichen, das der Cursor jewelils
anzeigt. Sie kénnen dann hier neue Zeichen durch Betatigen ir-
gendeiner Taste einflgen.

Léschtaste. Diese Taste ermdglicht das Loschen jedes Zeichens,
das vom Cursor gerade angezeigt wird.

Pfeil-nach-unten-Taste. Diese Taste bewirkt, da® die nachstehen-
de Zeile angezeigt wird.

Pfeil-nach-oben-Taste. Diese Taste bewirkt, daf die vorherige Zei-
le ins Display gerufen wird.

Rickschritt-Taste. Mit Hilfe dieser Taste kénnen Sie den Cur-
sor nach links bewegen, chne dabei vorher eingegebene Zeichen
zu ldschen.

Vorwarts-Taste. Mit Hilfe dieser Tasie kdnnen Sie den Cursor
nach rechts bewegen, ohne dabei vorher eingegebene Zeichen
zu léschen.

o-8 B Zifferntasten. Die Anordnung dieser Tasten dhnelt der auf ei-

nem gewshnlichen Taschenrechner,

Divisionstaste. Driicken Sie diese Taste, um das Di-
visionszeichen in Rechenoperationen einzuschliessen.

Multiplikationstaste. Dricken Sie diese Taste, um das Multipli-
kationszeichen in Rechenoperationen einzuschlieben.

Subtraktionstaste. Driicken Sie diese Taste, um das Subtrak-
tionszeichen in Rechenoperationen einzuschlieBen, Wenn Sie
und dann diese Taste driicken, fungiert sie als Expo-
nentiationszeichen, das anzeigt, daB eine Zahl potenziert wer-
den soll.

Additionstaste. Dricken Sie diese Taste, um das Additionszel-
chen in Rechenoperationen einzuschiiessen.
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< L LI A T
Kiammerzelchen links. Wenn' Sis I3YT@Es :und: diese Taste

. drlcken, wird die; Relation “kleiner als"’ hergestellt.

Klammerzeichen rechts. Wénn I SHIFT und diese Taste
~ dricken, wird die Relation “groBer als” hergestellt,

1

FHVEH:

Lo ; (L

Doppelpunktiaste.

- .Kommataste.

- . Semikolontaste.
N

BESCHREIBUNG DES ZEILENDISPLAYS

Der PGC-1360 hat eine programmierbare 150x32 Punkt-
Flissigkristallanzeige. Das Zeichendisplay besteht aus 4 Zeilen von je 24
Zeichen. Jedes Zeichen braucht zur seiner Darstellung 5x 7 Punkte.

Bei graphischen Darstellungen kann das gesamte Display als 150x 3"
Punki-Matrix benutzt werden. Einzelne Punkte kénnen innerhalb der 150
Spalten so besetzt werden; da® man mit ihrer Hilfe Graphikan, beliebige
Figuren oder spezielle Symbole erzeugen kann. ‘

Das Anzeigefeld bestsht aus:

Bereitschaftssymbol. Dieses Symbol erscheint, wenn der Compu-

- ter bereit ist, eine Eingdbe auizunehmen. Sobald. Sie.mit der Ein-
gabe beginnen, verschwindst das Bereitschaftssymibol und wird
durch den Cursor ersetzt,



RUN

PRO

SML

SHIFT

DEF

EINFUHRUNG IN DEN PGC-1360
Gursor. Dieses Symbol {Unterstrich) markiert die Stelle des nach-
sten einzugebenden Zeichens. Wenn man mit der Eingabe von Da-
ten beginnt, ersetzt der Cursor das Bereitschaftssymbol. Als
Marklerungssymbol wird der Gursor auch im Zusammenhang mit
den INSert- und DELste-Funktionen benutzt.

RUN-Symbol. Dieses Symbol zeigt den RUN-Modus fir den PG-1360
an.

PROgramm-Symbol. Dieses Symbol zeigt den Programmierungs-
modus fiir den PC-1360 an.

Beachten Sie:
Wenn im Display weder RUN noch PRO erscheinen, befindet sich

der PC-1360 im Reservemodus (RSV).

Anzeige fir Kleinschriftmodus. Wenn man X1 driickt, erscheint
“SML” im Display. Wenn “SML"” im Display erscheint, werden bei
Betatigung der Alphatastatur Kleinbuchstaben angezeigt. Wenn
man driickt, wahrend das Symbol “SML" angezeigt wird, ver-
schwindet das Symbol und der Computer kehrt in den GroBbuch-
stabenmodus zuriick.

Anzeige der Umschalttaste. Diese Anzeige leuchtet auf, wenn die

[N E- Taste betatigt wurde. Bitte beachten Sie, dab die ElglISN-
Taste wieder losgelassen werden muB, bevor eine andere Taste

betatigt wird.

Anzeige fir Define-Modus. Dieses Symbol leuchtet auf, wenn die
=3 Taste betatigt wird.

Bei Eingaben, die l&anger sind als 4 Zeilen.

Das Display des PC-1360 besteht aus 4 Zeilen (je 24 Zeichen pro Zeile). Al-
le Eingaben oder Rechenergebnisse werden Jeweils vom oberen Rand aus
angezeigt. Falls die eingegebenen Zeichen 4 Zeilen (berschreiten, wird der
Bildschirminhalt einfach jeweils um 1 Zeile nach oben verschoben (die er-
ste zeile der Anzeige rollt nach cben und ist somit auf dem Display nicht

mehr zu sehen.)
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A ; LRESET SChaIter i J NSEIE

P R SHE

Jl\Ll.D F\‘ES’ET Rucksetzschalte” 'Ef-Wird :gebraucht‘f i dén"Computer zu

initialisieren, wenfi-ELEAR(TIYy' Saar-GA  hisht alisfreichén; um das
Problem zu iGsen.
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vespeicher, einschlieRlich des RAM- kartenspelchers blgibén dabei erhalten.
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EINFUHRUNG IN DEN PGC-136C
Sollte das Gerit nach dieser Operation immer noch nicht richtig funktio-
nieren, versuchen Sie nur den ALL RESET-Schalter zu betétigen. Beach-
ien Sie bitte, dak dabei allerdings alle Programme, Variablen und der
Reservespeicher geloscht werden, einschlieBlich des Inhaltes der RAM-
Karte, falis vorhanden.

ALL RESET-Schalter

Wenn das Gerét anschlieBend noch nicht normal arbeitet, enfernen Sie bitie
die Lithium-Batterien. Nach etwa 10 Sekunden setzen Sie die Batterien wie-
der ein und driicken RESET.

KONTRASTREGULIERUNG

PC-1360

Kontrastknopf

Durch Drehen des Knopfes in Pfeilichtung
wird der Kontrast der Anzeige verstarkt und
in entgegengesetzier Richtung verringert.
Bitte stellen Sie ihn so ein, daB die Anzeige
gut sichtbar ist.

1



I BRI ]

LT DT L
EINFUHRUNG IN DEN PC-1360

ST

- 1 .‘ i PIE T P AR
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'Dér' PCH1360 drbeitet alisschiiesiich mit Lithium*Batterien! Weiin & 3 Hie

Zusaizeinrichtung CE-126P angeschlossen ist, kanfi ‘der PC-1380 audh ‘tibar

diese versorgt werden, sofern deren momentane E}etriebsspannung héher

ist. Dies verringert den Stromverbrauch der Lithium-Zellen.

Auswechseln der Batterieri:: .30 P

* Wechseln Sie grundsatzlich. beide Baiterien, verwenden Sie niemals ei-
ne neue Batterie gemeinsam mit einer gebrauchten.

* Benutzen Sie nur Lithium-Zellen des Typs CR-2032,

EINSETZEN DER BATTERIEN

R UL Eroantagr i

TSR S I TS RS TYE O PRI I S Ll P
Wenn'die Anhzeige  schlecht zu. erkenneniist, auch nach der: Reguligrung
mit dem Kontrastknopf, muissen die Batterien alsgewecHselt wetden:
Lassen Sie niemals verbrauchte Batterien im Computer, da diese auslau-
fen und das Gerat beschadigen konnen. .. i Cin v

VORSICHT: Bewahren Sie die Batterien .aiU'Béfhalb der Reichweite von
Kindern auf! SR

1.
Schalten: Sie den Computer .ab. .

Drehen Sie das Computer herum und schieben die Arretierung in Richtung
des 2. Schlitzes. Nehmen Sie die Abdeckung des 2. Schlitzes ab. Wenn sich
im 2. Schlitz keing Karte befindet, setzen Sie den Deckel wieder gin und
verriegeln ihn. Wenn eine RAM-Karten im Schiitz ist, nehmen Sie sie heraus
wie im Schritt 4 beschrieben.

12



EINFUHRUNG IN DEN PC-1360

3.
Schieben Sie die Arretierung in die entgegengesetzte Richtung und neh-

men die Abdeckung des 1. Schlitzes ab.
4.
Um die eingesetzie Karte her- auszunehmen, drlicken Sie die Karte In

die Pfeilrichtung.

Einbau-/Ausbauhebel

5.
Driicken Sie leicht auf den Anschlag und schieben Sie den Batteriedeckel

in die angegebene Richtung, um ihn zu entfernen.

Batteriedeckel

13
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EINFUHHUNG IN DEN F'C-1360

6. -

Nehmen Sie die verbrauchten Batteﬂen heraus und wechseln sie gegen
zwei neue Lithium-Batterien  aus, Achten Sie darauf, daB die neuen Batte-
rien mit einem trockenen: Tuch gerelnlgt werden und mit der korrekten Po-

laritét eingelegt werden

sian b o Sisd

7" Y l ) 1':%‘52,’“'::51-.‘ RENRYE ]J oty o ; NIRRT S SR
Setzen Sie den Batteriedeckel in der gleichen Welse w;e, im, Sohn)tt 5 be-
schrieben wieder ein,

8. ST e

Stellen Sie die Arretlerung auf die Vernegelungsselte far den 1. Schlitz. In-
staliieren Sie die RAM-Karten noch nlcnt

Legen Sie die Abdeckung des’ 1.-Sthlitzés w:eder ein und verriegeln ihn.
Die RAM-Karten sollten rnGch niicht singelegt werden. Wenn Sie jetzt eine
RAM-Karte einlegen, wird ihr Speicherinhait durch die Betatigung des AII
Reset Schalters im Schn;tt 9 geloscht

' Biie RBtisbkung Sut el Bifdiadit! r*‘(cier’s Garis fritie korrekt} vernegelt sem
damit der Computer funktlon’feren Kerin, Sontén 818 dies vérgessen, schife-
fen Sie die Abdeckung auf der Riickseite, schalten den Computer ab und

dann wieder ein.

9.
Schalten Sie den Computerqeln und drucken den AH Reset-Schalter auf der
Unterseite des Gerats. - = . - E :

10. ‘ '-
Vergewissern Sie sich;.dap,das. Sternzelchen i der rechten oberen Ecke
der Anzeige erscheint. Wenn es nicht erschemt entfarnen Sie die Batte-
rien, reinigen sie und setzen sie wieder ein.

14



EINFUMRUNG IN DEN PC-1360

11.
Mit abgeschaltetem Computer legen Sie die RAM-Karte in den 1. Schlitz.

Falls der PC-1360 nicht richtig funktioniert, kann der Grund folgender sein:
1/ Der Kontrast des Bildschirms ist schlecht; stellen Sie thn mit dem
Kontrastknopf ein.

2/ Wenn die Anzeige immer noch das Sternzeichen in der rechten obe-
ren Ecke angibt, ist die RAM-Karte nicht im 1. Schlitz.

3/ Die Batterien im PC-1360 sind langsam verbraucht.

4/ Die SpeichergréBe ist nicht richtig. Die RAM-Karte wurde schlecht
in den 1. Schlitz eingelegt.

Wenn der PC-1360 nicht richtig funktioniert, setzen Sie das Gerat mit Hilfe
des All Reset-Schalters zuriick. Wenn der All Reset-Schalter allein gedriickt
wird, ohne eine andere Taste zu betétigen, erscheint die folgende Anzeige:

MEMS = ”C”
RAM CARD S1CLEARO.K. ?

Wird darauf die -Taste gedriickt, so wird die RAM-Karte geldscht und
alle Programme und Daten gehen verloren. Falls Probleme auftreten soll-
ten, driicken Sie irgendeine Taste auBer der R4 Taste und driicken gleich-
zeitig den All Reset-Schalter. Die folgende Anzeige erscheint:

RUN MODE
>

15



VOR DEM GEBRAUCH DES PC-1360

Vergewissern Sie sich, daB die Batterien und die 8KB RAM-Karte (CE-212M)
richtig eingelegt sind. Schalten Sle den Hauptschalter oben rechts auf dem
Gerét ein. Da die RAM-Karte im 1. Schlitz neu ist und noch nicht initiali-
siert wurde, erscheint folgende Anzeige:

VR ey b e el ATt m e ey Y e s 1

MEM$ e ﬂsc!s EREE e
RAM CARD S'I CLEAROK ') LR

Piooviiiopasd IFE R A

driicken Sie"di’éw-Taste, um den Corriputer zu initialisieren, und folgende
Anzeige zu erhalten:

RUNMODE
'>. e N

Um srch zu vergewrssern daB der Computer rlcht[g lnlt;ahmert wurde, ge-
ben Sie folgendes ern i ‘

LI ENTER |

Wenn alles OK ist, sehen Sie folgende Anzeige:

RUN MODE

‘:HMEM-"' i L
o 6558,

16



EINFUHRUNG IN DEN PC-1360
Bei RAM-Karten anderer GréBe wird diese Darstellung anders sein, fiir die

mit dem Computer mitgelieferte Karte CE-212M sollte sie aber immer 6558
sein. Nachfolgend werden Gr&Ben flr andere Karten aufgelistet.

Typ der RAM-Karie Verfligbare Bytes
CE-210M (2KB) 414,
CE-211M (4KB} 2462,
CE-212M (8KB) 6558.
CE-2H16M (16KB) 14750.
CE-2H32M (32KB) 31134,

Wenn etwas nicht stimmt, zeigt die Anzeige folgendes an:

*

In diesem Fall driicken Sie den Ali Reset-Schalter auf der Riickseite des
Computers und versuchen, die Initialisierung wieder von vorne anzufangen.

17



EINFUHRUNGIIN DEN: FE21360
.;EIN,SCHAL?FEN@ S50
S350 wrnl lods ofz ollios METS-IID ol oloioiianbin i

Schalten:-Sig. deru Haupischalierioben rechts aub dem Gerst! em.,FaIIS*ldle
RAM-Karte nicht initialisiert ist, erscheint die folgende Anzeige:

g

N IRIVES PN

IR
) MISTREID

;fé-’j_
CLASEY MG

Wenn seit der letzten Verwendung ‘des Computers eine neue RAM-Karie
eingeschoben wurde, wird wieder die Initialisationsanzeige erscheinen.
Gehen Sie wie im Vorangehenden Abschnitt beschrieben vor, she Sie den
PC-1360 benutsen.

N T EI S BT PP
PAATL T Ty VRS IR

HENRST
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DER GEBRAUCH DES PC-1360 ALS RECHNER

3 DER GEBRAUCH DES PC-1360 ALS
RECHNER

Nachdem Sie nun vertraut sind mit den Bestandteilen des SHARP PC-1360
und deren Anordnung, wollen wir damit beginnen, die faszinierenden Fa-
higkeiten lhres neuen Computers zu entdecken.

Weil der PG-1360 (iber alle gebrauchlichen mathematischen Funktionen ver-
flgt und dariiber hinaus in BASIC programmierbar ist (nltzlich flr kom-
plexere Rechenoperationen), wird er haufig als “schlauer” Rechner
bezeichnet. Das macht natirlich aus lhnen einen “schlauen” Benutzer!

(Bevor Sie nun mit dem PC-1360 arbeiten, vergewissern Sie sich, daB die
Batterien korrekt eingesetzt sind.)

Einschalten des Computers

Um den PC-1360 einzuschalten, schieben Sie den Schiebeschalter nach
oben. Flir den Gebrauch als Taschenrechner, muB sich der PGC-1380 im RUN-
Modus befinden. Benutzen Sie dazu die o] Taste, bis “RUN" an der
linken Seite des Anzeigefeldes erscheint. Wenn das Gerét eingeschaltet
ist, erscheint das Bereitschaftssymbol (=) in der Anzeige.

Ausschalten des Computers

Um den PC-1360 auszuschalten, bringen Sie den Schiebeschalter in die Po-
sition OFF.

Wenn Sie das Gerét auf OFF schalten, 16schen Sie das Zeilendisplay. Der
PC-1380 merkt sich jedoch alle Programme und Reservetasten-
Einstellungen, die im Einsatz waren, als der Computer ausgeschaltet wur-
de. All diese Einsteilungen stehen wieder zur Verfigung, sobald das Gerét
wieder eingeschaltet wird.

Wenn der CLOAD-Befehl ausgefihrt wird, unterbrechen Sie die Ausfiihrung,
indem Sie die [EIiId-Taste driicken und den Schiebeschalter in die Posi-
tion OFF bewegen.

19



DERGEBRAUGCH DES PC-1360 ALS RECHNER

Automatische Abschaltung- - -

Um die Batterien vor unniitzer Beanspruchung zu schiiizen, schaltet sich
der PC-1360 automatisch ab, wenn 11 Minuten lang keine Taste betatigt
wurde. (Achtung: Die automatische Abschaltung wird ausgesetzt, solange
gig{__E'Qd@ﬁoQ _ejn P_rogrgm_m abarbeitet.)

T IR NI PRI L I PN I AU TR T

Wennh Sie den'Computer nach automatlscher Abscha T
i 'ON SR ETIGTY ) N R i ERERA)

wollen, tun Sie das mit der [ Taste. Alle Elnstellungen blelben genau-

50/ wie s:e waren als der Comipiiter: automatlsch abgeschaltet wurde

) . . PR
DTS FE O : B T T L EEE EERTRN )

Emlge hilfreiche Hinweise - s

Bis Sie'sich an Ihr neuss Gerat gewdhnt habien, werden Sie sicherlich Fehler
bei der Dateneingabe machen. Wir werden spater ginige eirifache Korrek-
turmdoglichkeiten kennenlernen. Fir's erste, wenn Sie eine Fehlermeldung
erhalten, driicken Sie de rote CLEAR-Taste ( ) und wiederholen die Ein-
gabe. Wenn der Computer “aufhangt” d.h. uberhaupt nicht rrehr- reaglert
— betatrgen Sle den ALL RESET Schalter (snehe Kapltel 2)

Das Bereltschaftssymbol (>) sagt Ihnen daB der PC1360 eing E:ngabe er-
wartet. Wenn Sie Daten elngeben versehwindet das: Bere[tschaftssymbol
und der Cursor béwegt sich-nach rechts und zelgt dabei dle nachstverfug
bare Stelle im Zéilendisplay! an. SR ‘

Mit den Pfeilen nach rechts uund Imks n bewegen S|e den Gursor in-
nerhalb einer Zeile.

Wenh'Ste [ENIIER driicken, informiieréh Sie den PG-1360 dariber, daB Sié
die Dateneingabe beendet haben und Sie fordern den Computet’ auf,die
gewlnschten Operationen durchzufthren. SIE MUSSEN AM EN-
DE JEDER EINGABEZEILE BETATIGEN; ANDERNFALLS WERDEN FHRE
F{ECHNUNGEN VOM COMPUTER NICHT AUSGEFUHHT WEHDEN

e i : HEREER T

Wenn S|e rumerische: Berechnungen durchfuhren erschemt dle Elngabe

Imks im Dlsplay, das Ergebnls steht rec:hts lm Dlsplay oy

[T TR AEE ST I
RIS B U i

|JHJ‘J| LIRS B




DER GEBRAUGH DES PC-1360 ALS RECHNER
Benutzen Sie die [5l[all- Taste in Verbindung mit einer anderen Taste (um
2.B. die Quadratwurze! zu ziehen), driicken Sie [Elal . lassen EXlIal wie-
der los und driicken dann die andere Taste. Der [FJiIIall-Modus bezieht sich
lediglich auf die nachste gedrickte Taste.

Benutzen Sie keine $-Zeichen oder Kommata, wenn Sie mit dem PC-1360
ohne Programmunterstitzung rechnen. Diese Zeichen haben eine beson-
dere Bedeutung in der Programmiersprache BASIC. In diesem Handbuch
benutzen wir die @, um die Null zu kennzeichnen, so dab zwischen der Zif-
fer (@) und dem Buchstaben (O) unterschieden werden kann.

Um Ihnen die korrekte Dateneingabe am Anfang zu erleichtern, werden wir
in den Rechenbeispielen jede nétige Tastenbedienung zeigen. Wenn die
-Funktion angesprochen wird, werden wir das gewiinschte Zeichen
i folgenden Tastensymbol abbilden. So entsteht beispielsweise durch Be-
tatigen von und m das !-Zeichen. Eine solche Tastenbedienung

wird mit [SiEAHdargestellt.

Denken Sie daran, nach jeder Rechenoperation die CLS-Taste zu betéti-
gen (es sei denn, Sie mochten Kettenrechnungen durchfiihren). CLEAR
I6scht die Anzeige und beseitigt eventuelle Blockaden durch Fehler. Spei-

cherinhalte werden nicht geldscht.

Einfache Rechenoperationen

Der PC-1360 rechnet auf 1 Stelle genau. Schalten Sie Ihren Computer ein
und bringen Sie ihn in den RUN-Modus. Nun versuchen Sie, die folgenden
einfachen Rechenbeispiele nachzuvoliziehen.

Eingabe Anzeige
sRofl+Rsfo 50 + 50
1020.
[1Jojof—g5Q0 50 + 50
190,
100 — 50
50.
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DER: GEBRAUGH: DE§ PG-1360.ALS-REGHNER
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DER GEBRAUCH DES PC-1360 ALS RECHNER

4] E]3J ENTER] V64

4E3

4008,

Wiederabruf von Eingaben

Auch nachdem der PC-1360 die Ergebnisse lhrer Rechenoperation angezeigt
hat, kénnen Sie Ihre vorherige Eingabe aufbereiten lassen. Dazu benutzen Sie
die Rechts]ig und Links ] Pfeile.

Der Links{f] Pfeil wird benutzt, um den Cursor an die Stelle hinter dem letz-
ten Zeichen zu positionieren.

Der Rechts] Pfell wird benutzt, um den Cursor auf das erste Zeichen zu
setzen.

Sie erinnern sich, dab der Rechts- und Links-Pfeil auch benutzt werden, um
den Cursor innerhalb der Zeile zu bewegen. Die Pfeile sind sehr hilfreich beim
Kontrollieren (oder Verandern) von Eingaben, ohne dabei den gesamien Aus-
druck noch einmal singeben zu milssen.

Beim Durchlesen aer folgenden Beispiele sollten Sie versuchen, diese gieich-
zeitig auf dem Computer auszufihren, um sich mit dem Gebrauch der Ta-
sten vertraut zu machen.

Als Personalci.. 1 einem groBen Marketing-Unternehmen sind Sie verantwort-
lich fiir die Planung der jahrlichen Verkaufstagung. Sie erwarten zu diesem
dreitétigen Treffen 300 Personen. FUr einen Teil dieser Zeit wird man sich
in kleine Arbeitsgruppen aufteilen. Sie sind der Ansicht, daB Gruppen zu je
& Personen eine gute GroBe wéren. Wieviele Gruppen miissen Sie einplanen?

Eingabe Anzeige

(3JoJofl/| 6] ENTER 300/6

50,
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DERIGEBRAUGH DES PC-1360 ALS RECHNER
Dann f&llt Ihnen ein, daB Gruppen mit einer ungeraden Teilnehmerzahi még-
Ilc:herwelse effektiver arbeitan. Rufen Sie Ihre letzte Eingabe mit Hilfe des Bl

Pfeils wieder auf.

“Eingabe _ _ ~ Anzeige
P ,3@@’6_ e L, s \ - Ry

' BT e R O 0t IS F TP O SO IR N
Um dle neue Anzaht der Gruppen zu berechnen,. missen’ Sre dle 6 durch
eine ungerade Zahl ersetzen. Finf Gruppénmiitglieder scheinen lhnem.sini-
voller als sieben. Da Sie daran gedacht haben, den [RJ-Pfeil zu benutzen,
steht der Cursor nun‘am Ende der Anzeige. Benutzen Sieinoch’ elnmal den

= Pfeil, um den Cursor eine Stelle nach links zu bewegen. .

Eingabe ' = - ‘Anzéige-

Beachten S|e daB nach dleser Bewegung der Cursor such m ein blmken
des V[ereck verwandelt Immer wenn Sie.den Cursor auf ein schon beste
hendes Zeichen setzen, wird er in dieser Form dargestellt

Geben Sle nun elne 5 anstelle der 6 em Achtung belm Ersetzen von Zel
chen: Wenn Sie ein neues Zeichen tber bereits pegtehgndesﬁet;en_ ist
das urspriingliche endgiltig geldscht! Sie kénnen keinen Ausdruck wie-
der abrufen, der Uberschrieben wurde.

: E'”Qabe ; w .. .. r. Anzelge

B T T s

[ENTER| ' T G

Sechzig scheint lhnen eine verniinftige Anzahl von Gruppen.zu sein,-so be-
schlleBen Sie, daB jede Kleingruppe aus 5 Teilnehrern béstehen-wird.

l...
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DER GEBRAUCH DES PC-1360 ALS RECHNER

Erinnern Sie sich, daB es sinnvoll ist, die letzte Eingabe zu kontrollieren,
besonders, wenn lhre Ergebnisse [hnen zweifelhaft erscheinen. Nehmen
Sie z.B. an, Sie hatten folgende Rechnung durchgefiihrt:

Eingabe Anzelge

(cLs[3Jof/] 5] ENTER 30/5

Selbst ein mider, Uberarbeiteter Manager, wie Sie es sind, bemerkt, daB
8 kein glaubwiirdiges Ergebnis ist, wenn man mit Hunderten von Perso-
nen operiert! Rufen Sie Ihre Eingabe mit Hilfe des 3 -Preils noch einmal
ins Zeilendisplay.

Eingabe Anzeige

= 015

Weil Sie den E-Pfeil benutzt haben, steht der blinkende Cursor jetzt auf
dem ersten Zeichen der Anzeige. Um die Eingabe zu kotrigieren, mochten
Sie jetzt eine zusatzliche Null einfagen. Mit Hilfe des & -Peils bewegen
Sie den Cursor, bis er (ber der Null steht. Wenn Sie nun mit der INS-Taste
eine Einfligung machen wollen, setzen Sie den blinkenden Cursor auf den-
jenigen Buchstaben, vor dem das neue Zeichen eingefagt werden soll.

Eingabe Anzeige

3fil5 ’
Benuizen Sie die INS-Taste, um Platz fir das benétigte Zeichen zu schaffen.

Eingabe Anzeige
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DEH GEBRAUCH DES PC—13EO ALS HECHNEH .
Das’ Betatlgen der INS Taste bewegt alle Zelchen um’ elnen Schritt’ nac:h

rechts’und’ fiigt einen vorr Klammern elngeschlossenén’ ‘Léerrdui eirl"Deér
blinkende Cursor'stelitiun auf diesem Leerrauni' und zelgt' dig Stelle der
néchsten Eingabe an. Geben Sie die fehlende Null ein. Nachdem dle EII'I

gabe korrlglert ist, rufen Sie'erneut Ihr Ergebnis ab. PR
. Eingabe e Anzeige‘ w

0] 30015

Steilan Sié sich auf der arideren Seite vor, Sle hatten die folgende Eingabe
gemacht:

Eingabe Anzeige

IEEEIE

3000/5
600.

Das Ergebnls schemt wel zu groB Wenn Sie nur 300 Personen zu lhrem
Treffen erwarten wie konnte es dann 600 Arbeitsgruppen geben? Rufen
Sie Ihre Emgabe mlt H|Ife des = Pfells ab.

1

Eingab'e | _ 4 Anzeige

= ’ 4000/5

Der blinkende Cursor steht nun fiber dem ersten Zeichen der Anzeige. Urr
die Eingabe zu korrigieren, miissen Sie eine der Nullen I6schen. Mit Hilfe
des - Pfeils bewégen Sié den Cursor auf die erste (oder eine andere) Nuill.
Wenn Sie ein Zeichen Ioschen wollen setzen Sie den Cursor auf das zu
16schende Zeichen.

Eingabe o Anzeige

= 3B00/5
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DER GEBRAUCH DES PC-1360 ALS RECHNER
Nun betitigen Sie die DEL-Taste, um eine der Nullen zu beseitigen.

Eingabe Anzeige
DEL I o

Durch Betatigen der DEL-Taste rutschen alle Zeichen um einen Schritt nach
links. Das Zeichen, auf dem der Cursor steht, wird geldscht, ebensc der
Freiraum, den dieses Zeichen beansprucht. Der blinkende Cursor bleibt an
derselben Stelle stehen und zelgt die néchste Stelle fur eine Eingabe an.
Da Sie keine weiteren Veranderungen vorzunehmen haben, beenden Sie

die Rechnung.

Eingabe Anzeige

ENTER 2005

60.

(Achtung: Steht der Cursor auf einem Zeichen und Sie betatigen die SPC-
Taste, wird das betreffende Zeichen geldscht und durch einen Leerschritt
ersetzt. Mit DEL loschen Sie das Zeichen und den von ihm eingenomme-

nen Leerraum.)

Fehler

Der Abruf der vorherigen Eingabe ist notwendig, wenn Sie die geflrchtete
ERROR-Meldung erhalten. Wir wollen uns vorstellen, daf Sie unabsicht-
ich folgendes in den PC-1360 eingegeben haben:

Eingabe Anzeige

300//5

Bolol/ L 5L ENTER] ERROR 1

Natirlich sind Sie liberrascht, wenn diese Meldung erscheint! ERROR 1
ist einfach die Art des Computers, thnen mitzuteilen: “Ich weiB nicht, was

ich hier tun soll.”
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DER GEBRAUGH DES PC-1360, ALS RECHNER
WennSie.in, diesem.Fall: den [RI:Pfeil betatigen, erscheint der blinkende
Cursor an der Stelle, wo der Fehier liegt. : i

Prln g i I
A RN

Eingabe : Anzeige

Rt Priniiogs e

m diesen Fehler:2u korrigieren, beputzen Sie, die DEL

P A ETR T Coadd N
N X L) S LI MR i "

el o 1
YR -'-AfAnZ.e.i,g,e,h\:: LT

.

[

Eingabe; .. Sl

| DEL |

Wenn Sie beim Abruf lhrer Eingabe aufgrund der Meldung ERROR 1 fest-

stellen, daB Sie ein Zeicher 'vergessen haben, benutzen Sie die INS-
Séquenz, um es zu korrigieren.

Wenn Sie den PC-1360 wie einen normalen Taschenrechner benutzen, wer-
den;Ste. in-der; Hauptsache mit.dem ERROR 1 (Syntaxfehler) konfrontiert
werden. Eine komplette Aufstellung der Fehlermeld ungen und ihrer Bedeu-
tungen finden Sie,.in ANHANG A. ¥

Verkettung von Rechenoperationen

lhr PG-1360 erlaubt, daf Sie das Ergebnis einer Rechnung in der folgen-
den Operatlon welterverwenden. I ITA N PR PN ¥ : .
Zuriick zu unserem Beispiel: Ein Tell lhrer Ve rantwortung bei der Ptanung
dieser Konferenz besteht darin, einen detailtigrten Budget-Yorschlag aus
zuarbeiten. Sie wissen, daB Ihnen fiir jeden Teilnshmer DM 150,00 zur Ver-
figung stehen. Berechnen Sie Ihr-Gesamtbudget.

Eingahe L Anzeige

300150

[3fofo * J1f5fof ENTER]

SRR e e e i

ity T

[P F PO T B
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DER GEBRAUCH DES PC-1360 ALS RECHNER
Von dieser Summe beabsichtigen Sie, 15% flr die AbschluBfeier aufzu-
wenden. Wenn Sie verkettete Rechenoperationen durchfihren, ist es nicht
nétig, Ihr erstes Ergebnis noch einmal einzugeben, sofern Sie die CLS-Taste
NICHT benutzen. Wie hoch ist Ihr Budget fdr die Feier?

Eingabe Anzelge

L J 15 45000.%.15_

Beachten Sie, dap der Computer das Ergebnis Ihrer ersten Berechnung au-
tomatisch links im Zeilendisplay anzeigt und in die neue Rechnung mit-
einbezieht, wenn Sie die Befehle fur die zweite Berechnung {3.15) eingeben.
In verketteten Rechenoperationen muB die Eingabe mit einem Operations-
symbol beginnen. Beenden Sie Ihre Eingabe wie immer mit ENE:

ACHTUNG:
Die .Taste kann nicht in Rechenoperationen benutzt werden. Sie sollte

ausschlieblich als ein Zeichen br?nutzt werden.
Beispiel: 45000 [E3 15 EGIEN gg — ERROR 1

Eingabe Anzeige

ENTER ] 6750,

Fahren Sie fort, Ihr Budget zu berechnen. Das Hotei verlangt flr die Ver-
pflegung DM 4000,--.

Eingabe Anzeige

[ - J4Jojofol 6750. — 4000 _ |
2750.

Die Dekoration wird DM 1225, kosten.

Eingabe Anzeige

—Jif2] 2] sPENTER | 1525.
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SchlieBlich miissen: Sie DM 2200} fiir den.Sprecher und fiir das: Rahmen-
programm. einkalkulieren. ... . ... . .0 oo

TR
YT

o
]

Eingabe Shrewetontrann v Anzeige i ol 0ty e T e

BEpOOEE | .

Offensichtlich werden-Sie entweder Ihre Plane oder thre Kcn‘stenvefte’itung
andern mussen!

. . ; . 1n
.‘.).'.,, =Af-4 * [ : : : e P o -

Negative Zahlen

Da die AbschluBfeler etwas ganz Besonderes sein soli, bechlieBen Sie, Ih-
re Plane nicht zu &ndern und das zusétzliche Geid zu investieren. Trotz-
dem fragen Sie sich, wieviel Prozent des Gesamtbudgets wohi von diesem
Posten-in Anspruch genommen werden. Zuerst dndern Sie das Vorzeichen
lhres letzten Ergebnisses. . . . SO ; S

Eingabe Anzeige

= | —675.5—1_ |

Eingabe Anzeige

| - 675. |

Nun addieren Sie dieses Ergebnis zu lhrem urspringlichen Budget fir die
Feier hinzu, -

Eingabe Anzeige

{ + fs]7] 5o Enter] f 7425,

Teilen Sie Thr neues Ergebnis durch 45000 und Sie erféh"re'n, wieviel Pro-
zent des Gesamtbudgets diese -naude Zahl ausmacht. S

e e ddded
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Eingabe Anzeige

/a5 oo o] ENTER] \ 0.165

Nun gut, Sie beschlieBen, 16,5% fiir die AbschluBfeier aufzuwenden.

Komplexere Rechenoperationen und
Klammerung

Bel der Durchfihrung der obigen Rechenbeispiele hatien Sie einige dieser
Operationen in einem Schritt zusammenfassen kénnen. So hatten Sie et-
wa die beiden folgenden Berechnungen in eine Zeile schreiben koénnen:

675 + 6750/45000

Solche komplexeren Rechnungen massen jedoch sehr sorgféltig
eingegeben werden.

675 + B750/4500@ koénnte verstanden werden als

675 + 67500 6750
45000 oder 675 + 25000

Bei der Durchfiihrung komplexer mathematischer Operationen folgt der
PC-1360 spezifischen Regeln der impliziten Klammerung und der Rangfol-
ge von mathematischen Operatoren (siche ANHANG D). Um sicherzustel-
len, dak lhre Eingaben in der von lhnen gewiinschien Reihenfolge
erarbeitet werden, sollten Sie Klammern verwenden.

(675 + 6750)/45000 oder 675 + (6750/45000)

Wie unterschiedlich sich die Plazierung von Klammern auf das Ergebnis
auswirken kann, sehen Sie in den beiden folgenden Beispislen:
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Eingabe S Anzeige IRV

Der Gebrauch von Varlablen m
Rechenoperationen. ..

Der PC-1360 kann bis zu 26 einstellige Variablen unterden alphabetischen
Zeichen A — Z speichern. Wenn Ihnen der Begriff der Variabien nicht ver-
trautisirin: Kapitel4 finder: Sie ausfiihrliche: Erklarungen Die Variablenzu-
weisung gedschieht lber einen Zuweisungsbefehls: ;

A
B8

5
-2

[T

Sle kénnen auch den Wert einer Variablen {rechis) einer anderen (links) zu
welsen .

A g
‘E i [ !

G:
D:

TR T

Eine Variable kann in jeder Rechenoperation anstelle siner Zahl benutz’
werden
Nachdem Sie nun lhre AbschluBfeler geplant haben fehlen lhnen noch die
abrigen Berechnunger: fir.ifire Verkaufstagung: Sie méchten den. Rest Ih-
res Budgets ebenfalls prozentual aufteilen. Zusrst missen Sié herausfin-
den, wieviel Geld Sie noch zur Verfiigung haben. Weisen Sie eine Variable
(R) dem verbleibenden Rest zu.
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Eingabe Anzeige

4] sgofofol R = 45000 — 7425
D700 2)5] 37575.

wenn Sie nun [ENIA dricken, fuhrt der PC-1360 die Berechnung durch
und zeigt den neuen Wert von R an. Sie konnen den Wert jeder Variablen
zur Anzeige bringen, indem Sie den Buchstaben eingeben, unter dem er

gespeichert ist.
Eingabe Anzeige

R 37575.

Nun k&nnen Sie Rechenoperationen mit Ihren Variablen durchfthren. Der
Wert von R wird sich nicht verdndern, bis Sie ihm einen neuen Wert zu-
weisen.

Sie beabsichtigen, 60% des verbleibenden Geldes auf die Unterbringung
zu verwenden.

Eingabe Anzeige

DEIRGO

R* .60
ENTER

22545,

Weiterhin wollen Sie 25% des verbleibenden Budgets fiir die Durchfihrung
von Management-Trainings-Seminaren ausgeben.

Eingabe Anzeige

(R]+].§2]5] | 9393.75

Variablen behalten ihren zugewiesenen Wert auch wenn das Gerét ausge-
schaltet wird oder sich automatisch abschaltet. Sie gehen nur verloren,
wenn
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DER GEBRAUCH DES PC-1380 ALS RECHNER
* Man ihnen einen neuen Wert zuweist.
e Man CLEAR (nicht die CLSTaste) eingibt.
* Man das Gerat mlt dem ALL RESET Schalfer mVuahsrert

: ~».Die Batterien gewechselt werden.

|
e L i
H

Es gibt gewisse Grenzen der Variablenzuweisung sowie gewisse Program-
mablaufe, die Variablen verdndern kdnnen. In Kapitel 4 finden Sie detail-
herte Infotimatiorien ziir Vanablenzuwelsung, in Kapitel 5 W|rd der Gebrauch‘
von Varlablen ber der Programmlerung erortert ‘ P

Mehrere Rechenschritte

Mit dem PC-1360 ist es nicht nur méglich, verschiedene Rechenschriite zu-
sammenzufassen, man kann auch sinzelne Rechnungen nacheinander
durchfuhren, ohne zwischendurch betétigen zu missen. Die ein-
zelnen Rechenoperationen werden durch.Kemmata getrennt.In der Anzei-
ge erscheint nur das: Ergebnis der | Ietzten Hechenoperatron (Beachten Sie
bitte, daB die maximale Zellenlange die lhr Computer annimt, 80 Zelchen
einschlieBlich | betragt.)

Sie fragen su:h, W|e\ne| Geld fir die Unterbringung zur Verfﬂggnglstﬂnde,
wenn Sie, wie urspriinglich geplant, nur 15% flr die AbschluBfeier aufwen-
den wiirden.

Eingabe . Anzeige

E H . 8 ls5 4)5] ‘ R=.85:% 45000, R * .60
ojofof.§RE x| -
- Hag -

Obwohl der Computer alie eingegebensen Rechenoperationen durchfuhrt
zeigt er nur das letzte Ergebnis an. :

El_ngglgg Anzeige - :

M e ) R85 % 45000, Rk60 0

I 1
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Um herauszufinden, welchen Wert die Variable R in dieser Berechnung hat-
te, geben Sie R ein:

Eingabe Anzeige

R | 38250.

Wissenschaftliche Notation

Wer mit sehr groBen und sehr kleinen Zahlenwerten zu arbeiten hat, benutzt
oft ein spezielles Format, die sogenannte exponentielle oder wissenschaftli-
che Notation. In der wissenschaftlichen Notation wird eine Zahl in zwei Teile
aufgespalten.

Der erste Teil besteht aus einer Dezimalzahl zwischen 1 und 10. Der zweite
Teil gibt die GréRe der Zahl in Zehnerpotenzen an.

Wie Sie wissen, ist in einer gewdhnlichen Dezimalzahl die erste Stelle links
vom Komma die Stelle der Einer, an zweiter Stelle folgen die Zehner, an drit-
ter die Hunderter, dann die Tausender usw. Dies sind einfach ansteigende
Potenzen von 10.

10° = 1, 19" = 1@, 18° = 100, 18° = 1200, usw.

Die wissenschaftliche Notation bricht also eine Dezimalzahl in zwei Teile aus-
einander. Ein Teil zeigt, um welche Ziffernfolge es sich handelt, der zweite,
wieviele Stellen eine Zah! links oder rechts vom Komma aufweist. ZB.

1234 wird 1.234 mal 10° (3 Stellen nach rechts)
654321 wird 654321 mal 10° (5 Stellen nach rechts)
000125 wird 1.25 mal 10 * (4 Stellen nach links)

Wissenschaftliche Notation ist hilfreich, um Eingaben zu verkiirzen. Um 1,0
mal 107 einzugeben, miRte man eine 1 mit 87 Nullen schreiben! In wissen-

schaftlicher Notation aber wirde diese Zahl folgendermafien aussehen:

1.0 x 10% oder 1.0E87
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DerPC-1360: benutzt-die wissenschaftliche:Notation: immer dannzwenn Zah-
len in dezimaler Schreibweise die Anzeigekapazitat tibersteigan Avtirden; Da-
bei wird der Ausdruck “mal 10 hoch” durch den GroBbuchstaben E dargestellt

1234567890000 wird angeze|gt als 123456789 E12 T
0000000000@1 wird angezeigt als 1.E — 12 '

Wer mit dieser Art von Notation nicht vertraut ist, sollte einmal einige sehr
kleine oder sehr groPe Zahlenwerte elngeben um Zu beobachten W|e dlese
dargestellt werden. N L R Y ;

Grenzen |
Die groBte Zahl mit der der PC 1360 operieren kann besteht aus 10 Stel
ien plus 2 Stellen 1m Exponenten M:t anderen Worten die groBte Zahl ist

j WL e

9 999999999 E99 = 9999999999ﬁﬂ@@ﬁﬁﬂﬂﬁﬁ@ﬁﬂﬂ@ﬁﬂﬁﬂﬁ@ﬁﬂﬁ i
ﬂGﬂﬁﬁ@ﬁﬂﬂﬁﬁiGﬁ@ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ@ﬁ@@@ﬂ@ﬁﬁﬂ@
bl ﬁﬂﬂﬂﬂG@Eﬂﬂ@ﬁ%@@%ﬂﬁ@@ﬁﬂ@ﬁﬂﬁﬁﬂﬂﬁ

und dle klelnste Zah| ist

0.000099999 E —99 = .000000000000000000000000000000000
A W e
@QﬂﬁﬁﬁEJQI@QE@@ﬂﬁ@@@ﬁ@ﬂ@@ﬂﬂﬁ@ﬂ%ﬂﬂg
999999999

Werte-Schablone

In einer einfachen Ketfeihfeohn:uhg karin.das Ergebnis der vorherigen Be-
rechnung lediglich als erstes Zahl der.gegenwdrtigen Beréchnung vérwen-
det werden. Zum Beispiel:
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Eingabe Anzeige

] -+ P ENTER| } 3+4

x| 5] | 7.%5_
| 3.

Der PC-1360 hat aber eine Funktion, die lhnen erlaubt, das Ergebnis der
vorherigen Berechnung zuriickzurufen und es irgendwo in der gegenwdrtl-
gen Berechnung zu benutzen. Dies nennt man eine Werte-Schablone und
der vorherige Wert kann x-beliebig mal zuriickgerufen werden, indem Sie
die [l]- oder [fl-Taste driicken. Wenn Sie das letzte Beispiel eingegeben
haben, so driicken Sie und dann entweder ] oder [l und die “35”
wird angezeigt.

o

Schauen wir uns ein Beispiel an, wo ein vorheriges Ergebnis zweimal in
der gegenwartigen Berechnung eingesetzt wird. Bitte beachen Sie, daB sich
in diesem Beispiel die Werte-Schablone verandert'und auf den neuesten
Stand der gegenwértigen Berechnung gebracht wird, jedesmal, wenn Sie

S driicken.

Beachten Sie, daB in diesem Beispiel die letzte Antwort bei jedem Driicken
der Taste [lAYHA:Y durch die aktuelle Anatwort ersetst wird.

(Beispiel) Verwende das Ergebnis (6.25) der Operation, 5¢ +8, um folgen-
des zu berechnen: 12x5+6.25+24x3-6.25=:

Eingabe Anzeige

=) / ] ENTER | 50/8 6.25

Letzte Antwori———4

12|E25 [ I (or ) 12*5/6125_.

Zuletzt abgerufene Anatwort

37



DEH GEBRAUCH DES PC-1380 ALS RECHNER
B3>+ E3 s Ml o ) } 15%5/6.25+24 % 3/8.25_

Zuletzt abgerufene Antwort

242
cis] N | e

Py el
Lo [ y

St P oLl %iDurch Ausfitireti- einer manueller
ST e e o Berechnungsmit der Taste
L ‘wird die letzte! Antwort durch: das
Ergebnis det: Vorangegangenen el
- Rechniung ersetzt. ! : :

Die letzte Anatword wird durch Betatlgen der| Taste nicht geloscht
Die’letzte: Antwort kahn- mcht angerufen werden, wahrend sich der-Com-
puter im RUN- Modus befindet, die Programmausfuhrung vorubergehend
unterbrachen ist oder der Trace-Modus gewahit ist.

Maximale Rechenldnge

Die Larige der Rechnung, die Sie eingeben konnen, ist begrenzt auf 79 Ta-
stenbedienungen, bevor die [ENifE;]-Taste gedriickt wird.:\Wenn Sie diese
Grenze (berschreiten, beginnt der Cursor an zu blinken, um anzugeben,
daB die folgende Eingabe ungiltig ist. In diesem Fall muB die Rechnung
in zwei oder mehrere Schritte aufgeteilt werden.

Wissenschaftliche Rechenoperationen

Der PC-1360 ist mit den in dieser Tabelle angegebenen mathematischen
Basisfunktionen ausgestattet Beachten Sie bitte, daB die Darstellung der
Funktionen in BASIC sich von der normalen mathematischen Schreibung
unterscheiden kann.
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Ubliche Tastenope-

Funktion Schreibweise ration Bemerkungen
Trigonometri- sin SIN
sche Funktionen | cos S
tan TAN
Trigonometri- sin ASN
sche Umkehr- cos ’ ACS
funktionen tan * ATN
Zehnerloga- log LOG logqp X (Logarithmus zur Basis 10}
rithmus
Natirlicher In LN loge X (Logarithmus zur Basis E)
Logarithmus
Exponential- e* EXP e=2,718281828
funktion
Potenzierung A Asfor ANB
Quadraiwurzel '8 ¥ or SQR
Umwandlung Dezimal-Grade nach | DMS Winkleumwandlung (die @ darf
Winkelgrade (Grade, Mi-nuten, nicht wie in DEG.5 wegfallen)
Sekunden)
Umwandlung Winkel-Grade {Gra- DEG
de, Minuten, Sekunden) nach
Dezimal-Grade
Ganze Zahlen INT INT(x) ergibt die grohte ganze Zahl
kleiner oder gleich x
Betrag Ed ABS S ergibt den Betrag von x
Vorzeichen SGN Ergibt 1, wenn x>0, —1, wenn Xx<@
und @, wenn x=0 fiir SGN (x)
Pi T z or Pl x=3,141592654
Hexadezimal — dezimale & Wandelt eine hexadezimale Zahl x
Schreibweise auf der Basis 1€ (&x) um.
Winkeinheit Befehl Erklérung
Alt-Grad DEGREE Rechter Winkel = 90(°%)
BogenmalR RADIAN Rechter Winkel = #/2(rad).
Neugrad GRAD Rechter Winkel = 103(g).

Diese Befehle werden benuizt, um WinkelmaBe in Programmen zu spezifi-
zieren. Benutzen Sie diese Befehle zur Ubung in den folgenden Rechen-
beispielen:

(Beispiel)  sin 3¢ =

(Operation) DEGREE IS (spezifiziert “Alt-Grad” als
Winbkeleinheit)

SIN 30 B ’ 6.5
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(Belsplel)

(Operation)

(Beispiel)

- {Operation)

{Beispiel)

{Operation)
(Beispiel)  '
(Operation)
{Beispiel) -

(Operation) v~

= - TAN(PI/4)-[ENLER ’ SR

;471

RADIAN [ETLEL (spezifiziert “Be
kleinheif) ; S

RN

'
‘ol

cos™! ( —5)  _=‘ '

DEGREE [ENME (spezifiziert “AltGrad” als Winkeleinheif)

-";‘Acs';.fa@._s { " | -' . 12@.‘[
log5 + In5 =
LOGS + LN5 | 2.308407917 {
'"'e2+3
EXP (2 +, 3) [ 143.4131591|
VETE - |
(47 3+6 4) ' - 36.87817783 }

(Beispiel)

(Operatlon)

(Belsplel)
(Operation)

‘ (Bgispiel)

(Operation)

- Wandle SQI Grad 3@ Min. in DMS-DarsteIIung um in Dezi-

maldarstellung

DEGS@SQJ [ 395
i, 5 S (305degree) f

Wandle 30.755 Grad in Dezimaldarstellung um in' DMS--
Darstellung

DM 30.755 BN | o 304518 |
o ek (Sﬂdeg 45 min. 18 sec.)’

Wandle CF8 in eine Dezimalzah| um.

&CF8 b 3320, ]
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Rangfolge beim Rechnen ohne
Programmunterstitzung

Sie kénnen Ausdricke in derselben Reihenfolge eingeben, in der sie ge-
schrieben sind, einschlieBlich der Klammerung oder der Funktionen. Die
interne Rangfolge bei der Berechnung und die Behandlung von Zwische-
nergebnissen werden vom Computer selbst kontrolliert.

Die interne Rangfolge beim Rechnen ohne Programmuntersiitzung ist die
folgende:

1) Abruf von Variablen oder Pi

2) Funktionen (sin, cos usw.)

3) Exponentiation (%)}

4) Vorzeichen (+, —)

5) Multiplikation oder Division (%, /)
6) Addition oder Subtraktion (+, —)
7) GroBenvergleich (>, > =, <, <=
8) Logisches AND, OR, NOT

. < >, =)

Anmerkungen:

o Werden in einem Ausdruck Klammern verwendet, hat die innerhalb der
Klammern angegebene Operation hdchste Prioritat.

 Zusammengesetzte Funktionen werden von rechts nach links abgeatr-
beitet (sincos™"0.6).

 Mehrstufige Exponentiation (3% or 3 ~ 4 ~ 2)wird von rechts nach links
abgearbeitet.

» Von den obigen Punkten 3) und 4) hat die leizte Eingabe die hohere
Prioritat
@zB) -2A4 - —(29

3N -2 37
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Ausdrucken von;. Rechenergebmssen

Die Berechnungen und Ergebnlsse konnen durch Betatlgen von SHIF und
B P—NP ausgedruckt werden, sofern. der Optionale Drucker (CEJ1{26P oder
, :CE 140P) angeschlossen und emgeschaltet i R!NT Modus) -

4

Wenn der Ausdruck nlcht gewunscht warcl schalten Sre wahlwelse dle
Zusatzeinrichtung CE-126P oder GE-140P ‘aus oder driicken ‘und
:erneut (NON PRINT-Modus) ... ] A s Tl 1
Achtung

Rechenfehler : _
Folgende Fehlertypen treten bei gewshnlichen Rechnern, Taschen- und Per-
sonalcomputern auf:

(1) Fehler, die mit der Anzahl der Kommasterlen zusammenhangen
Normalerweise ist die maximale Anzah! der Deznmalstellen mit denen ein
Computer rechnen kann, festgelegt. Beispiel:. 4+3 erglbt 1 3333333333
Bei einem Computer mit einem Maximum von 8 Steilien wérden’ digse 8 Z|f
fern als signifikant bezeichnet, dardberhinausgehende Ziffern werden ent-
weder |gnorlert oder gerundet

(Beispiel) Compqté,( ‘mit 10 signifikanten Stellen
. 1 sigﬁifikante Ziffern
4/3 ENIEGY - 1 -33333333333...,
ignorlert, gerundet
Aus diesem Grinde weicht dds erréchriete Ergebnis vori dem tatsachlichen
Ergebnis durch den ignorierten oder gerundeten Betrag ab. (Dieser Unter-
schied macht dann die Abweichung aus.)

Der Rechner ermittelt ein 12stelliges Resultat. Das Ergebnis wird gerun-
det und so verarbeitet, daB die Fehlerquote so weit als maoglich minimiert
wird und das angezeigte Ergebnis dem tatsachlichen weitgehend na-
hekommt,

(Beispiel) 4 + 3 x 3
M a3%3 ] — 4. wird sukzessive vararbeitet
(2) 43 NG — 1.333333333

- wird unabhangig verarbeitet
*3 IS — 3.999999999}
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Wahrend der Rechner die Operation sukzessive verarbeitet, erhalt er das
Ergebnis mit 12 Kommastelien, die er als Resultat akzeptiert und anschlie-
Rend rundet. Wenn der Rechner unabhangig arbeitet, wird der angezeigte
Wert (10 Kommastellen) fur die Berechnung benutzt.

(2) Fehler, die bei funktionsbestimmenden Algorithmen auf4treten

Der Computer benutzt eine Reihe von Algorithmen, um die Werte von Funk-
tionen zu berechnen, wie z.B. Potenz- und trigonometrische Funktionen.
Wenn in Rechnungen solche Funktionen eingesetzt werden, summiert sich
die Fehlerquelle. Dieser Fehlerfaktor nimmt zu, je ofters diese Funktionen
in der Rechnung eingesetzt werden. Der eigentliche Fehler fir jede einzel-
ne Funktion hdngt von den eingesetzten Werten ab und ist besonders
schwerwiegend bei singuléren Stellen und Wendepunkten (d.h., wenn ein
Winkel sich 90 Grad annéhert, néhert sich die Tangente der Unendlichkelt).
Ein Beispiel eines Algorithmus ist hier unten fur Potenzrechnungen an-

gegeben.

(Beispiel) 62° =
co ~ 6 [ENIES — 4.665599999E10
Obwoh| B¢ 4.6656 » 10 ergibt, geht der Rechner von einem
Wert (y") aus, der dem folgenden Ausdruck entspricht:
y" = 1@xxlogy
Mit anderen Worten: 82° wird als108%leg6barechnet.
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4 BEGRIFFE UND AUSDRUCKE DES BASIC

In diesem Kapitel wollen wir elnrge Begrlffe und Ausdrucke der Program
mlersprache BASIC kennenlernen.

'Zé.ichénfolfgéh-l(dns'tanten‘_
;'Der PC-1 360 lst in der Lage auBer Zahlen auch Buchstaben und spez:elle

Symbole in vielfacher Weise zu verarbelten Dlese Buchstaben, Zahlen und
spezielien Symbole werden Zelchen genannt

Folgende Zelqhgn stehen de_m PG-1360 zur Verfigung:

12345678990
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgqrstuvwxyz
I"#8% &%+ ,-./l:;<=>72@V 1A

Im BASIC wird eine Gruppe von Zeichen als Zeichenfoige bezeichnet. Damit
der PC-1360 den Unterschied zwischen einer Zeichenfolge und anderen
Programmteilen, wie z.B. Befehlen oder Variablen-Bezeichnungen, erkennen
kann, muB man die Zeichen, die zu einer Zeicheniolge gehdren, in
Anfluhrungszeichen (*) einschlieBen.

Es folgen einige Beispiele fir Zeichenfolgen-Konstanten:

“HELLO”
“Goodbye”
“SHARP COMPUTER”

Die foigenden Beispiele werden als Zeichenfolgen-Konstanten nicht ak-
zeptiert:

“COMPUTER Anfihrungszeichen am Ende fehlen.

“ISN”T” Anflhrungszeichen diirfen nicht innerhalb einer
Zeichenfolge benutzt werden.
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Hexadezimalzahlen

Das Dezimalsystem ist nur eines von verschiedenen Zahlensystemen. Ein
anderes, dessen Bedeutung im Zusammenhang mit Computern stark an-
gewachsen ist, ist das Hexadezimalsystem. Das Hexadezimalsystem ba-
siert auf der Zahl 16 statt auf der 19. Um hexadezimale Ziffern zu schreiben,
benutzt man die Ziffern @ ~ 9 sowie 6 weitere «Ziffern”: A, B, C, D, E und
F. Diese entsprechen den Zahlen 1@, 11, 12, 13, 14, 15 und 16. Wenn Ihr
PC-1360 eine Zahl ais hexadezimal auffassen soli, setzen Sie ein UND-
Zeichen (&) vor den betreffenden Ausdruck.

&A =10
&10 =16
&100 =256

R&FFFF = 65535

Variablen

Computer sind aufgebaut aus einer Vielzahl von kleinsten Speichereinhei-
ten, genannt Bytes. Jedes Byte kann man sich als einzelnes Zeichen vor-
stellen. Das Wort “Byte” erfordert beispielsweise vier Speicherbytes, weil
es vier Buchstaben enthalt. Um herauszufinden, wieviele Bytes zum Arbei-
ten zur Verfiigung stehen, geben Sie einfach MEM gin. Die ange-
zeigte Zahl gibt an, wieviele Bytes zum Programmieren frei sind. Dieses
Verfahren funktioniert prima fiir Worte, ist aber sehr unzuldnglich beim Spei-
chern von Zahlen. Aus diesem Grunde werden Zahlen in codierter Form
gespeichert. Aufgrund dieser Codierung ist der Computer in der Lage, auch
lange Zahlen in nur 8 Bytes zu speichern. Die gréBtmogliche Zahl, die ge-
speichert werden kann, ist +9.999999999 E 4 99.

Die kleinste Zahi ist +1.E—99. 50 erhalten Sie einen recht groBen Zahlen-
bereich, innerhalb dessen Sie arbeiten kénnen. Wenn jedoch das Ergeb-
nis einer Rechnung diesen Rahmen Gbersteigt, wird der Computer Ihnen
dies mitteilen, indem er eine Fehlermeldung auf dem Display ausgibt. Ei-
ne Erklarung dieser Fehlermeldung finden Sie in Anhang A. Geben Sie nun
zur Probe ein:

9 E 9939 21133
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Damit der Computer wieder normal weiterarbeiten karin, brauchen-Sie-le-
diglich die [-Taste zu driicken. Aber wie speichert man denn nun So
viel Information? Das ist ganz einfach. Der Gomputer zieht es.vor, verschie-
denen Datengruppen Namen zu geben. Wir wollen die Zahl 556 abspeichern..
Sie kbnnen, diese Zahl.nennen, wie Sie mochten, aber fiir dieses Belspiel
wollen.wir.ihr den Namen R geben. Die Anweisung LET kann benutzt wer-
den, um:den Computer 2y veranlassen, einer Variablen einen Wert zuzu-
waisen, allerdings nur in einem Programmbefehl. Der LET-Befehl ist aber
nieht unbedingt er-forderlich, darum werden wir.ihn nicht sehr oft benut-
zen. Geben Sie nun R=556 ein und dricken Sie [ENIEL . Der Gomputer
hat nun den Wert 556 mit dem Buchstaben R in Verbindung ge-bracht. Diese
Buchstaben, die man benutzt, um Information zu speichern, nennt man Va-
riable. Um den Inhalt der Variablen R abzufragen, drﬁcken Sie die [JK)-
Taste, dann die Tasten R und J&M8=:1. Der Computer antwortet, indem
er den Wert 556 rechts im Display anzeigt. Diese Méglichkeit kann sehr
natzlich sein, wenn man Programme oder Formeln eingibt.

Wir wollen als nachstes die Variable R in einer einfachen Form‘erlr'vejrwgn;
den. In dieser Formel steht R fiir den Radius eines Kreises, dessen Fliche
wir berechnen wollen. Die Formel fir die: Kreisflache lautet: A = w* Ry

Geben Sie ein: U8 SHIFT | + B % | SHIFT] . Das Ergebnis ist

971179.3866, Dieses Verfahren des Gebrauchs von Variablen wird einge-
hender erklért, wenn-wir uns mit dem Programmieren beschaftigen.

Bislang haben wir. uns nur mit numerischen Variablen, befaBt. Wie spei-
chert man nun aiphabetische Zeichen? Grundsatzlich ist das’ Prinzip das
gleiche,.aber damit der Gomputer den Unterschied zwischen den beiden
Variablentypen erkennen kann, muB nun-ein $ zum Namen der Variablen
gesetzt werdén. Wir wolien z.B. das Wort BYTE unter der Variablen B$ spei-

chern. Sehen Sie dds $-Zeichen hinter.dem B?

Dies sagt dem Cornputer,.daf. der Inhalt der. Variablen B-alphanumerisch

bzw. eine Datenzeichenfolge st

Damit. dies. klarer wird, geben Sie ein: B I B = § SHIFT | R=3ges
ELIE B EXIE - ver wert BYTE st nun unier der Variabien B8 gesper
chert. Um sich zu vergewissern, dricken Sie die [Sl -Taste und geben
dann ein: B [EIE BB In der Anzeige stent BYTE, diesmal aber
auf der linken Seite der Anzeige. o -
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Beachten = Sie:
Der Inhalt von Zeichenfolgen oder Variablen wird von der linken Ecke der
ersten Zeile an angezeigt.

Die Variablen, mit denen der SHARP PC-1360 arbeitet, sind folgenderma-
Ben aufgegliedert:

~ vorgegebene numerische Variablen
(A bis 2)

. einfache numerische Variablen
Variablen (AB,C1,usw)

L numerische Feld-Variablen

Variablen 4 - vorgegebene Zeichenfolgen-Variablen
(A$ bis Z$)

- einfache Zeichenfolgeb-Variablen

\_ Variablen (BBS$, C2$, usw.),

\. Zeichenfeld-Variablen

r numerische

Zeichenfolgen-

A

Vorgegebene Variablen

Der erste Bereich, die vorgegebene Variable, wird vom Computer grund-
satzlich benutzt, um Daten zu speichern. Man kann ihn als reservierten Be-
reich denken. Mit anderen Worten, egal, wieviel Speicherplatz Ihr Programm
in Anspruch nimmt, Ihnen stehen immer mindestens 26 Variablen zur Spei-
cherung von Daten offen. Diese Daten kénnen entweder NUM ERISCH oder
in ZEICHENFOLGEN(Buchstaben)-Form gewahlt werden. Vorgegebene
Speicherplatze haben eine Kapazitét von 8 Byte und kénnen immer nur ei-
nen Datentyp zur Zeit aufnehmen. Geben Sie zur Erklarung ein;

A = 123 EMIEd
X3 ENTER |

Sie erhalten die Meldung:

ERROR 9
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Das bedeutet, daB Sie numerische Daten in den Speicherbersich mit dem
Namen A gélegt haben und daf Ste dann dem Computer.befohlen haben,
diese Information als Zeichenfolge-Daten wieder abzurufen. Das aber ver-
wirrt den Computer, so daB er eine Fehlermeldung ausgibt. Driicken Sie
die [JKJ-Taste, um die Fehléimelding zu beseitigen. Versuchen Sie nun
das folgende Beispiel: SESARI

-As="ABc” BN
A |

Wieder ist der Computer verwirrt und meldet ERHOR 9.

Einfache Variablen

Einfache Variablenbezeichnungen werden durch zwei (oder mehr) alpha-
numerische Zeichen charakierisiert, wie z.B. AA oder B1. Anders als feste
Variablen haben die einfachen Variablen keinen fest im Speicher reservier-
ten Bereich. Der Speicherbereich fiir einfache Variablen wird automatisch
{im Programm oder im Datenbereich) bereitgestellt, sobald eine einfache
Variable erstmalig benuizt wird.

Da fiar einfach numerische und einfache Zeichenfolgen-Variabien verschie-
dene Speicherbereiche vorgesehén sind, kénnen Variablen mit dem glei-
chen Namen (W|e Z. B AB und AB$} glelchzeltlg benutzt werden.

Wahrend alphanumerische Bezemhnungen fiir emfache Varlabien Namen
verwendet werden konnén (wie' bei alphabetischen ‘Zeichen kénnen nur
GroBbuchstaben benutzt werden), muB man als erstes Zeichen eines Va-
riablennamens grundsatzlich einen Buchstaben wahlen. Werden mehr als
zwei Buchstaben zur Definition eines Variablennamens benutzt, sind nur
die beiden ersten Zeichen von Bedeutung.

Achtung:
+ Die Namen von Funktionen oder BASIC-Befehlen diirfen fiir den PC-1360
nicht zur Bezeichnung von Variablen benutzt werden (z.B.) Pi, IF, TO, ON,

SIN usw.
¢ Unter siner einzelnen Zeichenfolgen-Variablen kénnen bis zu 16 Zeichen

oder Symbole gespeichert werden.
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Feld-Variablen

In einigen Féllen ist es sinnvoll, Zahlen in organisierten Gruppen zu verar-
beiten, z.B. eine Tabelle der FuBball-Ergebnisse oder eine Steuertabelle.
Im BASIC werden solche Gruppen Felder genannt. Ein Feld kann eindimen-
sional sein, wie z.B. eine Liste, es kann aber auch zweidimensional sein,

wie z.B. eine Tabelle.

Um ein Feld zu definieren, benutzt man den DIM-Befehl (Kirzel fiir Dimen-
sion). Felder missen vor Gebrauch immer definiert werden. {Dies war nicht
der Fall bei den Einwert-Variablen, die wir bislang benutzt haben.) Die Form
fur die DIMensionierung numerischer Felder ist:

DIM variablenname (gréBe)

Dabei bedeuiet:

variablenname ist eine Bezeichnung der Variablen gemés den oben
besprochenen Benennungsregeln fir numerische Variablen.

Gréke ist elne Anzahl der Speicherplétze, die sich im Bereich
zwischen @ und 255 bewegen muB. Beachten Sie, dab, wenn Sie el-
ne GréBenordnung eingeben, ein Speicherplatz mehr bereitgestellt
wird.

Beispiele fur mégliche DIMensionierungsbefehle sind:

DIM X (§)
DIM AA (24)
DIM Q5 (@)

Der erste Befehl schafft ein Feld X mit 6 Speicherplatzen. Der zweite Be-
feh| baut ein Feld mit 25 Speicherplétzen auf, der dritte ein Feld Q5 mit
einem Speicherplatz, was im Grunde unsinnig ist (zumindest fir Zahlen),
da man ebensogut eine einwertige numerische Variable definieren kénnte.
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Es ist wichtig zu wissen, dap eine Feld-Variable X und eine Vanable )(“S‘lch|
unterscheiden und auch vom SHARP PC-1360 unterschieden werden kén-
nen, Das erste X bezeichnet eine Serie. von numetischen: Spelcherplatzen :

das zwelte einen emzeinen und getrennten Speicherplatz

Nachd _‘rn _Sle .m__:_n ‘wissen, wie man Felder aufbaut mogen Sle S|ch fra
gen, wie man die einzelnen Spelcherplatze anspncht Da die. gesamte Grup-.
pe unter einem einzigen Namen abgelegt ist, sprechen wir einen einzelnen
Speicherplatz (“Element” genannt) an, indem wir an den Namen der " Grup--
pe:eine Zahl.in Klammern anschlleBen Diese Zahl wird “]ndex” genannt.
So muﬁte man z B.; um dle Zahl 8 an. funfter Stelie in unserem (vorher defi-

merten) Feld X unterzubrmgen schrelben

Xidy =
Wenn Sie die Zahl 4 verwirrt, bedenken Sie, da die Nummerierung der Ele-
mente in einem Feld mit Null beginnt und dann bis zu der in der DIM-

Anwe_lslu,ng definierten Anzah! von Elementen fortlauft.

Der besondere Vortell von Feldern liegt in der Mogllchkelt einen langeren
Ausdruck oder eine Variable als Index zu benutzen.

Urn ein Zeichenfeld zu DIMensromeren muB man etwas anders vorgehen
als bei numerischen Feldern:

DIM zeichenvariablenname (GroBe) # Lange
Dabel bedeutet:
zeichenvariablenname ist eine Bezeichnung der Variablen gem4s den

oben besprochenen Benennungsregeln fir normale . . Zeichenva-
riablen.

GrdBe ist die Anzaht der Spelcherplatze {(im Bereich zwrschen 0 und

. 2585), Beachten Sie, wenn Sie eine GroBenordnung angeben daB ein
Spelcherplatz mehr bereltgestellt W|rd
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% Lange ist fakultativ. Wenn sie angegeben wird, spezifiziert sie die
Lange der einzelnen, im Feld enthaltenen Zeichenfolgen. Die La&nge
muB im Bereich zwischen 1 und 80 liegen. Wird die Lange nicht an-
gegeben, erhalten die Zeichenfolgen automatisch eine Lange von
16 Zeichen.

Beispiele fir mégliche DIMensionierungsbefehle fur Zeichenfelder sind:

DIM X$(4)

DIM NM$(10) %10
DIM INS(1) % 80
DIM R$(0) % 26

Im ersten Fall wird ein Feld mit finf Zeichenfolgen aufgebaut, in denen
je 16 Zeichen gespeichert werden kénnen. Der zweite DIM-Befehl baut ein
Feld NM auf mit e!f Zeichenfolgen zu je 18 Zeichen.

Definiert man auch Zeichenfolgenlangen, die kleiner als 16 Zeichen sind,
spart man natdrlich Speicherkapazitét. Das dritte Belspiel zeigt ein Feld

mit zwei Elementen zu je 80 Buchstaben, und im letzten Fall wird eine ein-
zige Zeichenfolge von 26 Zeichen aufgebaut.

Neben den einfachen Feldern, die wir gerade behandelt haben, 1aBt der
PC-1360 auch ‘“zweidimensionale” ‘Felder zu. Ein eindimensicnales Feld

ist eine Liste von Daten, die in einer einzigen Spalte angeordnet sind. Ent-
sprechend ist ein zweidimensionales Feld eine Tabelle mit Zeilen und

Spalten.

Zweidimensionale Felder werden folgendermafken DIMensionieri:
DIM numerischer Variablenname {zellen, spalten)
oder
DIM zeichenvariablenname (zeilen, spalten)*klénge

Dabei bedeutet:
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Zeflen glbt die- Anzahl der Zellen. im Feld an. Dies muB eine Zahl
- zwrschen a und 255 seln Beachten Sle, daR, wenn Sle eing Groke-

‘ ::nordnung elngeben eme Zerle mehr bereltgestellt wird. .

" Spalten glbt dle Anzahl der Spalten im Feld an. Dles muB elne Zahl
zwischen 0 und 255 sein. Beachten Sie, daB, wenn Sié sine GroBe-
nordnung, eingeben, eine Spaite mehr eingerichiet wird.

Die folgende Tabelle illustriert die Speicherplétze, die sich aus der Anwei-
sung DIM T (2,3) und den (jetzt aus zwei Zeichen bestehenden) Indexen,
die zu den jeweiligen Speicherplitzen gehdren, ergibt:i

Spalte ¢ Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3
Zeile 0 T(0,0) T(0,1) T(0,2) T8, 3)
Zsile 1 T(1,00 | TQ,1) T(1,2) | T(1,3)
Zeile 2 TE0 | TEtH | TE2 | T3

Achtung:
Zweldimensxonale Felder nehmen \nel Speicherpiatz in Anspruch. Z.B. be-
nétigt ein Feld mit 25 Zeilen und 35 Spalten 875 Speicherplétze!

Felder sind sehr nitzliche Programmier-Hilfsmittel.
Die folgende Tabelle zeigt die Anzah! der Bytes, die zur Definierung jeder

einzelnen Variable bendtigt werden sowie die Anzahl der fiir jeden einzel-
nen Programm-Befeh! erforderlichen.

Variable . Variablenname . Daten
Numerische
Variable 7 B.ytes _ 8 Bytes

Zeichenfolge. Feldvariable  |Spezifizierte Anzanl

Variable 7 Bytes Einfache Variable
(2-Zelchen-Variable) 16 Bytes

+ Wenn z.B. DIM Z$ (2, 3% 10 spezifiziert wird, werden 12 Variablen mit einer Spei-
cherkapagzitét von je 10 zeichen bereitgestellt. Dies erfodert 7 Bytes (Varuablen
name) + 10 Bytes (Anzahl der Zeichen} x 12 = 127 Bytes. oo
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Element

Zeilennummer

Befehl & Funktion

T
una anEere

Anzahl der

verwendeten Bytes

3 Bytes

2 Bytes

1 Bytes

Variablen der Form A( )

Wird im Speicher des Computers ein Bereich fiir vorgegebene Variablen re-
serviert, kann dieser auch benutzt werden, um mit einem Index versehene
variablen, die die gleiche Form wie Feld-Variablen haben, zu definieren.

26 vorbestimmte Variablennamen stehen zur Verfligung, namlich A bis Z (A%
bis Z$). Jeder dieser Namen kann als Index eine der Zahlen von 1 bis 26 tra-
gen, wie z.B. A(1)—A(26) oder A${1)—AF(26). Das bedeutet, daB die Variable
A(1) anstelle der Variablen A benutzt werden kann, A(2) anstelle von B, A{3)

anstelle von C usw.

In der folgenden Abbildung kénnen Sie sehen, daf die Variable A im selben
Speicherbereich liegt wie die Variable AS, daB B sich mit BS deckt usw. fir
alle Buchstaben des Alphabets.
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s nmonn

mm
L3888
I (.

i nnonon
= |y [
250865
| |

TOZEZIMrXC"TITOTMOO®>
I
I
&

Il ]
x> P
& &

]

I
g
£

il Il
x> g
& £
P P
~J 3,
e e et Mt i o et

|
3>
oy
©

I
>
-4
—
—t

Il
b
&
—
I~

[ I

> > P
bl i
-

o

53



BEGR|FFE UND AUSDRUGKE :DES.BASIC

VAB(ES) IR
= Z$:=.. A(26). = ‘=.A$(_.26): g o -

o

Q@ =Q8= A(17) = A$(17): |
oRo="R$ = 'A(18)' = "A§(18): e
S.= .88 =. A(19), = A§(19) S
T = T$ = A(20) = A$(2(D) 7 T v
U=U$= A@21) = A$(21) -
V = VE= A@22) = A§(22) ] ‘ -
W=W§= A@23) = A$(28) "\ 0 s el e
X = X$= A@24) = A$(24) '
CYomiYE = A(RS), =
Z..

DR PR PO SRS S TS E T RO A S SEA LN VS S IFUTEPIR . .
Wenn ailerdings schon ein Feld mit dem Namen A oder A$ durch einen
DiM-Befehl definiert wurde, kénnen.Index-Variablen-mit den Namen A nicht
zysgétzlich definiert werden, Wurde bejspielsweise ein Reld:A,definlert diirch
DINI-A(), sind die Speicherplatze A(0).bis A(5) im Programm;/Datsnbereich
reserviert. Wenn rnan dann:eine- Variabie- A(2) spezifiziert; bezieht sich die-
se nicht auf die vorbestimmte Variable B, sondern auf die:Feld-Variable
A(2) im Programm-/Datenbedreich. Spezifizieren Sie A(9), wird dies eine Feh-
lermeldung bewirken, da A(Q) auBerhalb des durch den DIM A(S) Befehi be-
stimmten Bereiches liegt. - : ‘

Wenn andererseits Index-Variablen der Form Al )emgegeben worden smd
ist es nicht moglich, gleichzeltig Felder A oder A$ mit Hilfe eines DIM-
Befehis einzurichten, es sei denn, die Definition der Index- Variablen wird
mit dem CLEAR-Befehl geldscht.

Sollen Indexen groBer als 26 fiir Vanablen der Form A( ) benutzt werden
wenn ein Feld A nicht durch ein DIM- Befehl definiert wurde, werden die
entsprechenden Speicherplétze im Programm -Datenbereich fur diese A( )
Variablen definiert. Wenn Sie z.B. A(35) =5 eingeben, werden die Speicher-
platze A(27) bis A(35) im ProgrammlDatenberelch reserviert,

Da Variabien mit einem Index gréRer als 26 wie Feld Varlablen behandelt
werden, unterliegen sie den folgenden besonderen Beschrankungen
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Die Speicherplatze fir ein Feld mit demselben Namen missen im
Programm-/Datenbereich nebeneinander liegen. Andernfalls erhalten Sie
eine Fehlermeldung.

10: DIM B(2)
20: A(28)=5
30:BC=12

40: A(30)=9

Wenn dieses Programm eingegeben wird, befinden sich die Definitio-
nen fiir das Feld “A” nicht in zwel aufeinanderfolgenden Segmenten
des Programm-/Datenbereiches und aus Zeile 40 wird sich ein Fehler

ergeben.

{Programm-Datenbereich]

ABD) } Line 40

A(29)
BC } Lineso
A(28) }

Line 26
A(27)
B(2)
B(1) } Line 10
B(0)

Numerische Feld-Variablen und Zeichenfolgen-Feld-Variablen mit dem-
selben Index kénnen nicht zur gleichen Zeit definiert werden. So kén-
nen z.B. A(32) und A$(38) nicht zur gleichen Zeit definiert werden, da
sie im Programm-/ Datenbereich den gleichen Platz einnehmen.

Zweidimensionale Felder k&nnen nicht definiert werden, ebensowenig
ist es méglich, die Lange der Zeichenfolgen zu definieren, die in einer
Feld-Variable enthalten sein sollen. Die Lange der Buchstabenzeichen-
folge, die von der Variablen A$( ) erfaBt werden kann, ist beispielswei-
se auf 7 oder weniger Zeichen beschrénkt.

Variablen mit dem Index (@) kénnen nicht definiert werden. Wenn Sie
A@®) oder A$(@) definieren, werden Sie eine Fehlermeldung erhalten.
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(5) Wenn A(27) oder A$(27) und groBer als erste benutzt werden, werden
7 Bytes fir den Variablennamen und 8 Bytes fur jede Variable belegt.

Ausdriicke

Ein Ausdruck ist eine Kombination von Variablen, Konstanten und Opera-
toren, die durch Rechenoperationen auf einen einzigen Wert zusammen-
gefabt werden kann. Die Rechenbeisplele die Sie in Kapitel 3 elngegeben
haben, waren Beispiele fiir solche Ausdriicke. Ausdricke sind ein wesent-
licher Bestandteil von BASIC- -Programmen. Z.B. kann ein Ausdruck eine
Formel sein; mit der das Ergebnis einer Gleichung ermittelt wird, oder ein
Test zur Bestimmung des Verhaltnisses zwischen zwei Grdfen, ein Mittel,
um eine Reihe von Zeichenfolgen zu formatieren.

Numerische Operatoren

Der PC-1360 verfigt Uber finf numerische Operatoren. Dies sind die arith-
metischen Rechenzeichen, die Sie verwendet haben, als Sie die Benutzung
des PC-1360 als Taschenrechner in Kapitel 3 kennenlernten.

+ Addition

— Subtraktion

* Multiplikation
/ Division

A Exponentiation

Ein numerischer Ausdruck wird in derselben Weise konstruiert, wie Sie kom-
plexe Rechenbefehie eingegeberi haben. Numensche Ausdriicke kénner.
jede aussagefihige Kombination von numerischen Konstanten, numeri-
schen Variablen ‘und numerischen Operatoren beinhalten:

(A%B) A2

A(2,3)+A(3,4)+5.0-C
(A/B) * (C+D)
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Zeichenfolgen-Ausdriicke

Zeichenfolgen-Ausdricke sind &hnlich den numerischen Ausdriicken, al-
lerdings gibt es nur einen einzigen Zeichenfolgen-Operator: die Verkettung
(+). Das benutzte Symbol ist dasselbe wie das Plus-Zeichen. Wird es mit
einem Zeichenfolgen-Paar benutzt, knipft das + die zweite Zeichenfolge
an das Ende der ersten an und schafft dadurch eine langere Zeichenfolge.
wenn Sie komplexere Zeichenfolgen-Verkettungen und andere
Zeichenfolgen-Operationen vornehmen, bedenken Sie bitte, daB der PC-1360
nur 80 Zeichen zur Zeit annimmt.

Achtung:

Zeichenfolgen-Einheiten und numerische Einheiten kénnen nicht in dem-
selben Ausdruck definiert werden, es sei denn, man benutzt eine der Funk-
tionen, die Zeichenfoigen-Werte in numerische Werte umwanddeln oder
urmgekehri.

15”7 + 10 ist unzuldssig
“15" + 197 ist “1518", nicht 25"

Verhaltnis-Ausdriicke

Ein Verhiltnis-Ausdruck vergleicht zwei Ausdriicke und gibt an, ob das fest-
gestellte Verhaltnis wahr oder unwahr ist. Die Verhaltnis-Operatoren sind:

groBer als

gréBer oder gleich
gleich

ungleich

kleiner oder gleich
kleiner als

il

AANATNVY
(Y

Die folgenden Ausdricke werden als Verhiltnis-Ausdriicke akzeptiert:

A<B
c(1,2)>=5%
D(3}<=>8

Wenn A gleich 18 ware, B gleich 12, C(1,2) gleich 6 und D(3) gleich 9, wa-

ren alle diese Ausdricke wabhr.
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Zeichenfolgen kénnen sbenfalls mit, Hilfe von Verhéltnis- Ausdrucken ver-
glichen werden, Die beiden Zelchenfolgen werden fur Zeichen gemaB dem
Wert ihres; ASCI-Codes.verglichen (siehe ‘Anhang B: ASClI-Code- -Tabelle).
ist.eingZeichenfolge kiirzer als.die andere, wird 0 oder NUL in d|e frelblel :
benden Posmonen emgesetzt Alle folgenden Belspleie smd wahr

L "ABCDEF" = *ABGDEFY- . Ui il

v YABCDEFR” < > "ABCIE”

-, “ABCDEF" > “ABCIE”

Verhdltniis-Ausdriicke beurtellen nach wahr oder unwahr. Beim PC-1360 wird
wahr durch 1 angegeben, unwahr durch ein 0. In jeder logischen Uberpru
fung wird ein Ausdruck, der 1 oder mehr ergibt, als.wahr betrachtet wah
rend jeder, der- @ ergibt,. als. unwahr verstanden - wird, Gute
Programmlerpraknken yerlangen aber den, Gebrauch emes expliziten
Verhéltnis-Ausdrucks statt sich auf diese Koinzidenz zu verlassen

Logische Ausdriicke

Logische Ausdriicke sind Verhéltnis-Ausdriicke, die die Operatoren AND,
OR und NOT benutzen. AND und OR werden verwendet, um zwei Verhaltms-
Ausdricke miteinander zu verbinden; der Wert des verbundenen Ausdrucks
wird aus der folgenden Tabelle ersichtlich:

AANDB " Wert von A

Wert wahr. - | . Unwahr
. B oy, .

V;” wahr | ‘wahr | 'unwahr

unwahr unwahr. | unwahr

R

AORB Wert von A

Wert - S CWwahr | unwahr
";” wahr wahr wahr
unwabhr wahr unwahr :

A R L S

, (An_‘me‘rlkung: Der Wert von A und B muB @ oder 1 sein)

cor i
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 Dezimalstellen kénnen folgendermaBen in binarer Schreibweise von 16
Bit dargestelit werden:

DEZIMALFORM BINARFORM VON 16 BIT
32767 0111111111111

|

3 0000000000000011

2  0O00000000000010

1 0000000000000001

0  00000000CO000000
-1 1111111111111

-2 1111114111111110
-3 11‘111111']1111101

—32768 1 00@000@000000
Die negative (NOT) Form einer binéren Zahl H0O00REI002E001 wird fol-
gendermaBen dargestellt:

NOT 0000000000000001
(Negative)—+1111111111111119

So wird also fur jedes Bit 1 zu 0 interpretiert, und O zu 1, was man “In-

version (NOTY' nennt.
Demnach ergibt sich das Folgende, wenn man 1 und NOT 1 addiert:

OOR0O0EOTERNONE1 (1)
+) 1111111111111118 (NOT 1)

1111111111111 (- 1)
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Alle Bits werden also 1. Enisprechiend. der obigen Zahiénliste werden die
Bits In dezimaler Schreibweise —1, d.h. 1 + NOT 1 = =
Das Verhéltnis zwischen einem numerischen Wert X und seiner negativen
Form (NOT X) ist: :ir i oi o7 poipiiio s SR

X 4+ NOT X= -1 S o
Daraus ergibt sich die Gleichung NOT'X = —-X _1
dh.NOTX = - (X + 1)
Aus dieser Gleichung lassen sich fql,gendle Ergebnisse ableiten.

Mit diesen logischen Operationen kénnen Sie auch mehr als zwei Aus-
driicke in Beziehung setzen. Dann sollten Sie aber darauf achten, Klam-
mern zu verwenden, um den gewdnschten Vergleich zu verdeutlichen.

(A<9) AND (B>5) |
(C=50R(C =6OR(C = 7)

Der PG-1360 behandelt logische Operationen “bitweise” als logische Funk-
tionen auf der Basis von 16 Bit (siehe Anmerkung zu den Verhélinis-
Ausdricken und wahr/unwahr). In normalen Operationen hat dies keine Be-
deutung, weil die einfache 1 und 0-{wahr und u'nwahr), die aus Verhaltnis-
Ausdricken resultieren, nur je ein Bit einnehmen. Wenn Sie jedoch logi-
sche Operatoren auf andere Werte als 0 oder 1 anwendsn, wird jedes Bit
einzein bearbeitet. Wenn zB. A = 17 ist, und B = 22, dann ist (A OR B}
= 23. ’

17 ist in bin&rer Schreibweise 10001
22 ist in bin&rer Schreibweise 10119
17 OR 22 st 10111
10111 in dezimaler Schreibweise

ist aber 23,

Wenn Sie ein gelibter Programmierer sind, kennen Sie sicherlich Anwen-
dungen, wo diese Art der Operation sehr ntitzlich sein kann. Programmie-
ranfénger sollten sich vorerst an klare, einfache Wahr-/Unwahr-Aussagen
haiten.
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ﬁwrung und Vorrang der Operatoren

Bei der Bearbeitung komplexer Ausdriicke folgt der PC-1360 einer Reihe
vordefinierter Prioritaten, die bestimmen, in welcher Reihenfolge die Ope-
ratoren bearbeitet werden. Das kann sehr wichtig sein:

5 + 2% 3 kann seln

=7 oder 2%3 =28
= =1

+ 2
* 3=21 6 +5 1

"ie genauen Regeln des “Operatoren-Vorrangs” werden in Anhang D be-
schrieben.

Damit Sie sich nicht alle diese Regeln merken missen, und damit Sie Ihre
Programme eindeutiger gestalten, benuizen Sie immer Klammern, um die
Reihenfolge der Bearbeitung von Operatoren vorzugeben. Das obige Bei-
spiel wird eindeutig, wenn Sie schreiben:

G+ 2%3 oder 5+ (2%3

RUN-Modus

Im aligemeinen kann jeder der oben angesprochenen Ausdriicke ebenso
im RUN-Modus benutzt werden wie bei der Programmierung einer BASIC-
Anweisung. Im RUN-Modus wird ein Ausdruck sofort ausgewertet und an-
gezeigt, z.B.

ingabe Anzeige

(5>3) AND (2<6) | 1.

Die 1 gibt an, dak der Ausdruck wahr Ist.
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Funktionen .~ -

Funktionen-sind spezielle Bestandteile der:BASIC-Sprache, die einen Wert
in-einen-anderen Wert transformieren. Funktiofien arbeiten wie Variablen,
deren Wert durch andere Vatiablen oder Ausditicke: festgelegt wurde. ABS
ist eine Funktion, die den absoluten Wert der Zahl hervorbnngt auf die
sie angewendet wird. o

ABS(-5) ist 5
ABS(6) ist 6.

LOG ist-eine Funktion, die den dekadischen Logarithmus der Zahl berech
net, auf die LOG angewendet wird.

- LOG: (108) ist 2
- LOG (192%) ist 3

Eine Funktion kann {berall dort verwendet werden, wo auch Variablen be-

nutzt werden kénnen. Viele Funktionen erfordermn keine Klammerung.
LOG 100 ist dasselbe wie LOG (163)

Sie missen jedoch Klammern benutzen, sobald sich eine Funktion. auf mehr

als eine Zahl bezieht. Der Gebrauch von Klammern sorgt immer fir eine

klarere und eindeutlgere F'rogrammrerung

In Kapltel 9 finden S|e die auf dem PC 1360 verfugbaren Funktlonen
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5 PROGRAMMIEREN DES PC-1360

Im vergangenen Kapitel haben wir einige Begriffe und Ausdriicke der Pro-
grammiersprache BASIC kennengelernt. In diesem Kapitel wollen wir nun
diese Elemente benutzen, um auf dem PC-1360 Programme zu schreiben.
Wir méchten noch einmal darauf hinweisen, daB dieses Handbuch nicht
als Einfahrung in die BASIC-Programmierung verstanden werden soll. Die-
ses Kapitel soll Sie lediglich in den besonderen Gebrauch des BASIC auf
dem PC-1360 einfiihren.

Programme

Ein Programm besteht aus einer Reihe von an den Computer gerichteten
Befehlen. Denken Sie daran, daB der PC-1360 nur eine Maschine Ist, die
genau die Operationen durchfihrt, die Sie angeben. Sie als Programmie-
rer sind dafiir verantwortlich, korrekte Befehle einzugeben.

BASIC-Anweisungen

Der PC-1360 setzt Programme entsprechend einem bestimmten Format um.
Dieses Format wird Anweisung genannt. Sie geben die BASIC-Anweisungen
immer nach einem bestimmten Muster ein. Anweisungen miissen mit el-
ner Zeilennummer beginnen.

19 INPUT A
20: PRINT AX%A
3@: END
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Zeilennummemn
Jede Programmzeile muB eine eigene Nummer haben, und zwar muB diese
eine ganze Zahl zwischen 1. und 65279 sein. Zeilennummern sind die. Bezug-
spunkte des Cornputers Sie. geben dem PC-1 360 an in weicher Reihenfolge
et ein Programm abarbelten muB. Es |st nlcht erforderhch daB Sie die. Pro-
grammzel!en folgenchtrg elngeben (obwohl dleser Weg sicher der weniger ver
wirrende ist, besonders wenn Sie noch Anfanger smd) Der Computer begmnt
belm Durcharbelten gines. Programms immer.mit der nledrlgsten Zellennurn
mer und arbeitet die folgende in aufstelgender Relhenfolge ab.

Beim Programmieren ist es sinnvoll, genug Raum fiir spétere Einschibe zw!
schen den einzelnen Zeilen zu lassen (14, 20, 30, usw.). Dies ermaglicht den
Einschub von zusétzlichen Zeilen, falls notwendig.

ACHTUNG
Benutzen Sie kelne glelchen Zellennummern in verschledenen Programmen
die Sie spater mlschen wollen

Wenn Sie gleiche Zeilennummern benutzen, wird die dltere Zeile gelédscht,
sobald Sie eine neue mit derselben Nummer gingeben.

BASIC-Befehle

Alle BASIC-Anwelsungen missen Befehle enthalten Diese Befehle sagen
dem Computer, welche Operationen er durchftihren soll. Ein Befehl ist im-
mer Programmbestandteil, insofern wird die Operation nicht direkt darauf
erfolgen.

Einige Anweisungen erfordern oder erlauben den Gebrauch sines Ope-
randen:

18: DATA “HELLO”

20: READ B$
3@: PRINT B$
4@. END
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Operanden informieren den Computer dariiber, auf welche Daten sich die
vorh Befeh! angeordnete Operation bezieht. Einige Befehle erfordern Ope-
randen, bei anderen Befehlen sind sie fakultativ. Einige Befehle erlauben
keine Operanden. {In Kapitel 9 finden Sie die BASIC-Befehle und ihren Ge-
brauch auf dem PC-1360.)

Beachten Sie:
Befehle, Kommandos und Funktionen miissen in GroBbuchstaben einge-

geben werden.

BASIC-Kommandos

Kommandos sind Anweisungen an den Computer, die auBerhalb eines Pro-
gramms eingegeben werden. Kommandos fordern den Computer auf, be-
stimmte Handlungen mit dem Programm vorzunehmen oder einen
bestimmten Modus zu setzen, der dann wiederum die Art der Programm-
bearbeitung determiniert. Anders als die Befehle haben Kommandos un-
mittelbare Wirkung - sobald Sie die Eingabe des Kommandos beendet
haben (mit Betatigen der [3{JI33 Taste), wird das Kommando ausgefuhrt.
Kommandos geht keine Zeilennummer voraus.

RUN
NEW
RADIAN

Einige Kormmandos koénnen auch als Befehle verwendet werden. {In Kapi-

tel 9 finden Sie die BASIC-Kommandos und und ihren Gebrauch auf dem
PC-1380.)

Modi

sie erinnern sich sicherlich, daf Sie, als Sie den PC-1360 als Rechner be-
nutzt haben, den RUN-Modus gewdhlt haben.

Der RUN-Modus wird ebenfalls gebraucht, um die von lhnen geschriebe-
nen Programme abzuarbeiten.
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Der PROgramm-Modus wird gewah|t, wenn Sie Programme eingeben, oder,

aufberaiten wollen. Der RESERVE-Modus ermglicht es, vordsfinierts Zei

chenfoigenVariablen zujkennzsichnen.und zu speichern. Weiterhin wird er
fr-komplexers: Programmierung gebrausht. (siehe. Kapitel. §),-

Der Anfang des Programmierens mit dem

Nachdem Sie in vielen Ubungen den PC-1360 als Taschenrechner benutzt
haben, sind Sie sicherlich schon recht vertraut mit der Tastatur. Von nun
an werden wir, wenn wir eine Eingabe zeigén, nicht fichr jede Tastenbe-
dienung zeigen. Denken Sie immer daran, zu betatigen, um Zugan,
zu'den'Zeichen oberhalb der Tasten zu:bekommen und vergessen Sie nicht,
AM ENDE.JEDER ZEILE DIE [EYIZ;):TASTE ZU DRUGKEN...

IPRERM S L I L RS

Nun.kénnen Sie mit:dem . -~ v - . - g Co _
Programmieren begirinen! Um Progfamman weisungen. in den: Computerein-
zugeben, schalten Sie den Computer erst-ih‘den'PROGRAM-Modus, idam
Sie' die Taste BB benutzen. Auf dem Display wird folgende Anzeige
erscheinen: ‘ o .

PROGRAM MODE

PRO -~

Geben'.Si‘e das NEW—Kblnﬂmanéb ein.
Eingabe Anzeige

|[ENTER| ——
NEW FNEW - 7

>

Das NEW-Kommando Iéscht aus dem Arbetitsspeicher des PG-1360 alie-vor-
handenen Programme und Daten. Dag Bereitschaftssymbol erscheint,
wenn Sie die AN Taste gedrickt haben; Es zeigt an, das der,Compu-
ter nun Eingaben erwartet. IR s e

Sl PN
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Beispiel 1 — Eingabe und Ablauf eines Pro-
gramms

Vergewissern Sie sich, daB der PC-1360 sich im PRO-Modus befindet, und
geben Sie das folgende Programm ein:

Eingabe Anzeige

1@ PRINT “HELLO" 12:PRINT “HELLO” j

Beachten Sie, daB der PC-1360 lhre Eingabe anzeigt, sobald Sie
adriickt haben, und daB er dabei einen Doppelpunkt (:) zwischen die
Zeilennummer und den Befehl einfiigt. Vergewissern Sie sich, daB die
Anweisung in der richtigen Form eingegeben wurde.

Nun schalten Sie den Computer auf den RUN-Modus um:

Eingabe Anzeige
RUN ] HELLO

Da dies die einzige Programmezeile ist, wird der Computer an dieser Stelle
stoppen. Dracken sie ENIE:) , um aus dem Programm herauszukommen
und geben Sle RUN vor, wenn das Programm noch einmal ablaufen soll.

Beispiel 2 — Aufbereitung eines Programms

Nehmen wir an, Sie wollen den inhalt dessen, was |hr Programm anzeigt,
verandern, d.h. Sie wollen ihr Programm aufbereiten. Bei einem einzeiligen
Programm konnten Sje die Eingabe schlicht wiederholen, aber wenn Sie
komplexere Programme schreiben, wird die Aufbereitung zu einem wichti-
gen Bestandteil des Programmierens. Wir wollen das Programm, das Sie
gerade geschrieben haben, aufbereiten.

Sind Sie noch im RUN-Modus? Wenn ja, betatigen Sie die MODE-Taste,
um wieder in den PROgramm-Modus zu gelangen.
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Um ihr Programm aufbereiten zy kénnen, missén Sie es nun wiéder abru-

fen, Benutzen Sie dazu die -Taste. Sofern lhr Programm vollstdndig durch-
laufen worden war, wird die -Taste lediglich die letzte Programmzeile
abrufen. Falls.ein Fehler fm-Programm vorlag oder Sie die Ausfihrung mit.
der BREAK (IEITd)-Taste unterbrochen hatten, wird die [gi]-Taste die Zeile-
abrufen, in der der Fehler liegt oder in der BREAK betatigt wurde. Um Ver-

dnderungen in threm Programm vorzunehmen, bedienen Sie sich.der -

Taste, um sich im Programm nach oben 2y bewegen (d.h. die jeweils vor-
herige Zeile abzurufen), und der -Taste, um sich nach unten zu bewe-
gen (d.h. die jewells néchste Zaile abzurufen). Wenn die JiJ- und - Tasten
festgehalten werden, rollt das Programm im Display nach oben bzw. un-
ten, d.h. die einzelnen Zeilen werden nacheinander durch das Display
laufen.

Sie erinnern sich sicherlich, daB Sie den Cursor innerhalb einer Programm-
zeile, die jeweils in der obersten Zaile des Displays angezeigt wird, mit dem
= (rechter Pfeil) und dem ='(iinker Pfeil) bewegen kénnen. Mit Hilfe des
E-Pfeiles setzen Sie nun den Cursor auf das erste Zeichen, das Sie an-
dern méchten.

Achtung:

Obwohl auf dem Display mehrere Zeilen angezeigt werden kdnnen, kann
der Cursor nur in der obersten Zeile bewegt werden. Urn eine andere Zeile
aufzubereiten, muB die gewilnschie Zeile mit der -Taste nach oben ver-
schoben und dann aufbereitetlwerden.

Eingabe __Anzeige
_ ' ‘ - 10 PRINT “HELLO 7

(<[ <] <[]~ | Fm PRINT “HELLO”

Beachten Sis, daB der Cursor die Form eines blinkenden F!echtecks ange-

nommen hat, um so anzuzeigen, daB er ayf_ einem schon bestehenden Zei-
chen steht. Geben Sie folgendes ain:

SEingabe i oo ey apsaie
GOODBYE"! | 10 PRINT “GOODBYE"L
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Vergessen Sie nicht, am Ende der Zeile [BX1IAH zu dricken. Schalten Sie
um in den RUN-Modus.

Eingabe Anzeige
RUN ] ERROR 1 In 10

Dies ist ein neuer Typ von Fehlermeldung. Der Fehler ist nicht nur identifi-
ziert (unser alter Freund, der Syntax-Fehler), sondern auch die Nummer der
Zeile, in der er auftritt, wird angegeben.

Aricken Sie [EEY, um die Fehlermeldung zu beseitigen.

schalten Sie zurick in den PRO-Modus. Sie mussen unbedingt im
PROgramm-Modus sein, um Anderungen im Programm vornehmen zu kon-
nen. Mit Hilfe des -F’feiles (oder ) rufen Sie die letzte Zeile Ihres Pro-
gramms ab.

Eingabe Anzeige

H cder B [ 10 PRINT “GOODBYE ¥

Der blinkende Cursor steht auf der kritischen Stelle. In Kapitel 4 haben Sie
gelernt, dap Sie, wenn Sie Zeichenfolgen-Konstanten eingeben, alle dazu-
gehérigen Zeichen in Anftihrungszelchen einschlieben milssen. Benutzen
Sie die DEL-Taste, um das “!" zu I6schen.

Eingabe Anzeige

DEL 10 PRINT “GOODBYE”_

Nun wollen wir das ! an die richtige Stelle setzen. Wenn man Programme
aufbereitet, werden die DEL- und INS-Funktionen genausc benutzt wie beim
Korrigieren einfacher Rechenoperationen (siehe Kapitel 3). Mit Hilfe des
n-Pfeiles bringen Sle den Gursor auf das erste der Einfugung folgende
Zeichen.

Eingabe Anzeige

|« | 10 PRINT “ GOODBYE
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Driicken Sie die iNS.-Iaste.rE'in'-: ‘markiert die Stelle, an der ein neues Zei-
chen elnzugeben ist. : .

Eingabe T Angeige
: RN ] 10 PRINT “GOODBYE#} » - !

Geben' Sié das ! ein. Die Anzeige sieht nun folgendérmapen aus:

* Eingabe 'Anzeige

! - | 10 PRINT “GOODBYEY: !

Denken Sie d_éran,. " zu driicken, damit die Korrektur in das Pro-
gramm aufgenommen wird.

" Anmerkungen 1: .
Wenn Sie eine ganze Zeile aus Ihrem Programm I6schen mé&chten, geben
Sie nur die Zeilennummer ein und die urspriingliche Zeile wird geldscht.

Mit dem DELETE—Kommando kénnen Sie mehr als eipe Zeile auf einmal
l&schen.

Anmerkungen'2: -

Werden im Programm-Modus Daten eingegeben, ohne dag der Cursor an-
gezeigt ist, werden die entsprecheénden Zeichen gewdhiilich in der linken
Spalte des obersten Zeile des Display angezeigt. Benutzen Sie hingegen
die = oder =—Taste, wenn das Bereitschaftssymbol angezeigt wird, wer-
den lhre Eingaben sukzessive anstelie des Bereitschaftssymbols angezeigt.

Beispiel. 3 — Gebrauch von Variablen beim
f - Programmieren

Wenn hnen der Gebrauch von numerischen und Zeichenfolgen-Variablen
nicht vertraut ist, lesen Sie noch einmal die entsprechenden Abschnitie
in Kapitel 4,

Der Gebrauch von Variablen t;eim Programmieren erlaubt eine sehr diffe-
renzierte Ausnutzung der Fahigkeiten des PC-1360.
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Erinnern Sie sich, dap Sie einfache numerische Variablen mit Buchstaben
von A bis Z belegen.

A=5

Um Zelichenfolgen-Variablen zu bestimmen, benutzen Sie ebenfalls einen
Buchstaben, gefolgt von einem Dollarzeichen. Benutzen Sie niemals den
gleichen Buchstaben, um eine numetische und eine Zeichenfolgen-Variable
7u bestimmen. Sie kénnen nicht A und A$ im selben Programm benutzen.

Erinnern Sie sich, daB einfache Zelchenfolgen-Variablen nicht mehr als 7
7Zeichen umfassen kénnen.

A$="“TOTAL"

Die einer Variablen zugewiesenen Werte konnen sich im Laufe eines Pro-
gramms dndern, sie kénnen jeweils den im Programm eingegebenen oder
errechneten Wert annehmen. Eine Méglichkeit der Variablenzuwelsung ist,
den Befehl INPUT zu benutzen. Im folgenden Programmbeispiel dndert sich
der Wert der Variablen A$ aufgrund der Daten, die eingegeben werden, um
die Frage “WORD?" zu beantworten. Geben Sle dieses Programm ein:

10: INPUT “WORD?",A$

20: B=LEN (A5)
30: PRINT “WORD_S g | ETTERS"
40:END t T T bedeutet Leerschritt

Da Zeile 30 des Programms langer als 24 Zeichen ist, wird der verbleiben-
de Teil in der folgenden Zeile angezeigt.

_as zwelte neue Element in diesem Programm ist der Gebrauch der END-
Anweisung, um die Beendigung des Programms anzuzeigen. END lakt den
Computer wissen, dab das Programm beendet ist. Es ist von Vorteil, beim
Programmieren immer eine END-Anweisung zu benutzen.

Wenn Ihre Programme komplexer werden, méchten Sie sie moéglicherwei-
se noch einmal durchsehen, bevor Sie sie arbeiten lassen. Zu diesem Zweck
benutzen Sie das LIST-Kommando. LIST, das nur im PRO-Modus benutzt
werden kann, bringt das gesamte Programm, angefangen bei der niedrig-
sten Zellennummer, zur Anzeige.
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Versuchen Sie, dieses. Proglamm auflisten zy:lassen. :

Eingabe Anzeige

LIST_EEEH

R S

16:INPUT “WORD?”; A$
| 20iB= LEN (Ag)
- | -30: PRINT“WORD IS ";Bs« -
[ LETTERS® e

Benutzen. Sie. die -; und -Pfeil.e,‘ umesichiin lhrem Programm zu bewe-
gen, bis Sie das gesamte Programm durchgesehen: haben. Um eine Zeile
noch einmal anzusehen, die mehr als 24 Zeichen enthélt, bringen Sie de.

Cursor an die duBerste rechte Seite des Displays und die weiteren Zeichen
werden in der Anzeige erscheinen. Nachdem Sie Ihr Programm kontrolliert
haben, lassen Sie es ablaufen: . T ;

Eingabe o Anzéige -

o - "RUN -

SN ENTER WORD?_
RUN

HELP WORD? HELP_
RUN

ENTER .| WORD?HELP.

WORD IS 4. LETTERS

Dies ist das Ende lhres Programms. Nattrlich kénnen Sie €8 noch einmal
ablaufen lassen, indem Sie RUN eingeében. Auf jeden Fall wére das Pro-
gramm unterhaltsamer, wenn es mehr als eine Eingabeméglichkeit enthiel-
te. Wir wollen das Programm nun so modifizieren, daf: es.weiterlauft, ohne
daB:man nach.jeder Antwort RUN eingebeni muB.:- - S

Ee

P A e s
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Gehen Sie zuriick in den PRO-Modus und benutzen Sie den Auf- oder
Abwarts-Pfeil (oder LIST), um in die Zeile 40 zu kommen. Betatigen Sie den
Auf- oder Abwéartspfeil, bis sich die Zeile 40 am oberen Rand des Bild-
schirms befindet (oder LIST 40 eingeben und betatigen).

Eingahe Anzeige

LIST 40 ' A0:END

Sie kdnnen nun 40 eingeben, um so die gesamte Zeile zu léschen. Sie kon-
nen aber auch den Cursor [ auf das E in END setzen. Andern Sie die
Zeile 40 folgendermalBen:

4¢: GOTO 18
Nun lassen Sie das modifizierte Programm ablaufen.

Die GOTO-Anweisung schafft eine Programm-Schleife (d.h. eine bestimm-
te Operation wird immer wieder durchgefihrt). Da Sie der Schleife kein Ende
gesetzt haben, wird sie sich nicht unterbrechen (eine “andlose” Schleife).
Um dieses Programm ZuU unterbrechen, bedienen 8ie die

BREAK(EIIA)-Taste.

Wenn Sie ein Programm mit der Eﬁa-Taste unterbrochen haben, kinnen
Sie es mit dem CONT-Kommando neu starten. CONT steht fir CONTinue
(fortsetzen). Bei Eingabe des CONT-Kommandos lauft das Programm von
da an weiter, wo es mit der i .Taste unterbrochen wurde.
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- Beispiel 4 — Komplexere'“-'ProgrammierUng :
CONE e e T e gy e N T
Das folgede Programm berechinet die N-Fakultat (N): D& Programni be-
ginnt'mit 1 urid berechnet'N! Bis'zu-der Grenze, die Sie’'singeben. Geban
Sie das Programm ein:

100: F=1. WAIT 118

110: INPUT “LIMIT?™; L

120: FORN=1 TO L

130: F=F %N o
140:PRINTN,F =
" 150NEXTN

160: END

In diesem Programm sind einige neue Erscheinungen enthaiten. Der Be-
fehl WAIT in Zeile 100 kontrolliert den Zeitraum,. {ber den eine Zeile im Disp-
lay bleibt, ehe das'Programm fortgesetzt wird Die Zahlen und ihre
Fakultaten werden angezeigt, wenn sie berechnet werden. Durch die WAIT-
Anweisung bleiber’ sie etwa 2 Sekunden in der Anzeige, statt darauf zu
warten, daf Sie driicken. o

Ebenfalls in Zelia 100 tauchen Zweij Anwe’isung'en auf, die durch einen Dop-
pelpunkt () getrennt werden. Sie kdnnen so viele Anweisungen in eine Zei-
le schreiben, wie S‘ie,méphten, solange Sie die einzelnen‘Anweiﬁun_gen

durch Doppelpunkte voneinander trenien uUnd die maximale Anzahi von 80
Zeichen pro Zelie, einschlisBlich ENE. nicht Uberschreiten. Solche
Mehrfacﬁ-A;jvxffgisuhgén_,mlac::ﬁe'n allerdings das Lesen lind Schreiben eines
Programms séhwieriger, deshalb ist es besser, sie riur zu benutzen, wenn
die Einzel-Anweisungen sehr kurz und einfach sind oder wenn es elnen be-
sonderen Grund dafiir gibt, Mehrfach~Anweisungen ZU verwenden.

In unserem Programm haben wir in Zeile 120 den Befehl FOR und in Zeile
150 den Befehl NEXT benutzt, um eine Schleife aufzubauen. in Beispiel
3 haiten Sie eine “endlose” Schleife geschaffen, die sich kontinuierlich
wiederholte. Mit dieser FOR/NEXT-Schleife addiert der PC-1360 jedes Mal
1zu N hinzu, wenn der Programmablauf den Befehl NEXT erreicht, Hierbei
wird gepriift, ob N die anfangs gesetzte Grenze Uberschreitet. Ist N kleiner
oder gleich der Grenze, beginnt der Programmdurchlauf wieder am Anfang
der Schleife. Ist N groBer als die Grenze, geht der Programmablauf in Zei-
le 160 weiter und wird dort beendet.
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In einer FORINEXT-Schleife kénnen Sie jede numerische Variable benut-
zen. Sie mussen auch nicht mit 1 anfangen, und Sie kénnen bei Jedem Pro-
grammschritt jeden beliebigen Betrag dazu addieren. Naheres finden Sie
in Kapitel 9. |

Wir haben dieses Programm mit Zeilennummern von 100 aufwérts belegt.
Eine solche Belegung mit unterschiedlichen Zeilennummern macht 85 mog-
lich, daB man mehrere Programme zur gleichen Zeit im Arbeitsspeicher hat.
Um dieses Programm anstelle des Programms der Zeile 10 durchlaufen zu
lassen, geben Sie folgendes ein:

RUN 109

AuBer der Mdglichkeit, Programme durchlaufen zu lassen, indem Sie die
erste Zeillennummer eingeben, kénnen Sie den Programmen auch einen
Buchstaben als Namen geben und sie mit der [B]d3-Taste starten (siehe
Kapitel ).

Das Speichern von Programmen im PC-1360

Sie erinnern sich sicherlich, da Einstellungen, ReSerVe-Tasten und Funk-
tionen im Computer erhalten bleiben, auch wenn Sie ihn abschalten. Pro-
gramme bleiben ebenfails im Speicher erhalten, wenn Sie den PC-1360
abschalten oder er das automatisch tut. Selbst, wenn Sie die m-,
CLEAR- oder CA-Tasten benutzen, bleiben die Programme erhalten.

Programme gehen nur aus dem Speicher verloren, wenn Sie einen der fol-
jenden Ablaufe ausfihren:

« NEW eingeben, ehe Sie mit dem Programmieren beginnen.

» Den Computer mit dem ALL RESET-Schalter initialisieren.

e Ein neues Programm mit DENSELBEN ZEILENNUMMERN schreiben,
die Sie bereits an ein im Speicher vorhandenes gegeben haben.

» Die Batterien wechseln.
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Diese kurze Einfiihrung In das Programmieren mit dem PC-1360 sollte'da-
zu dienen, die aufregenden Méglichksiten des Prc)grammieréné mjt lhrem
ineuen Computer ndher zu beschreaibén, Fir weitere Ubungen, sichs Pro-
grammbeispiels. ‘ -

Grafikfunktionen auf dem Bildschirm

Das Anzeigefeld (Bildschirm) des PC.-1 360 setzt sich aus 150 herizontalen
und 32 vertikalen Punkten zusammen. Mit diesen Punkten kénnen einfa-
che Grafiken erstellt werden. Die folgenden 6 Befehle werden dafiir bereit-
gestesilt;

GPRINT: Graphic PRINT. Dieses Kommando erzeugt Formen mit 8 ver-
. tikalen Punkten pro Einheit.

GCURSOR; Graphic CURSOR. Dieses Kommando setzt den Cursor, um
mit dem Kommando GPRINT Bilder zu ersteilen. _

PSET: Point SET. Dieses Kommando setzt einen bestimmten Punkt
an der angegebenen Stelle,

PRESET: Point RESET. Dieses Kommando Iéscht einen Punkt an der
angegebanen Stelle,

LINE: Mit diesem Kommando wird zwischen zwei definierten Punk-
ten eine Linie oder ein Quadrat erzeugt. :
POINT: .Dieses Funktion ermaglicht die Abfrage; ab ein Punkt gesetzt

ist oder nicht.

Hier soil nur das Konzept der Ersteliung von Grafiken erlautert werden. Ge-
nauere: Informationen tber die Befehle finden Sie unter der entsprachen-
den Beschreibung des Kommandos.

Es gibt 2 Grundversionen, ein Bild zu erzeugen,.

Einmal kann man ein Bild aus vordefinierten Symboien Zusammenstellen,
die zweite Maglichkeit ist, das'Biid aus einzeinen Punkien zu biiden, die
man hell definiert odér dunkel 148t. Um eine Grafik mit Zeichen und aipha-
numerischen Werten-auf dem Bildschirm zu kombinieren, muB das Grafik-
Kommando nach der Anzeige der Zeichen und der numerischen Werte ge-
geben werden.
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(1) Bilder mit vordefinierten Symbolen

Mit dem GPRINT-Kommando und den 16 vorgesehenen Symbolen, die in
der Tabelle angegeben sind, soll ein Bild erstellt werden.

m
@]
o
m
-

Hexadecimal0123455789A

Sl R IR

Alle Formen in dieser Tabelle benuizen 4 Punkte.

Im GPRINT-Kommando werden jedoch zwel Formen vertikal zu einer
8-Punkt-Form zusammengesetzt, wie es im unteren Beispiel angegeben ist.
Das Bild wird durch Kombinieren und Aneinanderreihen einer Anzahl von

8-Punkt-Formen erstellt.

(Beispiel)

Obere Form

L —
GPRINT “C8”
L

Uniere Form

7wel hexadezimale Zahlen wetden benutzt, wobei die erste die un-
tere Form und die zweite die obere Form spezifizieren.

GPRINT “C32418" %

Die durch die Paare von hexadezimalen Zahlen spezifizierten 8-Punkt-
Formen ergeben das Bild.

(Beispiel)
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(2) Die Position auf dem Bildschirm’

"Wie beschrigbien-kénnen Fofmen: it Hilfe- dés GPRINT-Korimandos ar-
stellt werden. Mit'dem Kommandb GCURSOR kann man die Position des
Bildes auf dem Display bestimmen. Das Anzeigefeld (Bildschirm) des
PC-1360 wird aus 150 x 32, Punkten gebildet.

Die ﬁo,s'itioh jedes Punkies kann, wie in einem X-Y-Koordinatensystem, mit
(y) ermittelt werden, wobei “x dje horizontale und “y” die vertikaleAch.
se bilden: L0 Lok , o

148

——REE X

Zu beachten ist, daB ein Punkt umso tiefer auf dem Biidschirm ist, je gré-
Ber der Wert von “y”, also genau entgegen dem normalen X-Y-
Koordinatensystem.

Die Koordinaten der Punkte auf dem Bildschirm reichen von 0-149 fiir “x”
und von 0-31 fur “y”.

Achiung:

In Wirkiichkeit akzeptiert der Computer die Werte fur “x” und "“y” im Be-
reich von — 32768 und + 32767, Wenn ein Wert innerhalb dieses Bersichs,
aber auBerhalb der Grenzen des Bildschirms liegt, wird ignoriert und he
keinen EinfluR auf den Bildschirm. Dies gilt auch for alie grafischen
Bildschirm-Kommandos, einschlieflich PSET, PRESET und LINE.

Das GPF!INT-Kommando zelchnet Bilder, indem Gruppen von 8-Punkt-
Symholen aneinandergesetzt werden, Wenn die Position (Punkt), an der das
Bilq erstellt werden soll, mit dem GCURSOR-Kommando angegeben wur-
de, wird das erste 8-Punkt-Symbol auf den 8 oheren Punkten und ginschlies-
lich des Punktes an der angegebenen Position abgebildet, Der Rest des
Symbols wird der Relhe nach erstellt.
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(Beispiel)

5 CLS
10 AA$ = “BP402010181412FF”
2@ GCURSCR (78, 15)
30 GPRINT AA$
4@ GCURSOR (84, 20)
50 GPRINT AAS

s Wird das Programm gestartet, wird das folgende Symbol in der Néhe
der Bildschirmmitte abgebildet.

—

I—— Digse Position ist (89, 2)
I———— Diese Position st (78,15)

(3) Erstellung eines Bildes aus einzelnen Punkten

Ein Bild wird erstellt, indem der vorgegebene Punkt mit Hilfe des Kemman-
dos PSET oder PRESET gesetzt oder ge-léscht wird. Jeder Punkt ermittelt
sich auf die gleiche Weise wie im GCURSOR-Kommando.

Beispiel)

PSET (75,15) setzt einen Punkt bei (75, 15)

PSET {75,15),X setzt einen Punkt bei (75, 15), wenn die Posi-
tion dunke! ist und 18scht elnen Punkt, wenn
er bereits gesetzt war (die Angabe von “X”
invertiert den Punkt)

PRESET (75, 15) |6scht den Punkt bei (75, 15).
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(Beispiel)

100: WAIT 0 : DEGREE RN
118: FOR A=180 TO — 180 v R

STEP —2

120: B=SINA% 12 } .

130: C=COS A% 12 1

140: X=B+80 } .

150: Y=C+14 2
©1 160 PSET (X, Y) —*3

170: NEXT A

180: WAIT : GPRINT «—*4

*1 Bestimmt die Koordinaten des Umfangs eines Kreises mit dem Radius
12 und dem Mittelpunkt bei (@, @).

*2 Setzt den Mittelpunkt des Kreises auf (89, 14).

*3 Setzt den Punkt mit den Koordinaten {x, .

*4 Halt den gezeichneten Kreis.

Das Programm zeichnet einen Kreis mit demn Radius 12 und dem Mittel-
punkt bei (86, 14).

Der Winkel wird in Zweierschritten von + 180 bis — 180 Grad mit einer FOR-
NEXT-Schleife geandert. Fir jeden Winkel werden die Koordinaten des Um-
kreises bestimmt und der entsprechende Punkt wird gesetzt.

(4) Linlen und Quadrate

Obwohl man Linien und Quadrate auch mit Hilfe des PSET-Kommandc
erstellen kann, kénnen sie leicht gezeichnet werden, indem einfach 2 Punkte
im LINE-Kommando angegeben werden.

(Beispiel)

"LINE @, 0)—(149,31)
Zieht sine.Linle zwi;sc‘:i‘]gn_;den Eanten @, 9 und (149,317).
LINE (30, 2)—(8¢,31),8 '
Zeichnet ein Quadrat, dessen Diagonale zwischen den Punkten (38, 2) und
(80,31) liegt. Wird statt “B” “BF” gesetzt, so wird das Quadrat gefillt.
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LINE (30, 2)—(82, 31), X, BF
Zeichnet ein gefilites Quadrat. Befindet sich aber in diesem Qua-
drat ein gesetzter Punki, so wird er ge-l6scht,
(Die Angabe von “X” invertiert die Punkte.)

(Beispiel)

20% “A" WAIT @

210 LINE (68, —(108, 31)
X,BF

22¢ GOTO 210

Dieses Programm zeichnet ein Quadrat mit der Diagonalen von (8@, @) bis
(168, 31) und fullt und l6scht es. Wahrend das vorher mit den Komman-
dos GPRINT und PSET erzeugte Bild noch auf dem Bildschirm abgebildet
ist, lassen Sie das Programm durch Betatigen von und Y ablaufen.
Das Bild im Quadrat wird invertiert.

Achtung:

Der Bereich der grafischen Wiedergabe ist auf der linken Seite 6 Punkte
breiter als der normale Wiedergabebereich fur alphanumerische Zeichen.
Der PC-1360 halt das erstellte Bild auf dem Biidschirm, bis es geldscht wird.
Am Ende eines Programms oder bei einer Unterbrechung kann s also vor-
kommen, dab auf der linken Seite oder im oberen Bereich das Bild stehen
bleibt.

(Das Bild wird erst geldscht, wenn die Taste gedriickt wird.)

Achtung:

-5 kann sein, dak Zeichen oder Zahlen, die eingegeben werden, wenn das
Programm durch das Grafik-Kommando unterbrochen wird, nicht wieder-
gegeben werden. Zuerst das Anzeigefeld (Bildschirm) mit Hilfe der Taste
I6schen und dann die Eingabe durchftihren.
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Der PC-1360 bietet Ihnen,verschiedene;Mdglichkeiten, die Programmierung
zu vereinfachen, indem Sie die Anzahl! der Tastenbedienungen und ande-
rer sich wiederholender Ablaufe reduzieren. L

Eine dieser Moglichkeiten besteht darin, Befehle und, Kommandos abzu-
kirzen (sieche Kapitel 9). ey e

in diesem Kapitel sollen vor allem zwei Maoglichksiten erc";rterf werden, mit
deren Hilfe Sie unnétige Tastenbedienung vermeiden kénnen-die Benut-
zung der [BJ3g Taste und des Reserve-Modus.

Die' DEF-Taste und benannte Programme

Es wird haufiger vorkommen, daf Sie mehrere vetschiedene Programme
zur gleichen Zeit im Speicher des PC-1360 abspeichern wolien. (Vergessen
Sie nicht, verschiedene Zeilennummern zu vergeben.) Um ein Programm
mit einem RUN- oder GOTO-Befehl zu starten, massen Sie sich normaler-
weise an dig erste Zeilennummer eines Jeden Programms erinnern (siche
Kapitei 9). Aber es gibt eine einfachere Méglichkeit! Sie kénnen jedes Pro-
gramm mit einem einzelnen Buchstaben benennen und das Programm dann

mit nur zwei Tast“ehbedigh.ungén mit Hilfe von DEF starten.

Setzen Sie den Kennbuchstaben in die erste Zeile des Programms, auf das
Sie sich spater beziehen wollen. Der Kennbuchstabe muB in Anfiihrungs-
zeichen eingeschlossen und von sinem Doppelpunkt gefolgt sein.

10; “A”: PRINT “FIRST”
20:END. N
80: “B™: PRINT “SECOND”
90: END

Jedes der folgenden Zeichen kann als Kennbuchstaben benuizt werden:
A, SD,F,G H UKL =2XG¢C,V,B, N,Mund SPC. Wie Sie sehen,
sind dies alle Tasten in den letzten beiden Reihen der Tastatur, die durch
eine weiBe Linie getrennt sind, um lhnen die Arbeit zu erieichtern.
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Um das Programm ablaufen zu lassen, brauchen Sie nun nicht RUN 80 oder
GOTO 10 einzugeben, sondern Sie drlicken nur die E-Taste und dann
den Kennbuchstaben. Im obigen Beispiel wirde, wenn Sle EEE und dann
«g” driicken warden, “ZWEITES"” in der Anzeige erscheinen.

Wenn Sie[i[Egbenutzen, um ein Programm zu starten, werden Variablen
und Modus-Einstellungen ebenso verarbeitet, als wenn Sie GOTO benut-
zen wirden. Fir weitere Einzelheiten, siehe Kapitel 9.

RESERVE-Modus

a anderer Weg, mit dem PC-1360 Zeit einzusparen, ist der ReSerVe-Modus.

Innerhalb des Speichers des PC-1360 sind 144 Zeichen fir den “Resetve-
Speicher” vorgesehen. sie kannen diesen Speicherteil benutzen, um hau-
fig gebrauchte Ausdriicke zu speichern. Um diese wieder abzurufen, brau-
chen Sie nur zwei Tasten zu bedienen.

Versuchen Sie, das folgende Beispie! flr das Speichemn und Wiederabru-
fen einer reservierten Zeichenfolge nachzuvollziehen.

Schalten Sie den PC-1360 in den RESERVE-Modus um, indem Sie die

ER- und B Tasten driicken. Beachten Sie, dab die Modus-
Anzeige “RUN” und “PRO” verschwindet und die Nachricht “RESERVE MO-

DE” auf dem Bildschirm erscheint, wenn Sie den RESERVE-Modus einge-
schaltet haben.

Geben Sie NEW ein und driicken dann die [Si1E3Y-Taste. Dadurch 16schen

‘5 alle vorher gespeicherten Daten, S0, wie Sie mit NEW im PROgramm-
wiodus alle vorher gespeicherten Programme léschen.

Geben Sie [l gefolgt von ‘A’ ein:

Eingabe Anzeige

A FA:_

Beachten Sie, dah ‘A’ links in der Anzeige erscheint und von einem Dop-
pelpunkt gefolgt wird.
83



ABKURZUNGEN
Geben Sie das Wort ‘PRINT’ ein und betatigen Sie die IEYUE: -Taste.
“Eingabe ~, . Anzeige

PRINT BN o ﬁ: PRINT " 1

Eirl Leerschritt erscheint nach dem Doppeiptnkt und zéigt-an, daB “PRINT”

nun im Reservespeicher unter derri Buchstaben “A” gespéichert worden ist,

Schalten Sie den PC-1360 in den PROgramm-Modus um. Geben Sie NEW,
gefolgt von ENiIT] ein, um den Programmspeicher zu i6schen. Gebeh Sia
110" als Zeilennummer ein und betétigen Sie dann die IFXER-Taste und di-
‘A-Taste: '

Eingabe Anzeige
0 SHIFT | 10 PRINT _ ]

| 10: PRINT ]

Sofort wird das Wort ‘PRINT' hinter der Zeilennummer in der Anzeige
erscheinen.

Im Reserve-Speicher kann jede beliebige Zeichenfolge gespeichert werden.
Die gespeicherten Zeichenfolgen k&nnen jederzeit im PROgramm- oder
RUN-Modus wieder abgerufen werden, indem Sie [XHIIEd driicken und an-
schlieBend den Buchstaben, unter dem Sie die Zeichenfolge abgespeichert
haben. Die dafir zur Verfligung stehenden Tasien. sind dieselben wie im
Zusammenhang mit DEF erwdhnt, also alle Tasten, die von der wsiBen ..
nie umgerahmt sind. ' o o

Die maximale Lange einer Reservezeichenfolge fiir eine Taste ist 80 Ta-
stenanschiage, einschiieBlich des Tastennamens und der | ENTER BPTe)
um die Definition zu beenden. Alle BASIC-Kommandos, -Befehie oder -
Funktionen benuizen je zwei Byte der 144 Byte, die im Reservespeicher

verfligbar sind.
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Um eine gespeicherte Zeichensequenz aufzubereiten, schalten Sie den
Reserve-Modus ein und driicken [EiIIall  gefolgt von dem Buchstaben, un-
ter dem die Sequenz gespeichert ist. Mit Hilfe der Links- und Rechts-Pfeile,
der DEL- und der INS-Tasten kénnen Sie nun genauso aufbereiten wie in

den anderen Modi.
Ist das leizte Zeichen in einer abgespeicherten Sequenz das “GOTO

100@"-Zeichen, wird es bei Wiederabruf der Sequenz als ausgege-
ben. Speichern Sie beispielsweise die Zeichenfolge “*GOTO 100" unter der
«G"-Taste, so wird bei Betatigung von und “G” im RUN-Modus
augenblicklich die Ausfihrung des Programms in Zeile 100 beginnen. Ohne
das “@"-Zeichen miissen Sie nach dr “G"-Sequenz einge-
ben, um das Programm zu starten.

Um Reserveprogramme zu loschen:

_ Wie Sie wissen, ioscht die Tastenfolge NEW und 2334 alle Reserve-

Speicher.
Denken Sie daran, daR die oben beschriebene Operation im RESERVE-

Modus durchgefihrt werden mubB.

—_—

Um einen Reserve-Speicher zu ldschen, benutzen Sie die 29 oder
-Taste, wie unten beschrieben

Beispiel: L&schen Sie AkA, was unter der Zeilennummer E gespeichert
ist.

LAY

Eingabe Anzeige Bemerkungen
SHIFT & S Reserve-Modus

A+A NS S:A%A

S S:AKA
B oder B SEKA
DEL | DEL | DEL S Loscht AkA
ENTER >
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Schablonen

Zuth PC-1360 gehart eine Schablonen. Sie kénnen diese benuizén, um das
‘Erihnern’ én:Ha"uﬁg'géb“réUbh-fé'hé'sérve‘:sé-que'hzeh‘bdér‘ Kenribuchstaben-
Zuweisungen (iber i3 zu erleichtern. Nachdem Sie den Programmen
Kennbuchstaben zigewiesér habeii oder Sequénzeh eingerichtet habén,
markieren Sie die'Schablorie, damit Sie wissen, welche Keriniing zu wel-

cher Taste gehort. Sie kénhen danh mit riuf zwet Tastenbetatigungen Pro-
grafmime ‘abarbeiten lassen oder S:é_q;;:enzér‘r."a_birufer].,‘ o

Wenn Sie beispielsweise eine Reihe von Programmen habén, die Sie hisy-
fig zur gleichen Zeit benutzen, vergeben Sie Kennbuchstaben und marki
ren die Schablone, so dad Sie die Programmausft’]hrur]g ganz ginfach m.,
nur zwei Tastenbedienungen starten kénrier. Sie kénnen auch haufig ge-
brauchte BASIG-Befehle und Kommandos in den Reserve-Speicher einspei-
sen und eine Schablone entsprechend markieren, um so die Eingabe von

BASIC-Programmen zu beschleunigen.

Beispiel:

' SIN CO5  TAN  ASN

I OO OO0 00O

AUN  NEW (NP PR|(

I o o —
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KAPITEL 7 ZUSATZLICHE
PERIPHERIGERATE

Der PC-1360 arbeitet mit den folgenden zusatzlichen SHARP Peripherie-
geraten:

MODELL BESCHREIBUNG VERBINDUNGSSTECKER

CE-126 Einfacher Thermaldrucker Druckerinterface

CE-140P 7-Farben-Matrixdrucker Serielles EfA-Interface
I-515P/516P 4-Farben-Plotter/Drucker Serielles E/A-Interface

CE-124 Kassetteninterface Druckerinterface

CE-152 Kassettenrecorder Uber CE-126P oder CE-124

CE-130T Pegelumsetzer Serielles E/A-Interface

Jedes Gerat wird hier unten kurz beschrieben. Fir weitere Einzelheiten, le-
sen Sie bitte in den entsprechenden Bedienungsanleitungen nach. Lesen
Sie das Kapitel Gber die RAM-Karten fur weitere Einzelheiten Uber den Ge-
brauch der RAM-Karten mit dem PC-1360.

CE-126P ThermaIdruckerlKassetteninterface

Mit diesem optionellen CE-126P Drucker/Kasetten-Interface konnen Sie einen
Drucker und einen Kassettenrecorder and Ihren SHARP PC-1360-Computer
anschliefien.

Der CE-126P besitzt die folgenden Besonderheiten:

e Thermaldrucker mit einer Druckbreite von 24 Zeichen.

Praktischer Papiervorschub und AbriBkante

Gleichzeitiges Drucken der Berechnungen nach Wunsch.

Leichte Regelung des Displays bzw. der Druckerausgabe in BASIC.
Eingebautes Kassetteninterface mit Fernfunktion.

Manuelle und programmierte Steuerung des Rekorders zum Abspeichern
von Programmen, Daten.

» Trockenbatteriebetrieb zwecks Portabilitat.

Uber den AnschluB des PC-1360 an den CE-126P, beziehen Sie sich bitte auf
die dem CE-126P mitgelieferten Bedienungsanweisungen.

87



ZUSATZLICHE PERIPHERIEGERATE

CE-140P Mehrfarben Matrixdrucker

Der CE-140P jst ein"Mehrfarben-Matrixdrueker, der wiederaufgeladen wer-
den kann. Kérperlich ist er viel groBer als.der CE-126P und hat eine Vertie-
fung, in die der Computer passt, um eine Integrale Einheit zu bilden. Eine
Vierfarben-Patrone erlaubt das Drucken in 7 Farben. Die Papierbreite be-
tragt 114 mmimit bis zu 80 Zeichen pro Zeils. Der WS-Adapter EA-150 dient
zum Aufladen des Gerates. Zu den Charakteristika gehdren ein Text-Modus
zum Ausdrucken von Zeichen, Zahlen und Symbolen verschiedener Gré-
Be, und ein grafischer Modus zum Zeichnen von Figuren. Die Position und
die Richtung des Druckkopfes kénnen eirigestellt und kontinuierliche ge-
strichelten Linien verschiedener Form kénnen gezeichnet werden. Der
Drucker benutzt auch ein Schreibfenster, um das Drucken auberhalb d.
Seite zu ignorieren, ohne Fehler zy erzeugen.

Der PC-1360 hat eine Anzahl von speziellen grafischen Kommandos, die
fir den Gebrauch mit dem CE-140pP gedacht sind (siehe das Kapitel Gber
die Computer-Anweisungen des PC-1 360). ' .

Obwohl der CE-140P an das serielle E/A-Interface angeschlossen ist, erkennt
ihn der PC-1360 als Drucker und behandelt ihn wie den an das Druckerinterfa-
ce angeschlossen CE-126P. Das Drucken und Auflisten erfordern kein Offnen
des seriellen E/A-Kanals (siehe LLIST und LPRINT-Befehle).

CE-515P/516P Farb-Plotter/Drucker

Dieses Gerat ist ein Vierfarben-Plotter/Drucker. Anders als der GE-140P Ma-
trixdrucker, zeichnet er mit Hilfe von Tintenstiften und ist sehr geeignet
zum Zeichnen von grafischen Darstellungen und Diagrammen von bester
Qualitét. Es ist ein betrisbssystemunabhiangiges Gerit, das uber éin Ko
bel an das serielle E/A-Interface des Gomputers ahgésch!o_ssen wird.

Der Plotter/Drucker hat viele der Charakteristika dés CE-140P Matrix-
druckers einschlieBlich eines Text-Modus fir Zsichen, Zahlen und Symbo-
le verschisdener GréBe und eines grafischen Modus zum Plotten und
Zeichnen. Ein Zeichenfenster ignoriert das Zeichnsn auBérhaib der Selte
ohne Fehler zu erzeugen. Sowohl absdluté wie auch relative Stiftbewegun-
gén sind moglich: Der CE'516P ist einé verbesserte Version des CE515P,
mit erweiterten Zeichen- und Symbolgtippen, 63 ZsichiengroBen anstelie von
15 und solchen Zeichenfunitionen wie Bogen, Kreis, Kasten, Ellipse und
feste Schraffur.
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Der PC-1360 hat eine Anzahl von speziellen grafischen Kommandos, die fur
den Gebrauch mit dem CE-515P/516P gedacht sind (siehe das Kapitel Ober
die Computer-Anweisungen des PC-1360).

CE-130T Pegelumsetzer

Der CE-130T ist ein kleiner Adapter, der zur Regulierung der Eingangs- und
Ausgangspege! des seriellen E/A-Interface eingesetzt wird, um den Nor-
men des RS-232C Interface zu genigen. Der Zweck dieses Geréies ist es,
die Verkniipfung des PC-1360 mit einer moglichst groBen Auswah! von

~deren RS-232C-kompatiblen Peripheriegeraten und Computern zu ermdgli-
chen. Z.B. kann eine Verkniipfung von Computer zu Computer fur die direkte
Ubertragung von Programmen benutzt werden. Das Gerat hat eine Ni-Cd-
Batterie, die mit Hilfe des WS-Adapters EA-11E wiederaufgeladen werden
kann.

CE-124 Kassetteninterface

Dieses Gerat wird benutzt, um den Computer an einen Kassettenrecorder
zum Abspeichern und Laden von Programmen auf Band anzuschlieBen (so-
fern nicht das eingebaute Kassetten-Interface auf dem CE-126P Drucker
eingesetzt wird). Es wird in das Druckerinterface auf der Computerseite
und in die MiICrophone- und Kopfhorer- Buchsen des Recorders angeschios-
sen. Wir empfehlen den Gebrauch des Kasseitenrecorders SHARP CE-152,
obwohl Sie auch andere verwenden konnen, sofern diese die folgenden
Spezifikationen erfullen:
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___ 'Posten B ‘ = _Aﬁforderuhgen ' 7
1. 'Recordertyp Jedes Kassettengerat oder Mikrokasset
tengerat - A
2. Aufnahmeanschiug Mini-Klinkensteckeranschlu8 mit der Be-
zelchnung “MIC" (niemais “AUX”-
AnschluB) T TR B
3. Aufnahmeimpedanz AnschiuB mit niedriger iImpedanz
T TR U NI ;(200‘_-;0'00'0”ﬁm)- : ' P
4. Minimaler Aufnah- |, 77 T T
" mepegel - Unter S,m_\j(odgr ~-50 dB.
5, ‘Wied'érgabé'anan-. Mini-KiinkehStébk'éranschluB mit der Be-
- schluB  zeichnung “EXT” (EXTerner Lautspre cher),
“MONITOR”, “EAR” (Kopfhorer) oder ahn-
| . | lichem ' '
6. Wiedergabeim- Unter 10 Ohm
pedanz
7. Wiedergabepegel Uber 1v (maximale Wiedergabe (iber
100 mw) . i
8. Verzerrung Innerhalb 15% (Bereich: 2 bis 4 KHz)
9. leichlauf- . .
 schwankung Maximal 0,3 /o- (W.R.M.S) )
10, Andereas - Motor des Recorders chne Geschwindig-
keitsschwankungen o . ]

Verwendung des
Interface

CE-126P Drucker/Kassetten-

Verwendung des Druckers

Wenn Sie den PC-1360 fir normale Berechnungen verwenden, kdnnen Sie
den CE-126P zum simultanen Ausdruck lhrer Berechnungen verwenden.

Dazu ist es nur notwendig,

im RUN-Modus die Tasten LAl und dann

[T (P—NP) zu dricken.
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Wenn Sie dann nach AbschluB der Berechnung die Taste [SARIEA driicken,
wird der Inhalt der Anzeige in einer Zeile und das Ergebnis der Rechnung
auf der nachsten Zeile ausgedruckt. Zum Beispiel:

Eingabe Papier

300/5¢ 300/50

Sie kénnen auch von BASIC-Programmen aus mit der LPRINT-Anweisung
Ausdrucke veranlassen (Einzelheiten dazu in Kapitel 9). LPRINT kann wie
ta PRINT-Anweisung verwendet werden.

Programme, die die PRINT-Anweisung verwenden, kbnnen durch die Ein-
gabe der Anweisung PRINT = LPRINT in das Programm leicht flr das Ar-
beiten mit einem Drucker konvertiert werden (Einzelheiten in Kapitel 9). Alle
nachfolgenden PRINT-Anweisungen werden sich wie LPRINT-Anweisungen
verhalten. PRINT = PRINT setzt wieder den urspringlichen Zustand her.
diese Konstruktion kann auch in eine IF-Anweisung eingebaut werden, wo-
durch Sie bei Verwendung des Programmes die Wah! der Art der Ausgabe
haben.

Mit der LLIST-Anweisung haben Sie ferner die Mdgiichkeit, Ihr Programm
von Drucker ausdrucken zu lassen (Einzelheiten in Kapitel 9), Eine LLIST-
Anweisung ohne Zeilennummern veranlasst den Ausdruck des gesamten
Programmes. Durch Angabe von Zeilennummern mit der LLIST-Anweisung
wird nur der Ausdruck der angegebenen Programmteile veranlasst. Wenn
Programmzeilen i&nger als 24 Zeichen sind, werden zwei oder mehr Zeilen
sum Ausdruck der Programmzeile verwendet. Die zweite und die nachfol-

nden Zeilen werden um vier oder sechs Zeichen eingertckt, um so die
unterscheidung der Programmzeilen zu erleicherten. (Zeilenummer 1 bis 999:
vier; Uber 999: sechs.)

ACHTUNG:

« Im Falle eines Fehlers (ERROR-Code 8) wegen fehlerhafter Papierzufiih-
rung reiBen Sie das Papierband ab und ziehen Sie den restlichen Teil
des Papiers véllig aus dem Drucker. Driicken Sie anschlietend die [§J-
Taste, um den Fehlerzustand zu loschen.

« Wenn der Drucker starken duBeren elektrischen Stdrungen ausgesetzt
ist, kann es zum zufélligen Ausdruck von Zahlen kommen. In diesem Fall
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driicken Sie die I Taste,um das Drucken zu unterbrechen. Schal-

- ten: Sie den CE-126P aus und wieder ein: und driicken ;Sie. danach. die

8] -Taste. Das Driicken der [k Taste setzt den Drucker wieder in
den normalen Zustand.

Wenn es zu einem Fehier in der-Papierzufiihrung kommt oder der Drucker
starken duBeren elektrischen Stdrungen ausgesetzi ist, arbeitet der
Drucker nicht normal. In diesem Fall driicken Sie die ELI3-Taste, um
das Drucker zu unterbrechen. (Entfernen Sie das fehlerhaft zugefiihrte
Papier.) Schalten Sie den Drucker aus und wieder ein und driicken Sie

die [ -Taste..

Wenn Sie den CE-126P nicht benutzen, schalten Sie in aus, um dié Bat.

‘ terien zu schonen.

Bedienung des Kassetten-Interface

Aufnehmen (Speichern) auf Magnetband mit Hilfe des eingebauten Kas-
setteninterface CE-126P: _

Siehe auch Anmerkungen zum Tonband.

1.
2,

3.

7.

Schalten Sie den REMOTE-Schalter des CE-126P auf OFF.
Geben Sie ein Programm oder Daten in den Computer ein.

Legen:Sie die Kassette in den Recorder. ein. Spulen Sie das Band bis
zur Stelle vor, an der Sie das Programm abspeichern wollen, wobei Sie
darauf achten missen, dag Sie den. Leervorspann {nicht-magnetisierte
Folie) und berelts aufgenommene Programme nicht besplelen.

Stecken Sie.den roten Stecker des Interface indie Mikrofonbuchse
des Kassettenrecorders und den schwarzen Stecker in die REM-Buchse.

Schalten Sie den REMOTE-Schalter ein.

‘Driicken Sie gleichzeitig die Aufnahme- und Wiedergabe:Tasten des Kas-
settenrecorders (um.diesen in den Aufnahmemodus zu setzen),
‘Geben Sle die Aufnahmeanweisungen “ein’ (CSAVE'—Aﬁweisung,
PRINT #-Anweisung), und driicker Sie dic ISNRET -Taste. o
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Setzen Sie die Finheit zundchst in den RUN- oder PRO-Modus. Driicken
Sie dann die folgenden Tasten:

CISTAIVIEISHIFT] EEEE SHIFTI"JENTER.

(Um den Inhait des Datenspeichers auf Band zu tiberspielen, driicken Sie
die folgenden Tasten: @A [ X 0 B B3 variable EYEN )
AN CISIAJVIELSHIFT TAJAISHIFTL " |ENTER

wenn Sie die [EN}I3:5)-Taste dricken, wird das Band zu laufen begin-
nen, wobei ein etwa 8 Sekunden langes Stiick unbespielt bleibt. (Ein
Piepton wird aufgenommen.) Anschliessend werden der Dateiname und

sein Inhalt aufgenommen.

Wenn die Aufnahme vollstandig Ist, erscheint das Bereltschaftssymbol
in der Anzeige (>) und der Recorder héit automatisch an. Nun haben
Sie lhr Programm im Kassettenrecorder abgespeichert {es befindet sich
jedoch trotzdem im PC-1360).

Wenn Daten tber einen Programmbefehl automatisch abgespeichert
werden sollen (PRINT #-Anweisung, nicht bei manueiler Bedienung), be-
folgen Sie erst die Schritte 1 bis 6, ehe Sie das Programm ablaufen

lassen.

Als Hilfe beim Auffinden bestimmter Programme auf Band benutzen Sie
bitte das Bandzahiwerk des Recorders.

Uberpriifung eines abgespeicherten Programms

Nachdem Sie ein Programm auf Band geladen bzw. von Band abgespei-
r-ert haben, konnen Sie {iberpriifen, ob das Programm im PC-1360 iden-
...ch mit dem auf Band ist {und so sicher gehen, daB alles in Ordnung ist,
che Sie mit dem programmieren oder der Programmdurchfiihrung fort-

fahren).
1. Schalten Sie den REMOTE-Schalter auf OFF.

2. Bewegen Sie das Band bis zu einer Stelle kurz vor Beginn der zu pru-
fenden Datei.
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3.. Stecken Sie den grauen Stecker in die Kopfhorerbuchse und den schwar-
zen Stecker in die REMote-Buchse., . S L

4. Schalten Sle den REMCTE Schalter auf ON, -~ . . ..

5. Driicken Sie die PLAY.-Taste,

gang mit der LS\ Taste. Gehen Sie dabei: folgendermaBen: vor:
-Schalten Sie den RUN- oder PRO-Modus ein. Geben Sie die folgende
Tastenfoige ein— R

6. Geber Sie eine CLOAD?-Anweisung ein und beginnen Sie den Prufvor-

Der Dateiname, den Sie vorher gewak"
‘ 1_ haben )

chilolafobsuiFt[oTshirr [T aTal shirt] ] EN e

Der PC-1360 wird nun automatisch nach dem vorgegebenen Dateina-
men suchen und wird den Inhalt des Tonbandes mit dem Speicherin-
‘halt vergleichen. - a ‘ v

Wenn dié vorgeg'ebene Datei auf dem Band gefunden istl érscheint au-
tomatisch ein Sternzeichen “k* am Ende der Zeile, die auf dem Bild-
schirm eingegeben wurde. Dies bedeutet, daB die eigentliche
UberprﬁfUng begonnen hat. Werden die Programme als tibereinstim-
mend erkannt, erscheint das Bereitschaftssymbol (>) in der Anzeige.
Decken sich die Prograrn_me nicht, wird der Vergleich unterbrochen und
die Meidung ERROR 8 (Error code 8) ausgegeben. In diesem Fail, versu-
chen Sie es bitte noch einmal,
Einladen vom Magnetband

Siehe auch Anmerkungen zum Tonband.

Um Programme oder Daten vom Magnietband in den PC-1360 einzuladen,
zu UObertragen oder abzulesen, gehen Sie bitte folgendermaBen vor:

1. Schalten Sie den REMOTE-Schalter auf OFF,
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. Legen Sie das Band in den Recorder ein. Bringen Sie das Band kurz
vor die Stelle, an der das abzulesende Programm beginnt.

_ Stecken Sie den grauen Stecker in die Kopfhérerbuchse und den schwar-
zen Stecker in die REM-Buchse. (Falls der Recorder keinen REM-Eingang
hat, benutzen Sie die PAUSE-Taste, um den Bandvorlauf manuell aus-
zufuhren.)

_ Schalten Sie den REMOTE-Schalter wieder auf ON.
_ Driicken Sie die PLAY-Taste des Recorders (Wiedergabe-Modus).

Stellen Sie den VOLUME-Regler auf mittlere oder maximale Lautstérke
ein.
Drehen Sie die H6hen maximal auf.

. Geben Sie die Ubertragungsanweisungen (CLOAD-Anwelsung,
INPUT #-Anweisung) ein und starten Sie die Ausfthrung mit Hilfe der
ENTER QEEi{=E

Setzen Sie die Einheit in den RUN- oder PRO-Modus. Danach betatigen
Sie die folgenden Tasten:

clL]ofAID]sHIFT ]~ ERCIEREY SHIFT] " | ENTER L

(Um den Inhalt des Datenspeichers zu laden, dricken Sie: noEm
a0 B3 variable [EXE:.)

N clcfolafolsHiFTl JARA]SHIFT] ] ENTER

Der vorgegebene Dateiname wird nun automatisch gesucht und sein
Inhalt wird in den PC-1360 dbertragen.

Wenn die vorgegebene Datei auf dem Band gefunden ist, beginnt das
Laden. Dies wird durch ein Sternzeichen “%" angegeben, das am Ende
der esingegeben Zeile erscheint.

. Wenn das Programm Ubertragen worden ist, hait der Computer auto-

matisch den Bandlauf an und das Bereitschaftssymbol (>) erscheint
in der Anzeige.
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das Programm starten.

Um' - im “Verlauf " eines Programmes Daten zu Ubertragen
(INPUT #-Anweisung), fihren Sie erst die . Schritte. 1 bis 5§ aus, ehe Sie

Wenn ein Fehlercode 8 erzeugt wird, versuchen Sie noch einmat das
Programm von-voin-an zu laden. Tritt der Fehler. wisder auf, wiederho-
len Sie die Prozedur nachdem Sie die Lautstérke ein wenig nach oben
oder unten eingestellt haben. Wird kein Fehlermeldung ausgegeben und
l&uft das Band trotzdem weiter, stimmt etwas hicht: Driicken Sie dann
die EII4-Taste, um das Band zy stoppen und versuchen Sie es noch
einmal. .~ . : Lo '

Anmerkungen zum Tonband

1}

2)

3)

o)

6)

7)

Benutzen Sie zum Vergleich oder zum Laden immer den Recorder, mit
dem das Programm gespeichert wurde. Die Verwendung eines anderen
Gerétes kann moglicherweise Fehiler erzeugen.

Benutzen Sie nur Tonbandkassetten der héchsten Qualitit. Benutzen
Sie keine Standard-Tonbénder.

Halten Sie die Tonkdpfe und das Kassettenlaufwerk sauber. Falls beim
Lesen, Uberpriifen oder Laden von Programmen Fehler auftreten, kann
der Grund ein verschmutzter Tonkopf. Reinigen und entmagnetisieren
Sie den Tonkopf und wiederholen Sie dann dié Prozedur, .

Stellen Sie die Lautstérke zwischen den Mittelwert und dem Maximal-
wert ein. Eine falsche Einsteliung kann manchmal auch Fehler zur Fol-
ge haben. Experimentieren Sie ein wenig mit der Einstellung, bis keir
Fehler mehr erzeugt werden.

Achten Sie darauf, daB alle Drahte und Verbindungen sauber und rich-
tig angeschlossen sind.

Manchmal wird bei die Benut'zpng des WS-Adapters fiir das Interface
CE-126P ein Summen erzeugt, das das Aufnahmesignal beeinfluBt. In
diesem Fall, schalten Sie auf Batteriebetrieb um. BRI E N

Stellen Sie den Hbhenregler aux maximale Hohen ein.
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8) Wenn Sie Programme oder Daten auf einem bereits gebrauchten Band

abspeichern wollen, 16schen Sie die alten Programme auf dem Band,
bevor Sie wieder aufnehmen.

Gebrauch von Farbdruckern

Der Anschlu® des zusétzlichen CE-140P Farb-Matrixdrucker bzw. des
CE-515P Farb-Plotter/Drucker an den Computer ermoglicht es lhnen,
Programme, Rechenergebnisse und Grafiken farbig ausdrucken zu las-
sen. Der CE-140P kann unter Verwendung einer Funffarben-Patrone Dar-
stellungen in sieben Farben ausdrucken, wahrend der CE-515P eine

_afische Darstellung oder ein Diagramm mit Hilfe von vier verschieden-
farbigen Tintenstiften seichnet. Der CE-140P kann direkt an das serielle
E/A-Interface des Computers angeschlossen werden. Far den AnschluB
des CE-515P an das serielle E/A-Interface ist jedoch ein Kabel (CE-516L)
erforderlich.

Anmerkungen zu Farbdruckern

Die im Computer verwendeten BASIC-Befehle schlieBen verschiedene
Drucker-Befehie ein, die auch far Farb-Matrixdrucker oder Farb-
Plotter/Drucker verwendet werden k&énnen, wie auch die LLIST und
LPRINT Befehle fir den Ausdruck von Programmen und Rechenergeb-

nissen.

Der GE-515P Farb-Plotter/Drucker kann nur dann verwendet werden, wenn
das serielle E/A-Interface gedtfnst ist. Fihren Sie also immer den OPEN-
Befehl aus, ehe Sie irgendeinen Befehl an den Plotter/Drucker Gber-

mitteln.

Darstellungsbereich und Grafik-Koordinaten

Wenn Sie mit dem CE-140P oder dem GCE-515F Daten in grafischer Form
ausdrucken, kdnnen Sie die spgenannte Schneide-Funktion benutzen.
Dabei wird der Teil der Grafik, welcher auf dem Papier ausgedruckt wird,
tatsaéhlich dargestellt, wihrend der Teil, der sich auPerhalb des Papi-
ers befindet, imaginar dargestellt wird. Diese Funktion ist besonders
dann nitzlich, wenn Sle eine Grafik nur teilweise zeichnen wollen, es
aber einfacher fir Sie ist, ein Programm fiir das Zeichnen der gesamten
Grafik zu erstellen, oder wenn die Grafik derart groB ist, daf Sie sie der
Paplergrofe entsprechend unterteilen mussen.
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[st das Programm allerdings fehlerhaft, mag die Grafik nicht auf das Pa-
pier sondérn in den imagindren Bereich: gezeichnet werden.. Achten Sie
also bei Verwendung dieser Funktion auf ein- fehierfreles Programm

Die fiir das Zeichnen einer Linie beim gratischen Drucken erforderlichen
Angaben Gber Richtung und; Position werden durch die Koordinaten X
und Y ausgedriickt. Bei Koordinate X (horizontale Richtung) bedeutet
“:=7" nach links und “+” nach rechts. Bel Koordinate Y (vertikale
Richtung) bedeutet *<’" nach oben und ‘f =’ nach ungen.. :

Be1 Verwendung eines zusatzllchen Farbdruckers entnehmen Sle bltte
genauere Informatlonen aus dessen mitgelieferter Bedlenungsanleltung

Serielle -EIA-Fu-nktion- |

Der Computer ist mit einem seriellén E/A Intefface ausgestattet. Diese
Interface-Funktion kann fir den Anschlup der zusétzlichen CE-140P bzw.
CE-515P Farbdrucker an den Computer zum Ausdruck von Grafiken in
verschiedenen Farben oder zum Datenalstauscéh zwiséhen dem Com-
puter und einem anderen Computer verwendet werden:’

Beachte: Denken Sie daran, daB das Anlegen einer hdheren als der fiir
den Computer zuIassrgen Spannung an das E/A-Interface in-
terne Teile zerstdren kann.

Grundlegendes zur Verwendung des seriellen E/A-Interface
Normalerweise ist die Schaltung des seriellen 1/0- interfaces geschlos-
sen. In diesem Zustand kénnen weder Daten empfangen noch Daten ge-
sendet werden. Deshalb missen Sie die Schaltung mit einem
OPEN-Befehl éffnen. (Falls sie schon gesifnet ist, wird der ERROR 8 ¢
meldet.)

AuBerdem ist es nétig, daB den Bedmgungen flir den'Austausch von Da-
ten zwischen dem Computer und einem anderen angeschlossenen Com-
puterentsprochen wird, Anders gesagt, die Slgnal Bedihgungen for den
PC-1360 und den angeschlossen Computer missen die gleichen sein.
Sind d!e Bedmgungen verschieden, kérinen die Signale (Daten) hicht kor-
rekt gelesen werden, was Datenfehler zur Folge hat. Der OPEN-Befeh!
kann zur Fesﬂegung undAnderung der - EIA Bedmgungen vervendet
werden ! | :
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Nachdem die Bedingungen fir beide Seiten erfullt sind und die Schal-
tung offen ist, kénnen mit den folgenden Befehlen Daten cder Program-
me ausgetauscht werden:

LPRINT, LLIST, SAVE, LOAD, PRINT #1, INPUT #1

Nach dem Ende des Austausches von Daten (oder Programmen) wird die
Schaltung des seriellen E/A-Interfaces wieder geschlossen. Obwohl der
CLOSE-Befehl zur SchlieBung der Schaltung dient, schlieBt sich die
Schaltung auch, wenn das Programm beendet ist (so wie bei Durchfiih-
rung des END-Befehles) oder wenn der RUN-Befehl gegeben wird.
Beim Schreiben eines Programmes, welches das serielle E/A-Interface
senutzt, muB die Schaltung also zuerst geoffnet werden, dann kénnen
Daten ausgetauscht werden und danach sollte die Schaltung, wie ohen
beschrieben, wieder geschlossen werden.

Beachte: Der Computer besitzt keine Timer-Funktion, um den Datenau-
stausch mit einem angeschlossenen Peripheriegerat durch
Messen der Wartezeit fur jeden E/A-Befehl zum seriellen E/A
Interface zu unierbrechen.
Ist das angeschlossene Gerét wahrend der Ausfiihrung eines
Befehles nicht zum Datenaustausch bereit (z.B. nicht einge-
schaltet) oder die Verbindung unterbrochen, kann der Compu-
ter die Befehlsausfihrung nicht beenden.
Driicken Sie in diesem Fall dieTaste und beenden Sie
den Programmablauf.

Serielle E/A-Funktion wahrend Verwendung des CE-140P

Der AnschiuB des zusétzlichen CE-140P Farb-Matrixdruckers and den
~omputer ermdglicht sofortigen Daten-Ausdruck mit einer einzelnen
rompakt-Einheit.

Der CE-140P besitzt ein serielles E/A-Interface, womit die Verbindung des
Druckers und des Computers zu einem anderen Personal-Computer mog-
lich gemacht wird.

e Der CE-140P Schalter sollte normalerweise auf SI0 gestellt sein. Der
Drucker kann, abhéngig von der System-Konfiguartion, wie folgt ver-
wendet werden:
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CE-140P Schalter- |Serielles ~ |Nur CE-140P | GE-140P und CE-126P

Stellurig - | E/A-Intérface | angeschlossen angeschlossen :

SIO (Fiir OFFEN E/A vom E/A- Wie links

normale Ver- Interface aus-

wendung) gefuhrt .
GESCH- Ausdruck Ober | Ausdruck Gber CE-126P™
LQ_SSEN' | CE-140pP : R

DRUCKER ~ |OFFEN? | Ausdruck Gber Wie links

o - . |CE-140P o - o

GESCH- . | Ausdruck Gber | Ausdruck dber GE-126P
LOSSEN -~ CE—1‘40F' ‘ '

"' In diesem Fall ist der CE-126P Drucker zusammen mit dem GE-140P
Drucker an der linken seite des Computers angeschlossen.

"# Wenn Sie den CE-140P in dieser Einstellung benutzen, setzten Sie
die seriellen EfA-Bedingungen mit dem OPEN- Befehi wie nachfol-
gend beschrieben fest (Initialisiert: siehe OPEN-Befehi).

OPEN *“1200, N, 8, 1, A, C, &1A”
Wenn die Einstellung der E/A-Bedingungen nicht korrekt ist, wird der
CE-140P Drucker nicht fehlerfrai arbeiten.

*% Befehle in Zusammenhang mit Grafik werden an den CE-140P aus-

gegeben.

Beachte: 1. Ehe Sie den CE-140P an den Computer anschlieBen, missen
Sie den Computer unbedingt ausschalten.

2. Wahrend die LOW BATTERY Anzelge am CE-140P leuchtet,

wird jeder Versuch, durch Beiehle vom Computer aus Daten

Gber den CE-140P ausgeben zu lassen in einem ERROR en.-.

den (Errorcode 8).

3. Wenn sich der CE-140P Tintenaustausch-Zustand befindet,
kann der Computer nicht abgeschaltet werden, selbst wenn
Sie den Netzschalter in die OFF-Stellung schieben. Driicken
Sle die | Taste des CE-140P und betédtigen Sie anschlie-
Bend den Netzschalter des Computers.
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Wenn Sie die seriellen E/A-Interface Befehle gebrauchen

Sind in den PC-1360 mehrere Programme mit dem MERGE-Befeh! geladen
worden, so kénnen diese nicht mit den SAVE-oder LOAD-Befehl Giber das
serielle Interface gesendet werden. Dies deshalb, weil sich der MERGE-
Befehl des PC-1360 vom MERGE-Befehl anderer Personal-Computer unter-
scheidet.

Beachte: 1. Das Anlegen von Spannungen an die Anschiufstifie des
seriellen E/A-Interfaces, welche die festgesetzten Grenzwerie
iberschreiten, kann zur Zerstorung innerer Teile fihren.

o Das serielle Interface des PC-1360 kann nicht unterscheiden,
ob der andere Computer bereit ist, Daten zu empfangen oder
nicht. Der PC-1360 fahrt mit der Ausfiihrung der E/A-Befehle
fort und kann von der emfangenden Seite aus nicht gestoppt
werden. Wenn der andere Computer aufhort, Daten zu emp-
fangen, betatigen Sie die [EIfEY -Taste des PC-1360, um die
Dateniibertragung zu stoppen.
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2 e

Der PC-1360, hat: auf seiner Unterseite zwei Einbaupiatze, in dig vefs.,c_‘h‘ie;
dene RAM-Karten eingelegt werden kénn en. Programme und ‘Daten wer-
den in den Karten erhalten je nach der Speicherstruktur, die mit Hilfe des
Kommandos SET MEM gewahlt wird. Der PC-1360 selbst besitzt kein
internes: RAM ‘und "Kann daher nicht als -Computer bedient werden‘-,:.-wenn
nicht wenigstens eine RAM-Karte. im :Einbauplatz 1 installiert ist. RAM-Karien
haben eingebaute Batterien, die den Speicher bei der Herausnahme aus dem
Computer schitzen. Somit kénnen Programme gespsichert und sichergestelit
werden: als Alternative zur Speicherung auf Band. Die RAM-Speicherkapaz’
tat reicht von 2 Kilobyte bis 32 Kilobyte.

RAM-Kartenname Kapazitst

CE-210M .. 2KB.

CE-211M - . 4KB S
CE-212M 8 KB (Standard-Karte)
CE-2H16M 16 KB

CE-2H32M -32 KB

1. Installation einer RAM-Karte

Installieren Sie immer nur eine RAM-Karte auf einmal. Die Arretierung auf
der Unterseite des Gerates hat drei Stellungen. Die mittlere Stellung ver-
riegelt beide Abdeckungen. Wenn Sie die Arretierung in die entgegenge-
setzte Richtung schieben, kénnen Sie einen der Einbauplitze offnen.

(1) Vergewissern Sie sich zuerst, dap die interne Batterie in der RAM-Kart
eingslegt ist.

(2) Schalten Sie den PC-1360 aus.
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(3) Offnen Sie einen der Einbauplatze, indem Sie die Arretierung verschie-
ben, und entfernen Sie die Abdeckung. Achten Sie darauf, daB Sie kei-

ne Steckerkontakte berthren.

Ansichi der Unterseite des Gerdtes

A) Die Kontaktseite der RAM-Karte in Pfeilrichtung einlegen. Achten Sie
darauf, dap Sie die Karte nicht umgekehrt einlegen.

(5) Driicken Sie leicht auf den Batteriedeckels der RAM-Karte, bis die Kar-
te einschnappt.

Karte beim Herunterdricken

(6) Legen Sie die Abdeckung wieder ein und verriegeln sie. Bitte beachten
Sie, dak der PC-1360 nicht funktioniert, wenn die Abdeckung nicht rich-
tig verriegelt ist. Falls Sie es vergessen haben, verriegeln Sie die Ab-

deckung, schalten das Gerét aus und dann wieder ein.

2. Entnahme der RAM-Karte

(1) Schalten Sie den PC-1360 aus.
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{2) Entfernen Sie die Klappe auf der Rickseite des PC-1360 wie oben.im
Schritt 1 beschrieben. Schieben Sie den Hebel zum Einsetzen/Heraus-
nehmen der Karte in Pfeilrichtung, um die RAM-Karte zu.I8sen. .

9

(3) Setzen Sie die Klappe auf der Riickseite des PC-1360 wieder ein und
schieben Sie die Arretierung wieder in die “LOCK”-Position.

Einbau-/Ausbauhebel

3. Einsatz der RAM-Karte

Die Struktur des Speichereinsatzes hangt von der Einstellung von SET MEM
ab. Es gibt drei Maglichkeiten. Siehe dazu das Kommando SET MEM.

Das in der RAM-Karte eingeschriebene Programm bleibt auch dann erhal-
ten, wenn die RAM-Karte aus dem PC-1360 entnommen wird (dank der in
der RAM-Karte eingesetzten Batterie). Deshalb kann das gleiche Programm
zusammen mit der RAM-Karte erneut in den PC-1360 eingeladen werden.

Der PC-1360 kann zwei RAM-Karten in seinen zwei Einbauplitzen enthal-
ten. Wenn zwei RAM-Karten benutzt werden, achten Sie immer darauf, daB
diese wieder in die gleichen Einbauplatze eingelegt werden, in. denen sie
vorher waren, da die Funktion jeder Karte verschieden ist je nachdem in
welchem Einbauplatz sie eingelegt ist. Normalerweise ist das Programm
in der Karte im Einbauplatz 1 und die Programmvariablen befinden sich
in der Karte im Einbauplatz 2. Was die Optionen fiir den Gebrauch der Ein-
bauplétze betrifft, sehen Sie nach unter dem Kommando SET MEM. Wer..,
Sie die Karten verwechsein und in die flaschen Einbaupldtze einlegen, er-
scheint eine Initialisierungs-Meldung.
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Die moglichen Einsatzkombinationen der Einbauplatze sind hier unten an-

gegeben:

1/ Einbauplatz 1 =
Einbauplatz 2 =

2{ Einbauplatz 1
Einbauplatz 2

3/ Einbauplatz 1
Einbauplatz 2

n

Mit einer MEM3$“D"

MEM$"C"-Karte
irgendeine andere Karte

MEMS$”B”-Programmseite
MEM$“B"-Datenseite

MEM$”D”-Programmseite
MEMS$”D”-Datenseite

-Karte braucht die dazugehbreﬁde Karte im anderen

Einbauplatz nicht zuerst formatiert zu werden.

Initialisierungs-Meldungen erscheinen, wenn folgende Kombinationen ver-

wendet werden:

1/ Einbauplatz 1
Einbauplatz 2

no

MEMS$”D”-Programmkarte
neue Karte

MEM$ = “p”

RAM CARD S2 CLEAR O.K. ?

2/ Einbauplatz 1 =
Einbauplatz 2

neue Karte
MEMS"D"-Datenseitenkarte

MEM$ = “D”

RAM CARD S1 CLEAR O.K. ?
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Wennidie:Karten:in digser Weise zusaminen: eingesetzt werder:und Sie
irgendeine Taste suBer der -Taste driicken, erscheint die Initialisierungs-
Meldung:

T
SIS

MEM$ — “CH ‘ o
RAM CARD S1 CLEAR O.K: 201 i7"

4. VorsichtmaBnahmen beim"‘}l‘:Emsé'tzidéJr RAM]Karte ok

Die gespeicherfan PFogram]meund Daten werdengelgscht,wenn clle Bgt
terie in der RAM-Karte ausgewéchsalt (oder herausgenammimen) wird. Wehn
also ein wichtiges Programm in der RAM-Karte gespeichert ist, ist es emp-

S i i ] e T ) L A R T e P I PR A '
fehlenswert, das' Programm vorfier a0f Band zii speichern.

T o e e TUETTTY A1 o L T SRS RS

Driucken Sie nie den ALL RESET-Schaler auf der Ruckseite des PC-1360,

wahrend eine RAM-Karte eingeseizt ist. _
e

Falls er aus Versehen betatigt wird, werden die in dér RAM-Karte gespei-
cherten Programme und Daten geldscht. Siehe Kapitel 2 fir weitere Ein-
zelheiten (ber die Initialisierung des PC-1360 und den Schutz des
Speicherinhaltes von RAM-Karten. : N S
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5. DAS KOPIEREN VON RAM-KARTEN
RAM-Karten, die keine Passwort-geschitzten Programme enthalten, kén-
nen kopiert werden. Die Karte, auf die kopiert werden soll, muB in den Ein-

bauplatz 1 und die zu kopierende Karte in den Einbauplatz 2 eingelegt
werden. Beide Karten missen die gleiche SpeichergroBe haben.

(1) Schten Sie das geréat aus,
(2) Legen Sie die zu kopierende Karte in den Einbauplatz 1 ein.
1) Legen Sie Karte, auf die kopiert werden soll, in den Einbauplatz 2 ein.

(4) Schalten Sie das Gerat ein, wahrend Sie auf die -Taste driicken. Die
folgende Anzeige erscheint:

RAM CARD COPY ?

Wenn Sie irgendeine Taste auBer der -Taste driicken, wird das Kopie-
ren unterbrochen und der Rechner geht zur normalen Betriebsanzeige
zuriick:

RUN MODE
>

Wenn Sie die -Taste driicken, wird ein anderes Aufforderungszeichen
erzeugt:

S1:SOURCE S2:DEST OK ?
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Wenn Sie irgendeine andere Taste auer der - Taste driickan; erscheifit
die folgende Anzeige und das Gerat sollte ausgeschaltet werden:

vt g

B O

IREETEN

Drucken Sie die ff-Taste, um mit dem Kopieren zu beginnen:

LCOPYING... . )

Nach Beendigung des Kopierens erscheini die folgende Meldung:

’ COPY COMPLETED.

6. Gebrauch von RAM-Karten anderer Computer

Die PC-1450 und PC-1460 Programme, die in der Karte enthalten sind,
werden automatisch fir den PC-1360 umgesetzt. Nach der Umsetzun,
wenn der Arbeitsbereich des Systems (etwa 1,5 KB auf der RAM-Karte) nicht
erhéltlich ist, erscheint die’ folgende Meidung: N

MEM$ = “0»
RAM CARD $1CLEARO.K, ?

Wenn also eine Zeile 80 Byte berschreitet, wird der ekzessive Teil igno-
fiert und nach der Umsetzung erscheint eine Meldung:
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WARNING:
SOME LINE EXCEEDED 79 B
HIT ANY KEY.

Wenn die Umsetzung ohne Fehler durchgefihrt wird, erscheint die norma-
le Arbeitsanzeige:

| RUN MODE
’ >

Bitie beachten Sie, daB in dieser Prozedur alle Variablen usw. geldscht
werden.
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COMPUTERANWEISUNGEN. DES PC-1360

KAPITEL 9 COMPUTER-ANWEISUNGEN:
DES PCA360 ¢

D’a'fs’?folg‘é’héfé‘iKEﬁi'tel-ingt eil'lé':’Ck?yrih"p’d‘fé‘rﬂﬂHWéféJﬂfn‘gé'ﬁiiiﬁ é‘lpﬁébéii‘é@ﬁé‘f
Reihenfolge an, die auf dem PG-1360 eingesetzt werder Falls einé vort
kommt, wird die kiirzeste erkennbare Abktrzung fir jeden Anweisungsna-

men angegeben. Die Anweisungen sind in drei Hauptbldcke unterteilt:

R T I IR T
AHD T s

KOMMANDOS

Kommandos werden gegeben, um Arbeitsbedingungen zu andern, Dienst-
programme auszufihren oder das Programm zu kontrolliersn. Sie werden
ohme: Zeilennummer gingegeben .und durch Betatigen der [E)[IE:}:Taste
ausgefihrt. R

BEFEHLE

Befehle werden innerhalb eines Programms verwendet. Jeder Befehl bil-
det eine einzelne BASIC-Anweisung. Der Befehl wird durch eine Zeilennum-
mer links vom Gleichheitszeichen einer BASIC-Anweisung angegeben
(auBer wenn eine einzelne Programmlinie mehr als einen Befehl enthalt).

FUNKTIONEN

Eine Funktion ist ein spezieller Operatar, der in einem BASIC-Programm
verwendet wird, um eine Variable in eine andere umzuwandeln. Sie ¢
scheint irgendwo auf der rechten Seite des Gleichheitszeichen der BASIC-
Anweisung, auBer wenn sie direkt mit dem Computer als Taschenrechner
eingegeben wird. Einige Funktionen nehmen ein Argument. Die, die es nicht
tun, werden in der gleichen Weise behandelt wie einfache Programmva-
riablen und werden manchmal Pseudovariabien genannt.
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Numerische Funktionen bestehen aus einem einzigen Zahlenwert und er-
rechnen ein numerisches Ergebnis. Sie enthalien trigonometrische Funk-
tionen, logarithmische Funktionen und Funktionen, die mit einer ganzen
7ahl und Vorzeichenteile einer Zahl arbeiten. Anders als bel einigen For-
men des BASIC, wenn der Argumententeil eine Zahl oder eine Einzelvaria-
ble ist, braucht das Argument nicht In Klammern zu stehen,

Mit Zeichenfolgen-Funktionen werden Zeichenfolgen des Textes manipu-
liert. Einige nehmen ein Argument und geben einen numerischen Wert zu-
rick. Einige nehmen eln Zeichenfolgen-Argument und geben eine
Zeichenfolge zuriick. Einige nehmen einen nurmerischen Wert und geben
eine Zeichenfolge zurlck. Einige nehmen gin Zeichenfolgen-Argumerit und
2in oder zwei numerische Argumente und geben eine Zeichenfolge zurlck.
Anders als bei einigen Formen des BASIC, wenn die Funktion ein einzel-
nes Argument nimmt und das Argument kein Ausdruck ist, kénnen die
Klammern ausgelassen werden.

Elnige Instruktionen kdnnen sowoh! als Kommando als auch als Befeh!
benutzt werden. Alle Instruktionen missen in GroBbuchstaben eingegeben
werden. Es gibt funf Spezialgruppen von Anweisungen:

BILDSCHIRM-GRAFIK bezogene Anweisungen.

Sie kontrollieren die grafische Ausgabe auf dem Bildschirm des PC-1360.

PLOTTER/DRUCKER-GRAFIK bezogene Anweisungen.

Sie beziehen sich auf die grafischen Charakteristika des CE-140P Farb-

atrixdruckers und des CE-515P/516P Farb-Plotter/ Druckers. Grafische Da-
ten konnen an den Plotter/Drucker mit Hilfe von grafischen Codes und dem
LPRINT-Kommando Ubertragen werden. Diese Spezialkommandos erleich-
tern Ihnen die Arbeit und vereinfachen: Ihr Programm. Alle Parameterwer-
te, die fur die Grafik bezogenen Kommandos des Plotter/Druckers (auber
der mit CIRCLE gegebenen Verhéltniszahl) spezifiziert werden, werden bei
der Programmausfihrung auf ganze Zahlen abgeschnitten.
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KASSEI'TENTON BAND bezogene. Anweisungen

Sle kontrolheren das Lesen und Schrelben von Daten auf einem: Kasset
tentonband seed CHILLAN FRANIE TR e o i i SIS :

SERIELLER EIAINTERFACE beézogene’ Anwéisiingen.

Dlese behandeln dle Datenemgabe und -ausgabe uber das serlelle EIA-
Interface . _

MASCHINENSPRACHE bezogene Anwelsungen

Dlese werden benutzt um Programme |n der Maschlnensprache aufzuru-
fen und auszufiihren, und um auf einzelne. Spelcher-Byte 2uzugreifen und
sie zu lesen. S :

Die folgenden Abklrzungen werden verwendet, um die Art der Anweisungen
in den nachfolgenen Erklarungen zu bewerten:

C=Kommando

V=Verb

F=Funktion

P=Drucker

Gis=Bildschlrm-Grafik bezogen
Gp="Plotter/Drucker-Grafik bezogen
T=Kasssttenband _bezogen
S=Serielles E/A-Interface bezogen
M=Maschinensprache bezogen
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ABS C,V,F

FORMAT: ABS(X)

Abkiirzung: AB.
Vergleiche:

Wirkung:
Errechnet den absoluten Wert der Zahi X.

Anmerkungemn:
Die Zahl X kann jeder beliebige numerische Ausdruck sein.

Beispiel:

5: WAIT70 :

10: PRINT " ZAHL ABSOLUT"
20: FOR 1=-2 TO 2

30: PRINT |,ABS (1)

AQ: NEXT |
50: END
RUN
ZAHL ABSOLUT
—2. 2.
—q. 1.
0. 0.
1. 1.
9 2.
>
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FORMAT: 1, ACS{X) S CUENTA LT AT
Abkiirzung: AC. B TS I It
Vergleiche: ASN,ATN,COS L PNt
Wirkung: Ry
Errechnet den Arkuscosinus von Koo e SRR H RS
Anmerkungen:

Diese Funktion errechnet den. Arkusgosinus des Ausdrucks X in Aft-Grad,
Radial-Wert oder Neu-Grad je nach dem Modus, in welchen der Computer
mit dem Kommando DEGREE, RADIAN oder GRAD gesetzt wird. DerWert
von X wird auf ~1 = X = 1 beschrinkt. SRS AT

Beispiel: e o
10: DEGREE R
20: PRINT “ARC COS OF 0.51S ":ACS (0.5) '
30: PRINT “ARC COS OF 1S ";ACS (0)

40: END

RUN
ARCCOSOF@.51S 69.
ARCCOSOF IS5 90.
>
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AREAD Vv

FORMAT: 1. AREAD variable name

Abkiirzung: AR.
Vergleiche: Befehl INPUT und die Beschreibung der DEF-Taste in ka-

pitel 6.

Wirkung;
ser AREAD-Befehl wird benutzt, um eine einzige Variable in ein Programm
einzulesen, welches mit der [EJE- Taste gestartet wurde.

Anwendung:

Wenn ein Programm ein Etikett in Form eines Buchstaben zugewiesen wur-
de, so dab es mit der [iIEa Taste gestartet werden kann, kann der AREAD-
Befeh! benutzt werden, um einen einzelnen Startwert, ohne den INPUT-
Befehl zu setzen. Der Befehl AREAD muB in der ersten Zeile nach der Zei-
le mit dem Etikett gesetzt sein. Taucht er an anderer Stelle im Programm
auf, so wird er ignoriert. Es konnen sowohl numerische als auch
Zeichenfolgen-Variablen benutzt werden, aber immer nur ein Wert pro
Programm.

Um den AREAD-Befehl zu benutzen, geben Sie den gewlnschten Wert im
RUN-Modus ein und dricken die Eﬁ-TaSte, gefolgt von dem Buchsta-
ben, der das Programm kennzeichnet. Wird eine Zeichenfolgen-Variable be-
nutzt, so muB diese nicht in Anfihrungszeichen gesetzt werden.

Nird das Bereitschaftssymbol {>} zu Beginn der Programmausfihrung
angezeigt, so ist die benutzte Variable geldscht.

Beachten Sie, wie im folgenden Beispiel unter Verwendung von PRINT am
Beginn des Programmes Text gespeichert wird.

10: “A”: PRINT “ABC", “DEFG"

op: “S*: AREAD A%: PRINT A

RUN mode

PEA Y — ABC DEFG

DpEd K - DEFG
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Wird PRINT Numerischer Ausdruck, Numerischer Ausdruck, Nurmérischer Ausdruek....,
oder PRINT “Zeichenfolge”, *Zeichenfolge”, “Zeichenfolge” ..... angezeigt, so wird der zul
etzt jangezeigte Inhalt gespeichert. T :

i

Wird PRINT Numerischer Ausdruck; numetischer Ausdruck; Numerischer Ausdruck. ., ahge:
zeigt, so-wird der erste (ganz Iinks) angezeigte Inhalt gespeichert. - :

S
goart

NT “Zeichenfolge”; *Zeichenfolge™; “Zeichenfolge” ... angezeigt, so wird der zuletzi
(gu . ~ngezeigte Inhalt der “Zeichenfolge” gespeichert,

Beispiele: -~ |7 T ouo han o s Vs
10: “X":AREAD N o

20: PRINT NA2

30: END

; T T
Die Eingsbe von “7 [pIag X" gibt die Anzeige “49” aus:
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ARUN v

FORMAT: 1. ARUN [(ausdruck}]

2. ARUN [(zeichenfolge)]
Abkiirzung: ARU.
Vergleiche: AUTOGOTO, RUN

Wirkung:
2tellt den Computer so ein, daB der Programmablauf automatisch beim
Finschalten erfolgl.

Anmerkungen:

Wenn ARUN in der ersten Programmanweisung {d.h. in der kleinsten Zei-
lennummer im Programm) beim Einschalten enthalten ist, l1auft das Pro-
gramm wie wenn ein RUN-Kommando ber die Tastatur eingegeben worden
wére.

Dieser Befeh! wirkt wie der AUTO GOTO-Befehl, auBer daB vor der
Programmausfihrung alle Variablen und Datenfelder geldacht werden.

Beispiel:

5: ARUN

10: CLS :WAIT 50

op: PRINT "WELCOME TO THE WORLD OF"

30: PRINT “THE COMPUTER”

40: PRINT “YOU HAVE ", MEM ' BYTES FREE"
50: END

Das Programm |uft automatisch bei POWER ON.
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ASC ~ GV,

FORMAT: 1. ASC (zeichenfolgen-va[i:able)'
2. ASC (zeichenfolgey frayiedne

Abkiirzung: A. AU ATOAOTIA g
Vergleicher 'CHR$~ -~ - oo

SWARkERGS T s s e T ey LD ey ek
Berechnet den ASCIl-Codewert fiir das erste Zeichen in der vorgegeberien
Zeichenfolge.

I EA RS SRS B
Anmerkungen:': G el s e R P S I TR
bie Zeicherifolge kann:dls Inhalteiner Zeichenfolgen:Variabten:in der: Form
7X$.oder als wirklicheZeichenfolge: imtAnfihrungs?éichen; wiez:B. XA
angegeben werden. Nur der Wert des ersten Zeichens in der Zeichenfalge
wwird-beréchnetyund zwarunabhangig derLarigesDie Zeichencode-Tabelle

finden Sie:inAnhang:B. ol e n o o, 1 A T

C

Beispiel:

10: INPUT "ENTER A CHARACTER ":A$ .
20: N= ASC (A3) G it
30: PRINT “THEASCNCODEIS "N, ~— , ... . """
40: GOTO 10 UL

VTR T R e, ’ AR
BEIRNTEEE R [

(1] Der Benutzer drickt eine Taste, um irgendain Zeichen einzugeben.
[20] ASC findet die Codenummer fiir diéser Zéighen - v % 1 o

[36] Druckt die Antwort aus.

[48] Wiederholt sich bis der Benutzer das Programm durch Betatigen der [EI;TT§ -Taste stoppt.
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ASN C.V,F

FORMAT: 1. ASN{X)

Abkiirzung:
Vergleiche: ACS, ATN, SIN

Wirkung:
~rrechnet den Arkuscosinus von X

Anmerkungen:

Diese Funktion errechnet den Arkuscosinus des Ausdrucks X in Alt-Grad,
Radial-Wert oder Neu-Grad je nach dem Modus, in welchen der Computer
mit dem Kommando DEGREE, RADIAN oder GRAD gesetzt wird. Der Wert
von X wird auf —1 = X = 1 beschrénkt.

Beispiel:

5: WAIT 62

1@ CLS

o@: DEGREE

3@ PRINT “ARC SIN”, “ANGLE"
43 FOR H=0TO10

5@ X=HM12

6@: DX= ASNX

7¢: PRINT X,DX

87 NEXT H
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ATN CV,F.

FORMAT: 1. ATN(X)

Abkiirzung: AT.
Vergleiche: ACS, ASN, TAN

Wirkung:
Errechnet den Arkustangens von X,

Anmerkungen: Do
Dies& Funktion errechnet den Arkustargens des Ausdrucks X in Ait-Grad,
Radial-Weért oder Neii-Grad ie nach dem Modus, in weichen der Combuter
mit-dem Kommando' DEGREE, RADIAN odér.GRAD gesetzt wird:

Beispiel:

1@ CLS

2@: RADIAN

25: PRINT “TANGENT”, “ANGLE”
32: FORT= @ TO 29

42: RT= ATN(T)

5@: PRINT T,RT

6@ NEXTT
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AUTOGOTO v

FOBRMAT: 1. AUTOGOTO (ausdruck)
2 AUTOGOTO (zeichenfolge)

Abkiirzung: AU.
Vergleiche: ARUN, GOTO

‘Wirkung;
Stellt den Computer so ein, dapk der Programmablauf automatisch beim
Einschalten erfolgt.

Anmerkungen:

Wenn AUTOGOTO in der ersten Programmanweisung (d.h. in der kieinsten
Zeilennummer im Programm) beim Einschalten enthalten ist, lauft das Pro-
gramm wie wenn ein GOTO-Kommando dber die Tastatur eingegeben wor-
den wére. Dieses Kommando ahnelt dem ARUN-Kommando, erlaubt lhnen
aber, das Programm von einer vorgegebenen Zeile an ablaufen zu lassen
und 16scht nicht alle Variablen und Felder vor der Ausfihrung. Das
AUTOGOTO-Kommando startet nicht den automatischen Programmablauf
heim Einschalten.

10: AUTCGOTO 69

B8ei POWER ON beginnt die Ausfihrung des Programmes ab Zeile 60.
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BASIC

FORMAT: 1. BASIC LT ) Y s TR

Abkiirzung: BA.
Vergleiche: TEXT

Wirkung:

Léscht den TEXT-Modus {(nur im Programm-Modus erlaubt),

Tt i : -

Anwendung: S

Die Ausfiihrung dieses Kommandos I6scht den Text-Modus und schaltet
den Modus in den BASIC-Modus um. Das Bereitschaftssymbol. wechselt
von "< mach “>7 0 s e R R A DA

. - L, .
[ . s [T

‘Normalerweise wandelt dér Weehsel aus:dem Text-Modus: in.deny BASIC-
Modlis' dén: Text im: PC-1360 'in ein. Programm: um (interner:Code). . .- ..
Beachten Sie; daf Abkirzungen wieiz.B. “P”’ ynd “i nicht in ibrerentspre-
chienden Kommandos: iibersetzt werden. In'diesen:Fallen;, fihten Sie den
Cursor in die entsprechende Zeile und driicken die BN Taste, um den
abgekirzten Code in einen vom PC-1360 erkannten Kommandonamen zu
libersetzen. Alle Kommandos oder Formate, die im Text-Modus benutzt wer-
den, aber nicht im PC-1360 vorhanden sind, kdnnen. nicht ausgefihrt
werden,

Wdahrend einer Programmumformung wird das Zeichen “# %’ am Ende L

vierten Zeile angezeigt. Wurde ein Passwort gesetzt, erhaiten Sie aufdas
BASIC-Kommando eine Fehlermeldung (ERROR 1.
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BEEP A

FORMAT: 1. BEEP number _
5 BEEP number [, tone [, duration]]

Abkiirzung: B.
Vergleiche:

Wirkung:
_rzeugt Piepténe der vorgegebenen Hséhe und Dauer Uber den internen
Lautsprecher des Computers.

Anmerkungen:
Zahl spezifiert die Anzahl der Piepténe. Der Wert muB positiv sein oder ein

Ausdruck bis zu 9.999999999E99.

Die Option tonhohe spezifiziert die steigende Tonhohe (Frequenz) des Piep-
tones im Bereich von 255 bis 0.255 und entspricht einer Frequenz von un-
gefahr 230 Hz, wahrend 0 einer Frequenz von ungefahr2.8 kHz entspricht.

Die Option dauer spezifiziert die Dauer des Pieptones im Bereich von 0 bis
65535. Die Einstellung der Piepdauer &ndert sich mit dem Parameter ton-
héhe. Der gleiche Wert der Dauer erscheint etwas langer bei niedrigen Fre-
guenzen.

Wenn Sie nur zahl vorgeben wollen, benutzen Sie das Kommando in der

sichen Weise wie fir den PC-1360, auch wenn der Ton etwas verschie-
den sein kann, weil die Hardware etwas verschieden ist. Die Ausfliihrung
des BEEP-Kommandos kann mit Hiife der Eﬂn-Taste unterbrochen wer-
den.
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Die Tabelle hier unten gibt Ihnen Einzelheiten ber

Parameter-Kombinationen.
o

die eingesetzten

ote No. e | oy [orote| . atoquer] ol Tl v
do [ 3| 26818 261.8 0.08 (222 [do |27 | 10465, |-1040.7 . —0:56--}-39 .
do#) 4 | 2772 277.7 |, 0.18 . |208.|do# .28 | 11087 -11130 | 839 |35
re [ 5 | 2037 2043 (" 020 o5 re |29 13747 | 11743 [ —-0.03 | 32
re#] 6 | 311.1 311.4 8.1¢ |183[re# | 30 | 12445 12427 | -0.14 | 29
mi|| 7 | 329.6 329.0 | -0.18 |172{mi [ 31| 13185 | 1319.6 R T
fa || 8 | 3492 3488 | —-0.11 [161|fa [ 32| 13069 | 14066 | ‘089 . 93
fa#y 9 | 8700 | 871.0 | 0.27 |150 [fa% | 33| 1480.0 “1471.2-| =060 | 21
50 || 10 ] 392.0 3914 | 020 [141|so | 34| 1568.0 | 15802 | ©.77 | 18
so#| 11| 4153 4142 | -0.27 132 |so# 35 | 16612 | 16623 | 0087 | 16"
a2 440.0: - )1..439:9. ! ~0:02 . [123 [ I ||36.] 1760.0 A 175347 | -638 | 1a
la# || 13| 466.2 4655 | -0.15 | 115 |la# || 37 [, 1864.7, | 18551 | -p52 |12
ti 14| 4939 4942 086 107 | ti |38 19755 | 1969.2 | —9.32 | 10
do | 15| 5233 5224 | —0.17 |100]do | 39 | 29930 | 2pos.4 IECN
do#j 16| 6544 | 5541 |-0.05 | e3| _ _ ST
e |[17 | 587.3 580.9°°1 @044 e
re# |18 | 6223 624.4 8.34 | B0 T
mi 19| 659.3 6564 | -p44 | 75
fa) 20| €98.5-| 699.4 -] 043 |69 |-
fa# 121 | 740.0 '| 7398 |-0.01 64 -
50 (.22 | 784.0 7853 | 017 | s9.
so#| 23 | 830.6 8258 | -658 (55
la_ |24 | 820.0 | 8828 | 032 | 50
la# || 25°| 9323 | 9343 | @21 | 48 |
ti 126 9878 | 9922 | 044 |i2
MIN.  230.6 Hz (285 ' T=(90+4n)% 3.9 (us) -
MAX. 2844.4Hz (g) i _1 1 (MHz)

T T 7 {90+4n)x3.9

Bejspiel:

10:FOR I=1. TO3.
20:'FOR'J=5 TO25 STEPS5

30: BEEP

4@: NEXT J
50: NEXT |

60: END

(18] Diese &uBere Schleife wird ben
[26] Der Zahler der inneren Schigif
[38] Die BEEP-Anwelsung wird 15

tJ. 150
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utzt, um die Anzahl der Piepténe von 1 auf 3 zu dndern.
e wird benutzt, um die Tonhéhe zu verandern.
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CALL C,V,M

FORMAT: 1. CALL speicher addresse

Abkiirzung: CA.
Vergleiche: PEEK, POKE

Wirkung:
Abrufen und Ausfiihren von Subroutinen in Maschinensprache.

Anwerkungermn:

Ruft eine Subroutine in Maschinensprache ab, beginnend bei der vorgege-
benen Speicheradresse, und fahrt sie aus. Die Adresse ist ein Wert im Be-
reich von @ bis 65535 (&3-&FFFF in hexadezimal). Normalerweise kann nur
auf die Bank @ zugegriffen werden, ganz gleich welche RAM-Karte gera-

de benutzt wird.
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CH AI_N TV

FORMAT: 1. CHAIN R FE R R T P IR UM ]
2. CHAIN ausdruck
3. CHAIN “dateiname” -
4. CHAIN “dateiname™, ausdruck .1t 71 177 - S
Abkiirziing: CHA. - - A o
Vergleiche: CLOAD, CSAVE, RUN

Wirkung:

Mit dem CHAIN-Befehl wird ein auf Kassetie gespeichertes Programin aus:
gefahrt:Er karnn! hurin Verbindung mit dem Lesen eines Kassétienbandes
benutzt werden, | - a7 o L S RS AP R

I L A TR I

Anmerktingen: .+ i oL S R BT I
Um den CHAIN-Befshl benutzen zu kénnen, miissen ein oder mehrare Pro-
gramme auf Kassette abgespeichert sein. Wird dann der CHAIN-Befehl in
einem ablaufenden Programm angetroffen, wird das Frogramm von der Kas-
sette geladen und ausgefiihrt. Die erste Form von CHAIN ladt das erste
auf Kassette gespeicherte Programm und beginnt die Ausfiihrung mit der
niedrigsten Zeile dieses Programms. Der Effekt ist der gleiche wie mit dem
CLOAD- und dem RUN-Kommando im RUN-Modus.

Die zweite Form von CHAIN [4dt das erste auf Kassette gespeicherte Pro-
gramm und beginnt die Ausfahrung mit der durch ausdruck angegebenen
Zeile.

Die dritte Form von CHAIN sucht die Kassette nach dem mit “dateiname-
angebenenen Programm, l4dt das Programm und beginnt die Ausfihrung
mit der niedrigsten Zgile.

Die vierte Form von CHAIN sucht die Kassette nach dem mit dateiname

angegebenen Programm, {4dt das programm und beginnt die Ausfihrung
mit der durch ausdruck angegebenen Zeile.
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Nehmen wir z.B. an, dab Sie drei Programmsegmente mit den Namen

PRO-1, PRO-2 und PRO-3 haben. Jedes Segment endet mit einem CHAIN-

Befehl.

“PRO-1"
Magnetic tape
0
20 (W " markiert die Position des Kassetien-
. Lesekopfes.)
Ausilhrung
Y
40')0)._ CHAIN Dateiname Dateiname
\_ "PRO-2" “PRO-3"
400: CHAIN “PRO-2", 410 -
IIPHO-ZH
10: ——
Ausfihrung
70}@); CHAIN Dateiname Dateiname
“PRO-2" “PRO-3"

700: CHAIN "PRO-3", 710

“PRO-3"
710:
Ausiuhrung ) i
Dateiname Dateiname
[ IIPRO_ZH "PRO"S“ 45
990: END
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Wehn der Comiputer wahrend der Ausfairung den CHAIN-BefeHI antrifft,
wird das néchste Segment it den Speicher abgerufen und ausgafahrt. In’
dieser Weise laufen alle Segmente am Ende ab. feain

Achtung:

Wenn ein Programm, das ein-CHAIN-Kommando enthéalt, von deriKasset-
te durch sin MERGE-Kommando.geladen werder soll, uberprufen Sie zu-
vor das CHAIN-Kommando auf seine Richtigkeit. ¥
Beispiele:

18 CHAIN

28 CHAIN “PRO-2”, 480

[19] L&dt das erste Programim von der Kassette und beginnt die Ausfihrung mit der nladr
sten Zeile. o ‘ L s
f26] Sucht auf der Kassette das P,rogr_amrn: PRO-2, |4dt es und startet es mit Zeile 480
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CHR$S C,V,F

FORMAT: 1. CHR$ numerischer ausdruck

Abkiirzung: CH.
Vergleiche: ASC

Wirkung:

©HRS ist eine Zeichenfolgen-Funktion, die auf das Zeichen zurlckspringt,
das dem numerischen Zeichencode seines Arguments entspricht.
Anmerkungen:

Sie finden die Tabelle der Zeichencodes und ihres Verhaltnisses zu
Zeichen in Anhang B. CHR$ 65 ist gleich “A”.

Wenn der Zeichencode 13 angegeben wird, wahrend Sie manuell das
CHR$-Kommando ausfihren, wird der jeweils folgende Inhalt nicht an-

gezeigt.

Beispiel:
CHR$78+ CHR$71 + CHR$13 + CHR$75 + CHR$76

[ENTER JadigC

Die Zeichen K und L fiir die Codes 75 und 76 werden nicht an-gezeigt.
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CIRCLE GV.Ge)

FORMAT: 1. CIRCLE (ausdrugk:i1; ausdruck: 2)ausdruck 3
[,ausdruck 4][,ausdruck 5llausdruck 6]
[.ausdruck 7]{,ausdruck 8][,ausdruck 9 D At endls

Abkiirzung: -Gk — - -- - -~ e
Vergleiche: PAINT, COLOR

e
i igesion s e iy gy Lo ' RIS
W"kung'j;'?f'"!' 2 T R T P PRRY E S

S RIS o0 e SH o .
Der CIRCLE-Befehl wird benutzt, um einen Kreis zu zeichnen. ”
Anwerkungen::': v b Lo N TR
Dieser Befehi ist nur im Grafik-.M_'od.usj-sgfll'tig,;ﬂjmd;:rwi‘rq;benutztiwum;:.e‘inen
Kreis, einen Bogen, einen Kreissektor oder eine Ellipse mit einer Vollinie

zuizeichmen, i g o P e a3 ahororwahys ol TR R
P e ddnsind Shialod e yie GnEam e e b

Mit den Ausdrticken 1 und 2 werden die Koordinaten X bzw. Y in der Mitte
eines Kreises angegeben. Die Werte der Ausdricke 1 und 2 missen inner-
halb des Bereichs von —999 bis 999 liegen. T T

1 TR S, - TR s w1
RN B 8 N I N O R S SR P

Mit dem Ausdruck 3 wird der Radius eines Kreises angegeben. Dér. Wi it
des Ausdrucks 3muBinnethaib:des Bereichs.von:1 bis 499;sein (1= aus-
druck 3 = 499).

Mit dem Ausdruck 4 wird die Farbe der Linie angegeben. Der Wert des Aus-
drucks 4 muB innerhalb des Bereichs von 0 bis 7 im erweiterten Farbcodr
und von O bis 3 in einem anderen erweiterien Farbcode spezifiziert wer-
den. (Siehe den COLOR-Befehi fiir die von den entsprechenden Werten vor-
gegebenen Farben.)

Wenn der Ausdruck 4 weggelassen wird, wird der vorherige Wert {d.h. die
vorher angegebene Farbe) angenommen.
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Mit den Ausdriicken 5 und & werden der Anfangswinkel bzw. der Endwin-
kel eines Bogens oder Kreissektors spezifiziert. Die respektiven Werte der
Ausdricke 5 und 6 missen innerhalb des Bereichs von — 2047 und 2047
liegen. Ein Wert gleich 0 gibt die rechte Seite der Koordinaten an. Ein ne-
gativer Wert gibt die Richtung im Gegenuhrzeigersinn an. Ein positiver Wert
gibt die Richtung im Uhrzeigersinn an.

Der vorgegebene Wert des Ausdrucks 5 ist 0 Grad und der von Ausdruck
6 ist 360 Grad.

Mit dem Ausdruck 7 wird das folgende Verhéalinis angegeben.

Verhdltnis = ry (Radius in Richtung der Y-Achse)
~ "Ix (Radius in Richtung der X-Achse)

Wenn der Wert des Ausdrucks 7 gleich 1 ist, wird ein Kreis gezeichnet. Bei
jedem anderen Wert wird eine Ellipse gezeichnet. Der vorgegebene Wert
von Ausdruck 7 ist 1.

Mit dem Ausdruck 8 wird ein Teilwinkel angegeben. Der Drucker beginnt
einen Kreis (Bogen oder Kreissektor) oder eine Ellipse zu zeichnen, wobel
dieser in Teileinheiten vom Anfangswinkel bis zum Endwinkel unterteilt
wird. Der Wert des Ausdrucks 8 mub innerhalb des Bereichs von 1 bis
2047 liegen. Der vorgegebene Wert von Ausdruck 8 ist 1.

Mit dem Ausdruck @wird ein Bogen oder ein Kreissektor angegeben. |st der
Wert von Ausdruck 9 gleich @, so wird ein Bogen gezeichnet. Ist der Wert
gleich 1, so wird ein Kreissektor gezeichnet. Der vorgegebene Wert von Aus-
4ruck 9 ist @.

@ = Bogen 1 = Kreissektor

Achtung:
Die respektiven Werte der Ausdriicke 5, 6 und 8 sind in Grad ausgedrickt,

ganz gleich, welcher Winkel-Modus spezifiziert wird.
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Beispiele: ;. R S

SrOPEN ‘ot e
10:-GRAPH .--. -

20: GIRCLE (240, 100}, 100,0,0,060,12,10,0 |~ "'

30: LTEXT -

405 LPRINT 000 o gl s
5@: END PR
I T T A Do
[5] Dieser Befehl st notwendig fiir den CE-51 5P/CE-516P. o

[24] Verhaltniszahl = 9.5

[30] Diese beiden Befehle setzen den Drucker in den Text-Modus zurtick und bewegen den

Druckkopf an die auBerste Jinke Position, -
I

-

5: OPEN
10: GRAPH

20: CIRCLE (240, —100), 100, 2,90, 450, 1, 120, 0
30: CIRCLE (240, -100), 100, 3, 90, 270, 1, 120, 0
40: LTEXT - o
50: LPRINT

60: END

[28] CIRCLE Teilwinkel = 12g
[30] Teitwinket = 129
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CLEAR C.V

FORMAT: 1. CLEAR
2. CLEAR variable 1, variable 2, ... variable n

Abkiirzung: CL.
Vergleiche: DIM,ERASE

Wirkung:
Mit dem CLEAR-Befehl werden alle in einem Programm benutzten Varia-
blen geloscht und alle gesetzten Variablen auf Null bzw. leer gesetzt.

Anmerkungemn:

Der CLEAR-Befehl setzt Speicherraum frei, der gebraucht wurde, um Va-
riablen zu speichern. Dieser Befehl ist sehr hilfreich, wenn der Speicher-
bereich eingeschrankt ist und Variablen des ersten Teils eines programms
im zweiten Teil nicht mehr gebraucht werden. Der CLEAR-Befehl kann auch
am Beginn eines programms benutzt werden, wenn mehrere Programme
speicherresident sind und Sie den Bereich frei machen wollen, der fur die
Ausfahrung vorheriger Programme benutzt wurde.

CLEAR setzt die Speicherbereiche, die durch die Variablen A—Z, A$—Z$,
oder A{1)—A{26) (ohne DIMensionierung) benutzt wurden, nicht frei, wenn
diese fest vorgegeben wurden (siehe Kapitel 4).

Das Format 1 ldscht alle Variablen und setzi die permanenten Variablen
lull oder leer und 1546t Zwei-Zeichen-Variablen undefiniert. Das Format 2
erlaubt das Léschen bestimmter variablen. Im Format 2 kénnen keine Feld-
namen angegeben werden. Slehe ERASE-KOmmando fir das Ldschen be-
stimmter Felder.

Beispiele:
19: A=5:DIM C(5)
20: CLEAR

[2#] Setzt den Cf y zugewiesenen Bereich frei und setzt A gleich Null.
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CLOAD  er

FORMAT.' 1. CLOAD Clevllos o
2. CLOAD “dateiname? i = i v iiiiaw oo

Abkiirzung: CLO,,
Vergleiche: CLOAD?, CSAVE, MERGE, PASS

Wirkung: IR
Mit dem CLOAD-Kemmando wird ein auf Magnetband:gespeichertes Pro
gramm’in den Réchner geladen.. . SR O

Anwerkungen; R ST T
Die erste Form dés CLOAD-Kommandos 185cht die existisrendah Program-
me aug dem Speicher und ladt das ersie’ Programm auf dem Band; arige-
fangen‘bei déef aktuellen Position. "+ .« .. G i
Die zweite Form deés CLOAD-Kommandos i6scht derr Speicher, sucht das
Band nach dem Programm ab, dessen Name mit “dateiname” angegeben
ist und ladt das Programm: R '

Ist der' PG-1360 il PROgramm- oder RUN-Modus, so wird das Programm
vori-der ‘Kassetts in‘den Programmspéicher geladen. |st der PC-1360 im
Reserve-Modus, werden dig Daten In'den-Reservespeicher geladen. Sie miis-
sen darauf achten, daB Sie keine Programme in den Reservespeicher und
keine 'Reservedaten’ in den Programmspeicher laden. -1 = .+
Der' Computar kahn nicht unterscheider zwischen einem Programm und
einém’ Reserveprogramm. Wenn ein Programin oder ein Réserveprogramm
in den falschen Speicher des Computers geladen wird, kann &s sein, daB
das System nicht mehr funktionsfahig ist. In diesem Fail, driicken Sie den
All Reset-Schalter auf der Riickseite des Computers, um den Zustand.zu
8schen. S

Unterbrechen Sie die Ausfiihrung des Kommandos mit Hilfe der EJ-
Taste, falls die Suche-erfolglos'war. * 1.~ 1 - ». . . . DT
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Treten wahrend der Ausfihrung Fehler auf, wird das geladene Programm
nicht zugelassen.

Siehe den Abschnitt dber die Bedienung der Kassette im Kapi-tel “Peri-
pheriegerate”.

Beispiele:
CLOAD*
CLOAD “PRO3"**

* Ladt das erste Programm von der Kasselle.
«+gucht auf der Kassette das programm ‘PRO3' und |&dt es ein.
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FORMAT: 1. CLOAD? T
2. CLOAD? “dateiname”

Abkiirzung: CLO.? BT
Vergleiche: CLOAD, CSAVE, MERGE, PASS I L VT

Wirkung; T G e T
Mit dem Kommando CLOAD? wird ein auf Kassette gespeichertes Pro-
gramm mit einem im Speicher enthaltenen Programm verglichen,

Anmerkungen:
Um zu priifen, ob ein Programm richtig gespeichert wurde, spulen Sie die
Kassette an den Anfang zuriick und geben das Kommando CLOAD? ein.

Die erste Form des Kommandos CLOAD? vergleicht das im Speicher ent-
haltene Programm mit dem ersten Programm auf dem Band, angefangen
bei der aktuellen Position.

Die zweite Form des Kommandos CLOAD? sucht nach dem mit “dateina-
me” angegebenen Programm und vergleicht es dann mit dem Speiche-
rinhait.

Siehe den Abschnitt fiber die Bedienung der Kassette im Kapitel “Peri-
pheriegeréte”. Beispiele CLOAD? Vergleicht den Speicherinhalt mit dem
ersten auf der Kassette im Kapitel “Peripheriegerate”.

Beachten Sie, daB, wenn Sie sin Programm vom Band einlesen lassen, wei-
ches von einem PC-1350 Computer gespeichert wurde, der Programm-Code
automatisch umgewandelt wird, soda® er PC-1360 kompatibel ist und
CLOAD? nicht zum Vergleichen verwendet werden Kann.

Beispiele:
CLOAD?*
CLOAD? “PRQ3"**

* Vergleicht den Speicherinhalt mit dem ersten auf der Kassette gefundenen Programm.
** Sucht auf der Kassette anch dem Programm ‘PRO3’ und vergleicht es dann mit dem Spei-
cherinhalt.
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CLOAD M C,T,M

FORMA1: 1. CLOAD M [lade Adresse]
2. CLOAD M “Dateiname” [;lade Adresse]

Abkiirzung: CLO.M
Vergleiche: CLOAD, CSAVE M

Wirkung:
LLOAD M wird zum Laden eines Programmes in Maschinensprache ver-
wendet.

Anmerkungen:
CLOAD M ladt ein Programm in Maschinensprache vom Band in den

Speicher.

BASIC-Programme, dle sich im Speicher befinden, werden nicht {iberschrie-
ben. Wird die Ladeadresse ausgelassen, wird das in Maschinensprache
geschriebene Programm in die Adresse geladen, die zuletzt zum Speichern
mit CSAVE M verwendet wurde. Wird die Ladeadresse angegeben, wird das
Progamm beginnend mit dieser Adresse geladen. Wird der Dateiname aus-
gelassen, spult sich das Band zuriick und das erste sich auf dem Band
befindliche Program wird geladen.
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CLOSE

FORMAT: 1. CLOSE [#1] B P I IS BUE T U R

3.l RN

Abkiirzung: CLOS.
Vergleiche: OPEN st

Wirkung:
SchlieBt die Leitung zum seriellen E/A-Interface. AT FR PR

SN L Coeed Do LA Dy T ey

Anwerkungen: s
Dieses Kommando schiieBt die Leitung (im Sinn der Software) zum seriel-
len E/A-interface, die mit Hilfe des OPEN-Kommandos gedifnat wurds..
Nach diesem Kommando kann also die Ausgabe zum seriellen E/A-Terminal
oder die Eingabe vom gleichen Terminal aus nicht mehr durchgefiihrt
werden. ;o L : S :

[ :
o

L ST S
Das # kann ausgelassen werden.
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CLS cV

FORMAT: 1. CLS

Abkiirzung:
Vergleiche: CU RSGOR

Wirkung:
Der CLS-Befehl 16scht das Anzeigefeld.

Anmerkungen:
Der CLS-Befehl l¢scht das Anzeigefeld und versetzt das Display in die Start-

position @.

Beispiele:

1@: WAIT 3

20: INPUT A$

3% FORB=0 TO 23
4. CLS

5¢: CURSOR B, 1
6@: PRINT A$

7@: NEXT B

8@: CLS

92: END

Dieses Programm zeigt die Eingabe an und bewegt sie von der linken zur rechten Seite (von
‘a1 oberen Zeile zur unteren Zeile). In jedem Durchgang der FOR/NEXT-Schleife wird die An-
_eige mit dem CLS-Befehl geldscht, wird die Startposition des Displays mit dem CURSOR-
Befeh! verschoben und wird der Inhalt von A$ mit Hilfe des PRINT-Befehls angezeigt. Wenn
Sie autf diese Weise das Display schreiben und I6schen, kénnen Sie auch veranlassen, daB
der Bildschirminhalt rollt. (Léschen Sje Zeile 40 und fiihren Sie das Programm aus. Sehen Sie
den Unterschied?)
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COLOR

FORMAT: 1. COLOR ausdruck
2. COLOR ausdruck, 7

Abkiirzung: COL. TR J
Vergleiche: LLINE, RLINE, CIRCLE, PAINT

Wirkung: CURYHORAA T e B AE ) :"
Der COLOR-Befeh! wird benutzt, um die Farbe von Zeichen oder Linien a.
zugeben, die im normalen oder erweiterten Farb-Modus gedrucktwerden.
DR a1 e O IVE I AR VRS P R ST
Anmerkungen: :

Mit dem Format 1 (COLOR ausdruck)

ben angeben, indem Sie einen Wert vo

Mit dem Format 2 (COLOR ausdruck, 7)
ben angeben, indem Sie einen Wert vo

Mit dem CE-140P Farb-Plotter/Drucker kénne
den, um Farben anzugeben. Der CE-515p Far|
nur das Format 1 benutzen. Farbs

Drucker anwendbar sind:

kénnen Sie vier verschiedene Far-

n 0 bis 3 dem Ausdruck zuweisen.

kénnen Sie acht versohgie.dghe Far-
n 0 bis7 dem; Ausdruck zuweisen.

n beide Formate benutzt wer-

b-Plotter/Drucker jedach kann
pezifikationen, die fir die jeweiligen

LR

CE-140P
| Format 1., [Schwarz -Purpur | Grim, | SRt T L
Lremet2 | oohiar{Pipur| ol [ Wagerteor | Gron| tors | G | s |

* Anferkurg:

Die durch den Wert “7°

R
) i

es wird nichts ausgedruckt,

(I

angegebene Farbe WeiB
egeben wird, bewe

Pt

bezieht sich auf die Farbe dés Druckpagiérs,

gen sich der Druckkopf und das Druckpapier, aber

CE-515P/CE-516P
Ausdruckswertr i @ 1 2 3
Format 1 Schwarz Bilau Grin Rot |
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Wenn Sle den COLOR-Befehl mit dem Farmat 2 ausfihnren, wird der Drucker automatisch in
den erweiterten Farb-Modus gesetzt. In diesern Modus kénnen Sie eine gewlnschte Farhe
unter den oben erwahnten acht Farben mit Hitfe des Befehls LLINE, RLINE, CIRCLE oder PAIN
auswahlen,

Der Drucker wird aus dem erweiterten Farb-Modus freigegeben, wenn Sie den Hauptschaiter

des Computers ausschalten.

Beispiel:
10: GRAPH
2¢: COLOR 1,7

[20] Setzt den erweiterten Farb-Modus und gibt gleichzeltig die Farbe “Purpur” an. (In diesem
Fall missen Sie den CE-140P verwenden.)
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A PR

FORMAT:" 1. CoN851

I LT B TE i PR RS PERLT

.
ausdruck

Abkiirzung: CONS.
Vergleiche: OPEN, LPRINT, LLIST .

Wirkyng: 7 . o o
Sétzt bei Daténsending die’ Arzafil der ‘Spalten ﬁ_rd Zeile.

Anmerkungen:

Dieses Kommando setzt die Anzah| der Spalten pro Zeile fiir Daten, die
vom seriellen E/A-Interface (T erminal) mit Hilfe des LPRINT- oder LLIST-
Kommandos gesendet werden.

Der PC-1360 sendet einen Endcode (GR, LF, oder CR + LF), nachdem die
vorgegebene Zeile von Daten gesendet worden ist. Gliltige Werte fir aus-
druck sind ganzzahlige Werte im Bereich von 1 bis 160. Ist der Wert von
ausdruck gréBer als 160, wird die Anzah| der Spaiten pro Zsile auf 160 be-
grenzt. Wenn der Wert gleich 0 oder negativ ist, erhalten Sie eine Fehler-
meldung (ERROR 3). Die Eingabe eines Wertes zwischen 1 ~ 7 wird
automatisch als 7 hehandelt.

Wird kein Ausdruck angegeben, wird das Kornmando ignoriert und die al-
te Anzahl von Spalten pro Zeile wird beibehalten. Die Anzah! der Spalten
ist 39, wenn die Batterien gewechselt werden oder Sie den All Reset-
Schalter driicken.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

CONT c

FORMAT: 1. GONT

Abkiirzung: C.
Vergleiche: RUN, STOP

Wirkung:
Mit dem CONT-Kommando setzen Sie die Ausfiihrung eines zeit weise un-
_erbrochenen Programms fort.

Anmerkungen:
Wenn die Ausfihrung eines Programms mit dem Befehl STOP unterbro-

chen wird, so kann es mit dem Befenl CONT nach dem Aufforderungszei-
chen fortgesetzt werden.

Wenn ein Programm mit der [EJiId-Taste unterbrochen wird, so kann es
mit dem Befehl CONT fortgesetzt werden.

CONT kann auch benutzt werden, um gin Programm fortzusetzen, das mit
PRINT oder GPRINT unterbrochen wurde.

Beispiele:
CONT

Setzt dis Ausfuhrung eines unterbrochenen Programms fort.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PG;1360,

cOS

FORMAT: 1. COS(X)

Abkiirzung:
Vergleiche: ACS, SIN, TAN

Wirkung:
Berechnet;den €osinusides Winkels) X, . - .

1 T it ey
(BN AR

Anmerkungen:

Diese Funktion berechnet den Cosinus des Winkels X, wobei X: irAlt:Grad,
Radial-Wert oder Neu-Grad ausgedriicktwird, {e nachdem; in. welchen-Mo-
dus der Camputer mit:dem; Kémmarido: DEGREE, RA, JAN;oder GRAD ge-
setzt wurde. cenaia i gy
Beispiel: ... ‘i e o T T L

10: DEGREE S EH -

20: PRINT “COSOQF&0IS " COS {60)
30: PRINT "COSOF901S”;COS (90)

40: END

RUN

COS OF 64 1S 05
COS OF 94 IS 2.
>
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

CROTATE C.V.GP

FORMAT: 1. CROTATE ausdruck

Abkiirzung: CR.
Vergleiche:

Wirkung:
~ROTATE wird benutzt, um die Orientierung und die Druckrichtung von aus-
_udruckenden Zeichen anzugeben.

Anmetrkungen:

Dieser Befehl ist nur effektiv, wenn sich der Drucker im Grafik-Modus be-
findet. Wenn Sie den Wert von ausdruck andern, kénnen Sie die Druck-
richtung und Orientierung von auszudruckenden Zeichen &ndern.

Wenn Sie fur ausdruck einen Wert von 0 bis 3 eingeben, wird eine der fol-
genden vier Orientierungen und Druckrichtungen von Zeichen spezifiziert,
und der Drucker fiihrt das Drucken in der Pfeilrichtung aus.

Wenn Sie den LTEXT-Befehl ausfihren, werden die Orientierung und die
Drucktichtung der auszudruckenden Zeichen automatisch auf normal ge-
setzt, wie wenn der Wert 0 gegeben worde.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN. DES iBC-1850
Beispie: <~
5rOPEN, ST N
20: -GLCURSOR (200;-—30) - -+ oo mv
38: FORZ = 8TO 3 A TPATOES r
4@: CROTATE Z
5@: LPRINT “PABCD" i
6d: NEXT 2 PR Rt
?g: tf"!EX'r---—. e —a c— . e e e e e e
8@: LPRINT
99: END

R R N LI T LD TN RTR LS a0

[5] Dieses Kommando bendtigen Sie fir den CE-515F/CE516P -
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GCOMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

CSAVE C,T

FORMAT: 1. CSAVE
2. CSAVE “dateiname”
3, CSAVE “passwort”
4. CSAVE “dateiname”, “passwort”

Abkiirzung: CS.
Vergleiche: CLOAD, CLOAD?, MERGE, PASS

Wirkung:
Mit dem Kommando CSAVE wird ein Programm auf der Kassette abge-
speichert.

Anmerkungen:
Die erste Form des Kommandos CSAVE speichert alle Programme im Spei-
cher des Rechners ohne speziellen Dateinamen auf der Kassette ab.

Die zweite Form des Kommandos CSAVE speichert alie Programme im
Speicher des Rechners auf der Kassette ab und weist den angegebenen
Datelnamen zu.

Die dritte Form des Kommandos CSAVE schreibt alle Programme im Spei-
cher des Rechners ohne speziellen Dateinamen auf der Kassette ab und
welist das angegebene Passwort zu. Programme, die mit einem Passwort
geschitzt sind, kénnen von jedem geladen werden, aber nur von jeman-
{em gelistet oder veréndert werden, der das kotrekte Passwort kennt. (Siehe
PASS-Kommando.)

Die vierte Form des Kommandos CSAVE speichert alle Programme im Spei-
cher des Rechners auf der Kassette ab und weist sowohl den angegebe-
nen Dateinamen wie auch das angegebene Passwort zu.

Wenn der PC-1380 sich im PROgramm- oder RUN-Modus befindet, wird der
Inhalt des Programmspeichers auf der Kassette abgespeichert. Wenn der
PC-1360 sich im Reserve-Modus befindet, wird der Inhalt in den Reserve-
speicher abgespeichert. Siehe den Abschnitt iber den Gebrauch der Kas-
setie im Kapitel “Peripheriegerite”.
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LOMPUTERANWEISUNGEN DES: BG:1380
Beispiele: ~~~ -~~~ -
CSAVE “PRO3”, “GEHEIM”

w
PR

Speichert die jetzt gespeicherten_Programme unter c!em_[\,lamqn,:EFJQS‘

‘GEHEIM’ auf der Kassette ab.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

CSAVE M CV,T.M

FORMAT: 1. CSAVEM [*Dateiname’;] Startadresse, Endadresse

Abkiirzung: CSM
Vergleiche: CLOAD, CLOAD M

Wirkung:
GSAVE M wird zum Speichern eines in Maschinensprache geschriebenen
Programmes auf Band verwendet.

Anmerkungen:
CSAVE M speichert ein sich im Speicher befindliches in Maschinenspra-

che geschriebenes Programm in binarem Format auf Band (Cassette).

Wird der Dateiname nicht angegeben, wird das Programm ohne Dateina-
me auf Band gespeichert. Das Programm wird beginnend von der angege-
benen Startadresse bis zur angegebenen Endadresse auf das Band

gespeichert.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN, DES: PO:1360

CSIZE - cver

FORMAT: . 1.:CSIZE-ausdruck: IR N B T N R O T WANEL

Abkiirzung: CSl. T B TTT
Vergleiche: VLAY a0 L
Wirkung: SRR
CSIZE wird:-benutzt, um. die: Groe der auszudruckenden : Zeighen. an:
zugeben. T S TR T
Anmerkungen:

Die; GroBe! der. auszudruckenden Zeichen kann _ang,egeben‘-wz-e,.rden,'_'in_dem-
Sie einen Wert.innerhaltb des folgenden Bereichs fir ausdruck eingeben.

s GE140P . o oCEBIBR e Lo
po bis B3 w1 bis 15

: S S A R Y. AR :
Nehmen wir an, daB der Wert “1” von ausdruck als minimale Zeichengré-
e gegeben wird, dann sind durch 2,3,4... angegebenen ZeichengroBen...
zwei, drei, vier mal so groB wie die minimale ZeichengroBe sowle der Zei-
chenmittenabstand und der Zeilenabstand. Wenn Sie den Netzschalter des
Druckers einschalten, ist der Drucker bereit, Zeichen mit CSIZE 2 zu

drucken.

Beispiel:
CSIZE 1

ZefchengroBe: 0,8 mmi{B) x 1.2mm(E) (4 » 6 Schritie)
Zeichenmittenabstand: 1 2 mm (6 Schritte)
Zgilenabstand: 2,4 mm (12 Schriite)
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

CURSOR cV

FORMAT: 1. CURSOR ausdruck 1, ausdruck 2
2. CURSOR expression
3. CURSOR

Abkiirzung: CU.
Vergleiche: GCURSOR, CLS, INPUT, PRINT, PAUSE

Jirkung:
Dieser Befeh! markiert den Startpunkt des Bildschirms in Spalteneinheiten.

Anmerkungen:
Format (1) und (2) geben den Startpunkt des Bildschirmes in Einheiten ei-
ner Zeichenposition fiir den durch das PRINT-Kommando, PAUSE-

Kommando usw.

Die Bildschirm-Position wird folgendermaben mit Format (1) spezifiziert.

Horizontale Position — 012 3458 @722_9717@121314151ﬁ1718192021 2223
{wird in ausdruck 1 angegeben) o
1

Vertikale chsition—-——j S

(wird durch ausdruck 2 angegeben)

tade Position auf dem Bildschirm ist durch einen horizontalen Wert und
_,nen vertikalen Wert spezifiziert. Die Werte von ausdruck 1 und ausdruck
2 geben die horizontle bzw, vertikale Position an.

Der Bereich von ausdruck 1 ist #-23 und der Bereich von ausdruck 2 ist 0-3.
Das Format (3) 6scht den Startpunkt des Bildschirmes.

Mit dem CURSOR-Kommando k3nnen Sie Text an einem beliebigen Ort
auf dem Bilddschirm schreiben ohne den bestehenden Bildschirmtext zu
beeinflussen, auber da, wo Zeichen direkt iberschrieben werden. Benut-
zen Sie das CLS-Kommando, um den gesamten Bildschirm zu lbschen.
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COMPUTER:ANWEISONGENDES! PCi1350
Falls die angezeigten Zsichen die B [dschirmkapazitat (berschre iten, wird
der;Bildschirm nach oben geroilt, um alle Zeichen wiedergebsn ZUKorinen,
auch ‘wenn dle Startposition mit dem CURSOR-Kommando -spezifiziert
ColniiEns b gy
Beispiel: ITEE RN
5: CLS - Pk
12: CURSOR 7,8: PRINT “ABC™
28: CURSOR 9,1: PRINT “DEF” Sy
3%: CURSOR 11,2 CRRINT T9GHI” e ST
4@--CURSOR 13,3:- PRINT - “JKL" - - :
5@: CURSCR 29,1: PRINT “MNOPQRST”

Bei ‘Austuhtung Sthalieh Sie faIgendds Biid: "« e i T -
7 9 11 13 20
,ABC . - SRCRETN ENEPEE soa
. DEF T MNop | "
:.'.GH' I T TN P E
JKL
Startposition des Bildschims — 70 9,1 11,213,3 2.4

W N o

IR LA Vol LR TN I I I s e ’ . J T
Die Startposition des Bildschirms wird folgendermaBen mit dem Format
(2) spezifizieit. ol S ‘

1. Zeile
2. Zeile
3. Zeile
4. Zeile

Wie oben gezeigt, werden den Positionen auf
) Chai TR
i dad

0 bis 95 zugewiesen, angefangen'iny dat Ecke |
bis'zur Ecke'unter: ehits. Der Wert dés Ausdruckes i Format (2) spezifl-
Zlert die Zahl der Position fir dié’Startposition des Biidadhinms. Deshalb
missen Sie sichergehen, daB der Wert des Ausdrucks in Format (2) inner-
halb des Béteiches vor 0-95 fiedt: Wanin dissdr Bereich Uberschritten wird,
erhalten Sie eine}Ee}h_{ejqpq]dynQF‘E(E!?,FFQB,_3),-,i

Beispiel: , .
A48 PRINT 123" "= 10zl oo

LS R el T e e 0T P T O R S D SV
[ ) i . : B LA ERI PR B RUT T M [ i v

10'"CUHS ~HHIN [EEREASN LR H
20: ' CURSOR 26: *PRINT i



GOMPUTEH-ANWEISUNGEN DES PC-1360
— Position 26

1. Zeile l
0. 7eile | ABCDE

3. Zeile 123
4. Zeile kT

Position 48

CURSOR kann auch benutzt werden, um den Cursor auf dem Bildschirm

7y positionieren und ein INPUT-Kommando einzugeben. Nachdem das

INPUT-Kommando ausgeflhrt ist, bleibt aber der Cursor unverdndert an

der durch das CURSOR-Kommando angegebenen Stelle erhalten, so daB
n PRINT-Kommando den EINGABE-Text (iberschreibt.

Beispiel:

18. CLS

2¢: CURSOR 9,2

3g: INPUT “DATA="/A
4%: PRINT A2

[3@,4@] Die in Zeile 20 definierte Position ist sowohl fiir Zeile 30 als auch fOr Zeile 40 giiltig.

1%: CLS

o¢: CURSOR ,2

3¢ INPUT “DATA="JA
35: CURSOR )

49: PRINT A/2

[35] Die in Zeile 20 definierte Position wird geltscht.
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- GOMPUTER-ANWEISUNGEN. DES:PC-1380

DATA

FORMAT: 1. DATA ausdruckliste . R
Wo: Ausdruckliste: ausdruck- i ;-
oder: ausdruck, ausdruckliste ist

B iy o
Wirkung: G e T B
- DATA wird benutzt, um Daten fur READ bereit 7 stellen.

Anmerkungen:

-sen. Wird der erste READ-Befehl ausgefuhrt, liest die erste READ-

- Anweéisung den-ersten Wert. Mit'jedemidarauf folgenden READ-Befehi wer-
den die nachfolgenden Werte in der Reihenfoige gelesen, in der sie im Pro-
gramm erscheinen, ohne Ricksicht zu nehmen auf die Anzahl der ifi jédem
DATA-Befehi definierten Werte oder ayf der Anzahl der'benuiztan DATA-
Anweisungen. SUAL s

AR

DATA-Anweisungen haben keinen Einflu, wenn sie im Laufs der norma-
len Ausfiihrung des Programms angetroffen werden, so dap sie an jeder
Stelle des Programms eingefﬁgt?-Werd'en'kénne‘n.-Viéle“P’rdgF‘am'm'ie‘rer set-
Zen sie gerne hinter der Zeile, in der der dazugehérende READ- Befehl stet
Wenn nétig, kénnen die Werte in einer DATA—Anweisung mit der RESTOR--
Anweisung ein zweites Mal gelesen werden.

Beispicle:

12: DIM B(19)

20: WAIT 128

3¢: FORI = 1TO @
42: READ B()

50: PRINT B(l)

6@: NEXT |
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
7@ DATA 18, 20, 30, 49, 50, 62

8¢: DATA 70, 80, 99, 100

9g: END

[1€] Initialisierung eines Feldes
[40] Ladt die Werte aus der DATA-Anwelsung in das Feld B(). B(1) wird gleich 10, B(2) wird gleich
20, B(3) wird gleich 30 usw, gesetzt.
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COMBUTERANWEISUNGEN. DES PG-1360

DEG

FORMAT: 1. DEG dd.mmssrr
deiap Bl YRED DT hatllae v

(TIPSO

T T R IR R

Abkiirzung:
Vergleiche: DMS

Wirkung:
Schaltet Winkelwerte, die in Grad, Minuten und Sekunden angegeben sind,
in Dezimal-Grad um.

Anmerkungen:

Der Winkel muB im Format dd.mmssrr angegeben werden, wobei dd Grad
(unbegrenzter Bereich) ist, mm Minuten im Bereich von 00 bis 59 ist, ss
Sekunden im Bereich von ggbis 59 ist, und rr der Rest des Bereichs von
00 bis 99 ist. Bitte beachten Sie, daB der Grad-Tejl vom Rest durch einen
Dezimalpunkt getrennt ist. Vor dem Dezimalpunkt muB immer eine Zahl
angegeben werden, wie 2.B. .5 als 2,5.

Beispiel:

1¢: X = DEG 50.300000
2. PRINT X

3@: END

RUN
58.5
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1380

DEGREE C,V

FORMAT: 1. DEGREE

Abkiirzung: DE.
Vergleiche: GRAD, RADIAN

Wirkung:
NEGREE wird benutzt, um Winkelwerte auf Alt-Grad umzuschalten.

Anmerkungemn:

Der PC-1360 kann drei Formen der Winkeldarstellung verarbeiten: Alt-Grad
(dezimal), Radial-Werte und Neu-Grad. Diese Formen werden flr die Dar-
stellung der Werte der Argumente von den SINus-, COSinus- und TANgens-
Funktionen und der Ergebnisse der Umkehrfunktionen ArcusSiNus,
ArcusCoSinus und ArcusTaNgens benutzt.

Die DEGREE-Funktion schaltet die Form fir alle Winkelwerte auf Alt-Grad
um, bis Sie GRAD oder RADIAN einsetzen. Die DMS- und DEG-Funktionen
werden benutzt, um Winkelwerte von Ali-Grad in Grade, Minuten, Sekun-
den und umgekehrt umzuformen.

Beispiele:

1@: DEGREE
o X = ASN 1
37 PRINT X

[28] X hat jetzt den Wert 98, d.h. 99 Grad, dem Arcussinus von 1,
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:COMPUTER:ANWEISUNGEN: DES ‘PCVIg60

DELETE | e

FORMAT: 1. DELETE zelie # ARG i aaan
2. DELETE zeile #,
3. DELETE zeile #, zeile # o
4. DELETE , zeile # VAN L

Abkiirzung: DEL.
Vergleiche: NEW

Wirkung: _
Léscht die )andegebenen: Programmzeilen im. Speicher.. .

A R Y B T T IR TE TR R s
Anmerkungen: - R R P e s EF BT TN

DELETE zeile # 16schtnur die-angegebene: Programimzeile::DELETE zaite #,
Idscht die Programmzeilen van"denan‘gzegeb'enenLZei'l'e'nnummér«’bis.'zur
hdchsten Programmzeile im Speicher. DELETE zeile#, zeile # |6scht aile
Programmzeilen zwischean der ersten angegebenen Zeilen nummer {niedrig-
ster Wert) und derzweiten ‘angegebenen Zeirennummer‘(haherer Werf), DE-
LETE, zeile/#.16scht die Programmzeilen von der niedrigsten Zeilennurnmer
im Speicher bis zur angegebenen Zeilennummer, . i

Wenn Sie DELETE im RUN-Modus benutzen, erhatten Sie die Fehlkermael-
dung ERROR 9. Falis Sie ein Passwort eingesetzt haben, passiert nichts
und das Aufforderungszeichen erscheint. Wenn der Speicher mehr als gin
Programm enthailt, weil das MERGE-Kommando eingesetzt wird, arbeitat
DELETE auf das zuletzt gemischte Programm. Als Zeilennummern sind n
die Ziffern @ bis 9 glktig.- Wenn-Sie sine Zeilerangeben, die nicht.existiert,
erhalten Sie eine Fehlermeldung. Wenn Sie eine Startzeilennummer ange-
ben, die gréBer ist als die Endzeilennummer, erhalten Sie auch eine Feh-
lermeldung.

Um das ganze Programm zu I6schen, benutzen Sie das NEW.-Kommando.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
Beispiel:

DELETE 15¢*

DELETE 2¢¢.**

DELETE 5@, 158***

DELETE ,35****

« Lascht nur die Zeile 152
*+ |ascht alles von Zeile 208 bis zur héchsten Zeilennummet.
»++ | ascht alle Zeilen zwischen der Zeile 59 und der Zeile 150.
=+« | ascht alles von der niedrigsten Zeilennummer bis zur Zeile 35.
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‘COMPUTER'ANWEISONGEN\DES 'BeMizan

DIM

. . R L o | 3
FORMAT: 1. DIM dim liste R R
Wo: dim liste dimensionierung oder
dimensionierung; dim liste="
.13 Yoo s i s on T el )
und: dimens q o (IHMerische dim ader, * 7L
EONT T mr:mi.'1.;;-—ZB_i’Ch.Eﬂ'leglen‘.d,im)\.' il oo oo

und: numerische dim numerischer name {(gréBe)

und: zeichenfolgen-dim zeichenfolgen-name (gréBe) oder
zeichenfoigen-name (groBe) %k lang

und: numerischer name erlaubter numerischer varia-

blenname

und: zeichenfolgen-name erlaubter name der zeichenfolgen-
variablen

und: gréfe gréBe, oder
gréBe, gréBe

und: gréBe zahl der elemente

und: lange ldnge einer zeichenfolge in einem

zeichenfolgen-feid

Abkiirzung: D,
Vergleiche: ERASE,CLEAR

Wirkung:
DIM wird benutzt, um Speicher fiir numerische und Zeichenfolgen-
Feldvariablen frei zu halten.

Anmerkungen:

AuBer fur Felder der Form A ), AS( ), Zwei-Zeichen ( ) und Zwei-Zelchen$( )
muB jedes andere Feld mit einem DIM-Befehl initiaiisiert werden, um den
nétigen Speicherraum bereit zu haiten.

Ein Feld kann maximal zwei Dimensionen haben; Die maximale GréBe ei-
ner Dimension ist 255, Zu der angegebenen Zahl von Elementen, die im
DiM-Befehl definiert ist, addiert sich ein “nulltes” Element. Z.B. hat das
Feld DiM B(3) die Elemente B(@), B(1), B(2) und B@3). In Zweidimensionalen
Feldern hat es eine extra “nulite” Reihe und Spalte.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
In Zeichenfolgen-Feldern kann susatzlich zur Anzahl der Elemente die GroBe
der einzelnen Zeichenfolgen-Elemente vorgegeben werden. Zum Beispiel-
reserviert DIM B$(3)* 12 Speicherraum fir 4 Zeichenfolgen mit je 12 Zei-
chen Linge. Wird die Lange der Zeichenfolgen nicht vorgegeben, kann jede
Zeichenfolge maximal 16 Zeichen enthalten.

Bei der Initialisierung eines Feldes werden alle Werte eines numerischen
Feldes gleich Null und eines Zeichenfolgen-Feldes gleich leer gesetzt.

Was die DIMensionierung der Felder A und A$ betrifft, informieren Sie sich
im Abschnitt, in dem die Variablen erklart werden.

Feld-Variablen kénnen mit dem CLEAR- oder ERASE-Kemmando geléscht
{oder undefiniert gesetzt) werden.

Wenn das Programm mit dem RUN-Kommando gestartet wird, werden die
Feld-Variablen automatisch geldschi.

Eine Variable kann nur einmal angegeben werden und jeder Versuch einer
erneuten Angabe innerhalb des Programms, ohne zuerst das CLEAR- oder
ERASE-Kommando durchzufuhren, hat Fehlermeldungen zur Folge. Seien
Sie also vorsichtig, wenn Sie ein Programm mit Hilfe des GOTO-
Kommandos oder der DEF-Taste ausfihren, dak Sie nicht die gleiche DIM-
Anweisung noch einmal ausfihren, auBer wenn Sie zuerst CLEAR ausge-
fihrt haben.

Beispiele:
1@: DIM B(10)
op: DIM C$(4, 4)*10

[16] Reserviert Speicherraum filr ein numertsches Feld mit 11 Elementen.
[26] Reserviert Speicherraum fiir ein zweidimensionales Zeichenfolgen-Feld mit 5 Reihen und
5 Spalten; jede Zeichenfolge enthalt maximal 14 Zeichen.
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COMRUTERIANWEISUNGEN. DES.RG-1360

1. DM

winkel

Schaltet einen Winkel, der in Al
Sekunden.

! : 5 ey oy o . . L
ST [ W : " L e R

RS N A I Ao CATHE i

Anmerkungen:
of Winkel springt wieder in.das Format dd mmssrr zurtick, wobei dd Grad

(unbegrenzter Bereich) Ist, mm Minuten im. Bereich von 00 bis 59 lst,s§
Sekunden im Bereich von 0@ bis 59 ist, und rr der Rest des Bersichs von 00
op 99 st Beachten, Sie, da. der. Grad:Teil, vom. Rest fureh, sinen
Desmalpynkt getrennt ist. Der Winkel mis in Graden als Dezimalzahl dd.
Beispjel: . .
10: X = DMS 565

2¢: PRINT X '

3@: END

RUN B
50.3
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

END v

FORMAT: 1. END

Abkiirzung: E.
Vergleiche:

Wirkung:
Der END-Befehl signalisiert das Ende eines Programms.

Anmerkungert:

Sind mehrere Programme in den Speicher geladen, so ist es nétig, den ein-
zelnen Programmen Endmarken zu geben, damit bei der Ausfihrung eines
Programms der Rechner nicht in ein anderes hineinlauft. Dies wird mit dem

END-Befehi als letzte Anweisung im Programm erreicht.

Beispiele:

1@: PRINT “HELLO"
2@: END

3@: PRINT “GOODBYE”
4@: END

Mit diesen Programmen im Speicher druckt ein Kommando ‘RUN 1 das Wort 'HELLO,
aber nicht das Wort ‘GOODBYE'.Dieses wird auf das Kommando ‘RUN 3¢ ausgegeben.

163



COMPUTER-ANWEISUNGEN. DES PG:1360

ERASE AR

FORMAT: 1. ERASE feld 1, feld 2,...feld n AT TR

Abkiirzung: ER. -
Vergleiche: CLEAR

Wirkung:
Loscht die angegebenen Felder;:. < IR e L

Anmerkungen: ALY
ERASE:165¢ht die iangebenensn; Felder: Der speichierresidente Faldberaioh
Af26pkannnicht geléseht Werden: Einzelne Feldeleménte kénnen nichit ge-
loseht:-werden; g8 wird nur-das gahze: Reld geldseht: uhd seiri:Speicharbid:
reich wird frei. Wé.rin;.Siei:alle-g.Va’r’iabIe‘n‘:imivl?'rog"ra'rhml?lé'sc:hehi’beﬂéhfj
benutzen Sie CLEAR. Um eine FeldgréBe neu zu definieren, miissen Sie
sie zuerst mit ERASE I16schen und dann in einer DIM-Anweisung:nsicdafi:
nieren. BRI R R

Beispiel:
10: DIM AA(19)

2@91-"ERASE\AAl S - n

T S R TR TP B N L,
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PG-1 360

EXP C.V.F

FORMAT: 1. EXP(X)

Abkiirzung: EX.
Vergieiche: LN

Wirkung:
Errechnet den Wert der Exponentialfunktion hoch X.

Anmerkungei
Der Ausdruck X muf zwischen +230.2585092 und —227.9559242. liegen.

Fir Werte, die darunter liegen, wird 0 angegeben. Um eine andere Zah-
lenbasis in die Potenz zu erheben, benutzen Sie die Funktion “A”. Der
Computer behalt den Wert von e als 2,718281828.

Beispiel:

EXP(19)
22(126.46579

Druckt den Wert von € hoch 12
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FOR v

FORMAT: 1. FOR numerische variable = ausdruck-#T0' atsdricks >
2. FOR numerische variab]e:ausdruck 1 TO ausdruck 2
STEP ausdruck 3 T saman)
Abkiirzung: F. STE I S T PO
Vérﬁféiéﬁé.‘””NEXT ST T h T e

R -i

Wirkung: SRR T e T
‘FOR wird in Verbindung mit NEXT benutzt, um eine bestimmie Operatio,
mehrmals zy wiederho(en. Vi e

T SV L Fatrloesy

4

gt e -

[

Anmerkungen: v 5 o nn T
FOR Und NEXT 'séhliéBenieinia -Grdppe:vomn Anweisingen sin, die: wieder-
holt werden sollen. Wird: disss Gruppa das’ersta'Mal alsgefitire: so hat
die Schieifenvariable (die Variable, die unmittelbar nach FOR genannt wird)
den Wert von ausdruck 1. Errefcht die Ausfahrung nun den NEXT-Bgfahl,
S0 wird die Schleifenvariable um die SchrittgroBe erhdht und dann riiit daim
ausdruck 2 verglichen. Ist der Wert der Schieifenvariablen Kieifiar'gdar
gleich dem ausdruck 2, so wird die eingeschlossene Gruppe eln weiteres
Mal ausgefiihrt, beginnend mit dem Befehl hinter FOR! Inder-ersteh Form
des Befehls ist die Erh&hung (STEP) gleich 1. In der zweiten Form wird die
Erhéhung durch den ausdruck 3 vorgegeben. Ist der Wert der Schleifenva-
riablen groBer als der ausdruck 2, 50 wird die Ausfihrung mit der Anwei-
sung unmittelbar hinter NEXT fortgesetzt. Da der Vergleich am Ende
durchgefiihrt wird, werden die Anweisungen innerhalb eines FOR/NEXT-
Paares mindestens einmai ausgefihrt,

Der Wert von ausdruck 1, ausdruck 2 und ausdruck 3 muB zwischen
—9.999999999E99 und 9.999999999E99 liegen. Wird der ausdruck 3 gleich
Null gesetzt, wird die FOR/NEXT In einer unendlichen Schleife ausgefihrt,
Die Schleifenvariable kann in der umschlossenen Gruppe von Anweisun-
gen benutzt werden, z.B. als ein Feld-Index, man sollte aber vorsichtig sein,
wenn der Wert der Schleifenvariablen verandert wird.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
Programme drfen niemals so geschrieben werden, daf von einem Befehl
auBerhalb eines FOR/NEXT-Paares in eine solche hineingesprungen wird.
Programme sollten auch nicht aus einem FOR/NEXT-Paar herausspringen.
Und zwar weil die Ausfihrung der Sehleife nicht beendet wird, auch nicht
beim Herausspringen. Sie sollten eine FOR/NEXT-Schleife immer dber die
NEXT-Anweisung verlassen. Der Schieifenvariablenwert muB dazu nur gro-
Rer als ausdruck 2 gesetzt werden.

Die Gruppe von Anweisungen, die von dem FOR/INEXT-Paar eingefasst wer-
den, kann ein weiteres Paar von FOR/NEXT-Anweisungen enthalten, das
eine andere Schieifenvariable haben muB, solange das eingeschlossene
Paar vollstiandig eingeschlossen ist. Wenn also in der FOR-Anweisung in
der Gruppe auftaucht, so muf auch der dazugehdrende NEXT-Befehl ein-
geschlossen sein. So konnen bis zu funf FOR/NEXT-Paare ineinander “ge-
schachtelt” sein. Ein illegales Herausspringen aus einer inneren Schieife
hat die Fehlermeldung ERROR 5 (Schachtelungsfehler} zur Folge.

Beispiele:

i@: FOR1 = 1T0O5
2¢: PRINT 1

30 NEXT |

40: FORN = 16 TO @ STEP -1
50: PRINT N

6@: NEXT N

78: FORN = 1 TO 10
8¢ X = 1

o FORF = 1TON
100 X = X*F

11@: NEXT F

2@: PRINT X

13%: NEXT N

[18—37) Diese Gruppe von Anweisungen druckt die Zahlen 1, 2, 3, 4, b aus.

[49—6E] Diese Gruppe von Anweisungen zahlt rickwarts von 10,9 .o 0.

[76—138] Diese Gruppe von Anweisungen berechnet und druckt die Fakultéten N der Zahlen
von 1 bis 16 aus.
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COMRUTER:ANWEISUNGEN:DES RG:1360

L LT e BN !
Point o e s falns s 31 i g

GCURSOR {dusdridk 1. ausdruck:

HURR RN by I el Tresmslidabsenotielog

Abkiirzung: GC. T T
Vergleiche: GCURSOR, GPRINT

LR Pl St I . el L . s
R TP S T wra-rar N I N A N h

s L TR o
Bl AT man o

Wirkung:..

R RN ] . N Do it e PR TR a0
L S TR LY A v BRI T i asl el
Pl e

)
i

AT AL oE

A5 N SN ‘:.J-.'LT"\-_:,.'I,'T.'»)izs'i‘-".i!.‘_p LRTE
Definfert die Anfangasposition der Anzeige in Dot-(Funkt). Einheiten; , . . .

ESUIIN B S5 Ss B IV SLLCTERRIGTL T e ey e Dt i

Anmerkungen: .- i gy
Definiert den.Startpunkt einers:Bildschi.rmaus_gab_e als Rinkte. Anwendung
Das GGURSOR-Korrimando,gibt:den Startpunktides: Bildschirmes fir das
GPRINT-Kommando. {Der Grafik-Cursor wird an die an-gegebene Position

gesetzt.)

1} VAN el

LR

Xy

Der Bildschirm ist aus 15¢ horizontalen und 32 vertikalen Punkien:aufge-
baut. Jedem dieser Punkte wird eine Nummer von @ bis 149 ini deriX-
Richtung und von @ bis 31 in der Y-Richtung zugewiesen. Det Startpunki
des Bildschirmes wird angegeben, wenn die Nummer in der X:Richturig mit
ausdruck 1 im obigen Format und die Nummer in der Y-Richtung it aus-
druck 2 angeben. T

o EETRE
O L 149
a e ———
bl
2
f n

at

Die Werte von-ausdruck 1-und 1ausdruck 2 kdnnien zwischen —82768 und

+32767 liegai. Wenn jedoch tiedé Werts fir alisdruck 1'und ausiruck 2 dio
Bereiche von 0-149 bzw. 0-31 uberschreiten, befilndet sich die: angegebene
Position auBerhalb der Grenzen des Bildschirmes und eine Position, die in
Wirklichkeit nicht existiert, wird fir den Startpunkt des Bildschirmes ange-

geben.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1380
Der Staripunkt des Bildschirmes wird auf (0,7) gesetzt, wenn Sie das RUN-
oder CLS- Kommando ausfuhren oder wenn Sie und driicken.
Wind ein Programm mit dem GOTO-Kommando oder einer definierten Taste
gestartet, bleibt der Wert fur die Y-Richtung erhalten. Die X-Richtung wird auf
0 zuriickgesetzi.

Beispiel:
1¢: GCURSOR (71,29)
20 GPRINT «“1824458F452418”

Bel der Ausfiihrung dieses Programms wird folgendes Bild in der Mitte des
Bildschirmes wiedergegeben. (Der dunkle Teil wird nicht angezeigt.)

\m obigen Programm ist dieser dunkle
Teil der Startpunkt des Bildschirmes (71,26).
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GLCURSOR

FORMAT: 1. GLCURSOR (ausdruck 1, ausdruck 2) e R

Abkiirzung: GL.
Vergleiche:

P [
SIS o e

GLCUF{SOF!’ w1rd'benutzt ur dén Zelchenstlft zu bewegen

Anmerkungen:

Dieser Befehl ist nur im Grafik-Modus giltig und wird benutzt um den Zei-
chenstift in der X-Achse oder Y-Achse vom Ursprungspunkt der Koordina-
ten aus zu bewegen.

Der Zeichenstift bewegt sich bis zum Koordinatenpunkt, der mit ausdruck
1 {(Koordinate X) und ausdruck 2 (Koordinate Y) angegeben wird. Der Wert
far jeden ausdruck muB zwischen —99¢ und 999 liegen. Die minimale Be-
wegung in belden chhtungen betragt 02 mm.

+X 4
______ -~ GLCURSOR (69, 49)
| Bewegt den Zeichenstift bis zu den
40 ! Koordinatenpunkten (X=60, Y=4g).
_ g )
X . 0 +X
Ursprungspunkt
-Y i
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1260
Achtung:
Das Bewegen des Zeichenstiftes in der + Y-Richtung bedeutet, daf der Pa-
piervorschub in umgekehrter Richtung erfolgen muB.
Siehe die Bedienungsanleitung des Druckers fur den “Sehneide-Bereich.

Beispiel:

1¢: GRAPH
2¢: GLCURSOR (62, 40)

[20] Bewegt den Zeichenstift zu den Koordinatenpunkten (X = 68, Y = 46).
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L,
IR

5] TV e Y e e ! e N
w3 LY e osly RISt

ns

1 I - P <
i M AN sl by i i

FORMAT: 1. GOSUB ausdruck

Abkiirzung: GOS.

T b vieaioa el e Rilsnarn vl oan gy [N
Wirkung:
GOSUB wird benutzt, ym eine BASIC-Subroutine auszufihren.

Anmerkungen:

Wenn die gleiche Gruppe von Anweisungen in einem Programm mehrere
Male ausgefiihrt werden soll oder wenn diese Gruppe von Anweisungen
in verschiedenen Programmen eingesetzt werden soll, so empfiehit sich
die Verwendung der BASIC-Subroutinen mit Hilfe von GOSUB und RETURN.

Die Gruppe von Anweisungen wird im Programm an der gleichen Stelle ein-
geschlossen, an der sie normalerweise nicht erreicht werden kann. Eine
héufige Stelle folgt der END-Anweisung, die das Ende des Hauptprogramms
angibt. An diesen Stellen des Hauptprogramms, an denen Subroutinen aus-
geflhrt werden sollen, fliigen Sie die GOSUB-Anweisung mit der Zeilennum-
mer der Startzeile der Subroutine als ausdruck ein. Die letzte Zeile der
Subroutine muB einen RETURN-Befehl enthalten. Wird der GOSUB-Befeh|
nun ausgefiihrt, so springt der PC-1360 an die angegebene Zeilennummer
und verarbeitet die Anweisungen, bis ein RETURN-Befehl erreicht wird, Der
Rechner springt dann in dje Anweisung hinter dem GOSUB-Befeht! zuriick.

In einer Subroutine kann ein GOSUB vorkommen. Maximal kénnen 18 Su-
broutinen ineinander “geschachtelt” werden.

Der ausdruck in einer GOSUB~Anweisung darf kein Komma enthalten, z.B.
‘A(1, 2’ kann nicht benutzt werden. Da eine ON nen an bestimmten Stel-
len im Programm auszuwdhlen, besteht normalerweise der ausdruck nur
aus der gewdinschten Zeilennummer, Wird ein numerischer Wert benuizt,
S0 muB er als ein giiltige Zeilennummer bewertet werden, d.h. zwischen
1 und 65279, oder Sie bekommen die Fehlermeldung ERROR 4.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
Beispiel:
1¢: GOSUB 109
2¢: END
18¢: PRINT "HELLO”
11@: RETURN

Bel der Ausfihrung des Frogramms druckt dieser Befehl das Wort “HELLO"” einmal aus.
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H .;3*) ! ,!'
GOTO BEl VERWENDUNG ALS KOMMANPQ:_ :

Sl oy
GOTO kann sowohl als Kommando ais auch als Befeh| einges‘etzf Werden,

FORMAIT."”‘I G;C’)]lOéf\L}’sr'L’l'rf:k“] O LERTHY S pa et DL ey e

Abkiirzung: @G,
Vergleiche: RUN

Wirkung:

Mit dem Kommando GOTO wird die Ausflhrung eines Programms be-
gonnen.

Anmerkungen: _

Das Kommando GOTO kann anstelle des Kommandos RUN benutzt wer-
den, um die Ausfithrung eines Programms an der durch ausdruck angege-
benen Zeilennummer zu starten.

GOTO unterscheidst sich in acht Punkten vom RUN-Kommando:

1) Der Wert des WAIT-Intervallss wird nicht zurlickgesetzt.

2) Wurde die Anzeige durch USING-Anweisungen formatiert, wird sie nicht
geldscht.

3} Variablen und Felder bleiben erhalten.

4) Der PRINT = LPRINT-Status wird nicht zurlickgesetzt.
3) Der READ-Zeiger wird nicht zuriickgesetzt.

6) Die Cursor-Spezifikationen bleiben erhalten.

7) Die horizontale Bewegung des grafischen Cursors wird mit g angege-
ben. Die Einstellung fir eine vertikale Bewegung wird beibehalten.

8) Der serielle E/A-AnschiuB ist nicht geschlossen.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

Die Ausfiihrung eines Programms mit dem Kommando GOTO ist die glei-
che wie die Ausfihrung mit der [BEa-Taste.

Belspiele:
GOTO 10¢

Die Ausfilhrung des Programms wird bei Zeile 100 gestariet.
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BHTy ny Bal TV by e

WENN SIE GOTO ALS BEFEHL BENUTZEN:
FORMAT: 1. GOTO ausdbick; v o L i e e EY gy

Abkiizung: G. .
Vergleiche: GOSUB, ON...GOSUB, ON...GOTO

Wirkung: _
GOTO wird zum Verlagern des Programmablaufes in die angegebene Zeile
verwendet.

Anmerkungen:

GOTO veranlaBt den Rechner, von einer bestimmien Stelle in einem BASIC-
Programm an eine andere Stelle zu springen. Anders als bei GOSUB “erin-
nert” sich GOTO nicht, von wo dieser Sprung ausgefiihrt wurde.

Der ausdruck in einer GOTO-Anweisung darf kein Komma, wie z.B. in ‘A1,
2)’ enthalten. Da eine ON....GOTO-Struktur vorhanden ist, um, verschie-
dene Punkte an bestimmten Stellen im Programm auszuwdéhlen, besteht
normalerweise der ausdruck nur aus der gewiinschten Zeilennummer. Wird
ein numerischer Wert benutzt, so muB er als eine glltige Zeilennummer
bewertet werden, d.h. zwischen 1 und 65279, oder Sie bekommen die Feh-
termeldung ERROR 4.

Gute Programme laufen normalerweise von Anfang bis Ende ohne Spriin-
ge, abgesehen von Subroutinen, die wihrend des Programms ausgefah .
werden. Der prinzipielle Gebrauch des GOTO-Befehls ist deshalb in der An-
weisung IF....,THEN zu finden,
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
Beispiele:
10: INPUT A$
of: |IF A$="Y" THEN GOTO 5@
30: PRINT “NO”
4¢: GOTO 66
5%: PRINT “YES”
6@: END

Dieses Programm druckt das Wort "ES aus, wenn Sig 'Y’ eingeben, und druckt das Wort
‘NO'wenn Sie etwas anderes gingeben.
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GPRINT o

FORMAT: 1. GPRINT zeichenfolge R
2. GPRINT ausdruck: ausdruck; ausdruck;.’; -
3. GPRINT

Abkirzang:>  GPy: .0 bonily YV i B
Vergleiche: GGURSOR, PRIN ST

Wirkung:
Wirkung Gibt das angegebene Punktmuster aus.

Anmerkungen:

Das GPRINT-Kornmandos gibt das angegebene Punkimuster aus. Ein
Punktmuster besteht aus einer senkrechten Linie von 8 Punkten.

Im Format (1) wird das 8-Punktmuster in 4 untere und 4 obere Punkte durch

eine in Anfuhrungszeichen (") gegebenen Zeichenfolge geteilt, wobei
die 4-Punktmuster als hexadezimale Zahlen wiedergegeben werden.

’ Die oberen 4 Punkte

Die unteren 4 Punkte

L Die senkrechten 8 Punkie
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Hexadezimale Punkmus- Hexadezimale | Punkmus- Hexadezimale | Punikmus-
Zahl ter Zahl fer

Zahi ter

I

*Hexadezimale |[Punkmus-
Zahl ter

]

IRRLI
BLERLILI
IR

GPRINT “00 00 CO ..”

n senkrechies (8-Punkt)}-Muster an.

tbrigbleibt und kein Paar bildet,

2 numerischen Zeichen gibt el
das am Ende der Zeichenfolge o

Eine Einzelgruppe {Paar) von
Jedes numerische Zeichen,

wird ignoriert,
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P
Beispie T T e S
Vil SRS ff 2H i sl i Al uwt o

. a:-1. ¥ ;j.jx L L____-'f}_;j,__..,u_ 191 Lot [ 13} s

I i T IT T — Gibt das obere ;i4-Puni;t-):Mrﬁs;fer vweder*
GPRINT “102812FD122810” | ! | SR

e T SR TR, S S das ur"]t‘:ere’(4-Punkt)-Mu;'steiffwieder. 3
; > e ! ;

, I .

' : hoo f ! ) : .‘

. ae= RN -
| 5 Die oberen 4 Piinkte P !

) 1
R
} Die unteren’4 Punkte

0— l-iéxédéﬁﬁni ajé Definition des oberen {4-Punkt)}-Musters
' PF , 1:«——Hexadezjmal‘g Definition des unteren {4-Punkt)-Musters
P €000 A ) i 8o

| a | ] oo
S . . ; L WL L,
Im Format (2) wird einlsenkrechten 8-Punktmuster als Hexadezimal- oder
Dezimalwert wiedergegeben: Ein “Gewicht” wird jedem Punkt in dem sen-
Krechten 8-Punktmuster zugewiesen wie unten angegeben.

P a0 o

} : » I o 1 | Sy

GewiEht von fedsth 5 Glewicht vori jedem
0 1 Punkt (hexadezimal) ‘

Punkt (dezimal)

- — — 1
- 2 - 2
— 4 -~ 4
— B ~ B
—10 < 16
28 -
=49 - &
8@ — 128

T

wl

Geben Sie das Punkimuster mit einem numerischen Wert-an; 'hit der Sum-
meider Gewichte der’Punkte; dievauf dem 'Bildschirm:zis setzen-sind..
oy i . i 1 ':= R w3 - - A e e

SR R N TRRIR SRR I YA Ny

SERRANE S

ifis : :

Beispicl:
Hexadezimale Definition von Punkimustern.
GPRINT &10; 828; &12; &FD; &12; &2B; 819

Dezimaie Definition von Punktmustern.
GPRINT 18; 4g; 18; 253; 18; 4g; 16
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Hexadezimales Gewicht

| -

Pl

whnn=
OO0 AN=

L,
- 828 (8-+20)
&12 (2--10)

&FD {1+4+8+10+20+40+80)
———— 812(2+18)

&28 (8+20)

—— 810

Dezimales Gewicht

l
4
2
4
8
16
32
64
128

— ap(8+32)
18 (2+16)
253 (1+4-+8+16+32+64+128)
18 {2+18)
40 (8+32)
16

im Format (3) wird die vorherige Grafik-Anzeige weiterhin dargesteilt.

Das GCURSOR-Kommando wird benutzt, um den Cursor auf dem Bild-
schirm zu setzen, bevor Grafiken mit GPRINT auf den Bildschirm {ibertra-
gen werden. Bei der Ausgabe des Grafik-Musters mit GPRINT befindet sich
der Cursor in der linken unteren Ecke, d.h. beim ersien Punkt von der un-
tersten Zeile des ersten senkrechten 8-Punkimusters, das angegeben wird.

Beispiel:

1@ AAS = “102812FD122810"
og: GCURSOR (68, 20)

3% GPRINT AAS;AASAAS
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<HR_H‘4 [ PRl ai) syt gy

F .‘ \
Al il ;
N}
ENAN
1 !\l (N \'Jf !IJ|’ 'I_E

Die mit dem GCURSOR:Kommandg: (Sﬂ, 20):angegebene Position. Die Anzeige des Musters
beginnt an dieser Position mit Hil’f_e;‘-‘(;lelr')xgtjél‘ren 8 Punkte.

Endet GPRINT mit einem Semikolon “;*, so wird der Cursor Waagraaht ztifi Punkt bewegt,
beginnend in der Spalte, die direkt rechts vom eben angezeigten Muster liegt. Wenn GPRINT
mit elnem Doppelpunkt *: oder nichts en

det, wird die Position des Cursors nicht aktualisiert
und das folgende GPRINT-Kommando wird ausgegeben, b_eg‘inne"nciE an der gleichen Stelle.

1
1 i
' i \ L
o0 . o
B . i W LR 1t b 1
VLo | . .
¥ ! BEASY o i
i f X ey PN
| Vil ; : '
1] L l.‘ .
i i
a vy
PEE R O B R RN
. T
RNIEEE
N .
[
: Ay n
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GRAD .V

FORMAT: 1. GRAD

Abkiirzung: GR.
Vergleiche: DEGREE, RADIAN

Wirkung:
GRAD wird benutzt, um die Form von Winkelwerten auf Neu-Grad umzu-

schalten.

Anmerkungen:
Der PC-1360 kann drei Formen der Winkeldarstellung verarbeiten: Alt-Grad

(dezimal), Radial-Werte und Neu-Grad. Diese Formen werden fir die Dar-
stellung der Werte der Argumente von den SINus-, COSinus- und TANgens-
Funktionen und der Ergebnisse der Umkehrfunkiionen ArcusSiNus, Ar-
cusCoSinus und ArcusTaNgens benutzt.

Die GRAD-Funktion wird benutzt, um Winkelwerte in Gradienten umzufor-
men, bis DEGREE oder RADIAN benutzt wird. Die Neu-Grad-Form stellt die
Winkelmessung in Form von Prozentgradient dar, d.h. ein Winke! von 45°
ist ein Gradient von 5@°.

Beispiele:

1%: GRAD
20: X=ASN 1
3@: PRINT X

X hat jetzt den Wert 16d, d.h. 162 Grad, dem Arcussinus von 1,
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GRAPH

FORMAT: 1. GRAPH Gans
Abkiirzung: GRAP. ;
Vergleiche: LTEXT PLELIAS 13m

Wirkung: TRt
GRABH:wird ben utzt,:um,den:Drucker in ‘den Grafik-Modus Zu-seizten;

RN TIY

Anmerkungen:
Wenn Sie diesen Befehl ausflhren, wird der Drucker vom Text-Modus.in
den-Grafik-Modus: gesetzt,;um: eipne- grafische-Darsteltung, zy -Zeichnen.

: I', [EERI [T I .‘,.].;.\.‘;:”“ " . A ‘_'.=.| ‘r:--.‘ ; O S H [

N:eich,-?d_eﬁ‘Au.sfﬁ.h rung des +LEISTfKo.mrhando_é Qder,ri_ac':'h: dem"Drﬂéke,n lm
manuelllen: Betrieb:mit: angeschlossenem GE:140P wird der Drucker auto-
matisch wieder vom Grafik-Modusi in; -den.-Texit:-Mo.d.u,sr-:'umges_chalte.f.: e

1

TR A -'=“_:-:]'c" BN IR e i i e A A
Um Zeichen -ifri Grafik-Modus. auszudrucken, benutzen Sie, den: LPRINT-
Befehi in -einem, der, beiden Formate:- ... | .

T i

v AR |
H i

(1) LPRINT «p zeichenfolge”
(2) LPRINT “p” {*} zeichenfolgen-variable TR

1. Wenn Sie den Betrieb des Druckers durch Betatigen der [ERId-Taste
unterbrechen, wahrend der Drucker eine Figur im Grafik-Modus; zeich-
net, achten Sie darauf folgendes einzugeben;

LPRINT* "ENIE;Y- e

Sonst kann es sein, daB die héchfo!
nicht richtlg ausgefithrt werden,

éendén Kdmmandos ah dén Drucker
2. Um den Druckkopf an die auBerste linke Position zuriickzubringen, ge-
ben Sie folgendes ein:
LTEXT g\

LPRINT IEYI[S;]

In diesem Fall wird aber der Drucker aus dem Grafik-Modus freigegeben.
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3. Wenn Sie irgend ein druckerbezogenes Kommando im Text-Modus be-
nutzten, das nur im Grafik-Modus glltig ist (wie z.B. CIRCLE, CROTA-
TE, GLCURSOR usw.), druckt der Drucker Zeichen entsprechend dem
Anweisungszeichen aus.

Beispiel:

5
10
20
3.
42.
5@
6@:

OPEN

GRAPH

GLCURSOR (220, —37)
LPRINT “PABCDEF”
LTEXT

LPRINT

END

5] Dieses Kommando wird fiir den CE-515P bendtigt.

ABCDEF
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FORMAT: 1. IF bedingung THEN anweisung
2. IF bedingung anwsisung

Abkiirzung: IF T,
Vergleiche:

Wirkung:
IF...THEN wird benutzt, um eine Anweisung auszufihren oder: picht.aus
zuflhren, wenn bestimmte Bedingungen bei der Programmausf[ihrung er-
failt sind. I Calw

;!
i

Anmerkungen:

im normalen Ablauf von BASIC-P_r_ogrammen werden die Anweisungen in
der Reihenfolge ihres Aufiretens abgearbeitet. Das IF,. .THEN-Befehlspaar
erfaubt es, eine bestimmte Anweisung nur dann auszufthren, wenn eine
bestimmte Bedingung erfallt ist. Ist der Bedingungsteéil der IF-Anweisung
wahr, sor wird die Anweisung ausgefuihrt, ist die Bedingung falsch, wird
sie {dbersprungen.

Der Bedingungsteil der IF-Anweisung kann jeder verglsichende Ausdruck,
wie in Kapitel 4 beschrieben, sein, Es ist auch méglich, einen numerischen
Ausdruck als Bedingung zu setzen, aobgleich der Sinn der Anweisung da-
durch wenig Kklar wird. Jeder Ausdruck, der kleiner oder gleich Null ist, setzt
die Bedingung falsch. Jeder positive Wert setzt die Bedingung wahr.

Die Anwelsung, die auf den THEN-Teil folgt, kann Jede BASIC-Anwelsu,.
sein, auch eine weitsre lF....THEN-Anweisung. Handelt es sich um eine LET-
Anweisung, so muB der LET-Befsh! angegeben warden.

Die beiden Formen der IF-Anweisung sind in der Ausfihrung gleich, aber
die erste Form ist wesentlich klarer.
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Beispiele:
1g: INPUT “CONTINUE?™; AS
op: |F A$="YES” THEN GOTO 19
ag: IF A$=“NO” THEN GOTO 60
4g: PRINT “YES OR NO, PLEASE”
5@: GOTO 10
60: END

Dieses Programm fragt andauernd ‘CONTINUE?', solange "YES' singegeben wird; es sloppt,
wenn ‘NO' eingegeben wird, und beanstandet anderntalls,
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INKEY$

FORMAT: 1, INKEY$

Abkiirzung: INK,

Véfg’eiéhéf'f"' iyt Ty J [ '.":5 LA RS F R

Wirkung:

INKEYS$ ist eine Zeichenfolgeq-Pseudovariable, die der angegebenen v
riable den Wert der betétigten Taste zuweist, wahrend die INKEY$-Funktion
ausgefihrt wird.

Anmerkungen:
INKEY$ wird benutzt, um auf die Betéatigung einzelner Tasten zy antworten,
ohne auf das Ende der Eingabe durch die -Taste zu warten.

Die Codewerte der Tasten finden Sie in der Tastencode-Tabelle im Anhang.

Beispiel:

1% AS= INKEY$

20: B= ASC A%

30: IF B=¢ THEN GOTO 14
4%: IF B...

Die Zeilen 44 und weiter enhalten Tests fdr die Taste und die nétigen Bedienungsm.
aBnahmen. Zum Beispiel: 4%: PRINT Ag)
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INPUT v

FORMAT: 1. INPUT eingabe liste

Wo: eingabe liste ist eingabe gruppe
oder eingabe gruppe, eingabe
liste

und: eingabe gruppe ist var liste
oder: aufforderungszeichen,
var liste
oder: aufforderungszeichen;
var liste

und: var liste ist variable _
oder variable, var liste

und: aufforderungszeichen ist jede Zelchenfolgen-
Konstante

Abkiirzung: .
Vergleiche: INPUT #, READ, CURSOR, PRINT

Wirkung:
INPUT wird benutzt, um einen oder mehrere Werte {iber die Tastatur ein-

zugeben.

Anmerkungen:
Wollen Sie verschiedene Werte fur jeden Programmlauf anern, benutzen

Sie INPUT, um diese Werte Uber die Tastatur einzugeben.

.1 der einfachsten Form hat die INPUT-Anweisung keine Aufforderungs-
zeichenfolge, sondam ein Fragezeichen erscheint in der linken oberen Ecke
der Anzeige. Sie geben dann einen Wert, gefolgt von EXEE, ein. Dieser
Wert wird dann der ersten Variablen der Variablenliste zugewiesen. Sind
mehrere Variablen in der gleichen INPUT-Anweisung enthalten, so wird die-
ser ProzeB so oft wiederholt, big die Liste erschopft ist.

Wenn gin Aufforderungszeichen in der INPUT-Anweisung enthalten ist, s0

ist der ProzeB genau derselbe, nur daB, anstelle eines Fragezeichens, ein
Aufforderungszeichen in der linken oberen Ecke der Anzeige erscheint.
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Wenn auf die'Al'jfforderuhg'SZei'chenfolge'ein"Semikolon folgt, erscheint der
Cursor unmittelbar nach dem Aufforderungszeichen. Wenn auf das Auf-
forderungszeichen ein Komma folgt, erscheint das Aufforderungszefchen'.l
Wenn. dann eine Taste betitigt wird, wird die Anzeige geloscht und d__aé
erste Zeichen der Eingabe erscheint am linken Rand. - -

Wenn ein, Aufforderungszelchen angegeben wird und die dafauf folgende
Variabienliste mehr als eine Variable enthlt, so werden die zweite und die
folgenden Variablen mit-‘Jei}n’gr'n"Fragezeicheq gekennzeichnet. Beinhaltet
die Liste ein zweites Aufforderungszeichen, 5o wird es fiir die unmittelbar
darauf folgende Varlable. angezeigt.

Wurde die Startposition des Bildschims mit Hilfe des GURSOR
Kommandas vor der Ausﬁﬂhrqng des INPUT-Kommand=Qs;angegeben, S0
erscheint ein; Aufforderungszeichen oder “?” an dieser Stelle.

Wenn Sie beim Béiétige}‘q”@i‘e‘f " “Taste keinen Wert eingeben, so be-
hah die Variable den Wert, den sie vor der INPUT-Anweisung hatte.

Wenn Sie bei der Eingabe Ihres-Wertes einen Fehler machen, driicken Sie
die CLS-Taste, um die Eingabe zu I6schen und bringen Sie den Cursor wie-
der zurlick an die Startposition. Sie kénnen auch die = und =-Tasten
zur Positionierung des Cursors benutzen, aber diese 16schen nicht Zuerst
die falsche Eingabe, was ihren Gebrauch. schwieriger macht.

Beispiele:

16: INPUT A

20: INPUT “A=":A

30: INPUT "A=""A ‘
40: INPUT "X=7";X,*Y=7"Y

9] Loéscht.das Anzeigefelqunq Setzt ein, Fragezeichen an den linken Rand.
[2¢] Gibt 'A'=" aus und wartet auf eine Eingabe. = '
[30] Gibt A=’ aus.. .. - ccoc P
. "Bei det Eingabi verschwindat ‘A =" und der eingegebene Wert wird am linken Rand an-
. ogezeigh. - . D , ‘ CL : } .
[40] “X=7"; Gibt X =7 aus und wartet auf die erste Eingabe. Nach dem wird die
Anzeige geidscht tind *Y =% Wwird am linken Rand angezeigt.
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INPUT #

FORMAT: 1. INPUT # var liste
2. INPUT # idateiname’’; var liste

Wo: var liste ist variable
oder variable, var liste

Abkiirzung: |.#
Vergleiche: INPUT, PRINT #, READ

Wirkung:
INPUT # wird benutzt, um Daten von einer Kassette einzugeben.

Anmerkungen und Beispiele:

Folgende Variablentypen kénnen in der INPUT #-Anweisung eingesetzt
werden:

(1) Festpunktvariablen—-A, B C, A7), D%, A(20)%, usw.

(2) Einfache Variablen—AA, B3, CP$, usw.

(3) Feldvariablen—S(), HP(k), K$(k), usw.

1) Ubergabe von Daten auf Festpunkivariablen
Um Daten von der Kassette auf Festpunktvariablen zu iibertragen, mis-
sen die Variablennamen in der INPUT # -Anweisung angegeben werden.

INPUT # "DATA 17ABXY

Diese Anweisung weist die Daten der Banddatei hamens “DATA 17 den
Variablen A, B, X und Y in der gegebenen Reihenfolge zu.

Um alle verflgbaren Festpunkivariablen und, falls definiert, erweiterte
Variablen (A(27) und weiter) mit Daten von der Kassette Zu belegen, mub
der ersten Variablen ein stern (k) angehé&ngt werden.

INPUT # “D-2",D%

Mit dieser Anweisung wird der Inhalt der Banddatei “D-2" den Varia-
blen D bis Z und A{27) und héher zugewiesen.
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INPUT # A(i0) % '(Ohné"DlMénéiOnier'ung)'

Diese Anweisung Ubertrdgt die Daten der ersten géfTUndel,"‘leﬁ,Date'i naéﬁ

—dem Bandanfang. von. der Kassette auf die Variablen A(10) und weiter

2)

 INPUT #-Anwelsung eingegeben werden, - ..
TR NS e g 0 T B

(also J bis Z und A(27) und weiter). .o s o HA L T o
Wurde bersits mit einemd Ij‘l’M;éefe'h_l Jei‘ri Fé]d nérﬁehé A définiert, kén-
nen keine indizierten Festpunktvariablen der Form-A(.+) definiert werden.
SRR TR RN
Die Ubertragung von Daten auf Festpunktvariablen und erweiterte Va-
riablen (A(27) und welter) wird so lange fortgesetzt, bi‘s_das._-‘-‘Enq_e_,-der
Ursprungsdatei auf dem Band gefunden wird,aber wenn der. Speicher
des Computers voll ist; erhalten Sie eine Fehlermeldung (ERROR ).

Dateniibertragung auf einfache Variablen o RN
Daten'in sifier Kassettéhdatai kénnen'auf einfache Variabien tibertra-
gen werden, indem die gewinschien einfache_p‘Variablen in die

INPUT # “DM-1"AB, Y1, XY$

Diese Anweisung Ubertragt’ die Da'ten‘vo‘nr der Banddatei hamens
“DM-1" auf die einfachen VarfablénAB, Y1 und XY$. '

Numerische Daten miissen auf"nGMkaFiééhqiéihfaéﬁé'\/ariablei'i.i'i]'be'rtra-

‘gen werden, und Zsichendaten ussen einfacke Zefchenvariablen sein,

* Andére Ubertragungen ‘sifd nicht méglich.

Im Programm-Datenspeicherbereich mu Raum fir die einfachen Va-
riablen frei gehalten werden, bevor die INF}UT#-Anweis!Jng ausgefut

" werden kann.' Sonst erhalten Sis ‘sine ‘Felilermelduriy. Verwenden 'Sie

Platzreservieritngs-Ahweisiingen, irn Platze fiir die einfachen Variablen

. ZU reservieren.

UB1s=eA ENEEY

INPUT # AAB1$ [ENITRY

Verwenden Sie numerische Werte oder Zeichen in den Reservieruings-Anweisingen, um

Platze fir die Variablen zu reservieren,
. ;‘.!’ oy T b J.!‘:!‘.“‘._‘w- PR i

CEREL L ey

192



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
3) Dateniibertragung auf Feldvariablen
Um Daten von einer Banddatei auf Feldvariablen zu iibertragen, mu®
der Name des Feldes in der INPUT #-Anweisung in der Form feldname(xk)
angegeben werden.

50 DIM B(5)
60 INPUT # “DS-4",B(%)

Diese Anweisung Ubertragt die Daten von der Banddatei namens "DS-4"
auf die Variablen (B{@) bis B(5)) im Feld B.

Numerische Daten miissen auf numerische Feldvariablen gleicher Lan-
ge wie die der Daten, Zeichendaten mussen auf Zeichenfeldvariablen
gleicher L4nge wie die der Daten ibertragen werden. Wird dies nicht
beachtet, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Sie missen Raum im Programm-Datenspeicherbereich fiir die Feldva-
riablen frei halten, bevor die INPUT #-Anweisung ausgefiihrt wird. Sonst
erhalten Sie eine Fehlermeldung. Benutzen Sie die DIM-Anweisung, um
das Feld im voraus zu definieren.

—WICHTIG—
Stimmt die Anzahl der Variablen in der INPUT #-Anweisung nicht mit
der Zanl der Daten auf der Kasseite berein, geschieht folgendes:

+ |st die Zahl der Daten in der Banddatei (die zu Ubertragen sind) gré-
Ber als die Zahl der Variablen, so wird die Dateniibertragung his zur
letzten Variable durchgefiihrt, und die restlichen Daten werden ig-
noriert.

« |st die Zah! der Daten in der Banddatei {die zu ubertragen sind} klei-
ner als die Zahl der Variablen, so werden alle Daten der Datei den
Variablen bis an das Ende der Datei zugewiesen und die berzahli-
gen Variablen behalten ihren aiten Inhalt. In diesem Fall aber wariet
der Computer auf die Dateniibertragung von der Kassette. Um die-
sen Zustand zu stoppen, sollten Sie die /0N Taste betatigen.

+ Wird die INPUT #-Anweisung ohne Variable eingegeben, erhalten Sie
eine Fehlermeldung (ERROR 1}.
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FORMAT: INPUT #1 variable, variable, variable...

Abkiirzung: 1. #1
Vergleiche: OPEN, PRINT #1

Wirkung:
L&dt Daten Gber das. serlelle EIA-lnterface (T ermmal) und werst sie defi-
nrerten Varrablen zu ‘ .

Anmerkungen

Dieses Kommando wird nur ausgefuhrt wenn dle Le:tung zum serlellen
E/A-Interface. geoffnet wurde (nach. der Ausfuhrung von. OPEN) und wird
ansonsten lgnonert . R

INPUT#1 welst den Varlablen Da‘ren m glelcher Welse Wle das
PRINT #1-Kommando zu. Fir weitere Einzelheiten siehe das
PRINT #1-Kommando.

Belsprel
INPUT #1A, AB, C$ E(*)

D|e empfangenen Daten werden den Vanabien A AB und C$ und der Feld-
vanablen E( ) uber das serlelle EIA Interface zugewesen

Achten Sie darauf, daB die definierten Variablen mit den eingegebenen Dr
ten uberelnstlmmen (z.B. Zelchentypen oder numensche Typen)

erd |m ASCII Codesystem eln Zelchen emer numerlschen Varlablen Zu-
gewresen so wird |hr Wert gleich @ gesetzt erd eine Zahl siner Zelchen
vanabien zugemesen 'S0 wird der Inhalt | in eine Zelchenfolge umgewandelt
Smd d|e Varlablen und Daten nlcht glelchen Typs werden Sle also unge-
wollte Werte fiihren.

S R P P L R R PR R PP S SR HH T RIR]
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1380
Zum Beispiel, wird “SIN 3" einer numerischen Variablen zugewiesen,
wird @ in der Variablen gespeichert, und “1@ + 4@” wird nur als 1@ gespei-
chert, da alles, was nach dem Aufforderungszeichen folgt, ignoriert wird.
Wenn Sie CR (Kontrolicode &0D) oder NULL (&00) benutzen, werden alle
folgenden eingegebenen Daten ignotiert.

Einfache und Feldvariablen massen im Programm{ Datenspeicherbereich
Platz zugewiesen bekommen, bevor das INPUT # 1-Kommando ausgefihrt
wird. Wenn diese Variablen nicht zugewiesen werden, erhalten Sie eine Feh-

lermeldung.
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- - B ¥
SR F) R ) -

Abkt'irzqng:
Vergleictie: 1+ . a1

Wirkun‘g: o -’:_ii"}-'.l,l!:!.}'.:
Schneidet den Dezimalteil siner reellen Zahi ab und errechnet eine ganze
Zahl.

Anmerkungen:

Der Wert X wird auf eine ganze Zahl abgerundet. Das ganzzahlige Ergeb-
nis ist immer kisiner oder gleich X, ganz gleich ob X positiv oder negativ
ist. Bel negativen Zahlen wird das absolute ganzzahlige Ergebnis also gré-
Ber oder gleich groB wie der absolute Wert sein.

Beispiel:

5: WAIT 60
10: A=—3.3: PRINTA, INT(A)
20: B=~1.9: PRINTB, INT(B)
30: C=—0.5: PRINTC, INT(C)
40: D=0.2: PRINTD, INT (D)

50: E=1.6: PRINTE, INT(E)

60: F=3: PRINTF, INT(F)

RUN
—-3.3 —4.
-1.9 -2.
-0.5 -1,
0.2 @
1.6 1.
3. 3.
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LEFTS C.V.F

FORMAT: 1. LEFT$(X$.N)

2. LEFT$("string", N)
Abkiirzung: | EF.
Vergleiche: wiD$, RIGHTS

Wirkung:
Nimmt die Zeichen N vom linken Ende giner Zeichenfolge X$ heraus.

Amerkungen:

Der Wert von N muB zwischen 0 und 80 liegen. Bruchteile werden abge-
rundet (abgeschnitten). Ist N kleiner als 1, wird eine Nullzeichenfolge her-
ausgenommen. Ist N groBer als die Anzah! der Zeichen in X$, wird die ganze
Zeichenfolge herausgenommen.

Beispiel:

19: X$="“SHARP”

of: FORN = 1TO B

3¢ LET 8% = LEFTS (X§,N)
49: PRINT S$

5@ NEXT N

RUN

S

SH
SHA
3HAR
SHARP
SHARP
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FORMAT: 1. LEN(X$) R B
2. LEN (“zeichenfolge™) I T N I

Abkiirzung: ERROI L '
Vergleiche: T e '

Wirkung: o | e e
Errechnet die Anzah! der Zeichen in der Zefchenfolge X$
Sl
Anmerkungen S 1 sl : IR
Die Anzahl der Zelchen in‘der: Zelchenfelge schheBt alie Leerzelchen oder
Druckzéichén' wie!Koiitralléodas bder- Wagenrucklaufe em i SR

Beispiel:

18: INPUT “ENTER A WORD ”;:A$

20: N= LEN A%

3@: PRINT “THE WORD LENGTH IS ;N
4@: END

RUN
ENTER A WORD CHERRY
THE WORD LENGTH IS 6

[18] Gibt ein Wort ein. In diesem Beispiel gibt der Verwender “CHERRY” &in,
[26] Ermittelt die LAnge eines Wortes.
[38] Druckt die Antwort aus.
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LET Vv

FORMAT: 1. LET variable= ausdruck
2. yarable = ausdruck

Abkiirzung: LE.
Vergleiche: IF ~ THEN

Wirkung:
LET wird benutzt, um einer Variablen einen Wert zuzuweisen.

Anmerkungen:

Mit LET weisen Sie der angegebenen Variable den Wert des Ausdrucks
zu. Die Form des Ausdrucks mub mit der Variablen Ubereinstimmen, d.h.
nur numerische Ausdrlicke kénnen numerischen Variablen und nur
Zeichenfolgen-Ausdriicke kdnnen Zeichenfolgen-Variablen zugewiesen wer-
den. Urn Werte aus der einen in die andere Form zu (bertragen, muB eine
der beiden expliziten Umsetzfunktionen STR$ oder VAL eingesetzt werden.

Der LET-Befehl kann in allen LET-Anweisungen weggelassen werden, es
sel denn, die Anweisungen folgen auf das THEN einer IF...THEN-
Anweisung.

Beispiele:

i@ 1=10

2F: A=5%l

ag: X$= STRHA)

& FFi>=10 THEN LET Y$=X$-+".00"

(18} Weist | den Wert 18 zu.
[26] Weist A den Wert 5¢ zu.
[38] Weist X$ den Wert B0 zu.
[4g]weist Y$ den Werl 50.08 zu.
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LF C,V,Gp,
FORMAT: 1. LF I —_— S
2. LF ausdruck : PN,

Abkiirzung: iy
Vergleiche: G

Wirkung:
LF wird farden-Druckpapiervorschub benutzt.

Anmerkungen:
Dieser. Befeh! ist-nur im-Text-Modus. giltig: L

Mit dem Format 1148t der Drucker das, Papier um eine. Zeile vorschisben,

!

Mit.dem Format 2 1aBt.der.Drucker das Papier um die. definierte, Anzah!
vori:Zeilen vorschieber. Der Wert von. ausdruck mus zwischen —999-und
999 liegen.

Ist der Wert von ausdruck positiv, lauft das. Papier vorwirts ein..Ist-der Wert
negativ, 1auft das Papier riickwérts ein. Bei der Ausfiihrung des: LF-Befehls
ist der Zeilenabstand der gleiche wie bei CSIZE.

Bejspiel:
LF 19

Schiebt das Papier um 10 Zsilen vor,
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LINE C.V,Gs

FORMAT:
1. LINE (ausdruck 1, ausdruck 2)—(ausdruck 3, ausdruck 4),

(A) (B)

{ % }, expression 5,{ BBF}
(C) (D) (B)

Abkiirzung: LIN.
Vergleiche: GCURSOR, PSET

Wirkung:
Zieht eine Linie zwischen 2 definierten Punkten.

Anmerkungen:
Zwischen den 2 durch (ausdruck 1, ausdruck 2) und (ausdruck 3, ausdruck

4y definierten Punkien wird eine Linie gezogen.

Beispiei:
LINE (@, #)—(149,31)

Zieht sine Linie von der oberen linken zur unteren rechien Ecke des Anzeigefeldes (Biidschirm).

Die Werte von ausdruck 1 bis ausdruck 4 in Term (A) und (B) kénnen im

sreich von — 32768 bis + 32767 liegen, obwohl, um im Bildschirm darge-
stellt werden zu kénnen, ausdruck 1 und ausdruck 3 zwischen @ und 148,
und ausdruck 2 und ausdruck 4 zwischen @ und 31 liegen mussen.

Sje erhalten keine Fehlermeldungen, wenn die Werte innerhalb der Maschi-
nengrenzen von _ 32768 bis 32767 liegen, auch wenn nur die Teile der Li-
nie angezeigt werden, die den Bildschirm durchkreuzen. Liegen die Wette
aukerhalb der Maschinengrenzen, erhalten Sie die Fehlermeldung ERROR 3.
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Tér'ﬁ-i“(A)'(ausd'r’u‘c‘:k”1‘,'aU"s‘d'ruck‘2) kann weggelassen werden. Wird er weg-
gelassen, wird die Linie vom Punkt (@, 8) oder dem durch Term (B)-(aus;

druck :3; :ausdruck 4) definierten Punkt mit Hilfe elnes direkt  vorher
gegebenen LINE-Kommandos gezogen.

aﬁis,l?ig‘h}n:; AT L s s i g
9! CLS : WAIT @ o
1@: LINE (18, £)—(149, 16) '
20: WAIT:LINE — (79, 31) L
£ '
(101.0)
(148.18)

i
0, 31

A 4 S

Da jede Linie aus einzelnen Punkten auf dem Bildschirm autgebaut it kanri
es sein, daB Diagonalen’ nicht ganz’ §érade siséteinen. =0 @ . b

Term (C) gibt den Punkitypan: =~ e

S: Zleht die Linie mit dén gesetzten’ Punkten. (Sétzt die Punkte) -

R: Zieht die Linie mit den geléschten Punkten, Diese Méglichkeit wird be-
nuizt, um eine Linie in einem Bereich zy ziehen, wo die umgebenden
Punkte hell sind oder um eine bestehende Linie 7 I65chén. (Sétzt die

o Pupdegurdo) ;

X' Ziehit die Linle Und 18scht di"Purkts! werifl didds Schion hell'sind’oder
sefzt die Punkte, wenn diese noch nicht hefl sind. (Kehrt die Punkte um)

~'Wenn Sie weder's; 'R noch X ahgeben, wird S angenommen, '
B S R R AP R A T TR OEN - S S

Term (D) glbt don Typ dér Linis an, ob dirchgehend ode? gesticilt in
dem er eine’Bitmustersequenz definijert, ' b Tt
Vit der Wert von'ausduci's 2 Baidgie! eich 26214 (6668) st so

Wird eing Linfe mit folgendem Muster gezogen.

3

16 Punkte Die Linie wird gebildet, indem das links abgebildete
Muster wiederhoit wird.
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Die Zahl 26214 (&6666) kann als Bin&rzahl wiedergegeben werden.

@110011981100118

Wenn Sie die 16 Punkte der Linie in der obigen Abbildung mit der Binar-
zah! vergleichen, werden sie erkennen, daB die gesetzten Punkie den Ein-
sen entsprechen und daB die ungesetzten Punkte, die den Nulien
entsprechen, geldscht werden. Das Muster der Linie wird also durch die
Nullen und Einsen wiedergegeben, nachdem der Wert von ausdruck 5 in
eine 16stellige Binarzahi umgesetzt wurde. Die Linie erscheint also nicht
auf dem Bildschirm, wenn der Wert von ausdruck 5 gleich @ ist, und eine
durchgezogene Linie erscheint, wenn der Wert 85535 (&FFFF)ist. Wenn aus-
druck 5 weggelassen wird, erscheint auch eine durchgezogene Linie. Wenn
Sie aber in Term (C) R angeben, geschieht das Gegenteil, und wenn Sie
X angeben, werden die den Einsen entsprechenden Punkte umgekehrt.

Der Wert von ausdruck 5 kann im Bereich zwischen @ und 65535 (&FFFF)
liegen.

Term (E) zieht ein Quadrat, dessen Diagonale eine Linie ist, die 2 durch
Term (A) und Term (B) definierte Punkie verbindet.

B: Zieht ein Quadrat.
BE: Zieht ein Quadrai, das mit Linien gefallt ist.

Beispiele:
1g: CLS : WAIT @
20 AAS= #1g2812FD12281@"
3¢- GCURSOR (64, 29)
7 GPRINT AAS$; AAE; AAS
5g: LINE (24, 9)- (124, 31), &F18F, B
60: LINE (34, 3)—(114, 28), X, BF
7¢: GOTO 68
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LIST TR T

FORMAT: ‘4. LIST " v i
vl LIST zeilennummigr - iti.4:

ARSI """‘“‘3.3'LISKT—"‘—"etfikét’t"’-'“ DO B e T
S LRI S NS

vitgry R Dioo e

Abkdirzing: L+ 7 Ly
Vergleiche: :"LL.IST.‘ ?-:?'ffl! u_" IR 4 R I

Wirkungs, = ... .. . | . R S TR N ,
Wirkung Mit dem _l_leT-_Kpmmanqq,wj,rd gin_E_'_rqgr,ar_nrn,zur“Ar]zeige:geb!racht. ‘
Ann:tér'k&ngen:‘.‘ S B
Das LIST-Kommando. kann.pur.im PROgramm-Modus benutzt werden,

Mit dem Format (1) wird das Programm von der ersten Zeile angezei'gtj, 50
weit; bis das Display voll ist. Mit dem Format {2).wird das Ff[qgra_mn) van
der angegebenen Zeilennummer angezeigt, 89 weit, bis das Display voll ist.

Gibt es die anegegebene Zeilennummer nicht, so wird das Programm ab
der Zeile angezeigt, deren Zeilennummeq der angegebenen.am nichsten
kommt,

Mit dem Format (3) wird das Programm ab der mit diesem Etikett veraehe
nen Zeile angezeigt, so weit, bis das Displa-y.,vo[l-\ist. e S

Sind mit dem MERGE-Kommando mehrere Prqgram‘r;h@_in de_n Spelcher ar
laden, so wird mit dem LIST-Kommando das letzte eingeladene Programn,
gelistet. - e

Wird aber das im Format (3) angegebene Etikett im zuletzt geladenen Pro-
gramm nicht gefunden, so sucht das Kommando das Etikett vom ersten
Programm an ab. Wird das angegebene Etikeit gefunden, so wird die da-
zugehdrige Zeile angezeigt. Falls ein Passwort angegeben wurde, wird das
LIST-Kommande ignoriert.
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Beispiele:
LIST 109

Zeigt die Zellennummer 143 an.
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LLINE v

bu Frql wivl s lbitiioniiaa s afiy o

FORMAT: 1. LLINE[(ausdruck 1, ausdruck 2)]—(ausdruck 3,
ausdruck 4) [,ausdruck 5], ausdruck 6][,B]

Abkiirzung: LLIN.
Vergleiche: RLINE, PAINT, COLOR

Wirkung:
Der LLINE-Befehl wird benutzt, um eine Linie zwischen zwei definierten
Punkten zu ziehen.

Anmerkungen:

Dieser Befehl ist nur gliltig im Grafik-Modus und wird benutzt, um eine Li-
nie zwischen dem durch (ausdruck 1, ausdruck 2) definierten Koordinaten-
punkt und dem durch (ausdruck 3, ausdruck 4) definierten Koordinatenpunkt
zu ziehen. (ausdruck 1, ausdruck 2) kann weggelassen werden. Wird er weg-
gelassen, wird eine Linie vom jetzigen Punkt des Zeichenstifts bis zu dem
durch (ausdruck 3, ausdruck 4) definierten Punkt gezogen.

Ausdruck 5 wird benutzt, um einen der folgenden Linientypen anzugeben,
indem dem ausdruck ein Wert {g bis 15) zugewiesen wird. Der Vorgabewert
von ausdruck 5 ist @.
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Ausdruck 6 wird benutzt, um die Farbe der zu ziehenden Linie anzugeben.
Der Wert von ausdruck 6 kann im erweiterten Farb-Modus zwischen O und
7 und im normalen Farb-Modus zwischen @ und 3 liegen. (Was die durch
jeden Wert definierte Farbe betrifft, siehe den COLOR-Befehl.}

Ausdruck 6 kann weggelassen werden. Wird er weggelassen, wird der vor-
herige Wert angenommen.

Diese Figur wird in Wirklichkeit in Farbe ausgedruckt. Wenn Sie B am En-
de des LLINE-Befehls eingeben, wird ein Rechteck mit Hilfe des durch {aus-
druck 1, ausdruck 2) definierten Koordinatenpunktes und des durch
(ausdruck 3, ausdruck 4) definierten Koordinatenpunktes als Endpunkte der
Diagonale gezogen.

Beispiel: LLINE (12, 28)— (200, -20), 28,B

Achtung:
(ausdruck 1, ausdruck 2) kann nicht weggelassen werden, wenn Sie ein

rechteck ziehen wollen.

Werden nach der Ausfiihrung dieser Befehle mit B die Befehle LLINE oder
RLINE ohne B ausgefiihrt, sollte der nachfolende Befehl unmittelbar nach
der Ausfiihrung dieser Befehle ohne B ausgefihrt werden.

POKE &FB20,0

Wird dieser Befehl nicht ausgefihrt, mag der Computer ein Rechteck mit
LLINE oder RLINE ohne B zeichnen.

Befehlsspezitikation fiir durchgezogene Linien
Der LLINE-Befeh! in den folgenden Formaten erlaubt dem Drucker, durch-

gezogene Linien zu zeichnen.
LLINE (ausdruck 1, ausdruck 2)—(ausdruck 3, ausdruck 4)—{ausdruck 3,

ausdruck 4)—(ausdruck 3, ausdruck 4)—(ausdruck 3, audruck
4)—(ausdruck 3, ausdruck 4 ), ausdruck5, ausdruck 6
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im obigen Format kann girie durchgetiende 'Verbindungaline vori den darch
(Ausdruck -1, »Ausdruck 2): definierten ' Punkt:zu. dem : durch (Ausdruck 3,
Ausdruck 4) definierten Punkt; eine. weitere:. vor dem dureh (Ausdruck: 3,
Ausdruck 4):definierten. Punkt .zu, dém.dirch das:néchsten Paar definisrten
Punkt ..... gezeichnet werden. Es kénnen maximal sechs Paare angegeben

i

werden.;; BRI AT S A DeP U T S IRTRR IR

Va7

Beispieler 0 o g
- 20.-GLCURSOR (240, =120), ,. /', . Lol R TR
25: SORGN S

30: FOR J=0TO 340 STEP 29

40: A=107% COS J

50: B=107% SIN J

60: R= RND4-1

70: LLINE (0, 3)(A,B), 0,R

80: NEXT J

'90: LTEXT .. Sy C
100: LPRINT :
110: END

15] Dieses Kommando wird. firr den CE515P henstigt - . P,

[25] Bewegt den Zeichénstift bis etwa in die Mitte des Blattes und definiert dort den Ursprung
der Koordinaten fUr das Zeichnen einer Figur.

[64] Eine Zufallszahl von 4 bis 3 wird R zZugewiesen,

{70] Die Farbe wird durch den Wert von R angegeben.

[92] Der Drucker wird in den Text-Modus zurlickgesetzt und bewegt den Druckkopf bis an die

" duRerste linke Position. -
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LLIST AUSGABE UBER DAS DRUCKERINTERFACE C,P

Sie kénnen LLIST benutzen, um Programmzeilen direkt an den Drucker (ber
das Druckerinterface auszugeben, oder aber das serielle E/A-Interface aus-

zugeben

FORMAT: 1. LLIST

2. LLIST ausdruck

3 LLIST ausdruck 1, ausdruck 2
4. LLIST ausdruck,

5.

LLIST,ausdruck

Abkiirzung: LL.
Vergleiche: LIST

Wirkung:
Mit dem LLIST-Kommando kann ein Programm auf den wahlweisen
Druckern CE-126P oder CE-140P ausgegeben werden.

Anmerkungen:
Beachten Sie, dap der CE-140P zwar an das serielle E/A-Interface ange-
schlossen ist, sich aber wie an das Drucket-Interface angeschlossen

verhalt.

Wenn der serieile E/A-Anschlub durch das OPEN-Kommando gedffnet wur-
de, kann durch das LLIST-Kommando das Programm auf dem an den E/A-
AnschiuB angeschlossenen Terminal ausgegeben werden. (Siehe Seite 77)
Jm das Programmausgabe-Kommando an den Drucker zuriickzugeben, be-
nutzen Sie das CLOSE-Kommando.

Das LLIST-Kommando kann im PROgramm- oder RUN-Modus benuizt
werden.

Die erste Form drucki alle im Speicher enthaltenen Programme.

Die zweite Form druckt nur die mit Ausdruck angegebene Zei-lennummer
aus.
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Die dritte Form druckt die Anweisungen von der Zsilennimmer bis zur Zel-
le, die gleich oder gréBer ist als der Wert von Ausdruck 1 big zur nachstge-
legenen Zeile; die gieich bdaf gréRer st als der Wert von. Ausdruck 2.
Zwischen den.belden Nummern missen-mindestens.zwei Zsilen liegen:.
LB D NS I il SRLBIGOI e DR ey
Die;vierte Form .lisﬂatJal[e-—Pﬁ.ogramm'zeiienr-ab_:,-:,vgm};den Zeizley daren:Num-
mer durch den Ausdruck angegeben ist. I

Die fiinfte Form druckt alle Programmzeilen ab bis zur Zeile (inklusive), de-
ren Nummer durch den Ausdruck angegeben ist. ., - AR

Aritte oy 2 5
Wenn mit dem MERGE-Kommando mehrere. Programme eingeladen wur-

den, so arbeitet das LLIST-Kommando mit-dem zuletzt geladenen Pro-
gramm. Um ein zuvor geladenes Programmagfzur;ufenﬂ,; benutzen Sie das
Kommando

LLIST “etikett”

Falls ein Passwort eingegeben wurde, wird das LLIST-Kommando ignorie_ft.
‘Beispigle: a0
LLIST 109, 200 Yo

Listet die Anweisungen zwischen den Zeilennummermn 198 und 204 auf. - S

YT 1 @
v : i
' 3
it H \ H
- L | . !
i) [N ] i N
i Lt
i b i
' 1 i J i
. i
G !
Vv e
i
P R PR [T N P
L . FR T 1w o [ R F A
s T v e ? . N I TR, g o men e d ! = 4e L
B e B T B AR R e B NR LR RER S R £ o e I O S S R T
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LLIST AUSGABE UBER DAS SERIELLE E/A-INTERFACE: C!V ,S

FORMAT: 1. LLIST

ausdruck
2, LLIST

“atikett”
3. LLIST ausdruck 1, ausdruck 2

Abkiirzung: LL.
Vergleiche: OPEN, CONSOLE

Wirkung:
Sendet die Programminhalte Uber das serielle E/A-Interface (Terminal) aus.

Anmerkungen:

Das LLIST-Kommando kann wahrend des manuellen Betriebs sowohl im
PRO-Modus ais auch im RUN-Modus eingesetzt werden. Wenn die Leitung
zum seriellen E/A-Interface mit Hilfe des OPEN-Kommandos gedffnet wird,
wird das Programm im ASCIH-Code gesendet.

Wenn die Leitung geschlossen ist, wird das Programm durch den Drucker
ausgedruckt. Das gilt sowohl fiir den CE-140P als auch far den CE-126P
Drucker. Beachten Sie, daB derCE-140P zwar an das serielle E/A-Interface
angeschlossen ist, er sich aber wie an das Druckert-Interface angeschios-
-=n verhalt.

Im Format (1) werden alle im PC-1360 gespeicherien Programme gesendet.

Wenn das folgende Programm Im PC-1360 eingegeben ist, und Sie

LLIST EEsss
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drilcken, wird das Programm im folgenden Format gesendet. -

IV"VT"'10:/"6F\"EN SO S e, e
100: REM %k ABC—12% %
65279: END

Space
1
¥
6
CR

N |Space|..CR

_iSpace |Space| %

i % | cR
N D |Space

|0

Q2| =
N we e
O

| = LFTT | =0
AAmln iz |m

.
=]

Achtung: T I ET S
CR ist ein Endcode. Er ist entweder LF oder CR + LF je nachdem wie das
OPEN-Kommando gesetzt wurde,

Imr Format'(2) wird die Zeile gésendet -die mit dem Wert-von ausdriick oder
mit dem eingegebenen Etikett gekennzeichnet ist.

I Format (3) wird das Programm gesendet, beginnend'it der Zeile, die
durch’den Wert'Vor dusdruck 1 definiert ist, bis zur Zsile, die durch den
Wert von ausdruck 2 ‘définiert ist. (Sie konhen'auch’ Etikette fir atisdruck
1 und ausdruck 2 verwendedi) - P T e

Ausdruck 1- oder-ausdrtick 2 kann im Format (3) weggelassen werden;

T D a5 oy R T R A
Wenn:Sie dusdrutk1 weglassen; wird das Programm von derersteniZeilg
bis'zur Zeile gessndet, die durcti:den Wert Yon :ausdruck: 2. definiert ist,

Wenn Sie ausdruck 2 weglassen, wird das Programm von der Zelle, di=
durch den Wert von ausdruck 1 definiért.ist; bisizur letzten: Zeile'gesendet.
Wenn eine Zeile, die dem Wert von ausdruck, ausdruck 1 oder auvsdruck
2 entspricht, nicht existiert, so wird jjeweils die néchsthéhere: Zeile ge-
nommen.

Wenn die Zeilen von ausdruck 1 und ausdruck 2 die gleicheri- sind, erhal-
ten Sie eine Fehlermeldung (ERROR 1.
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Das LLIST-Kommando wird ignoriert, wenn ein Passwort gesetzt wurde.

Wurden mit dem MERGE-Kommando mehrere Programme gemischt, so
funktioniert das LLIST-Kommando nur fur das letzte geladene Programm.

Wenn Sie die vorher gespeicherien Programme auflisten lassen wollen, be-
nutzen

Sie LLIST “etikett”,
Die Anzahl der Druckspalten pro Zeile wird mit dem CONSOLE-Kommando

festgelegt. Wurde diese 7ahl auf 23 oder weniger festgesetzt, erhalten Sie
bei der Ausfihrung des LLIST-Kommandos eine Fehlermeldung (ERROR 3).

213



'COMPUTER:ANWEISUNGENDES P+ d6d

ST S bess oty Swess ey oogd oo T it erd Tamis wEe s e %] TRy
RIS SER A R S 01 R INET TS fl3emy . }'J}i-‘"ﬂl.?f LT Vn."l)a‘}‘)l{“!jr.}..’l‘]"3;

FORMAT: 1. LN

sobnioliow aesesl st WAL nadwriodon ony oy i O pras
Abkiirzung: AR
Vergleiche: EXP,LOG

T T
GOHTEARILN

NI ; sl
§) des Ausdrucks X

POy

STV Y st L i DRI S B
en natirlichen, Logarithmus

Y

L

RTINS T I TR T BEERTNE

Anmerkungeﬁ '
Der Wert von X muB groBer als Null sein. Wenn Sie den Antilogarithmus
einer Zahl finden wollen, benutzen Sie die EXP-Funktion.

Beijspiel:

10: CLS

20: INPUT “TYPE IN ANUMBER "X

30: PRINT “THE NATURAL LOGARITHM OF XIS LN (X}
40: INPUT “USE AGAIN? Y/N " A%

50: IF A$="Y" THEN 20

60: END
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LOAD C,V,S

FORMAT: 1. LOAD

Abkiirzung: LOA.
Vergleiche: OPEN, CLOAD, SAVE

Wirkung:
L&dt Daten tber das serielle E/Anterface (Terminal) in den Programm-/Da-
tenspeicherbereich.

Anmerkungen:
Das LOAD-Kommando ist nur gultig, wenn die Leitung zum seriellen E/A-
Interface vorher mit dem OPEN-Kommando gedffnet wurde. Ansonsten wird

es ignoriert.

Die Daten werden so lange Uber das serielle E/A-Interface gelesen, bis der
Endcode erreicht ist. Jeder Datensaiz bis zum Endcode wird als einzelne
Programmzeile interpretiert.

Der PC-1360 wandelt die Daten in eine Form um, die ais Programm gespei-
chert werden kann, und dann liest (schreibt) er ihn in den Programm /Da-
tenspeicherbereich ein. Diese Prozedur wird fir jede Programmzeile
wiederholt, bis der Textendcode des Textes erreicht wird (siehe OPEN-
Kommando).

'n einem Datensatz kdnnen bis zu 256 Byte gelesen werden. Wenn diese
/ahl iiberschritten wird, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Sie erhalten auch
Fehlermeldungen, wenn eine einzeine Programmzeile mehr als 80 Byte hat
oder nicht mit einem numerischen Wert far die Zeilennummer beginnt.

Zeilen werden nicht nach der Zeilennummer reorganisiert. Die Austlihrung
des LOAD-Kommandos endet, wenn der Textendcode erreicht wird (vom
sendenden Gerét).

Auch wenn das sendende Geréat das ganze Programm sendet, fahrt der
PC-1360 mit der Ausfiihrung fort solange der Textendcode nicht gelesen
wird. In diesem Fall, mUssen Sie die Ausfiihrung wie folgt beenden:
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(1) Nachdem das sendende Gerit das Programm gesendet hat, muB es

auch .den Textendcode senden. G
(2) -Odet drucken Sie die Taste, !

Die Heservespeichennhalte kénnen nicht tber das serielle, EIAInterfaceg&
lesen werden.

N N I R TS INr R
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LOG CV.,F

FORMAT: 1. LOG(X)

Abkiirzung: LO.
Vergleiche: LN

Wirkung:
Errechnet den gemeinen Logarithmus (zur Basis 10) des Ausdrucks X

Anmerkungen:
Wenn Sie einen Logarithmus zu einer anderen Basis als 10 erhalten wol-

len, benuizen Sie die folgende Umrechnungsformel: Log zur Basis B von
X = LOG(X)LOG(B).

Wenn Sie den Antilogarithmus eines gemeinen Logarithmus erhalten wol-
len, erheben Sie 12 in die Potenz des Logarithmus mit Hilfe des Opera-

fors “A”.
Beispiel:

LOG(2)
3.010299957E-01

217



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES Pé366

LP RI NT AUSGABE UBER DAS DRUCKERINTERFACE: C,V,P 1

LPRINT wird benutzt, um Programmazeilen direkt an deén Dfuckeriiber das
Druckerinterface oder tiber das serielle E/A-Interface auszugeben,
L AL AR
FORMAT: 1. LPRINT druckausdr PIN BRI
LPHINT-*druckausdr;druckausdr, ~druckausdr - -
LPRINT druckliste ' o
.LPRINT druckliste; AL
CLPRBINT o i IR R S

Ok N

Wo: druckliste st druckausdr e
o ‘oder dfuc';kau_édr_;‘*idrhdkl:ist'é'“' S

‘Und: drickausdr It ausdruck - - Lo
oder USING format; ausdiick = - -
 USING wird gesondert, unter, USING behandeit.
SIS ey
Abkiirzung: LP. LPR., LPRL., LPRIN.
Vergleiche: PAUSE, PRINT, USING und WAIT

WIRKUNG: S
LPRINT dient dem Ausdrucke von Daten (iber einen angeschlossenen
Drucker (CE-126P oder CE-140P).

ANMERKUNGEN:
StandardméBig erfoigt die Ausgabe (ber den angeschlossenen Druck
Wenn aber der serieile E/A-Port mit dem OPEN-Befghl| gedfinet wurde, erfolgt
die Ausgabe statt dessen lber das serielle E/A-Interface. Der CLOSE-Befehl
veranlasst wieder die Ausgabe iiber den angeschlossenen Drucker,
Beachten Sie, daB der CE-140P zwar an das serieile E/A-interface anges-
chlossen ist, er aber wie an das Drucker-interface angeschiossen arbeitet (der
Ausgangskanal sollte also geschlossen sein). Wenn der CE-126P und der
CE-140P gleichzeitig angeschiossen sind, erfolgt das Drucken {iber den
CE-126P, wahrend Grafiken iber den CE-140P ausgegeben werden,
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Die erste Form der LPRINT-Anweisung druckt einen einzelnen Wert aus.
Wenn der Ausdruck numerisch ist, wird der Wert ganz rechts am Papier-
rand ausgedruckt. Wenn es sich um einen Zeichenfolgen-Ausdruck han-
delt, beginnt der Druck ganz links.

Im Format (2) beschrénkt sich die Zahl der Druckspalten auf Gruppen mit
je 12 Spalten. Die eingegebenen Woerte werden der Reihe nach ausgedrucki.
Mit anderen Worten, der erste eingegebene Wert wird links auf der ersten
Zeile, der zweite eingegebene Wert wird rechts auf der ersten Zeile, der
dritte eingegebene Wert wird links auf der zweiten Zeile und der vierte ein-
gegebene Wert wird rechts auf der zweiten Zeile ausgedruckt.

Jie numerischen Werte werden rechtsbtindig und der Text linksbandig in
den Spalten ausgedruckt. Ist die Ausgabelange groBer als die verflgbare
Spaltenbreite, werden die niedrigstwertigen Stellen fur die numerische Aus-
gabe abgerundet und die nachfoigenden Zeichen werden fUr die Textaus-
gabe abgeschniiten.

Die Anzaht der in Format (2) angegebenen Werte (Posten) muf zwischen
2 und 8 liegen.

Auch wenn die Startposition der Anzeige mit dem Format {4) oder dem
CURSOR-Kommando in Format (2) angegeben wurde, wird die Spezifika-
tion geldscht und der Druck erfolgt in der oben gezeigten Form. Die Werte
werden vom linken Papierrand aus ausgedruckt.

In Format (3) werden die Werte links beginnend ausgedruckt. Falls der aus-
zudruckende Wert mebr als 24 Spalten hat, so wird der Druck in der nach-
sten Zeile fortgesetzt. Maximal kénnen a6 Zeichen ausgedruckt werden.

“gt die 96. Spalte in der Mitte eines numerischen Weries, erhalten Sie
eine Fehlermeldung.

Im Format (4), bei einem angegebenen Druckwert, wird der durch das
LPRINT-Kommando angegebene Wert als nachster ausgedrucki. Wegen
der Struktur des Druckers jedoch wird der Druck in den folgenden Féllen
ausgefihrt:

(1) wenn der auszudruckende Wert 24 Spalten dberschreitet.
{2) wenn ein LPRINT-Kommando, das nicht mit einem “-" endet, ausge-
fahrt wurde.
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(3) wenn dle Programmausfuhrung beendet dst. ST e

fm Format (5) wnrd mchts ausgedruckt drese Form fuhrt nur zZu elnem Zel-
ienvorschub. L U S .

Beispiele:: o P S T

10 K= 1ﬂB 20 X$ “ABCDE” Y$ "XYZ” i

20: LPRINT A ;- - R

30: LPRINT X$ : - T : R IS Ay
4EI:':LPRINTIA-,B',X$,Y$'-. : . - . S S
5@: LPTINT X$;A:B - : SRR ' .

60: LPRINT

70: LPRINT. A%B; Y N R

8. LPRINT Y . i . Sl
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LP RI NTAUSGABE (JBER DAS SERIELLE E/AINTERFACE: C,V,S

FORMAT: 1.

5.

Abkiirzung:
Vergleiche:

. LPRINT

. LPRINT

LPRINT ausdruck

zeichenfolge

ausdruck
zeichenfolge
ausdruck
zeichenfolge

ausdruck

zeichenfolge
{ ausdruck

zeichenfolge
ausdruck

LPRINT {
zeichenfolge

ausdruck
zeichenfolge

ausdruck
zeichenfolge

{

}
},
}
3 |-
}
X

(Format, in dem #:7 am Ende von 1 und 3 hier oben

angehéngt wird)
LPRINT
LP.
OPEN, CONSOLE, USING

Wirkung:

Sendet die angegebene Information Ober das serielie E/A-Interface (Termi-

nal) aus.

Jmerkungen:

Wenn Sie mit dem OPEN-Kommando
gedfinet haben, wird die angegeben

die

terminal im ASClI-Code ausgegeben.

Leitung zum seriellen E/A-Interface

e Information Giber das serielie E/A-

Wenn die Leitung geschlossen ist, druckt LPRINT informationen lber den
CE-126P oder CE-140P Drucker aus.
Obwohl der CE-140P Drucker an das serielle E/A-Interface angeschiossen
ist, arbeitet er wie an das Drucker-lnterface angeschlossen.
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Im Format (1) wird der Wert von ausdruck oder zeichenfolge von Anfang
an gesendet ‘ T e -

I s L

oy " SR AL LR e g AT

Ist der Wert von ausdruck negatiy, so wird vor dem Wert ein Minuszsichen

"~ gesendet. Ist er positiv, wird ein Leerzeichen gesendet.; .. .-,
i ]

Im Format (2) werden automatiscti 12 -’Spaﬁen@ffer‘i-UnterteiItungen gesetzt,

Der Wert gines einzelnen Ausdrucks oder einer Zeichenfolge wird inner-

halb eines Bersichs, von. 12 Spalten, (Ziffern) 'ggsg‘andet.

Beispiel: _ R

10: OPEN “1200,N, 8, 1, A, G

20: CONSQLE36 ..

30: LPRINT 12345, “ABCDE”,
~7/5, 1. 23456789E12

1

Die Ausfiihrung dieses Programms sendet die Datéri in foigender Form.

Sy, T
[ERE SRR EL

Senderichtung a——

bt 128485 ABCD Lo ouiiuag—1. 4GR,, 1 23456E,120R
=—'12 Spaften —=t=— 12 ‘Spaiten —=}== 12 Spalten =] | - 2 Spalten — ]

"Nachdem alle Daten tibertragen
worden sind, wird der Endcode
gesendet. . - A

Nachdem die Daten gesendet worden sind, diél d"é_rl'aurch d_a'é‘COfN‘SOILE-Kommando defi’ﬁiér—
ten Anzahl von Spalten entsprechen, wird der Endcade gesendet.

enn eine angegebene Zeichenfolge in diesem Format langer als 12 Spal-
ten ist, werden nur die ersten 12 Zeichen gesendet.

Ebenso, wenn der Wert von ausdruck mehr als 12 Stellen {in der _'E)g:pon.g_
Ualanzelge) hat, wird er gesendet nachdem. die niedrigstwertigen Stellen
des Bruchtells abgerundet sind. Ist der Wert von ausdruck negativ 80 wird

ein Minuszeichen “ - vor dem Wert gesendet, ist er positiv, wird ein Leer-
zeichen gesendet.

Im Format (3) werden die angegebenen Werte oder Zeichenfolgen in, der
vorgegebenen Reihenfolge gesendet. In diesem Format wird kein-Leerzei-
chen.ver.einer. positiven Zahl gesendet. ., .\ iy Ty




GCOMPUTER-ANWEISUNGEN DES PG-1360
Beispiel: ‘
5: PRINT - 123; “ABC”;567.89

«Senderichtung
—123.ABC567.88CR

LF oder CR + LF wird gesendet,
je nachdem wie das OPEN-
Kommando angegeben wird)

Im Format (4) wird der Endcode, der das Ende der Daten angibt, nicht ge-
sendet.

Statt dessen wird der Endcode gesendet, nachdem die Daten, die der durch
das CONSOLE-Kommando definierten Anzahl von Spalten entsprechen, ge-
sendet worden sind.

Im Format (5) wird nur der Endcode gesendet.

Wenn das Format mit Hilfe des USING-Kommandos angegeben wurde, sen-
den die Formate (1)—(4) demensprechend.

Die Ausflihrung von PRINT =LPRINT |aBt das PRINT-Kommando als
LPRINT-Kormando funktionieren. Die Angabe von PRINT = LPRINT ist nur
giiltig, wenn der Drucker an das Druckerterminal angeschlossen ist oder
wenn die Leitung zum seriellen E/A-Interface mit Hilfe des OPEN-
Kommandos gedffnet worden ist.

Um Zeichen oder Kontrollcodes zu senden, nicht direkt tber die Tastatur
:ngegeben werden konnen, miissen Sie das CHR$-Kommando wie unten

angegeben benutzen.

Um [ ]zu senden
(1) 5@ LPRINT CHR$ &5B, CHR$ &5D

(2) 50 A$= CHRS$ 858 : B$=CHR$ &5D
60 LPRINT A$, B$

NULL (&00) ist nur in (1) galtig und wird in (2) ignoriert.
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=il

Ll

FORMAT: 1. LTEXT | A

Abkiirzung: LT.
Vergleiche: GRAPH

W:rkung'
TEXT 'Wird” benutzt um den ‘den Drucker in’ den Text Modus ZU setzen

Anmerkungen

Dieser Béfehl wird benutzt um den Drucker rn den Text Modus 0 setzen
rach’ der Ausfuhrung dés” LLIST-Beféhls " oder nash’ dern Drucken- im’' ma-
nuelien Betrieb mit angeschiossenem CE- 140P. Achten'Sie darauf; daB'Sie
den Betriebsmodus entweder mit dem GRAPH- Befehl oder dem LTEXT-
Befehi einstellen, wenn die -Taste nach denalitomatischen Abschai:
ten des Computers gedrhckt wird oder wenn der Hauptschalter des Com-
puters oder des Druckers w:eder elngeschaltet W|rd

Beispiel:
LTEXT ,

Setzt deri Diticker in den Tekt-Modtis.
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MDF CVF

FORMAT: 1. MDF(ausdruck)
2. MDF (ausdruck)

Abkiirzung: MD.
Vergleiche: USING

Wfrkung:
Der MDF-Befehl wird benutzt, um den Wert eines Ausdrucks aufzurunden.

Anmerkungei:

MDF ist eine Funktion, die benutzt wird, um den Wert eines Ausdrucks auf
die durch das USING-Kommando angegebene Anzahl von Dezimalstellen
aufzurunden.

Dieser Befehl ist nur effektiv, wenn die Anzahl der Dezimalstellen mit Hil-
te des USING-Kommandos fir einen Wert definiert wurde.

Wenn USING angegeben wurde, werden die Rechnungen mit einer
11stelligen Mantisse ausgefthrt. Format 1 benutzt die normale Vorgabe-
schwellennummer 4. Dies bedeutet, daB wenn die erste Stelle des abge-
rundeten Teils groBer ist als 4, eine Stelle zum nicht abgerundeten Teil
iibertragen wird. Diese Schwellennummer kann im Format 2 definiert
werden.

Reispiel:
Anzeige
USING“# # #.4 # #”
MDF (@.5/9) l 0.056 |
USING“# # 4.4 # #”
MOF (©.5/9,5) | 0.055 |
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10: USING*“## #. 544"

20: A= MDF (5/9)

3%: PRINT A

49: USING

5@: PRINT A, 5/9

68: END

RUN ]
[
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MEM C.V,F

FORMAT: 1. MEM

Abkiirzung: M.
Vergleiche: MEM$, SET MEM

Wirkung:
Gibt die Zahl der freien Byte im Programm- und Datenspeicherbereich an.

Anmerkungen:

MEM gibt den freien Programmierberaich Im Speicher an. Dieser Wert hangt
von dem Gebrauch der RAM-Karten in den Einbauplétzen 1 und 2 ab (sie-
he MEM$ und SET MEM).

Bitte beachten Sie, daB wenn Sie «D” mit Hilfe von SET MEM einstellen,
der ganze Bereich, der fiir beide RAM-Karten angegeben ist, nicht vollstan-
dig frei ist fur das Programm und die Daten, und zwar weil die Programm:-
und Variablenspeicherbereiche auf den respektiven RAM-Karten begrenzt
sind. Wenn irgendein Speicher voll besetzt ist, kann der restliche freie Be-
reich in der anderen Karte nicht benutzt werden.
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MEMS  owr

FORMAT: 1. MEM$

Abkiirzung: M.$
Vergleiche: MEM, SET MEM i

Wirkung: o o . _ RTINS
Gibt an, welche Efftbauplitze der RAM-Karten momentan benutzt werden.

Anmerkungen: _ . SN
MEMS wird ohine Pararister eingegebén und gibt den Wert “B¥; “C” oder
“D" an.“C” bédeutet, daB nur die RAM-Karte im Einbauplatz T benutzt wird.
“B” und “D” bedeuten, daB beide RAM-Karten, und somiit beide: Einbair-
platze 1 und 2, benutzt werden. “B” und “D” geben verschiedene Méglich-
keiten-an, wie die béideh Einbauplitze zusammen verwendet werden. (Siehe
SET MEM)~- =« - P

228



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

MERGE cT

FORMAT: 1. MERGE
2 MERGE “dateiname”
(effektivim PROgramm- oder RUN-Modus)

Abkiirzung: MER.
Vergleiche: CLOAD

Wirkung:
Mit dem MERGE-Kommando kann ein auf Kassetie gespeichertes Pro-
gramm geladen und mit einem bereits im Speicher vorhandenen Programm

gemischt werden.

Anmerkungen:

Mit dem MERGE-Kommando wird das bereits im Speicher des PC-1360 ge-
ladene Programm aufbewahrt und ein weiteres Programm von der Kasset-
te in den Rechner geladen. Auf diese Weise konnen verschiedene
Programme gleichzeitig in den PC-1360 geladen werden. Gemischte Pro-
gramme haben die gleichen Zeilennummern.

Wenn 2 oder mehr Programmeé im Speicher enthalten sind, beziehen sich
die RUN- und GOTO-Kommandos immer auf das letzte zu mischende Pro-
gramm, auber wenn Sie Programmetiketten verwenden. Dabei wird eln vor-
her gemischtes Programm mit Hilfe des RUN- oder GOTO-Kommandos,
oder der DEF-Taste, zusammen mit dem Etikett ausgefanrt. Bitte beach-
‘en Sie, daB Sie vorher gemischte Programme nicht aufbereiten kénnen
und daB Sie deshalb vor dem Mischen der Programme diesen Etikeiten
suweisen massen. Sind Programmetiketten identisch, so wird das zuletzt
gemischte Programm ausgefihrt.
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Verknilpfung Passwort-geschiitzter Programme

WennSie Programme mit Passwértern (Passwort-ge'sch_ﬁtzt) mit dem
MERGE-Kommando laden wollen, so miissen wir zwei Félle unterscheiden
je-nachdem-ob-die -Programme innerhalb.des Computer geschitizt sind.

Wenn sie geschitzt sind TR
Passwort-geschiitzte Programme kannén' nicht geladen werden.

BT

Wenn sie nicht geschiitzt sind ,
Wenn Passwort-geschtitzte Programme mit dem MERGE-Kommando ge-

laden werden, werden alle im Computer enthaltenen, Programme zu.ge-
- schiitzten-Programmen. o e

Sind die im Computer enthaltenen Programme geschiitzt, so werden so-
gar Programme ohne- Passworter zu Passwort-geschiitzten 'RWQ@.ﬁfﬁeh:
wenn sie, mit,dem MERGE Kommando geladen werden, .
Beispiel: S
Wenn Programme mit den Dateinamen PRO-1, PRO-2 und PRO-3 gespei-
chert werden sollen, wird das Programm PRO-1 mit - dem : GLOAD-
'behma'ndb.'éi'ngeiaden','und‘die;Pro.gramrne PRO-2: und PRO-3 werden;mit
“Hilfe'dés'MERGE:Kommandos in: den Computer Ubertragen:. Die:Abbildung
vérdeutlicht; wie die’Speicheérung aus-gefahrt wird. . ... . ¥

D

(Kassette)

PRO-1

o I

- Dateinamen Programm .~ Dateinamen Programm Dateinamian Programn _
o ey e BYA D T, ef“ilfi‘lf,li ST T e 3. T
CLOAD [PRO-YT ., | MERGE ‘PRO2"  MERGE “PRO.3"

. ':.i.|jh',,‘,.(|;: ', o N TR Sl s 'J“" N ‘--,; a7
. LIPgrammIPROA" || Programit “PROA™ | | rogramm “PRO-1#!

BN ERINE - Prograrmm “PRO+2"" |:. Programm “PRO=2* |

o

— —»{ Programm “PRO-3" |

r Programimbereich des Computers

Benutzen Sie das CLOAD-Kommando, um das erste Programm in den Computer zu Obertragen.



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
Programme, die mit dem MERGE-Kommando geladen wurden, werden wie
im-o.g. Beispiel gespeichert. Ist die erste Zeilennummer des mit dem
MERGE-Kommando geladenen Programms gréRer als die letzte Zeilennum-
mer des vorher geladenen Programms, werden die beiden Programme im
folgenden wie eins behandelt.

Ist die erste Zeilennummer des mit dem MERGE-Kommando geladenen Pro-
gramms kleiner als die letzte Zeilennummer des vorher geladenen Pro-
gramms, werden die beiden Programme als zwei verschiedene behandeit.

In dem obigen Beispiel, wo die Zeilennummern fur die Programme PRO-1,
PRO-2 und PRO-3 10-200, 58-150 bzw. 160-30¢ sind, werden die Program-
me PRO-1 und PRO-2 als zwei verschiedene Programme behandelt, PRO-2
und PRO-3 werden bei den Zeilennummern 5@-320 als ein einziges Pro-
gramm behandelt.
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: : ' Die- Abbildung zeigt: die: Spelcherorganlsa
-fion, “B” PRO-2 wenn PRO-1 geladen, wird,

R

Ausfuhren eings.

A" PRO-1
| ."B"  PRO-2
C" PRO-3

gemlschten Programmes -
— ; , - dem, MEHGE Kommando geladen wuxden

nachdem ‘PRO-2und = “C”. PRO:3:, mit

Wenn nun ein Programm mit BL._IN‘O.dQF_G_‘,Q:
TO (RUN ausdruck oder GOTO ausdruck)}

1. gestartet wird, wird das Programm PRO-3
-, ausgeflhrt;

Wenn es andérerselts mlt RUN “etlkett".
GOTO “gtikett” oder einer entsprechenden

.- Taste gestartet wird; wird der Rechner nach
- dem angegebenen Etikett vom Anfang des
- Programms.PRO-3 suchen. Wenn er,es in
- PRO-3 nicht findet, sucht er-weiter im nach-

sten Programm, das zuietzt gemischt wur-
de, also in PRO-2,
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Mi D$ C,V,F

FORMAT: 1. MID$(X$,N,M)
2. MID$(“zeichenfolge”,N,M)

Abkiirzung: MI.
Vergleiche: LEFT$, RIGHTS$

Wirkung:
~rstellt eine Zeichenfolge von M Zeichen in der Zeichenfolge X$, begin-
nend beim N-ten Zeichen in der Zeichenfolge X$.

Anmerkungen:
1st N kleiner als 1 oder gréBer als die Anzahl von Zeichen in X$, wird eine

Null-Zeichenfolge erstellt. M muB zwischen @ und 80 liegen und N muB
swischen 1 und 83 liegen. Bruchteile werden abgerundet {abgeschnitten).

Beispiel:

i@ Z$="ABCDEFG"”

2¢: LET Y$= MID$ (Z$,34)
30: PRINT Y%

RUN
CDEF
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N EXT v

FORMAT: 1. NEXT numerische variable 1o -+ .

Abkiirzung: N.
Vergleiche: FOR S

Wirkung:
NEXT wird benutzt, um das Ende einer Gruppe von Anweisungen zu:kenn-
zeichhen, die-In-efner FOR/NEXT-Schleife wiederholt werden solien.. -

Anmerkungen:

Der Gebrauch NEXT ist unter FOR erkldrt. Die- numerische Variable in: el
rier NEXT-Anweisurig: muf mit der numenschen Vanablen des dazugeho
renden FOR uberemst!mmen y ; ‘
Belsptele

1%: FOR 1=1TO 19
20: PRINT |

3@ NEXT |

Druckt die Zahlen von bis 18 aus, jedesmal, wenn YRR betétigt wird.
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NEW c

FORMAT: 1. NEW

Abkiirzung:
Vergleiche:

Wirkung:
NEW wird benutzt, um bestehende Programme oder den Reservespeicher
A léschen.

Anmerkiinger:

Wird es im PROgramm-Modus benutzt, 16scht das NEW-Kommando alle
Programme und Daten, die sich momentan im Speicher befinden. (Die mit
Passwort geschiitzten Programme kénnen nicht geldscht werden.)

Wird es im Reserve-Modus benutzt, |bscht das NEW-Kommando den be-
stehenden Reservespeicher.

Das NEW-Kommando ist im RUN-Modus nicht definiert und hat die Feh-
lermeldung ERROR 9 zur Folge.

Beispiel:

NEW

Loscht das Programm oder den Reservespeicher.
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ON...GOSUB v

FORMAT: 1. ON ausdruck GOSUB ausdruck iste 1~ _ . -
Wo: ausdruck liste ist ausdruck
oder ausdruck, ausdruck liste: -+

NNy
FERR R

Abkiirzung: 0., GOS.
Vergleiche: GOSUB, GOTO, ON...GOTO

Wirkuﬁg: o -
ON...GOSUB wird benutzt, um eine der gegebenen Subroutinen abhangig
vom Wert elnes Kontrollausdrucks auszufithren, T

Anmierkungen:.. e P T L B

Bei der Ausftihrung von ON...GOSUB wird der.ausdruck zwischen ON und
GOSUB ausgewertst und auf einen ganzzahligen Wert reduziert. Ist der
ganzzahlige Wert 1, so wird ‘die erste Subroutine iy der Liste-wie in elnem
normalen GOSUB ausgeftihrt. Ist der Wert 2, so.wird die zweite ausgefiihrt,
und so weiter. Nach dem RETURN aus der Subroutine wird die Anweisung,
die! direkt auf den ON...GOSUB-Befeh| folgt, ausgefibhrt. :

Wenn der Wert des Ausdrucks Null, negativ oder grdBér als die'Za'ﬁ'l‘der
In der Liste gegebenen Subroutinen Ist, wird keine Subroutine ausgefihrt
und und die Programmausfihrung fahrt weiter mit der nachsten Zeile.

In den Ausdriicken nach dem GOSUB diirfen keine Kblrh'rﬁét'éi"vor‘kommén.

Der PC-1360 kann nicht zwischen Kommata in Ausdriicken und Komma*
zwischen Ausdrlicken unterscheiden.
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Beispiele:
18 INPUT A
og: ON A GOSUB 109, 208, 30¢
3@: END
1¢@: PRINT “ERSTE”
11%: RETURN
ogg: PRINT “ZWEITE”
210: RETURN
3¢¢: PRINT “DRITTE”
314: RETURN

~ig Eingabe einer 1 druckt “ERSTE” aus; eine 2 druckt SZWEITE” aus; eine 3 druckt “DRITTE”
as. Auf andere Eingaben wird nichts ausgedruckt.
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ON...GOTO

FORMAT: 1. ON ausdruck GOTO ausdruck liste
Wo: ausdruck liste  ist ausdruck ey
oder ausdruck, ausdruck liste

Abkiirzung: 0. G
Vergleiche: GOSUB, GOTO, ON...GOSUB

Wirkung: Tl T P IR
ON...GOTO wird benutzt, um das Programm abhingig von einem Wert an
einer bestimmten Stelle fortzusetzen.

Anmerkungen:

Bef der Ausflihrung von ON...GOTO wird der ausdruck zwischen ON und
GOTO ausgewertet und auf einen ganzzahligen Wert reduziert. Ist der Wert
dieser Zahl 1, so wird das Programm an der ersten Stelle in der Liste fort-
gesetzt. Ist der Wert dieser Zahl 2, wird das Programm an der zweiten Stel-
le fortgesetzt, usw.

Ist der Wert des Ausdrucks Null, negativ oder gréBer als die Zahl der ge-
gebenen Stellen in der Liste, so wird das Programm auf der nachsten Zei-
le fortgesetzi.

In den Ausdriicken nach dem GOTO durfen keine Kommata vorkommen.
Der PC-1360 kann nicht zwischen Koemmata in Ausdriicken und Kommata
zwischen Ausdriicken unterscheiden.

Beispiele:
10: INPUT A
20: ONA GOTO 100, 200, 300
30: GOTO 900

100: PRINT “ERSTE”
110: GOTO 900

200: PRINT “ZWEITE”
210: GOTO 900

300: PRINT “DRITTE”
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318: GOTO 909
90@: END

Die Eingabe einer 1 druckt “ERSTE" aus; eine 2 druckt “ZWEITE” aus; eine 3 druckt “DRIT TE"
aus. Auf andere Eingaben wird nichts ausgedruckt.
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OPEN cvs

FORMAT: 1. OPEN “baud rate, paritat, wortiange, stopp'bit; code typ,
endcode, text end code”
2. OPEN

Abkiirzung: OP.
Vergleiche: CLOSE

Wirkung:
Erlaubt die Datenlibertragung Uber das E/A-interface. Setzt auch die E/A-
Optionen.

Anmerkungen: :
Format (1} erméglicht die Dateniibertragung tber das serielle E/Adnterface
(serielle E/A-Terminal}, Es setzt auch die Optionen fur die Dateniibertragung
mit der angeschlossenen Ausristung. Die Optionen sind in der folgenden
Form angegeben: “baud-rate, paritat, wortlange, stoppbit, codetyp, endco-
de, textendcode”

Baud-Rate: 309, 6029, 1200
Definiert die Schrittgeschwindigkeit (T ransferge-
schwindigkeit). Fiir den PC-1360, kénnen Sie 300
Baud, 609 Baud oder 1207 Baud auswihlen.
(1 Baud = 1 bit/sec)

Paritat: N, E O
Definiert den Paritattyp von einem Zeichen.
N: Es wird keine Paritat gesendet oder em-

pfangen.

E: Gibt eine gerade Paritat an.
O: Gibt eine ungerade Paritat an.

Wortlénge: 7.8
Definiert, wieviele Bit pro Zeichen gesendet oder
empfangen werden. Sie kénnen entweder 7 oder
8 Bit eingeben.
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Anzah! der Stoppbit: 1,2
Codetyp: A
Es kénnen nur ASCII-Codes gesendet oder emp-
fangen werden. Deshalb wird immer A angege-
ben.
Endcode: C,FL
Definiert den Endcodetyp, um das Ende der Da-
ten (Begrenzung), das Ende der programmzeile
usw. anzugeben
C: Definiert den CR-Code (Wagenricklauf)
F: Definiert den LF-Code (Zeilenvorschub)
L: Definiert den CR-Code + LF-Code.
rextendcode: &00—&FF
Definiert den Textendcode, um das Ende des Pro-
gramms usw. anzugeben.
(Wird beim Gebrauch des SAVE- oder LOAD-
Kommandos bendtigt.)

Optionen, die im OPEN-Kommando definiert sind, kdnnen weggelassen wer-
den. Werden sie weggelassen, bleibt die jetzige Option unveréndert.

Im Format (2) werden alle vorher eingestellten Optionen beibehalten. Dieses

Format ermdglicht ihnen, Daten Uber das E/A-Interface zu (bertagen.

Wenn Sie das OPEN-Kommando ausfiihren, wéhrend die Leitung zum

E/A-Interface gedffnet ist und zur Datenbertagung bereit ist (wegen der

vorherigen Ausflihrung des OPEN-Kommandos), erhalten Sie eine Fehlermel-

dung (ERROR 8).

Fithren Sie das CLOSE-Kommando aus, um die Leitung zu schiieBen. (Die
situng wird auch geschlossen, wenn das Programm beendet ist, oder wenn

der Computer ausgeschaltet wird.) Die vorher eingestellten Optionen werden

beibehalten, auch wenn Sie das CLOSE-Kommando ausfihren.
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Beispiel:
OPEN "“1200N,8,1,A,G,&1:A” - .

Textendcode (&1A)

Endcode {CR- Coc!e) T
Codetyp (ASCl) ~*: © ° AR
L) Anzahlider Stoppblt (1 B:t)

R "'Wortlange (8:Bit) - L

L Paritat {keing) R L

o -Baud- Rate (1200 Baugh, ~ 7T

Die Optlonen '|m' oblgen Belsplel werden nach dem Auswechseln der Bat-
terien oder hach dem Betatigen des Reset-Schalters elngestellt

OPEN=“327 " iy b o
Nur die. Anzahl der\'Stloppbit“!Wirc"I'Qeéﬁdg}t R
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OPENS$ C,V,F,S

FORMAT: 1. OPENS$

Abkiirzung: OP.$
Vergleiche: OPEN

Wirkung:
~ibt die momentan gesetzten E/A-Optionen aus.

Anmerkungen:
Die momentan gesetzten E/A-Optionen werden als Zeichenfolge aus-
gegeben.

Beispiel:
OPEN$ 1200, N, 8, 1, A, C, &1A
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PAINT : 3 CV’Gp

FORMAT: 1. PAINT ausdruck 1 [ausdruck 2] .

Abkiirzung: PAl.
Vergieiche: LLINE, RLINE, CIRCLE, COLOR

Wirkung:

PAINT wird benutzt, um das Innere eines Rechtecks oder Krelses (oder
Kreissektors) zu schraffieren.

Anmerkungen: ... . : e
Dieser Befehl rst effektw nur im Graflk-Modus Wenn Sie mlt elnem dlrekt
vor PAINT ausgefiihrien Befehl ein Rechteck oder ein Kreis (oder Kreis-
sektor) gezeichnet haben, schraffiert der Drucker das innere des Rechtecks
oder Kreises (oder Kreissektors). S I

Die folgenden Muster kénnen fiir das Rechteck definiert werden, welches
durch die Spezifikation fur “B” des LLINE- oder RLINE-Befehls gezeichnet
wurde und fir den Kreis (oder Kreissektor), der mit dem CIRCLE-Befehl
durch Zuweisung eines Wertes flr den Ausdruck 1 gezeichnet wurde. Fiir
Rechtecke kann @ bis 10 angegeben werden, wahrend fiir Kreise {oder
Kreissektoren) 1 bis 6, 9 oder 18 angegeben werden kann.

244



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

A\

N

5 ?

18

Wenn Sie PAINT zusammen mit LLINE wiederholt einsetzen, kann der
Drucker ein spezielles Muster zeichnen, wie im Beispiel angegeben.

Ausdruck 2 wird benutzt, um die Farbe der Schraffur anzugeben. Der Wert
von ausdruck 2 muB zwischen @ und 7 im erweiterten Farbcode und zwi-
schen @ und 3 im normalen Farbcode liegen. (Siehe COLOR fir die durch
jeden Wert definierte Farbe.)

Wenn Sie PAINT fiir den mit CIRCLE gezogenen Kreis (oder Krelssektar)
ausfihren, missen Sie die Verhaltniszah! = 1 und den Teilwinkel = 1 als
Werte fiir ausdruck 7 und ausdruck 8 des CIRCLE-Befehls eingesetzt haben.

weispiel:

LLINE (3,9) — (200, —200), 0,9, B
PAINT 5, @

PAINT 6, @
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PASS ¢

FORM_AT: 1. PASS “zsichenfolge”

Abkiirégng: _PA. o :
Vergleiche: CSAVE, CLOAD, NEW

Wirkung: . : S
Mit dem PASS-Kommando kénnen Passwétter gesetzt und geldscht
werden. -

Anmerkungen: ‘ . : ‘

Passworter werden benutzt; um Programme vor Einsichtnahme oder Mo-
difikation durch andere Anwender zu schiitzen. Ein Passwort besteht aus
einer Zeichenfolge, die nicht langer als sieben Zeichen enthélt. Die sieben
Zeichen missen Buehstdben dés Alphabets oder folgende Sonderzeichan
sein: ' # $ %:& () k + / pe<m > 7@V A feo oo

Wurde das PASS-Komimande gegebsn, 5o sind die. Programme im Spei-
cher geschiizt. Ein Passwort-geschitzies Programm kann 'im ‘Speicher
nicht tberprift odet modifiziert werden. E§ kann nicht auf Kassétté abge-
speichert oder mit LIST oder LLIST ausgegebeh werden, weiterhin Kannen
weder Programmzeilen hinzugefigt noch geléscht werden. Falls mehrere
Programrne’ im Speicher enthalteri: sindlind das. PASS-Kommando gege-
ben wird, sind alle im Speicher enthaltenian. Programimie geschitzt; Die siti:
zige ‘Moglichkeit; “digsen’ Schutz auszuschalten,: -ist ' ein: weiteres
PASS-Kommando mit dem gleichen Passwort einzugeben. Wenn Sie e’

Passwort mit mehr ais 7 Zeichen eingeben, werden nur die ersten 7 Ze,-
chen als glltig erkannt und zum Setzen' uhd Aufheben des Sthitzes
benutzt. Can

Geben Sie gleich nach dem Passwort ein.

Sie erhalten eine Fehlermeldung, wenn Sie nach der Eingabe des Pass-
wortes weitere Zeichen oder Symbole eingeben. In diesem Fall kann das
Passwort nicht annulliert werden.

(Beispiel) PASS“ABCDEFG”:A = 123 — Fehler
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Beispiele:
PASS “SECRET” Setzt fir alle Programme im Speicher das Passwort
“SECRET"

Passwort beim Gebrauch der RAM-Karte Das Passwort fiir den PC-1360
und die RAM-Karte sind verschieden.

Wenn Sie die RAM-Karte einstecken, wird ein Passwort zugewliesen, und
wenn Sie die RAM-Karie wieder entfernen, wird das Programm auf der RAM-
Karte geschiitzt. For den PC-1360 wird damit Jedoch kein Passwort
vergeben.

Jariiberhinaus, wenn Sie die RAM-Karte einstecken, nachdem das Pro-
gramm innerhalb des PC-1360 (d.h. durch Setzen eines Passwortes) ge-
schitzt wurde, wird das Programm innerhalb der RAM-Karte nicht
geschitzt.

{Das zuvor fir das Programm auf der RAM-Karte vergebene Passwort bleibt
aber weiterhin gdltig.)
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FORMAT:

1.2PAUSE. druck alsdr : RRTIURNE S IUNEL AN I
2. PAUSE druck ausdr, druck ausdr, ..., druck. ausdr . 1.
3. PAUSE druck liste
o4 PAUSE druck listeis: .-t - s
5. ‘ ;

PAUSE: @ : b ¢ o “y
Wo:  druck liste  ist druck ausdr
oder druck ausdr; druck liste

und: :° .druck-ausdr: st ausdruck
S - wiader USING format; ausdruck

Das USING format wird untér USING besdhriebéh.

Abkiizung: PAU.. . .
Vergleiche: LPRINT, PRINT, CURSOR, USING, WAIT

Wirkung:
PAUSE wird benutzt, um eine Ausgzbe auf dem Display zeitlich begrenzt
wiederzugegeben.

Anmerkungen:

PAUSE wird benutzt, um kurze Texte, Ergebnisse von Berechnungen usw,
anzuzeigen. Die Ausflhrung von PAUSE ist die gleiche wie die von PRINT,
mit der Ausnahme, daB bei PAUSE der PC-1 360 eine Pause von ca. .85 Se-
kunden macht, bevor er mit der Programmausfiihrung fortfahrt, ohne ar”
die ENTER-Taste oder den WAIT-Intervail zu warten.

Die erste Form der PAUSE-Anweisung gibt einen einzelnen Wert aus. Wenn
der Ausdruck numerisch ist, wird der Wert ganz rechts ausgedruckt. Bei
einem Zeichenfolgen-Ausdruck wird der Wert ganz links beginnend aus-
gegeben.

Wenn aber die Startposition der Anzeige mit Hilfe des Formats (4) oder

des CURSOR-Kommandos angegeben wurde, beginnt die Anzeige an die-
ser Stelle.
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lm Format {2) wird das Anzeigefeld in Gruppen mit Je 12 Spalten unterteilt.
Die Werte werden der Reihe nach vom ersten spezifizierten Wert an an-
gegeben.

Auch hier wird innerhalb des Blocks von 12 Spalten der numerische Wert
eines Ausdrucks ganz rechis und Zeichen ganz links beginnend auf der
Anzeige ausgegeben.

Die Anzahl der Werte (Posten) im Format (2) muB zwischen 2 und 8 liegen.

1st der angegebene Wert mehr als 12 Spalten lang, geschieht folgendes:

1) Wenn der Wert mehr als 12 Ziffern lang ist (wenn der Dezimalbruch in
der Exponentialanzeige 8 Ziffern oder mehr hat), werden die niedrigst-
wertigen Stellen abgeschnitten.

-} Wenn die Zeichen 12 Spalten Uberschreiten, werden nur die ersten 12
Zeichen (von links beginnend) angezeigt.

Im Format (3) wird der angegebene Wert in direkter Folge von der linken
Seite des Bildschirms angezeigt. Wurde aber die Startposition der Anzei-
ge mit dem Format (4) oder dem CURSOR-Kommando vorgegeben, beginnt
die Anzeige an dieser Stelle.

wenn der eingegebene Wert in Format (3) das Maximum von 96 Spalten
tiberschreitet, wird der iiberschiissige Teil nicht angezeigt. Wenn der Wert
das Maximum von 96 Spalten iiberschreitet, wird die Fehlermeldung (E'R-
ROR 6) ausgegeben, sofern die 96. Spaite in der Mitte eines numerischen

Wertes liegt.

Im Format (4) wird der angegebene Wert von der linken Seite des Bild-

schirms angezeigt. Die auf das Ende dieses Wertes folgende Zeichen ist

die Startposition der ndchsten Anzeigebefehle wie z.B. das nachste PRINT-
"smmando.

im Format (5) wird der vorangegangene Wert unverindert wiedergegeben.
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Belsptele. ' : )

10 A= 1@8 20X = “ABCDEF“ e

20: PAUSE A |

o,
oy

4%: PAUSE'XS, Y$, A, B

50: PAUSE Y§Xs:

£@: PAUSE AxB

|-ABCDEF . Xyz. .. .-
L |
|xrngcoer

| XYZABCDEF200. B
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PEEK C,V.M

FORMAT: 1. PEEK speicher adresse

Abkiirzung: PE.
Vergleiche: CALL, POKE

Wirkung:
r:ibt die Speicherinhalie an der vorgebenene Stelle aus.

Anmerkungen:

PEEK gibt ein Byte des Speichers aus. Der angegebene Wert entspricht
8 Datenbit als Wert zwischen @ und 255 (&@-&FF hexadezimal). Speiche-
radresse ist der Bereich zwischen @ bis 65535 (&2~ &FFFF).
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COMFUTER-ANWEISUNGEN: DESPC+1360:

Pl GVE

Abkiirzung:
Vergleiche:

Wirkung: TR
Pl ist eine numerische; Pseudovariable, die den, Wert Pl hat. RTENE

Anmerkungen: W L
Sie ist-iden; tisch mit-dem speziellen Pl-Zeichen {m)-auf der Tastatur, Gleich
wie.bei anderen. Zahlen wird  der. Wert: von., Pl mit 1@steiliger Ge-

nauigkeit (3,141592654) angegeben.

252



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

POINT C.V/F.Gs

FORMAT: 1. POINT (ausdruck 1, ausdruck 2)

Abkiirzung: POL.
Vergleiche: GCURSOR, PSET, PRESET

Wirkung:
Ermittelt den Status des angegebenen Punktes.

Anmerkungen:
ist der mit (ausdruck 1, ausdruck 2) definierte Punkt gesetzt, so wird eine
«1» zuriickgegeben, und ist er nicht gesetzt, wird eine “@” zurlickgegeben.
Wenn der definierte Punki alerhalb des Bildschirmbereir wird ein “-1”
wiedergegeben.

Liegt der definierte Punkt auBerhalb der Grenzen des Bildschirmes, wird
eine “1” zuriickgegeben. Die Werte von ausdruck 1 und ausdruck 2 kon-
nen zwischen — 32768 und + 32767 liegen. Die Punkte auf dem Bildschirm
aber liegen zwischen @ und 149 fir ausdruck 1 und zwischen @ und 31 far
ausdruck 2.

Beisplel:
1¢: CLS:WAIT &A= 75
20: LINE(SS, )-(50, 31) 2 vertikale Linien werden
gezogen.
3¢ LINE (104, g)— (192, 31)

4¢: PSET (A, 16) -

Setzt einen Punkt zwischen den 2
linien.
Priift, ob der nachste Punkt

50: B= POINT (A+1, 16) rechts gesetzi ist.

62: IF B THEN 150 « Wenn gesetzt, springe nach 150.
70: PSET {A+1, 16) « Wenn nicht gesetzt, setze ihn.
) Dann, 18sche den alten gesetzten
8@: PRESET(A, 16) < Punkt.
Verschiebe um einen Punki nach
af: A=A+1 ~ rechts.
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108: GOTO 59 - < Springe zuriick nach Zeile 58.
R - Priift, ob der n&chste Punkt Imks

150: B= POINT(A-1, 16) {gesetzt ist. _

162: IF B THEN 50 o < Wenn gesetzt, sprmge nach Zefle

S SR RT SR 5@ : IS TR P ST g
170: PSET (A—1, 16) CEn W'enn'hich't gése‘tzt's‘étze" |h'n' R
180: PRESET (4, 16) - { Elejz:}r:t I&sche den Ialten gesetzien
190: A=A—-1 e Verschrebe um einen Punkt nach
links.
203: GOTO 159 « Sprmge zuruck nach Zelle 15&5

Dieses Programm bewegt einen Punkt vor und zuriick zwischen 2 auf dem Bildschirm ange
zeigten vertikalen Linien. ey
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POKE C,V,M

FORMAT: 1. POKE speicher adresse, daten [,daten...]

Abkiirzung: PO.
Vergleiche: CALL, PEEK

Wirkung:
Schreibt Daten an einer vorgeschriebenen Stelle im Speicher.

Anmerkungen:

POKE schreibt einen oder mehrere Datenbyte, beginnend mit der angege-
benen Speicheradresse. Alle Daten missen als Byte zwischen @ und 65535
(&&-&FFFF hexadezimal) spezifiziert werden. Wenn Sie mehr als ein Byte
angeben, werden die foigenden Byte an aufeinanderfolgenden Speichera-
dressen geschrieben. Wenn Sie die Grenzen der Speicheradresse beim
Schreiben tberschreiten, erhalten Sie Fehlermeldungen.
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PRESET | CVas

FORMAT: 1. PRESET (ausdrick 1, atsdiuck'2y ~ 1.1 & -~

Abkiirzung: PRE. _
Vergieiche: PSET, GCURSOR, POINT SRR

Wirkung: . _ ‘ o
Lscht den-definierten Punkt auf deri Bildsehirm, -~ 1 . .,

Anmerkungen: FE N
Loscht den durch (ausdruck 4, ausdruck 2) definierten Punkt: Dis 'Werte
von ausdruck 1-und alisdruek 2 kéniner i Bereich von —32768 iind + 32767
liegen. Die’ Punkte auf dem Bildschirm aber liegen-im: Beraich von 0 big'
149-fiir ausdruck 1 und von @ bis 31 far ausdruek 2. - ¢ u oy

Beispiel: T N A
10: CLS : WAIT®

20: LINE (20, 0)—(130,31), BF

30: FOR X=-25 TO 25 STEP 0.5

40: Y=—-1% SQR ABS (25% 25~ X% X)
50: PRESET (X+75, Y +31)

60: NEXT X

70: WAIT : GPRINT

Dieses Programm zeichnet einen Haibkreis in einem gefiiilten Quadrat.
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PRINT \J

FORMAT: 1., PRINT druck ausdr

PRINT druck ausdr, druck ausdr, druck ausdr,
druck ausdr

PRINT druck liste

PRINT druck liste;

PRINT

PRINT = LPRINT

PRINT = PRINT

[

HoeoR L

Wo: druck list ist druck ausdr

oder druck ausdr; druck liste
und: druck ausdr ist ausdruck

oder USING-Format; ausdruck

Das USING-Format wird unter USING beschrisben.

Abkiirzung: P.
Vergieiche: LPRINT, PAUSE, CURSOR, USING, WAIT

Wirkung:
PRINT wird zur Ausgabe von Daten Uber den Bildschirm oder den Drucker
verwendet.

Anmerkungen:

+ PRINT werden Texte, Ergebnisse usw, ausgegeben. Die erste Form von
PRINT gibt einen einzelnen Wert aus. Wenn es ein numerischer Ausdruck
ist, wird der Wert auf der rechten Seite des Bildschirms angezeigt. Han-
delt es sich um einen Zeichenfolgen-Ausdruck, beginnt die Anzeige ganz
links.
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Wenn' aber die Startposition der Anzeige mit Hilfe des Formats {4) oder
des CURSOR-Kommandos angegeben wurde, beginnt die Anzeige an die-
ser-Stelle. Im Format (2) wird das Anzeigefeld in Gruppen mit je 12 Spalten
unterteiit. Die Werte werden der Reihe nach vom ersten spezifizierten Wert
an angegeben. Auch hier werden innerhg!p. des Blocks von. 1 2 sza!t.‘en‘ drja;
numerische Wert eines Ausdrucks ganz rechts und die Zeichen ganz links

beginnend auf der Anzeige ausgegeben. Die Anzah| der Werte (Posten) im
- Format (2) muB zwischen 2 und 8 liegen, . .. 0T

Ist der angegebene Wert mehr als 12 Spaiten lang, geschieht folgendes:

1) Wenn der Wert mehr als 12 Ziffern lang ist {(wenn.der Dez_i}nalbruch in
der Exponentialanzeige 8 Ziffern oder mehr hat), werden die niedrigs*-
wertigen Stellen abgeschnitten. N

2) Wenn die Zeichen 12 Spalten, tberschreiten, werden nur die ersten 12
Zeichen. (von links beginnend) angezeigt. ' 7

Im Format (3) wird der angegebene Wert in direkter Folge von der linken

Seite des Blldschirms angezeigt. Wurde aber die Startposition der Anzei.

ge mit dem Format (4) oder dem CURSOR-Kommando vorgegeben, beginnt

die Anzeige an digser Stelle, L o

Wenn der eingegebene Wert in Format (3) das Maximum von 96 Spalten
Uberschreaitet, wird der ﬁperschﬂssige Teil nicht angezeigt. Wenn der Wert
das Maximum von 96 Spalten Uberschreitet, wird die Fehlermeldurg (ER-
ROR 6) ausgegeben, sofern die 96, Spalte in der Mitte eines numerischen
Wertes liegt. ‘

Im Format (4) wird der angegebene Wert von der linken Seite des. Bild-
schirms angezeigt. Die auf das Ende dieses Woertes folgende Zeichen ist
die Startposition der nachsten Anzeigebefehle wie z.B. das nichsts PRINT-
Kommando.: : ST T T . )
Komibinieren Sie. keinesfails Bildschi_rm;-;Wiedergabekommandosj (PRINT
usw.) mit: seriellen E/A-Kommandog. (LPRINT: usw. fiir. das serielle. E/A-
~ Interfacs).

Im Format (5} wird der vorangegangene Wert unveriandert wiedergegeben,

258



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1380
Die Formen 6 und 7 der PRINT-Anweisung geben nichts aus. Die 6. Form
setzt alle PRINT-Anweisungen, die im Programm folgen, gleich LPRINT-
Anweisungen. Mit der 7. Form dieser Zu-stand wieder zuriickgesetzt, so
dapk die PRINT-Anweisungen wieder Uber die Anzeige erfolgen.

Beispiele:
Anzeige
10: A=123:B=5/0:X§="ABCDEF":
Y§="VWXYZ" | ABCDEF 5,55555E—01 |

op: PRINT X$,B

% PRINT A;B \ 123.5.555555556E—01 ]
43 PRINT XS:A; | ABCDEF123. |
5g: PRINT Y$;B ABCDEF123.VWXYZ5.5555555

56E—01
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R T R C V e
PRINT # N R DRI N RSPt 2 S 5

FORMAT: 1, PRINT # “var liste”

2. PRINT # “daféiha‘rhé”; var liste

Lo WO var liste st vanable
T Voder variable, var liste

Abkiirzung: P. 4. ,
Vergleiche: INPUT# PHINT READ

Wirkung:
PHINT # w1rd benutzt um Werte auf Kassette abzuspelchern

Anwendung und Be:sp:ele

Folgende Variablentypen konnen fur Variablennamen benutzt werden:
(1) Festpunktvariablen—A, B, X, A(26), CH|, A(19) %, usw.

(2) Einfache Variablen—AA, B2, XY$, usw.

(3 Feldvariablen—B(x), CD(k), N$(), usw.

1) Speichern des Inhaites fester Variabien auf Band.
Der Inhait fester Variablen kann durch Angabe des Namens der entspre-
chenen Variabien (getrennt durch Kommas) in der PRINT- -Anweisung auf
Band gespeichert werden.

PRINT # “DATA 17A,B,X.Y

Diese Anweisung speichert die Inhalte der Variablen A, B, X und Y in
der Banddatei namens “DATA 1” ab,

Wenn Sie den Inhalt der spezifizierten Festpunktvariable und aller dar-
auffolgenden abspeichern wollen, so geben Sie diesen Variablennamen
gefolgt von einem Stern (%) ein.
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PRINT # “D-2",D% Diese Anweisung speichert die Inhalte der
Variabien D bis Z (und der erwveiterten Varia-
blen A(27) und weiter, falls definiert) in der
Banddatei namens “D-2" ab.

PRINT # EX$,A(3%%  Diese Anweisung speichert die Inhalte der
Festpunktvariablen E und X$ und der erwel-
terten Variablen A(30) und aller restiichen Va-
riablen auf das Band ohne Dateinamen.

Die indizierten Festpunktvariablennamen A(1) bis A(26) konnen in der PRINT
#-Anweisung in gleicher Weise angegeben werden wie A bis Z (oder A$ bis
7$). Wenn aber das Feld A bereits durch eine DiIM-Anweisung definiert wurde,
~ann A( ) nicht fiir die Definierung indizierter Festpunktvariablen benutzt
werden.

2) Abspeichern der Inhalte von einfachen Variablen

(’Zwei-Zeichen-Variablen)

Die Inhalte von einfachen Variablen konnen auf Kassetie abgespeichert

werden, indem die entsprechenden Variablennamen angegeben werden.

PRINT # “DM-1"; AB, Y1, XY$

Diese Anweisung speichert die Inhalte der ein-
fachen Variablen AB, Y1 und YX$ in der Band-
datei namens “DM-1” ab.

3) Abspeichern der Inhalte von Feldvariablen

Die Inhalte aller Variablen eines bestimmten Feldes kénnen auf Kas-

sette abgespeichert werden, indem der mif einem umklammerten Stern

(s }indizierte Name des Feldes angegeben wird.

PRINT # “DS-2"; X(%), Y$( k)

Diese Anweisung speichert die Inhalte aller
Elemente(X(0).X(1),..)des Feldes X und aller
Elemente(Y$(0),Y$(1),...)des Feldes Y$ in der
Banddatei namens “DS-2" ab,

Es ist nicht moglich, die inhalte eines oder einiger Elemente eines Feldes
gesondert zu speichern. Wahrend Festpunktvariablen oder indizierte Fest-
punktvariablen zulassen, daB nur ein spezifizierter Teil von ihnen gespeichert
wird, ist dies mit einem durch die DIM-Anweisung definierten Feld (wie A) nicht
moglich.
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Wird die PRINT #-Anweisiing ohne Variablenamen singageben, erhlten Sie
sine Fehlermeldurig (ERROR 1), 2= i

B T

—ACHTUNG— ~ = o
Die Platze fl'j""'ér_viiéitér‘te':\{é'riablen‘ wie A(27) und waiter. Tuf einfache Va-
riablen und/oder Feldvariablen massen vor Ausfihrung der
PRINT #-Anwelsurig-itri Programim/Datenspéicherbereich bereitgestellt wer-
den. Sonst ist die Ausfilhruhg dér PRINT #-Anweisung fiir nicht definierte
Variablen nicht méglich und Sie erhalten eine Fehlermeldung.

[ L

T s - . I
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PRINT # 1 C,V.S

FORMAT: PRINT#1 variable, variable, variable...

Abkiirzung: P.#1
Vergleiche: OPEN, INPUT #1

Wirkung:
candet die Inhalte der vorgegebenen Variabien tber das serielle E/A-
...ierface (Terminal).

Anmerkungen:
Dieses Kommando ist nur effektiv, wenn die Leitung zum seriellen EfA-
Interface (mit Hilfe des OPEN-Kommandos) getffnet wurde. Ansonsten wird
es ignoriert.
* Variablen werden folgendermafken vorgegeben:
Festpunktvariablen: Jeder Variablennamen muB angegeben werden.
[Beispiell A, B, C$
Anmerkung: Festpunktvariablen konnen nicht in der
Form A% angegeben werden.
Einfache Variablen: Jeder Variablennamen muB angegeben werden.
[Beispiel] AA, B1S, c2
Feldvariablen: Mussen in der Form eines Feldnamens {¥) angege-
ben werden.
[Beispiel] BCk), CHk)
In dieser Form werden die inhalte aller Eiemente ei-
nes Feldes Ubertragen. (Einzeine Feldelemente kon-
nen nicht angegeben werden.)
[Beispiel] 50 PRINT #1A, AB, C$, E(¥).

Bei der Dateniibertragung wird der Endcode am Ende der Iinhalte jeder Va-
riablen hinzugefugt. Der Endcode wird auch am Ende der Inhalte jedes Ele-
mentes fur Feldvariablen hinzugefugt.

[Beisplel] Wenn

A = 12345und B$ = “ABC”
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und'Ste [ TR

*3 PRINT #1A,B3 Jon TE T

werden A und B$ in der folgenden Form gesendet. (Vorausgesetzf der End-
CDde iS CR.) T S SN IS [~ 3 R PRI I

Senderichtung P
1|2 3[4'-5 0-’@,'0 e/o|Ele 4]0-RfA ch-fcr-r :

- T L
Inhalt der Variable A L L —~ Endcode AT P

~- Inhalt der, Variable By =
Erdcode C

;,"'} O

* st der Wert der numerischen Va-

riablen. negativ, so wird vor der ,
. Zaht &in Miﬁusz‘e‘icheh Y= ge-
- o8séndet:” i s e T

1

Die Elemente eines Feldas werden i der foigenden Sequenz

1 -1

1-dimensionales Feid :

Prn o tigis bty

[Beispiel) fir B (3) -

2dimensionales Fold
[Be‘ispief] fijr C@23 o .
CO.9-c0y-cpa.

PR

'

Feldvariablen mussen,: im’ .Pr’ogramm‘-:!Dafenébe_ichétbfe__reich:: abgelegt’; sein, ; Bevor: das
PBI_N]:#1;KonJ1mando ausgefihrt wird. Sig e;rha!tein eine Fehle_nneldung, wenn Sig versuchen
den Inkalt girier Variablen, die nicht Zugsiviesari worden’ fst, zil sendén. .

Sie erhalten auch eine Fehlermeldung, wenn' dér-Tjp de‘rfvérgegebe’riéﬁ'Vai"iabl‘é*‘(nl‘irhér'is"c':h
oder Zgichenvariable) nicht mit dem im PC-1380 Giberelnstimmt. Sind in den zu sendenden
Daten Sonderzeichen wie “z" ung v/ enthalten, werden diese in "Pl"ib;vgiﬂf‘SQEg{;"gmggj ,

wan delt und dann gesendet.
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PSET C.V.Gs

FORMAT: 1. PSET (ausdruck 1, ausdruck 2)
2 PSET (ausdruck 1, ausdruck 2), X

Abkiirzung: PS.
Vergleiche: PRESET, GCURSOR, POINT

Wirkung:
_stzt oder invertiert den definierten Punkt auf dem Bildschirm.

Anmerkungen:

Format (1) setzt den durch (ausdruck 1, ausdruck 2) definierten Punki.
Format (2) 1&6scht den durch (ausdruck 1, ausdruck 2) definierten Punkt,
wenn dieser bereits gesetzt ist, und setzt ihn, wenn er noch nicht gesetzt ist.
Die Werte von ausdruck 1 und ausdruck 2 kdnnen im Bereich von —32768
bis + 32767 liegen. Die Punkte auf dem Bildschirm aber liegen im Bereich
von @ bis 149 fur ausdruck 1 und von 2 bis 31 fiir ausdruck 2.

Beispiel:
1@ CLS : WAIT £ DEGREE
of: FORA = B TO 600
3%. B ~1 % SINA
4 Y = INT (B¥16) + 16
5¢: X = INT (A/d)
6@ PSET (X, Y)
* NEXT A
gg- WAIT : GPRINT

N

Dieses Programm erzeugt eine Sinuskurve auf dem Bildschirm.
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RADIAN Ccw

FORMAT: 1. RADIAN SUE g1
Abkiirzung: RAD.
Vergleiche: DEGREE, GRAD F TR P TR

Wirkung:

RADIAN wird benutzt, um die Darstellung der Winkelwerte In die Radial-
form umzuwandeln. ..., |, el I N
Anmerkungen: ‘ by
Der PC-1360 hat.drai Méglichkeiten der:Darstelluing von-Winkelwerten« Alt-
Grad, Radial-Werte und Neu-Grad. Diese Formen-werden fur dis Argumen-
te‘der.Funktionen SIN us, COSinus und' TANgens und fiir.die Ergebnisse
der Umkehrfunktionan ArcusSiNus; ArcusCoSinus undArcusTaNgens ga-
braucht. .~ . oo R I A S S

Die RADIAN-Funktion wechselt die Darstellungsform aller Winkelwerte auf
Radialwert, bis ein DEGREE- oder GRAD-Befghl eingesetzt wird. Die Ra-
dialform gibt die Winkel als Bogenmas in Abtigngigkelt vom Radius wie-
der, z.B. 360° sind 2 Pl, da der Einheitskreis den Umfarig 2 mal P mal Radius
hat. SR ;
Beispiele:

10: RADIAN

28: X= ASN 1

3@: PRINT X

X hat den Wert 1,578796327 oder P12, der Arcsings von 1.
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RANDOM (A

FORMAT: 1. RANDOM

Abkiirzung: RA.
Vergleiche: RND

Wirkung:
RANDOM wird benutzt, um eine neue Startzah! fur den Zufallszahiengene-
ior zu setzen.

Anmerkungen:

Wenn mit der RND-Funktion Zufallszahlen erzeugt werden, so startet der
PC-1360 bei einer vorgegebenen Startzahl. Der RANDOM-Befehl setzt die-
se Startzahl auf einen neuen, zufallig gewahlten Wert.

Die Startzahl ist jedesmal die gleiche, wenn der PC-1360 eingeschaltet wird,
so daB sich die Sequenz der Zufallszahlen mit RND jedesmal wiederholt,
es sei denn, die Startzah! wird gewechseit. Diese Eigenschaft ist sehr wich-
tig bei der Entwicklung gines Programms, denn dies bedeutet, daB das Ver-
halten des Programms immer gleich sein mub, jedesmal, wenn es ablauit,
obwoh! es eine RND-Funktion enthatt. Wenn Sie wirklich zuféllige Zahlen
haben wollen, kann mit der RANDOM-Anwelsung die Startzahl selbst zu-
fallig ermittelt werden.

Beispiele:
% RANDOM
2% X = RND 12

Bei Start in Zeile 20 beruht der Wert von X auf einer Standard-Startzahl. Bei Startin Zeile 10
wird eine neue Basisermittelt.
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s T

FORMAT: 1. READ variable liste SOMEIAT
Wo: variabie liste ist variable
oder varlable, variable liste: 5.5

Abkiirzung: REA.
Vergleiche: DATA, RESTORE

Wirkung: : ‘

READ wird gebraucht, um Werte aus der DATA-Anweisung herauszulesen
und sie Variablen zuzuweisen. AR
Anméfkungen; T e LT
Wenn einem Feld ‘Basiswerte zugewiesen werden sollen, so st es: sinn-
voll, diese Werte in einer DATA-Anweisung unterzubringen und sie von dort
'mi%t‘-'éi'ne'l'~:FIEJC\D‘-Anweisung in-einer' FOR...NEXT-Schleifa in das’ Feld zu
Ubertragen. Wird der'erste READ-Befen) ausgefihr, 50 witd der erste Wert
in der ersten DATA-Anweisung zugewieésen: Die folgenden READ-Befehle
benutzen die folgenden Werte in'der Reikenfoige ikrer Erscheinung im Pro-
gramm; unabhéngig davon, wievisle Werte: in Jeder DATA-Anweisung an-
gegeben oder 'Wiévie]é‘DATA-AnWeis'uhgeh eingesetzt werden. ‘

Wenn nétig, kénnen dieselbsn Werte in einer DATA-Anweisurig ein zwei-
tes Mal mit Hilfe der HESTORE-Anweisung gelesen werden.

Beispiek:

1¢: DIM B (19)

20: WAIT 32

30: FOR1=1TO 1p

4¢: READ B(l)

5@: PRINT B(l) % 2;

680: NEXT |

70 DATA 19, 28, 39, 49, 50, 69
80: DATA 70, 80, 90, 100

9¢: END

[16] Dimensionierung eines Feldes
" [48] Ladt die Werte aus der DATA-Anweisung in B( ) ein; B(1) ist 14, B(2) ist 20, B(3) ist 30 usw.
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REM v

FORMAT: 1. REM kommentar

Abkiirzung:
Vergleiche:

Wirkung:
REM wird benutzt, um Kommentare in ein Programm einzufiigen.

Anmerkungen:

Ofters ist es sinnvoll, in ein Programm eriauternde Kommentiare einzufi-
gen. Es kann sich hierbei um Titel, Autorennamen, Daten der letzten An-
derungen, Anwendungshinweise, Erinnerungshinweise fiir Algorithmen
usw. handeln. Solche Kommentare kdnnen mit Hilfe der REM-Anweisung
eingefigt werden.

Die REM-Anweisung hat keinen Einflub auf den Programmablauf und kann

iiberall im Programm eingeftigt werden. Alles, was in dieser Zeile nach dem
REM-Befehl kommt, wird als Kommentar behandelt.

Beispiele:
1¢: REM DIESE ZEILE HAT KEINEN EFFEKT
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RENUM el

FORMAT: 1. RENUM [neue zeile #], [alte Zeile#] finkement] ..o

Abkiirzung: REN.
Vergleiche: DELETE, LIST

Wirkung: _ Y
Fahrt die: Néunumerierting: der Zeilen eines. Programms aus.: o "0

Anmerkungen: ST
Di‘eiZeiIennu"mmemWerden:r‘ni.t.'dem‘vorgeg'ebenen inkrement voh-alte zai-
le auf-niue Zeile. gedndert. Wird neue zeile nicht:angegeben, ‘werden die
Zeileni neu numeriert,; beginnend mit 1% in Inkreménten: von: 18, RENUM ak-
tuatisiert die BeZugszeilennummern in den Anwelsungen GOTO, ON... GO-
TO, GOSUB, ON...GOSUB, RESTORE und (IF)...THEN.:: v v o oy

Ist eine: Zeilennummer gréBet als: 65279, ‘oder. existiert eine angéegébene
Zeilennummer nicht; erhalten Sie die Fehiermeéldung ERROR 4. Wenn Sie
die Reihenfolge der Ausfiihiung andern, erhalten Sie die Fehlermeldung
ERROR 1. RENUM wird nur in den BASIC- und PRO-Modi verwendet (an-
dere Modi: Fehlermeldung ERROR 9.) Wenn Sie ein Passwort benutzt:ha:
ben, wird das Kommando ignoristt'und das Aufforderurigszeichen erscheint
wieder.

Wenn mehrere Programme mit MERGE im Speicher gemischt wurden, so
fahrt RENUM nur die Neunumerierung des letzten gemischten Programm
aus. Falls die niedrigste Zeilennummer des ney numerierten Programms
gréBer ist als die héchste Zellennummer des zuletzt gemischten Pro-
gramms, werden die beiden Programme von da an als ein einziges Pro-
gramm interpretiert.

Enthéit eine Zeilennummer nichtnumerische Zeichen, erhalten Sie die Feh-
lermeldung ERROR 9.
Beispiele von Fehlermeldungen:

GOTO 142 GOTO ABS (- 100)

GOTQ“A" ++B” GOTO LEFTS$ (“ABC”,2)
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GOTO A GOTO B%
GOTO 100.9 GOTO + 1E@2

Sie erhalten die Fehlermeldung ERROR 3, wenn bei der Neunumerierung
die Zeilenlange groBer als 79 Byte ist.

Wenn auf der Anzeige das Zeichen “” erscheint, driicken Sie die | BRK §
Tastie, um die Neunumerierung zu unterbrechen. Wenn*k %" erscheint, be-
deutet es, daB die Unterbrechung nicht méglich ist. Die Fehlererzeugung
oder der Gebrauch der ELI3 Taste 146t das Programm unverandert.

rENUM-Fehlerliste

Fehleranzeige Beschreibung gnzelge durch blinkenden
ursor

ERROR 1 RENUM—Eingabefehler Fehlerstelle

ERRCR 1IN wyn w v oder CR nach GOTO oder | Fehlerstelle; oder Ende der
GOSUB; oder ;" oder CR nach Zeile
THEN

ERROR 3 IN neue Zeilennummer groBer als Zeilenkopf; oder Ende der Zeile
65279; oder Zeilenlénge gréber als
79 Byte

ERROR 4 Bezugszeile existiert nicht; oder Fehlerstelle
ein Parameter ist groBer als 65279

ERROR 4 IN Bezugszelle existiert nicht Bezugszeile

ERRCR 9 Versuch RENUM im BUN- oder Fehlerstelle
TEXT-Modus auszufihren

ERROR & IN nichtnumerische Zeichen in der Fehlerstelle
Zeilennummer; oder nichtausfihr-
bare Anweisung nach THEN
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Beispief:
12: INPUT “CONTINUE"; A$

200 IF AS=YES THEN g~ =1 e

30: IF A$=“NO THEN &g
40: PRINT “ENTER YES OR.NO PLEASE
62: GoTo 1g" . L ‘
eal END © Lol

[

RENUM 106,165
LIST

108: INPUT“CONTINUE™:AS

185: IF A$=“YES THEN 100

118 IF A$=“NO THEN 125

115: PRINT“ENTER YES OR' NO PLEASEI"
126: GOTO 140

125: END-

o=
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RESTORE v

FORMAT: 1. RESTORE
2 RESTORE ausdruck

Abkiirzung: RES.
Vergleiche: DATA, READ

Wirkung:
ESTORE wird benutzt, um Werte in einer DATA-Anweisung mehrmals zu
lesen oder die Reihenfolge, in der diese Werte gelesen werden sollen, zu

&ndern.

Anmerkungen:

Beim normalen Gebrauch von READ beginnt der PC-1360 das Lesen beim
ersten Wert in einer DATA-Anweisung und geht sequentiell durch alle ubri-
gen Werie. Die erste Form der RESTORE-Anweisung setzt den Zeiger auf
den ersten Wert der ersten DATA-Anweisung zuriick, damit er noch ein-
mal gelesen werden kann. Die zweite Form der RESTORE-Anweisung setzt
den Zeiger auf den ersten Werl der ersten DATA-Anweisung zurlick, deren
Zeilennummer gréBer als der Wert des Ausdrucks ist.

Beispiele:

1% DIM B(18)

2¢: WAIT 32

3%;: FOR 1=1TO 18
* RESTORE

5@ READ B(1)

60: PRINT B(i)*;

7@ NEXT |

80: DATA 20

9¢: END

18] Dimensicnierung eines Feldes
[58] READ B(l} Weist jedem Element von B( } den Wert 2¢ zu
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RETURN v
Abkiirzung: RE. :
Vergleiche: GOSUB, ON...GOSUB w

Wirkung:
RETURN wird am Ende einer Subroutine benutzt, um zur Anweisungnach-
de"m“!ursprﬁn“glichénv‘.GOSUB-'Bé_fehl-'-zu‘rti.t:kz"dsraring'én; o S

Anmerkungen: e
Eine Subroutine kann mehr als eine RETURN-Anweisung enthalten, aber
die erste, die ausgefahrt wird, beendet die Ausfihrung der Subroutine: Die.
néchste Anweisung, die ausgeftihirt wird; ist danndie Anweisung nach dem
GOSUB- oder ON:.. GOSUB-Befehl, die'die Subroifine aufruft. Wird" éin"RE=
TURN ohre: GOSUB ausgefiitirt, erhalten Sig die: Fehlermeldung ERROR 5.
e R o T S S

Beispiele:. - .
1@ GOSUB 1gg. .
2@: END oo

109: PRINT “HELLO”
11%: RETURN

Das Programm druckt das Wort “HELLO" einmal aus.
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RIGHTS C.V.F

FORMAT: 1. RIGHT$X$,N)
2. RIGHTS$(“zeichenfolge”,N)

Abkiirzung: RI.
Vergleiche: LEFTS, MID$

Wirkung:
_rstellt eine Zelchenfolge von N Zeichen in der Ziechenfolge X$, beginnend
beim rechten Ende der Zeichenfolge.

Anmerkungen:

Der Wert N muB zwischen @ und 80 liegen. Bruchteile werden abgerundet
(abgeschnitten). Ist N Kleiner als 1, wird eine Null-Zeichenfolge herausge-
nommen. Ist N groBer als die Anzahl der Zsichen in X$, wird die ganze Zei-
chenfolge herausgenommen.

Beispiel:

5: WAIT 32

1@ XX$ =“SHARP COMPUTER"
2¢: FORN=1TO 15
3@ LET $S$ = RIGHT$(XX$,N)
4@: PRINT SS8%
5@ NEXT N
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RUN -
R -

B¢ -

TER

UTER

PUTER

MPUTER

OMPUTER

COMPUTER

COMPUTER

P COMPUTER

RP COMPUTER
ARP:COMPUTER - -

HARP COMPUTER

SHARP COMPUTER
SHARP COMPUTER
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RLINE C.V.Gp

FORMAT: 1. RLINE (ausdruck 1, ausdruck 2) — (ausdruck 3,
ausdruck 4)[,ausdruck 5][,ausdruck 6][,B}

Abkiirzung: RL.
Vergleiche: LLINE, PAINT, COLOR

Jirkung:
RLINE wird benutzt, um eine Linie zwischen zwei durch relative Koordina-

ten definierte Punkie zu ziehen.

Anmerkungen:
Dieser Befehl ist nur effektiv im Grafik-Modus.

RLINE unterscheidet sich von LLINE darin, daB LLINE den Ursprung der
durch SORGN angegebenen Koordinaten als Bezugspunkt nimmt und die
Steile von jedem Punkt durch Koordinaten in Bezug auf diesen Ursprung-
spunkt angibt, wahrend RLINE die Jetzige Position des Zeichenstifts als
Ursprung der Koordinaten nimmt und die Stelle des n&chsten Punktes durch
Koordinaten in Bezug auf diesen Ursprungspunkt angibi.

Beachte:

Wenn nach der Ausfithrung dieser Befehle mit B LLINE oder RLINE ohne

B ausgeftihrt werden, solite der nachfolgende Befehl unmittelbar nach der
,sfahrung dieser Befehle ohne B ausgefthrt werden.

POKE &FB22,0

Wenn dieser Befehl nicht ausgefihrt wird, mag der Computer ein Rech-
teck mit LLINE oder RLINE ohne B zeichnen.

Beschreibungen der Spezifikation sind die gleichen wie bei LLINE auBer,
daB (ausdruck 1, ausdruck 2) nicht weggelassen werden kann.
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Beispiei: o
5: OPEN -~ T e
1% GRAPH' O
2f: FOR A=z1TO8 =

80: RUINE (9,-40) ~ (60,~50):. -, . - . . . . S
42: NEXT A, - TR R i 0 st

5@ LTEXT ‘ '

62: LPRINT

7¢: END
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RND C,V,E

FORMAT: 1. RND numerischer ausdruck

Abkiirzung: BN.
Vergleiche: RANDOM

Wirkung:
nND ist elne numerische Funktion, die Zufalsszahlen erzeugt.

Anmerkungen:

Ist der Wert des Arguments kleiner als 1, aber gréBer oder gleich Null, so ist
die Zufallszahl Kleiner als 1 und groBer oder gleich Null. ist das Argument eine
ganze Zahl, die gréBer oder gleich 1 ist, ist das Ergebnis eine Zufallszahl, die
groBer oder gleich 1 oder Kleiner oder gleich dem Argument ist. Ist das
Argument groBer oder gleich 1 und keine ganze Zahl, ist das Ergebnis eine
Zufallszahl, die gréBer oder gleich 1 und kleiner oder gleich der kleinsten
ganzen Zahl ist, die wiederum grofer als das Argument ist: (In diesem Fall
andert sich die Erzeugung der Zufallszahl, je nach dem Wert des Dezimalteils
des Arguments.}:

...................... Ergebnis ....coviiinemennns

Argument Unter Grenze Obere Grenze
5 B< <1
2 1 2
25 1 3

Normalerweise wird die gieiche Sequenz von Zufallszahlen erzeugt, da je-
des Mal die gleiche Basiszahl benutzt wird, wenn der PC-1360 eingeschal-
tet wird. Um diese Basiszah!l zuféllig zu andern, brauchen Sie den
RANDOM-Befehl.

Beispiel:
RUN 109

Fithrt das Programm aus, beginnend bei Zeile 108
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COMPUTER-ANWEISUNGEN:DES: PG-1380

FORMAT: 1. RUN T
2. RUN seilennummer

Abkiirzung: R.
Vergleiche: GOTO, MERGE . ARUN

Wirkung: : : ‘ .
Mit dem RUN-Kommando wird das Programm im Speicher gestartet.

Anmerkungen:.,. o R Lo R
Die erste Form des RUN-Kommandos startet ein Programm mit der Zeile,

die die niedrigste Zeilennummer hat..,

Die zweite Form des RUN-Kommandos startet ein Prograrﬁm mit dé_r-ah-—
gegebenen Zeilennummer. :

Wenn mehrere Programme im Speicher enthalten sind, weil Programme
mit MERGE gemischt wurden, fihrt das RUN-Kommando das Zuletzt ge-
mischte Programm aus, auBer wenn im Programm und im Kommando ein
Programmetikett benutzt wird..

GOTO unterscheidet sich in acht Punkten' vom RUN-Kommando:

1) Der Wert des WAIT-intervalles wird zurlckgesetzt.

2) Wurde die Anzeige durch USING-Anweisungen formatiert, wird sie ge-
I16scht.

3) Variablen und Felder, mit Ausnahme der festen Variablen, werden ge-
I@scht. o L ‘ N ‘

4) Der PRINT = LPRINT-Status wird gesetzt,

5) Der READ-Zeiger wird zuriickgesetzt an die erste DATA-Anweisung.’

6) Die ‘Cursor-Spezifikationen werden ‘geldscht. o

7) Der grafische Cursor wird auf @, 7) eingestellt.

8) Der AnschluB des seriellen E/A-Interface ist geschlossen.

Die Ausflhrung eines Programms mit dert Kommando GOTO ist die glef:
che wie die Ausfihrung mit der DEF-Taste. Alle drei Formen des Programm-
starts I6schen FOR/NEXT- und GOSUB-Gruppen. S
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SAVE C.\V.S

FORMAT: 1. SAVE

Abkiirzung: SA.,
Vergleiche: OPEN, LLIST,LOAD, CSAVE

Wirkung:
Sendet das Programm aus dem PC-1360 tiber das serielle E/A-Interface

zrminal).
Anmerkungen:
Wenn die Leitung zum seriellen E/A-Interface mit dem OPEN-Kommando

gedifnet ist, wird das Programm im ASCIl-Code iibertragen. Das Kommando
wird ignoriert, wenn die Leitung geschlossen ist.

Nachdem das ganze Programm Ubertragen wurde, wird der Textendcode
gesendet.

Das SAVE-Kommando wird ignoriert, wenn ein Passwort gesetzt wurde.

281



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PCL360

SET MEM e

FORMAT: 1. SET MEM ¢~ VAT YA AOT
2. SET MEM “B”
3. SET MEM “D*

Abkﬁ’zu"g: SE. M‘ . P ..,,.,.. e .- ‘ e iee e o [
Vergleiche: MEM, MEM$

FEE T B T I I R T ! H .. ' st
w0l AV Sl e T Y e S b | A Bl

Wirkung: R
SET MEM setzt fest, welche RAM-Einbauplatze benutzt werden, und setzt
die Speicherstruktur fiir den Programmbereich und den Datenvariablen-

bereichi x0T o i s at et g e EAHEM I
S, | [IETREE R S R EE [, - R I

NSRRI I RN S S P A S I P R TR [ "

Anmerkungen: DL B T e e

der RAM-Einbauplatze be-

schrigben-ist. " o G o - THYT e sk

o

Lesen Sie Im Kapitel nach, wo der Gebrauch

1. SET MEM ~Cc”
Dieses Format benutzt nur'den' RAM:Einbaviplatz 1. Das ‘Programm wird
im oberen Teil gespeichert und der Variablenbereich wird unten reserviert.
Benutzen Sie diesen Modus, wenn Sie nur eine RAM-Karte verwenden
wollen.

RAM-Karte im Einbauplatz 1

Programm

} MEM setzt die Byteanzahl fir
diesen freien Speicherbersich

U
// Varrable
Systembereich

2. SET MEM “B”

Dieses Format erlaubt lhnen beide RAM-Karten gleichzeitig zu benuizen.
Der Programmteil wird an der Startposition in der Karte im Einbauplatz 1
gehalten, wahrend der Systembereich und der Variablenteil an der Start-
position in der Karte im Einbauplatz 2 gehalten werden. Sowohl der Pro-
grammteil als auch der Variablenteil kann in den anderen Speicher
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{ibergreifen. Diese Anordnung erlaubt den hochstflexiblen Gebrauch des
gesamten freien Speichers, baedeutet aber, daB die beiden Karten immer
zusammen verwendet werden mussen. Der Gebrauch nur einer Karte al-
lein oder das Auswechsein einer Karte fiir eine andere ist nicht mdglich.

RAM-Karte 1 im Einbauplatz 1

Programm

MEM setzt die Byteanzahl fur diesen
frelen Speicherbereich

\Al'a\riab|en

Systembereich
RAM-Karte 2 im Einbauplatz 2

3. SET MEM “D”

Diese Format erlaubt Ihnen auch beide RAM-Karten gleichzeitig zu benut-
zen. Der Programmteil wird nur in der Karte im Einbauplatz 1 gehalten und
der Variablenteil wird nur in der Karte im Einbauplatz 2 gehalten. Der Uber-
lauf von einem Bereich in den Speicherbereich der anderen Karte ist nicht
erlaubt. Dies schrinkt die Flexibilitat fir den gemeinsamen Gebrauch bei-
der Karten ein. Falls der benuizte Speicherbereich die Kapazitat einer der
beiden Karten iiberschreitet, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Der Vorteil
Aiaser Struktur ist, daB Karten einzeln ausgetauscht werden kénnen. Zum
_aispiel konnen Sie eine Karte gegen eine andere austauschen, die mit
dem gleichen SET MEM “D".Format benutzt wurde. Bitte beachten Sie, daB
die Karte, die das Programm enthalt, immer im Einbauplatz 1 und die Kar-
te, die die Variable enthali, immer im Einbauplatz 2 sein madssen.
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. 'RAM-Karte 1 imi Einbauplatz 1~ -
T I N

T R P

=:;.|.‘-'}i<;,5« JTE T R R

MEM setzt die Byteanzahl fir diesen
freien Speicherbereich . b

RAM-Karte 2 im Einbauplatz 2

Speicherwechsel bei den RAM-Karten: RO o
Diese Operation ist nur um RUN-Modus moglich, - -

Von “B” oder “D” nach “C”

Mit dieser Operation werden die Programm- und Variablenteile, die in zwei
Karten enthalten sind, auf eine einzige Karte tibertragen. Wenn der Gesamt-
bereich.den freien Speicherbereich auf einer Karte: tiberschreitet, wird die
Ausfihrung gestoppt und Sie arhalten eine Fehlermeldung.

Von “Dmech “B" o0
Eliminiert:die Beschrankung, daB die Programm-und Variablenbersiche in
ihren-respektiven Kartenspeichern-enthalten sein-massen. - . :

Von “_B,; Oder“C"naCh “_D_?,‘ ' o Coe o E : P
Sind das Programm oder die Daten zu groB, um-auf nur einer einzigen Kar-
te gespeichert.zu werden, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Van “C” nach “B”

Verteilt die Programm- und Variablenteile, die auf einer einzigen Karte ent-
halten sind, auf zwei Karten. Schalten Sie zuerst den Computer aus, legen
die neue Karte in den Einbauplatz 2 ein, schalten das Ger&t wieder an und
fuhren SET MEM “B” aus.
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Bestimmung des gesamien Programmbereichs:

Geben Sle im RUN-Modus den CLEAR-Befehl ein und dricken die
ENTER-Taste. ,

Fur die Speicherstruktur “C’:

(Kapazitat der RAM-Karte 1 (KB) x 1024) — MEM-1634

Fiir die Speicherstruktur “B" und “D™:

((Kapazitaten der RAM-Karte 1 + RAM-Karte 2 (KB) x 1024) — MEM-1634

Wenn sie eine Karte herausnehmen, vergewissern Sie sich zuerst mit

‘ngeschaltetem Gerét, daB die Struktur entweder “C” oder “D” ist (mit Hilfe
won MEM$), schalten dann das Gerat aus und nehmen die Karte heraus.
Vergessen Sie nicht, daB Karten nicht herausgenommen werden konnen,
wenn MEMS die Speicherstruktur “B” angibt.

RAM-Karten, die Programme enthalten, weiche mit den Computern PC-1450
und PC-1460 erstellt wurden, kénnen direkt auf dem PC-1360 elngesetzt
werden. Sie konnen auch Karten auf verschiedenen PC-1360 Modellen
austauschen und verwenden.

Programme und Datan werden nicht geldscht, wenn Sie SET MEM benutzen,
urn von einer Speicherstruktur zur anderen umzuschalten.

Die inhalte der Karte im Einbauplatz 1 kénnen auf die Karte im Einbauplatz 2
kopiert werden (lesen Sie das Kapitel iiber den Gebrauch der RAM-Karten).
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GOMPUTER-ANWEISUNGEN DESTPG:1360 -

FORMAT: 1. SGN{X) i/

Abkiirzung: SG. TR L T N kg wih b
Vergleiche:

NEPT] G E B R e e B

Wtrkung T
Erstellt. das Vorzelchen desf“ usdrucks X,

C U ei : .
der 1, 0 oder —1, abhangig vom Vo:zerchen des Ausdrucks X wie hfer un-
ten angegeben ‘

N TR IR TR A I E P I

' Wert von X e Van"!SéN(X)j%érétg[l‘@e; Wefr't‘ ) . |
X>0 R T
X=0 g

X< . Lt —1 .

Bejspiel:

5 WAIT 109, ‘ o SR hn T e o B
10; FOF;N_‘—3T03_J-.-‘“.W; N S : .

20: PRINT N, SGN(N)

30: NEXT N

43: END

RUN
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

SIN  CVF

FORMAT: 1. SIN(X)

Abkiirzung: Sl
Vergleiche: ASN, COS, TAN

Wirkung:
Evrechnet den Sinus des Winkels X.

Anmerkungen:
Diese Funktion errechnet den Sinus des Winkels X, wobei X in Alt-Grad,

Radial-Wert oder Neu-Grad ausgedrickt wird, abhéngig vom Modus, in den
der Computer mit den Kommandos DEGREE, RADIAN oder GRAD gesetzt

wird.

Beispiel: -

1¢; DEGREE

5g: PRINT “SIN OF 30 18 ; SIN (30)
3¢ PRINT “SIN OF 90 1S " ; SIN (98)
4¢: END

RUN

SIN OF 3¢ 1S 85
SIN OF 98 1S 1.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN bes Pésiden

SORGN . CveGp,

FORMAT: 1. SORGN GUMI e

Abkiirzung: SO,
Verg(gici_:e: GLCUFISOFG

Wirkung: : e et
SORGN wird benutzt, um den Ursprungsptinkt der Koordinaten zuirm: Zelc-‘"
nen mit dem Zeichenstift zy verdndesrn.

Anmerkungen" BT " " : AR
Dieser Befehl ist nur effektw A Graffk-Modus und’ wrrd benutzt um dle
jetzige Position des: -Zeichenslifts als' neuen Ursprurigsplinkd der KOOl‘dl-
naten anzugeben.

Das Zeichnen einer Figur jst nicht leicht fir den Drucker, wenn der Ur-
‘sprungspunkt der Koordinaten am linken Papierrand liegt. in dieseém Fall,

der Koordinaten mit Hilfe von SORGN 17 ‘
Dies erleichert das Zeichnen eciner Figur, wenn die jetzige Position des Zei-
chenstifts als Referenzpunkt genommen wird.

Beispiel:

18: GRAPH

20: GLCURSOR (62, 49)
39 SORGN

[39] Gibt die jetzige Position (X =68, Y = 40) des Zeichenstifts als neuen Ursprungspunkt der
Koordinaten an.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

SQR C,V,F

FORMAT: 1. SQR(X)

Abkiirzung: SQ.
Vergleiche:

Wirkung:
“rrechnet die Quadratwurzel des Ausdrucks X.

Anmerkungen:
Wenn der Ausdruck eine negative Zahi erzeugt, erhalten Sie mit SQR(X)

einen Fehlercode. Anstalle von SQR kann Vv  verwendet werden.
Beispiel:

SQR(5)
2.236067977
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES-PC:1360

STP o - v

FORMAT: 1. STOP

Abkiirzung: S,
Vergleiche: END, CONT

Wirkung: s
STOP wird benutzt, um die Ausfilhrung sines-Programms fiir Diagnose-
zwecke zu stoppen.

Anmerkungenz: . .., - R L s IO
troffen wird,;stoppt der,

Wenn ST,OF‘;-wénrenda:des\_rPrOQrammab.!;aufﬁ:fa@g_e
PC-1360 die Ausfiihrung und es erscheint eine Meldung wie ‘BREAK IN
200, wo 208 die Nummer der Zeile ist, die STOP enthéit. STOP wird - wéh=
rend der Entwicklung eines Programms benutzt, um den Ablauf des,)fl?___rp-
gramms zu kontrollieren oder den Zustand der Variablen zu tberprifen.

Sie kénnen die Ausfihrung mit dem CONT-Kommando fortsetzen,

Beispiel:
19: STOP

Labt die Meldung ‘BREAK IN 19" auf der Anzeige erscheinen.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

STR$ C,V,F

FORMAT: 1. STR$ (numerischer wert)

Abkiirzung: STR.
Vergleiche: VAL

Wirkung:
wandelt numerische Daten in Zeichenfolgendaten um.

Anmerkungen:

Die STRS$-Funktion wandelt eine ganze Zahl in eine Zeichenfolge um. Die
Zeichenfolge besteht aus den gleichen Ziffern, wie die urspriingliche Zahl,
wird aber als eine Zeichenfolge von SHARP ASCII-Zeichen in der weiteren
Verarbeitung behandelt. Die STR$-Funktion hat den entgegengesetzien Ef-
fekt von der VAL-Funktion.

Sind die numerischen Daten negativ, so steht vor der Zeichenfolge ein Mi-
nuszeichen {—). Ist der numerische Wert zu grob, um in einer Zeichenfol-
genvariablen enthalten zu sein, wird er in der Gleitpunktnotation angegeben.

Beispiel:

190: N = N %3

og: A$ = STR$ (N)
\30: B$ = LEFTS (A$, 1)
140: M = VAL (B%)
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GQME‘UTEFI—‘ANWEISUNGEN.‘-DESI'PC;ISGO
[1101 Das Programm fafirt eifiige B'efe’éhn’ﬂngén"a'uf'tler"nu
[128] Die numerische Variable N witd in die Zeichenfol
- Zeichenfolgen-Variablen kénnen viel leichter manipuliert
" Irf diesem Beispiel nehmen wir an

merischiéh Variablen N aus,
gen-Variable A$. umgewandef.
werden als numerische Zeicher(.

[138] Speichert nur die erste Zitfer der Zahl, oder das Zsichen wie es
handeit wird, in der Zeichenfolgen-Variablen B$.

[147] Die Einzeiziffer wird wieder in eine numerische Variable um
Programm als eine Zah| behandelt werden kann.

Jetzt vom Programm be-

gewé'r]del-t, [le] ;:i__a_Bas"ije’.l qnj
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

TAN C,V.F

FORMAT: 1. TAN(X)

Abkiirzung: TA.
Vergleiche: ATN, COS, SIN

Wirkung:
Errechnet den Tangens des Winkels X.

Anmerkungen:

Diese Funktion errechnet den Tangens des Winkels X, wo in Alt-Grad,
Radial-Wert oder Neu-Grad angegeben wird, abhangig vom Modus, in wel
chen der Computer mit Hilfe des Kommandos DEGREE, RADIAN oder
. GRAD gesetzt wird. 1st X gleich 90°, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Beispiel:

1¢: DEGREE

o¢: PRINT “TAN OF @ IS"; TAN (&
3¢: PRINT “TAN OF 45157, TAN (45)
4@: END

RUN

TAN OF # 1S @.
TAN OF 45 1S 1.
<
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COMPUTER:ANWEISUNGEN.DES PG1380:

FORMAT: 1. TEXT

Abkiirzung: TE.
Vergleiche: BASIC PR A

Wirkung: RIS
Setzt den Rechner in den Text-Modusg::. 7 oy Ty SRR
{Nur eriaubt im Programm-Modus.)

Anmterkingerns .7 i o, N T
Dig TEXT-Funktioh: wirg: gebraucht, wenr-ein Prograrim einigegeben wer-
den soll, das fur ifien hoharen Computér geschrieben wurde. Die Einga-
be“durch’ denPC-1360 wird an den Pérsonalcomputer Gber. ‘das serielle
E/A-Interface gesendet.

Die Ausfuhrung des TEXT-Kommandos schaltet den Rechner in den Text:
Modus. Im Text-Modus werden eine Zaht, die der Zeilennumimier entspricht,
und dann die Daten, die den Programimikommandos oder Daten. énfspre-
chen, eingegeben. Dann dricken Sie die ENiE) 1aste, um die ‘Eingabe
in den Programm-lDatenspeicherbereich zu schreiben.

Anders als im BASIC werden die geschriebenen Inhalte aber nicht in Komn-

Der im Text-Modus eingegebene Text wird gespeichert wie er ist. Deshalb
werden BASIC-Kommandoabkﬂrzungen (wie 1. far INPUT), so wie sie ein-
gegeben werden, angezeigt und gespeichert.

Ein Programm, das im internen Code des PC-1360 mit gesetztemn Text-
Modus gespeichert ist, wird in den ASCIl-Code umgewandeit.

Wéhrend der Programmumwandlung wird in der 4. Zeile am rechten Rand
der Anzeige ein “s %" gezeigt.
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GOMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
Das Aufforderungszeichen des Text-Modus ist “<". (Normalerweise ist es

“>")

Eine Zeile im Text-Modus (einschlieBlich der Zeilennummer und dem

AL darf nicht langer als 89 Zeichen (80 Byte) sein. Ist die Zeile l&n-
ger als 80 Zeichen wegen der Programmumwandlung, wird der iberzahli-

ge Teil geldscht.

8¢ Byte (das Ende ist ein D

10 PRINT “ABC ..... 1234567890"
Umngewandelt in den ASCIl-Code.
10; PRINT “ABC ..... 1234567

—e——

8¢ Zeichen (das Ende ist N ENTER )}

in diesem Beispiel ist das PRINT-Kommando zwei Byte im internen Code,
peansprucht aber 6 Byte im ASCI-Code. Deshalb werden die letzten paar
Zeichen geldscht (890™.

Die Anzahl von Byte pimmt zu, wenn ein Programm vom internen Code in
den ASCli-Code umgewandelt wird, wie im Beispiel ersichtlich. Wenn da-
pei die Kapazitdt des Programmbereichs Oberschritten wird, wird das bis
zu diesem Punkt umgewandelte Programm wieder in den internen Code
umgewandelt und Sie erhalten eine Fehlermeldung (ERROR 8).

Wurde ein Passwort gesetzt, erhaiten Sie eine Fehlermeldung (ERROR 1),
‘enn Sie das TEXT-Kommando ausfthren.
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GOMPUTER- ANWEISUNGEN ‘DES: PC~1350

TROFF

FORMAT ‘IJ JTHGFF

Abkurzung' TF{OF
Vergleiche: TRON

Wirkung: qn e :
TROFF wird benuizt, um den Trace Modus auszuschalten
Anmerkungen: o

Die Ausfuhrung von TROFF hat zur Folge, daB das Programm wieder auf
normale Weise ausgefiihrt wird. - B

Beispiele:

12: TRON. RIS I
2@ FOFH 1TO 3.

3¢ NECTI

49: TROFF

'

Dieses Programm ber semer Ausfuhrung dle Zeriennummern 1l 2@ 3@ 3@ 325 und 4!3 an,
wenn Sre dle . Taste drucken .

'

- A : e oo L . .
e ' s
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1380

TRON C,V

FORMAT: 1. TRON

Abkiirzung: TR.
Vergleiche: TROFF

Wirkung:
TRON wird benutzt, um den Trace-Modus einzuschalten.

Anmerkungen:

Der Trace-Modus unterstiizt die Fehlersuche in Programmen. |st der Trace-
Modus eingeschaltet, so wird die Zeilennummer der gerade ausgefihrien
Zeile auf der Anzeige ausgegeben. Der PC-1360 wartet dann auf den
Abwirts-Pfeil, um die néchste Zeile auszufiihren. Mit dem Aufwdarts-Pfeil
kann die gerade ausgefihrte Zeile zur Anzeige gebracht werden. Der Trace-
Modus bleibt so lange eingeschaltet, bis er mit einem TROFF-Befeh! wie-
der ausgeschaltet wird oder bis Sie die Tastenfolge und CATIH]
gingeben. Nachdem ein Ergebnis im Trace-Modus an der im CURSOR-
Kommando spezifizierten Stelle im Display angezeigt wurde, erscheint in
der darauffolgenden Zeile die nachste Zeilennummer.

Wenn im Trace-Modus nach einem CU RSOR-Kommando die Startposition
spezifiziert wurde, wird diese geléscht, wenn Variablen aufgerufen oder Be-
rechnungen manueil durchgefihrt werden.

“spiele:
18: TRON
of: FOR1 =1T03
3@: NEXT I
4g: TROFF

Dieses Programm gibt bei seiner Ausftihrung die Zeilennummern 18, 23, 30, 3¢, 38 und
48 an, wenn Sie die [J]-Taste dricken.

297



COMPUTER:ANWEISUNGEN DES PG-1360
USING A
FORMAT: 1. USING RERT T

2. USING “aufbereitung spezifikation"
3. USING zeichen variable S

Abkiirzung: U.
Vergleiche: LPRINT, MOF, PAUSE, PRINT
Weitere Erkldrung zu USING finden Sie in Anhang C. -

Wirkung: i
USING wird gebraucht um die angezetgte oder gedruckte Ausgabe zZu for
matleren BT LI B .

Anmerkungen )

USING kann einzeln odet als Erwelterung eines LPRINT-, PAUSE oder
PRINT-Befehls eingesetzt werden. USING. erstellt eine Ausgabeformatie-
rung, die firallé folgenden Ausgaben GiiltigKeit hat, bis die Formatierung
durch- ein neues USING geandert wird.,

Die Aufbereitungs- Sp'ezifikation‘von USING besteht aus einer in Anfuh-
rungszeichen gesetzten Zelchenfoige dle aus folgenden Zeichen zusam-
mengesetzt ist:

# Rechtsbindiges Feld fur numerischié Zeichen

. Dezimalpunkt

A Gibt an, daB die Zahlen in Exponentialschreibweise wiedergeg
ben werden

& Linksbindiges Feld fir alphanumerische Zsichen.

Die Spezikation “# # # #” erstellt z.B. ein rechtsblndiges Feld fiir numeri-
sche Zeichen mit Platz fir 3 Ziffern und das Vorzeichen. In numerischen
Feldern muB immer eine Position fiir das Vorzeichen vorgesehen sein, auch
wenn nur positive Zahlen ausgegeben werderi sollen.

Aufbereitungs-Spezifikationen kénnen mehr als ein Feld beschreiben.
“# # # #&&&4&” setzt z.B. ein numerisches Feld und ein alphanumerisches
Feld direkt nebeneinander.
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COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360
Wird keine Spezifikation gegeben, wie im Format 1, wird die Spezialforma-
tierung abgeschaltet.

Beispiele:

Anzeige
10: A=125:X$="ABCDEF"
op: PRINT USING “ ##.#4# 7 i I 1.25E 021
30: PRINT USING “Z &8 BAREE" NG l ABCDEF I
40 PRINT USING “####888&" AXS \ 125ABC |
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COMPUTER-ANWEISUNGEN-DES FE-1360 7

EEEEE R R I L T SOl R RN ENT i e, f
: i

VAL

FORMAT: 1. VAL (X$) e
2. VAL(“string")

Vergleiche: STRS ST A RO

Wirkung:
Wandelt eine Zeichenfolge von numerischen Zeichen in einen Dezimalwer.
um.

Anmerkungen:

VAL ist die umgekehrte Funktion der STR$-Funktion. Sie andert eine Zei-
chenfolge, die aus numerischen Zeichen besteht, in einen numerischen
Wert, der als Zahl in der weiteren Verarbeitung benutzt werden kann,

Ist die Zeichenfolge dezimal, mus sie aus den Zeichen g—9 bestehen, und
einen wahlwelsen Dezimalpunkt und ein Vorzeichen haben. In dieser Form
ist VAL das Gegenteil der STR$-Funktion.
Werden unzuléssige Zeichen eingegeben, wird die Umwandiung bis zum
ersten unzuléssigen Zeichen durchgefiifirt.

Beispiel:

12 INPUT “CYCLE FREQUENCY A

15: IF ASC(A$)<48 OR ASC (A$)>57 THEN. 109
20: F = VAL (A$)

30: PRINT F

4. STOP

19@: PRINT “MUST BE A NUMBER”: GOTO 19

[18] Gibt eine Zeichenfolgs ein, die in einen numerischen Wert umgewandeil! werden soll.

[20] Die Zeichentolge wird irt if numerisches Aquivalent umgewandelt. Die Eingabe einer Zahl
als Zeichenfolge gibt dem Programmierer die Mdglichkeit, die Eingabe zu Oberpriifen, um
sicherzugehen, daB der Typ richtig ist oder die Eingabe in der richtigen Reihenfolge im
Programm selbst vorgenommen wurde,

300°



COMPUTER-ANWEISUNGEN DES PC-1360

WAIT cV

FORMAT: 1. WAIT ausdruck
2. WAIT

Abkiirzung: W.
Vergieiche: PAUSE, PTINT

Wirkung:

AIT wird benutzt, um die Zeit festzusetzen, die die Ausgabe einer Infor-
mation auf der Anzeige wahrend des Programmablaufs wiedergegeben wer-
den soll.

Anmerkungen:

Bei normaler Programmausfiihrung wartet der PC-1360 nach einem PRINT-,
GPRINT-, PSET-, PRESET-, LINE-Kommando, bis die - Taste ge-
driickt wird. WAIT weist den PC-1360 an, eine Ausgabe fir eine vorgege-
bene Zeit anzuzeigen und dann die Ausfiihrung des Programms
automatisch fortzusetzen (shnlich wie bei PAUSE). Der ausdruck nach WAIT
setzt die Lange des Intervalls fest. Der Intervall kann jeden Wert von 0 bis
65535 haben. Dabei bedeutet jede Erhthung um 1 eing Verldngerung um
1/59 Sekunde. WAIT 0 ist zu schnell, als daB die Ausgabe gut gelesen wer-
den konnte; WAIT 65535 ist etwa 19 Minuten. WAIT ohne Ausdruck setzt
den PC-1380 in seinen urspringlichen Wartezustand, bis die | ENTER BESE
gedrickt wird.

rajspiele:
4 WAIT 59

Der Rechner wartet nach PRINT etwa 1 Sekunde.
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KAPITEL 10 PANNENHILFE

In diesem Kapitel sollen Sie einige Hinweise erhalten, was Sie unterneh-
men kénnen, wenn lhr SHARP PC-1360 nicht tut, was Sie von ihm erwar-
ten. Es ist in zwel Teile gegliedert - der erste beschaftigt sich mit
allgemeiner Bedienung des Gerdtes, und der zweite mit der BASIC-
Programmierung. Far jedes Problem schlagen wir eine Reihe von Losun-
gen vor. Sie sollten jede von ihnen versuchen, aber nur eine zur Zeit, bis
Sie das Problem geldst haben.

Bedienung des Gerates

Wenn: Dann sollten Sie:

Wenn Sie das Gerat einschalten, 1. Uberprifen. ob der Gleitschal-
aber nichts in der Anzeige er- ter in cc’jNer ON-Stellung ist.
scheint. 2 Die [d-Taste betatigen, um

festzustellen, ob sich das Ge-
rit automatisch abgeschaltet
hat.

Die Batterien wechseln.

4. Den Kontrast einstellen.

Die Anzeige zwar funktioniert, . driicken, um die Anzeige
aber keine Reaktion auf Tasten- Zu léschen.

druck erfolgt. 2. (B3I ) dracken,

um die Anzeige zu l&schen.

3. Das Gerat aus- und dann wie-
der einschalten.

4, Irgendeine Taste driicken, fest-
halten und den ALL RESET-
Schalter dricken.

5. Den ALL RESET-Schalter ohne
zusatzlichen Tastendruck be-
tatigen.

15

—
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PANNENHILFE;
Sie eine Rechnung oder Antwort

eingeben, aber keine Reaktion .. . |-

erfolgt.

Sie,ein BASIC-Programm abarbel,

ten lassen, etwas angezeigt wird | .

und das

......... i

Sie éine Rechniing sifigebeh uhd’

diese ‘in dér Form insr BASIG:
Aniwelsungangezeigit wird (Dop:
pelpunkt nach der ersten Zahl).

Programm dann anhait,

Sie keinerlei Reaktion auf Tasten-
betdtigung erhatten.

B Dfl’.ibﬁbﬂfSiG' ENTER S
S ; A

e

1y Twpremoce

1. Schalteh Sig'vom PROGFarmm:"-
- in den”RUN:-Modus ‘G, /173

IR TR

R R PRI T SR

1. Halten Sie irgendeine Taste

Zovfestund dricken Sie den ALL
RESET-Schalter.

2. Wenn Sie dann noch immer
keine Reaktion erhaiten, -+
(Gricken, Sie den ALL RESET- . |
Schalter;.ohne dabei eine. . |
andere Taste festzuhalten... .
Dabei werden jedoch alle Da.
ten, Programme und Speiche-

s

Fehlersuche im BASIC
Wenn Sie ein neuss BASIC-
beim ersten Startversuch nj
abtippen; von dem Sie:wissen;
Handbuch vorgestellten, dirfte:
fehler unterlaufen. Handelt ss s

rinhalte geléschi.

F'rfci:gfamm eingeben, wird dieses.in def-. Regel
cht laufen. Selbst,

wenn Sie nur ein: Programm

idaB es korrekt ist, wie z.B. die in diese
Ihnén normalerwelse mindestens sin Tipp-
ich um ein langeres Programm, wird es oft

auch ‘miridestens einen logischen Féhler enthalten. Es folgen eingige grund-

séatzliche Hinwesise;

ie.Sie solche Fehler finden und korrigieren.

Sie starten:Ihr Programm und erhalten eine Fehlermeldung:

1. Schalten Sie zurlick in den PRO
oder
‘wird sich an der Stelle befinden,

gramm-Modus und benutzen Sie die fij-
-Taste, um die fehlerhafte Zeile ins Display zu rufen. Der Cursor

wo der PC-1360 verwirrt wurde,
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2. Wenn Sie aus der Art, wie die Programmzeile geschrieben ist, keinen
offensichtlichen Fehler entnehmen kénnen, kann das problem auch an
den von lhnen verwendeten Werten liegen. So wird beispielsweise
CHR$(A) einen Leerraum erzeugen, wenn A den Wert 1 hat. Uberpriifen
Sie die Werte der von lhnen verwendeten Variablen, indem Sie entwe-
der im RUN- oder im PROg ramm-Modus die einzelnen Variablennamen

gefolgt von ESXLISH eingeben.

Sie starten das Programm mit RUN und erhalten keine Fehlermeldung, doch
das Programm tut nicht, was Sie von ihm erwdrten:

3. Oberprafen Sie das Programm Zeile fur Zeile unter Verwendung von LIST
und der - und -Tasten, um herauszufinden, ob Sie das Programm
korrekt eingegeben haben. Es ist erstaunlich, wieviele Fehler beim blo-
gen erneuten Durchsehen eines Programms gefunden werden kénnen!

4. Versuchen Sie, jede einzelne Zeile beim Durchsehen so zu interpretie-
ren, als wéaren Sie ein Gomputer. Nehmen Sie elnfache Werte und reali-
sieren Sie die Operationen der einzelnen Zeilen, um herauszufinden, ob
Sie die gewiinschten Ergebnisse erhalten.

5. Figen Sie eine oder mehrere zusatzliche PRINT-Anweisungen in das Pro-
gramm ein, um die ainzelnen Werte und Tastenbelegungen zur Anzeige
zu bringen. Benutzen Sie diese, um die korrekten Teile des Programms
von den maglicherweise fehlerhaften zu isolieren. Diese Vorgehensweise
ist auch nitzlich um zu bestimmen, welche Teile des Programms schon
abgearbeitet wurden. Sie kénnen den Programmablauf auch an kriti-
schen Stellen voribergehend mit STOP unterbrechen, um dann ginzel-
ne Variablen zu Gberpriifen.

8. Verwenden Sie TRON und TROFF, entweder als Befehle oder als Pro-
grammbestandteile, um den Programmablauf durch die einzelnen Zei-
len hindurch verfolgen zu konnen. Halten Sie das Programm an
kritischen Punkten an, um den inhalt von wichtigen Variablen zu aber-
priifen. Dies ist zwar eine sehr langsame Methode, Fehler aufzuspiren,
aber es ist manchmal die einzige.
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Um':-das Programm fortzusstzen, drickefi’ Sie sinmal die - a0-
wartspfeiliTaste. Darauthin wird die nachsts Pragrammizeile ausgefatirt und
ihre Zeilennummer angezeigt. Um die Programmzeile zu Oberprifen;, kén-
nen Sie dann:die —Aufwértspfeil;Té'ste’b‘eté‘ttigen;- Sie kénnen auch die In-
halte der einzelnen Variablen ibsrprufen; indem Sie den Variablennamen
eéingeben und [ENIER] dricken: . - T

ENTE (wenn A=4 vor derl Operatipnl ﬂ ENTER eingegeben wird)

il

1 a.|

Es. ist notwendig, zur Abarbsitung jeder einzeinen Programmzeiie die B
(Abwartspfeil)Taste zu driicken. Wenn Sie den rormalen Ablauf von Zeile
2u Zelle.unterbrechen wollen, driicken Sie die [ENEIER}-Taste, um den Pro.
grammablauf zu unterbrechen. Wenn Sie es sich anders (berlegt haben
und das Programm fortfatiren wollen, geben: Sie das CONT-Kommando.
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Ein Beispiel unseres Hypothenuse-Programms.

‘7 Eingabe Anzeige j

<

BEMN | TRON_

<

RIulN RUN_

[ENTER ?

3_

?

4] 4_

11%:

12: INPUT A

2.

20: A=Ax A:B=BxJi

A ] A_

8.

a B_

16.

3@

[H] H_

[ENTER -

HYPOTENUSE =5.

49: PRINT“HYPOTENUSE ="; H

A@:

> L
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Unabhangig davon; wie. vorsichtig Sie auch.programmieren, werden Sie ein
Programm schreiben, welches nicht das macht, was sie von thm erwarten,
Dann geht es darum, den Fehier zu finden. SHARPs Entwickier haben des-
halb eine spezielle Programmabiauf-Routine, thé@n;_f_f‘ﬁr'aceﬁ?Modus, vor-
bereitet. Im Trace-Modus zeigt-der PC-1360 die- Zeilennummer jeder
Programmz:eile an.und stoppt nach der Austihrung jeder einzelnen Zeile.
Das gibt lhnen die Méglichkeit, die Reihenfalge der InstriiKtionen bei ihrer
Ausfithrung zu verfolgen. Wenn das Programim fiach der Ausfihrung einer

Zeile anhait, kénnen Sie die Werte. der Variabjen (berpriifen oder dndern.

Die Einschaltung des Trace-Modus ist gariz einfactii Dufch die Eingabe von
TRON. Die! TRON-Anweisung kann ais Komimando (im ‘RUN-Modus) oder
auch innerhalb eines Programms als Befehl Verwendet werden. Wird TRO
als Kommando veriwendet, informiert es den PC-1360, daB-eine Ablaufver-
folgung wihrend der Ausfiihrung aller nachfolgender Programme benétigt
wird. Die zu verfolgenden Programme werdeh dann ganz normal gestartet,
mit Hilfe eines GOTO- oder RUN-Kommandos, - . ...

Wird TRON innerhalb des Programms vehiendet, so wird der Trace-Modus
erst beim Erreichen der entsprechenden Zeile eingeschaltet. Wenn aus ir-
gendeinem Grund diese Zeile nie erreicht wird, bleibt der Tf_'a’_fce-Modus in-
effektiv. Nach dem Einschalten blsibt der Trace-Modus effektiv, bis er von
einem TROFF-Befehl| ausgeschaltet wird. TROFF kann ebenso wie TRON
als Kommando oder Anweisung verwendet werder, Den Trace-Modus kann
man auberdem durch die folgende Tastenfolge ausschaltén:

CA -

Um ein Beispiel fiir die Ben utzung des Trace-Modus zu hab'e}n', gsbhen Sie
bitte das folgende Programm ein, welches die Lénge der Hypothenuse ’
einem rechtwinkligen Dreieck bei gegebener Linge der beiden anderen Se.-
ten bestimmi: 7 7 RS
PROGRAMMLISTE S L

1BINPUT' A, B 0 o e

20: A=A%A:B=Bx%

30: H=y (A+B)

4. PRINT “HYPOTEN USE="H
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im RUN-Modus, geben Sie das TRON-Kommando gefolgt vom RUN-
Kommando. Beachten Sie, dab der INPUT-Befehi wie gewohnt abgearbei-
tet wird, indem ein Fragezeichen fir jeden eingegebenen Wert angezeigt
wird. Sobald Sie zwei Werte eingegeben haben, erscheint die Zielennum-

mer der INPUT-Anweisung:

10:

Wenn Sie die -(AufwértspfeH)Taste driicken und festhalten, kénnen Sie
die ganze Zeile Uberprafen:

Trace-Modus wird das érrechnete Ergebnis an der Stelle, die durch ein
CURSOR-Kommando spezifiziert wurde, ausgegeben und die Zeilennumm-
ber wird in der darauffolgenden Zeile angezeigt.

Werden nun manuell im Trace-Modus Variablen abgerufen oder Rechnun-

gen durchgefahrt, wihrend die Anzelge-Startposition mit dem Gursor-Befehl
vorgegeben worden ist, so wird die Anzeige-Startposition geldscht.
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KAPITEL 11 INSTANDHALTUNG DES

T

Um reibungsloses Funktionieren lhres PC-1360 zu gewahrleisten, empfeh-
len wir die Beachtung der folgenden Punkte:

Gehen Sie immer vorsichtig mit dem Gom
stallanzeige aus Glas gefertigt ist.” '

puter um, da die Fidssigkr-

Halten Sie den Computer von starken Temperaturschwankungen ferr.,
ebenso von Feuchtigksit oder Staub. Wenn Sie bei warmem Wetter |h-
ren PKW langere Zeit der direkten Sonne aussetzen und sich hohe Tem-
peraturen aufbauen, kann das Ihren Computer beschadigen.

Benutzen Sie zur Reinigu_ng des Gomputers ausschilieBlich ein. trocke-
nes, weiches Tuch. Verwenden. Sie niemals Lésungsmittel, Wasser oder
ein feuchtes Tuch.

Um das Auslaufen der Batterien zu vermeiden, entfernen Sie diese, wenn

Sie den Computer-fiir:ldngere Zeit nickt benutzen wolien.

Wenn Sie die Hilfe einer Werkstatt bendtigen, geben Sie den Computer
nur in ein autorisiertes SHARP Service Center. ‘

Wenn der Computer starker statischer Aufladung oder auch starkem
Larm ausgesetzt ist, kann er sich unter Umsténden “aufhingen” {d.h.
auf Tastendruck nicht mehr reagieren), Falls dies auftritt, driicken &
den ALL RESET-Schalter und halten dabei eine Taste fest. (Siehe Pan-
nenhilfe,)

Bewahren Sie dieses Handbuch gut auf, ;‘alls Sie spiter einmal etwas
nachschlagen wollen.
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ANHANG A FEHLERMELDUNGEN

Es gibt neun verschiedene Fehler-Codes, die im PC-1360 eingebaut sind.
Die folgende Tabeile erlautert diese Codes.

Fehlernummer

1

Bedeutung

Syntax-Fehler
Der PC-1360 kann nicht verstehen, was Sie eingegeben
haben. Priifen Sie die Eingabe auf Dinge wie Semikolon
am Ende einer PRINT-Anweisung, falsch geschriebene
Wwarter und fehlerhafte Anwendungen.

3% /2

Rechenfehler

Hier haben Sie vermutlich eines der drei folgenden Din-

ge getan:

1. Versucht, eine zZu greBe Zahl zu benutzen. Das Reche-

nergebnis ist groBer als 9.099999999E 99.

5 Versucht, durch Null zu teilen.
50

3. Versucht, eine unlogische Rechnung auszufihren.
LN —30 oder ASN 1.5

Unzuldssige Funktion (DIMensionierungsfehlen’Argu-
menifehler)
Die Feldvariable existiert bereits.
Das Feld wurde spezifiziert, aber nicht dimensioniert.
Der Index des Feldes iibersteigi die in der DIM-Anweisung
vorgegebene GroBe.

DIM B(256)

Unzulassiges Funktionsargument. Das heiBt Sie haben
versucht, den Computer etwas tun zu lassen, wozu er
nicht imstande ist.
Das Intervall ist grober als 65535.

WAIT 8600¢
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4

T usw dine nichi vorhanderie Zéile"ahzuspraghen;

Zu hohé Zeilennumirier e ST

" Hier haben Sie vermutlich eines der folgénden-zwei Din-

ge gemacht:
1. Versucht, mit GOTO, GOSuUB, RUN, LIST oder THEN

2. Versucht; sine 20 §roBé Zeilehhumimier Zu veniiendén,
Die hdchstmégliche Zeifennurr_lmer ist 65279,
BLOIIEL L s,
NEXT ohne FOR... |
Das Einrichten einer Subroitine tbersteigt 16 Stufen.

-+ DasEfnitichiten éiner FOR-Schleife iibersteigt 5 Stufen.
'ff.ijiedBe‘féhlé"‘F{ETUFlN ohne' GOSUB,; NEXT ohne FOF
‘ oder READGhne DATA! 7 i '

LT

Fassungesvermogen des Puffers Uberschritten.

Speicherkapazitat ubersehrittan

. Disse Fetitermeidurigierhaiten Sie normalerweise, wenn

Sie versuchen, ein Feld zuy DlMén'sidhieren, das zu groB

' fir die Speicherkapazitét ist. Sie kann aber auch auftre-
© ten, wenn 8in Programih 2u lang ist, oder wenn der Re-

servespeicher mehr 415144 Byte enthalt.

PRINT USING:Fehier !

Das bedeutet; das'in-einer USING-Anweisung eine unzy.
[&ssige Fprmatspe_zifikation enthalten ist.

E!A-Ansf_clzhl‘u_l’j-_l‘-feh.lgr L
Dieser Fehler karin nur auftreten, werin Sie den zusitzi.

chen Drucker '_LlndIOdﬁar‘Ka‘SSettenrecprder an den PC-13,

ah-geschlb'SSen"habéh._ Dieser Fehler kann auch auftre.

ten, wenn Sie der’i';_s"erie_ller'ij E/A-ARSChIuB benutzen. Es
bedeutet, daB Sie eir Ko‘n‘imUriikationsproblem Zwischen

dem E/A‘_APSQ"‘.'F{S.UW dem PC-1360 haben.
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g Andere Fehler

Dieser Fehlercode wird angezeigt, wenn der Gomputer gin
Problem hat, das mit den anderen Fehlercodes nicht zu
erfassen ist. Eine der haufigsten Ursachen fiir das Auf-
treten dieser Meldung ist der Versuch, Daten einer Va-
riablen unter einem bestimmten Namen (z.B. A$)
anzusprechen, wahrend die Daten der Variablen unter ei-
nem anderen Namen (d.h. A) abgespeichert worden
waran.

Eingabefehler

Wenn Sie ein Programm ausfihren, kann eine Fehlermeldung aufgrund ei-

nes Eingabefehlers auftreten. Beachten Sie in diesem Fall die folgenden

nmerkungen:
Beispiel: Wenn KPRINT anstelle von LPRINT eingegeben wird.
10:L PRINT A$
103 PRINT A$
L 1g:L PRINT A$
1_ Space

Wenn Sie auf diese Weise die Korrektur durchfithren, versteht der Compu-
ter sie nicht als Befehl. In diesem Beispiel mussen Sie KPRINT !&schen
und dann LPRINT neu eingeben.

17:K PRINT A$
104 PRINT AS

>
DEL
E
LPRINT

i

NS 1G:LPRINT A$
1

Kein Leerraum, da als Befehl
erkannt.

Mit der Cursor-Taste kénnen Sie den Befehl auf kotrekie Eingabe uber-
prafen.

(Richtige Eingabe) (Falsche Eingabe)
12:RADIAN 1¢:RADAN
3 17%ADIAN B 198ADAN
I 19 RADIAN_ 3 19 RADAN
1% RATIAN
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ANHANG B ZEICHENCODE T

ETABELLE

N

B I TN | : i )

Die'folgénde Tabelle zeigt die Umwandiungswerte iir den Einsatz von CHR$
und'ASC. Die Spaite zeigt das erste hexadezimale Zsichen oder die ersten
vier Binarbits, die' Reihe zeigt das zweite’ hekadazimale Zeichen oder die
zweiten Bin&rbits: Die obere linke Ecke jedes'Kastens anthalt die Dezimal-
zahl fur das Zeichen. Die untere rechte Ecke zeigt das Zéichen. Wird kein
Zeichen angegeben, bedeutet es, dap das Zelchen unzulassig:ist auf dem!
PC-I3B0.. 1 il ol i T SLE e

E O I

Zum Beispiel, das Zeichen “A” ist dezimal 65 oder hexadezimal 4% ode.
binar 218000@1. Das Zeichen v~ 7 jst dezimal 252 oder hexadezimal FC
oder bindr 11111109.

Die Zeichencodes werden folgendermaBen angezeigt:
Beispiele: o

Code fiir “k™

Hexadezimal: =~ &2A

Dezimal: . 4232 + 1)

Code fiir *v~
Hexadezimal: &FC
Dezimal: 252 (240 + 12)-

Anzeige eines Zeichens mit Hilfe des CHR$-Kommandos:

Das Zeichen flir den Cd'de 0-(&00) in der Ta,bel,lefislt leer. Es wird nichts
angezeigt. Die Vierecke in der Tabelle, wo keine Zeichen angegeben sind,
bedeuten Leerzeichen.

*' Benuzten Sie nicht deh Code & (300).

* Die Vierecke in der Tabelle, wo keine Zeichen angegeben sind, bedei-
ten Leerzeichen.

* Die Godes 249 (&F9) und 250 (XFA} sind Leerzeicher, "

* Das Zeichen fiir den Code 92 (85C) ist “N",

Drucken eines Zeichens auf dem CE-126P mit Hilfe des GHR$-Kommandos:

R RaR RN EL

RIS ey - Glpre [T
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Drucken eines Zeichens auf dem CE-140P mit Hilfe des CHR$-Komandos:

s Fiir das Drucken von Zeichen auf dem CEA40P sind die Codes 8 (&08),
10 (80A), 11 (&08), 13 (&0D),und 27 (&1B) die Steuercodes fur den Drucker.
Die Gibrigen, d.h. @ (&00) bis 31 (&1F) sind NULL.

o Alle anderen als die 0 (&00) bis 31 (&1F) Codes, die nicht fir Zeichen
gebraucht werden, werden als Leerzeichen gedruckt.

« Die Codes 249 (&F9) und 250 {&FA) sind Leerzeichen.
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Die Abbildiung tier unten Zeigt dig Tastenandrdnung und djie Werte, die arj:
gézeéigt werden, wenn:INKEY$ eingesétzt wird. Die meisten Godes sindiin
der ;Ta'éten'codeeTabe'l.la:angeg‘eben,- ‘aber-diesé Abhildy ng. zeigt auch.die
nicht ausdruckbaren Tastencodes. "% i7 oo o

P .. AT e oy -
E RN DTS EERTO S LA R e

t PR TN -
TR AN T DR T

| ‘_.;.@‘ o

&0F| | &0E

e

[

Dol fmE
DOE &
W) | (Eoesssoodas IS EREBE
|yl S lalahalsloln [onla)
36| | HDEOE 0D EE@mcE ) [ 5 ) [

INKEY$ ZEICHENCODE-TABELLE

e~ 0 1 2 3 4 5 6
0 SHIFT | SPC 0 P
1 1 A Q
2 CLS | DEF 2 B R
3 3 C s
4 1 4 D T
5 ! 5 E U
6 SML 6 F v
7 7 G W
8 MODE ( 8 H X
9 ) 9 i Y
A * : J Z
B INS + . K
C DEL ) L
D |ENTER - = M
E > ' N
F - / 0
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Ersten 4 Bits

Zweiten 4 Bits

Hex.| © 1 2 3 4 5 & 7 8 E F
/Bin&r | ggoo | ooo1 | 6@1@ | Ba11 | pioe | 0101 | 9110 | 9111 | 1000 e |1
2 (o 16 a2 |48 |sa |B® |96 |12 128 “Tz04 240
BooR | NUL SPACE| © @ P ¢ P

"R 17 133 laa |86 |81 97 |13 | 128 225 | 241
P01 ! 1 A Q a q

2 |2 & |32 lse les |82 |98 (114 [130 236 282
P10 " 2 B ] b '

3 |3 19 35 |51 67 |83 9 |16 | 131 227 243
211 # 3 c s ¢ .

4 |4 20 36 |52 |68 |84 00 (118|132 228 | 244
0100 $ 4 D T d 1

5 |5 21 37 |83 69 |85 191|117 | 133 229 | 245
210 % B E u ] u )

5 |6 22 38 |54 0 |86 102|118 |134 230 | 246
2110 & 6 F v f v v

7 |7 2 lss |5 |71 |87 @3 [119 135 ot | 247
111 : 7 G w g w .

8 |8 24 ap 56 72 R 184|120 | 136 232 | 248
1000 { 8 H x h x Fy

9 g 25 |41 |87 73 |89 105 121|137 233|249
1001 j 3 1 ¥ i " [ |

A |1 |z a2 |58 74 |o@ 106|122 | 138 234|250
1018 * : J z i z =

B |11 |27 a3 |s8 75 |91 107|123 |138 235 | 251
1911 + : K [ 3 { "

c |1z |28 l4a [ee |76 |82 108|128 | 140 236 | 252
1100 , < L . I ! Na

8] 13 29 45 61 77 a3 109 125 141 ) 237 253
1M - = M } m t

E 14 30 46 62 78 94 116 126 142 N 238 254
111 . > N A n -

R EL a7 |63 e G 111|127 | 143 239|256
1111 / ? o - a
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ANHANG C FORIVIATIERUNG DER
DATENAUSGABE --’

Es |st manchmai’ wmhtrg oder nutzllch “neben dem Inhalt ausgegebener
Daten'auch das Format zZu kontrollleren Der PC- 1360 bed|ent sich hiserzu
des Befehls USING. Mlt Hllfe dleses Befehls kénren Sie spe2|f|2|eren

» Dre Anzahf der Steilen

* Die Position des Dezrmalpunktes

* Wissenschaftiiche Notation

* Anzahl der Zelchen rn einer Zelchenfdige

Diese verschledenen Formate bestimmen Sie mit einer “Ausgabe-Maske”,
die ays einer Zéichenfolgen-Konstantef oder auch einer Zeichenfolgen-
Var:aplen bestehen kann.

©18; USING“## # #”

20 M$="88&88&8&"

' 3@: USING M$

erd der Beiehl USING ohne Maske benutzt, werden damit alle Spezialfor-
mate aufgehoben

“40: USING
USING kann auch in einer PF{INT.-Anwéi's'ung benutzt werden.
5¢: PRINT USING M$; N

Wann immer USING benutzt wird, bewirkt es die Kontrolle aller ausgege-
benen Daten, bis ein neuer USING-Befehi auftritt.
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Numerische Masken
Eine numerische USING-Maske darf nur benutzt werden, um numerische

Werte, d.h. numerische Konstanten oder numerische Variablen, zu kontrol-
lieren. Wird eine Zeichenfolgen-Konstante oder -Variable angezeigt, wah-
rend eine numetrische USING-Maske wirksam ist, wird die Maske hierauf
nicht angewendet werden. Ein auszugebender Wert muB immer in den von
der Maske vorgesehenen Freiraum passen. Es muf auch Raum fur das Vor-
zeichen vorgesehen sein, selbst, wenn die Zahl immer positiv sein wird.
Eine Maske, die vier Stellen zulaBt, kann also nur fiir dreistellige Zahlen

verwendet werden.

~je kdnnen die MDF-Funktion zusammen mit USING benutzen, um Dezi-
malzahlen vor dem Ausdrucken zu runden. Mit MDF kénnen Werte im Gom-
puter auf die gleiche Anzahl von Dezimalstelien wie in der
USING-Anweisung spezifiziert beibehalten werden. Normalerweise werden
Werie bis zur nachsten ganzen Zahi aufgerundet, sofern der abgeschnite-
ne Teil gleich 5 oder groBer ist. MDE erlaubt lhnen, den Schwellen-
Aufrundungswert Zu verandern.

Bestimmung der Anzahl von Stellen

Die gewinschte Anzahi von Stellen wird mit Hilfe des ‘#’-Zeichens fest-
gelegt. Die Anzeige oder der Ausdruck beinhaiten immer soviele Zeichen,
wie in der Maske vorgesehen sind. Dabei erscheint die Zahl rechts in die-
sem Bereich, die restiichen Stellen werden durch Leerschritte aufgefiilt.
Bei positiven Zahlen wird sich daher auf der linken Seite der Anzeige im-
mer mindesiens €in Leerschritt befinden. Da der PC-1360 nicht mehr als
) Stellen erfassen kann, sollte die gréBie verwendete numerische Maske
maximal 11 ‘%’ -Zeichen enthalten. Wenn die Gesamtstellenzahl des ganz-
zahligen Teils 11 Stellen Obersteigt, wird dieser ganzzahlige Tell als 11 Stel-

len aufgefabt.

Anmerkung:
In alien Beispielen dieses Anhangs werden Sie am Anfang und am Ende

eines Anzeigefeldes ' | *-Zeichen finden, mit denen die Grobe des Feldes
anschaulich gemacht werden soll.
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Anweisung
HREMTLTUTT 0 ey
G USING g ¥ g

Anzeige L N S S APEIEte
R ST L SINN
4 (Bringen’Sie den PC:1360 ir: daiy + -

YIS RUNEMOd s, geben Sie RUN ein1 1

o und: dricke ;Sie-m_y TS

. 2‘5-3.5;].1 w

1ot
H 1

350, 2 1 o
RRE S S I S R Ta [ A I

ERROR7ZINAQ . #:ivivw 2o ooy
B'eaéh'féh-Sie,-‘ daB die letzte Eingabe eitie Fehlermeldung hervorruft, we
9:Stellen-(4 Zahien und elhe Stelle fiir das Vorzeichen). benstigt werden,
die' Maskei aber nir 4 orsieht, .. . - TR

T L R R PR

Bestimmung des Dezimalpunktes

Das Zeichen fiir den Dezimalpunkt * . * kann in einer numerischen Maske
enthalten sein, um die gewiinschte Position des Dezimalpunktes festzule-
gen. Wenn die Maske mehr Stellan bereitstallt, als tir den anzuzeigefiden'
Wert bendtigt werden, werden die auf der rechten Seite tibrigbleibenden
Stellen mit. Nullen ausgsfillt, Enth’él'trder‘.anZUZei-gertde.Wert;mehn'Stel.Ien,
als die Maske. vorsieht, werden.diese abgeschnitten (nicht gerunidet).

e N i :i,..‘-‘_‘,--!:; |

Anwelsung - Anzerge
1@::‘:“_USI.N..G‘..‘-‘#'###.# .

26; ‘.F'RINl!'.F?.S-.i;. o " ‘"25-,33'. -
3 PRINT _wgs l‘:_35‘gl_5'g:,: |

49: PRINT2.547 | 2,54

L R S R A
14 S , |
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Bestimmung der wissenschaftlichen Notation

Das Zeichen ‘ A’ kann in einer Maske enthalten sein, um so anzuzeigen,
daB die Zahl in wissenschaftlicher Notation ausgegeben werden soll. Die
Zeichen ‘#' und ‘.’ werden in der Maske benutzt, um den “‘charakteristi-
schen” Teil der Zahl, d.h. den Teil, der links vom “E” steht, zu formatieren.
Links vom Dezimalpunkt sollten immer 2 *#’ -Zeichen stehen, um genug
Raum far eine ganze Zahl und das Vorzeichen zu schaffen. Der Dezimal-
punkt kann, mupB aber nicht, vorgegeben werden. Rechts vom Dezimalpunkt
kénnen bis zu 9 Siellen eingerichtet werden. Nach dem charakteristischen
Teil wird das Exponentiationszeichen E angezeigt, gefolgt von der Stelle

¢ das Vorzeichen und dem 2stelligen Exponenten. Das kleinste von einer
Maske vorzugebende Feld far wissenschaftliche Notation wére demnach
“ 4 #A”, damit werden Zahlen in der Form ‘2E 99' dargestellt. Das grobi-
mégliche Feid fur wissenschaftliche Notation wére ‘ # #. ¥ # ## # # H#HA,
das Zahlen wie “—1.234567890F —12” darstellen kann.

Anweisung Anzeige

10: USING “# # #.4 4N

2¢: PRINT 2 | 2.00E 00 |
30: PRINT-365.278 | —3.65E @2 |

Bestimmung alphanumerischer Masken

zeichenfoigen-Konstanten und Variablen werden mit Hilfe des ‘ & -Zeichens
ausgegeben. Jedes ‘ &’ gibt eine im vorgesehenen Feid anzuzeigende Stelle
ein. Die Zeichenfolge wird auf der linken Seite dieses Feldes angezeigt.
1st die Zeichenfolge kilrzer als der dafir eingerdumte Raum, werden die
rechts verbleibenden Stellen mit Leerschritten aufgefullt. Ist die Zeichen-
folge langer als das Feld, wird sie abgeschnitten.
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Anwelsung © - ST o . Anzeige, - .

19: USING 8888887 .

20 PRINTABC ) )
“38: PRINT*ABCDEFGHP
Gemischte Masken ' = .= /el e

In den melsten Anwendungsfallen w;rd elne USING Maske entweder all
notwendrgen numerlschen Zelchen oder alle Zelchen Zur Zelchenfolgen
Formatlerung belnhalten Fur bestlmmte Zwecke kbnnen aber auch beide
gemeinsam in einer USING- Maske enthalten séin. In solchen Failen mar-
kiert jede Umschaltung von Zelchenfolgen formatlerenden Zelc:hen auf Zah-
len formatierende Zeichen (und umgekehrt) die Grenize fir einén bestlmmten
Wert. So kénnen mit einer Maske der Form “ # # # # # 8&&&” zwei verschie-
dene Werte formatiert werden——eln nurerischer Ausdruck, fir den’5 Stel-
len vorgesehen sind, und ein alphanumerischer Ausdruck, flr den 4 Stellen
bereitgestellt wurden.

Anwelsung - Anzeige
10: USING “###.##&&J";ZS;"CH” | 25,00CR |
2¢: PRINT-5.789;“DB" | ~5.78DB |
Vergessen Sie_‘ nicht: R
Wurde ein USING- -Format einmal spezanZIert wirkt.es SICh auf alle nac.

folgenden Daten aus, ’bIS es aufgehoben oder durch ginen anderen USING-
Befehl ersetzt wird.
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ANHANG D BEWERTUNG VON
AUSDRUCKEN UND VORRANG VON
OPERATOREN

Wenn in den PC-1360 ein komplexer Ausdruck gegeben wird, bewertet er
Teile dieses Ausdrucks in einer Reihenfoige, die durch die Vorrangstetlung
der einzelnen Teile bestimmt wird. Geben Sie den Ausdruck:

10015 4 45

ein, entweder als Rechenoperation oder ais Teil gines Programms, 5o weiB
der PC-1360 nicht, ob Sie meinen:

N8 -2 oder 108 | 45 = 65
5 + 45 S

Da der PC-1360 eine Moglichkeit haben muB, zwischen diesen beiden Ope-
rationen zu entscheiden, bedient er sich seiner Regeln des Operatoren-
Vorrangs. Da die Division eine héhere “Prioritat” hat als die Addition (sie-
he unten), wird er entscheiden, daB zuerst die Division durchgefihrt wird

und anschlieRend die Addition, d.h. die zweite Méglichkeit wird ausgefuhrt
und als Ergebnis 65 ausgegeben.

Vorrang von Operatoren

im BASIC werden Operatoren vom SHARP PC-1360 gemaB den folgenden
Prioritatsregeln verarbeitet, angefangen mit der hochsten Prioritat:

Stufe  Operationen

1 Klammern

2 Variablen und Pseudovariablen

3. Funktionen

4,  Exponentiation (A)

5 Einheitliches Minuszeichen, negatives Vorzeichen {(-)
6 Multiplikation und Division (%,/)
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7. Addition und ‘Subtraktion (+,1) R

8. Verhaltnis-Operatoren (<, <=, =< > )

9. Ldg’isCheOperatoren (AND, OR, NOT) . B
Treten in einem Ausdruck zwei oder mehr Operatdresi derseltien Prioritats:
stufe auf, wird der Ausdruck von links nach rechts verarbeitet. (Exponen-
tiation wird von rechts nach links verarbeitet.) Beachten Sie, daB bei einer
Operation A + B —C das Ergebnis dasselbe ist, ob Sle nun die Addition oder
die Subtraktiofi-zuerst ausfinien: 10y v 10 9 gan

n I S S T T
ST STE eI g T
e ol st :
TR anit I e

Enthalt ein-Atusdrick ineinandérliegende Klarimern, so wird die irinerste
Klammer zuerst bearbeitet, die duBerste Zuletzt,

P T AT R

Fur die Prioritatsstufen 3 und 4 gilt, daB die Istzte Eingabe die héchste
Prioritat hat.: h SN nloT e
Zum Beispiel: 2N — —(29

3A-2532

Beispiel fiir eine Bewertungsfolge =
Wir gehen aus.von.dem Ausdruck: T
(3+5-2)%6+2)10ALOG 100
Der PC-1360 wiirde nun zuerst die innersten Klammern verarbeiten. Da * + *
und * — ’ auf derselben Stufe stehen, --w_irq:\_/on_._link'_:s'_‘, nach.rechts gerech-
net, also die Addition zuerst ausgefinhrt:
- (B-2x6vzionloc 100
Dann wirde die Subtraktion durchgefihrt:

((6) %6+2)/10ALOG 100

oder:

(6%6+2/10AL0G 160"
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in der nachsten Klammer wirde zuerst die Multiplikation durchgefthr:
(36+2)/10ALOG 100

Und dann die Addition:
(38)/10ALOG 100

oder.
38/10ALOG 100

Jachdem nun die Klammern ausgel&st sind, hat die LOG-Funktion h&ch-
ste Prioritat und wird somit als nachstes ausgefihrt:

38/10/A2

Als nachstes folgt die Exponentiation:
381102

Und zuletzt wird die Division ausgefahri:
0.38

Dies ist der Wert des Ausdrucks.
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ANHANG E' TASTENFUNKTIONEN 1M~

BASIC

ON

CLS

(ON) I

Wird benutzt, um den PC-1360 anzuschalten, wenn
er sich automatisch abgeschaltet hat. R
(BREAK)

Das Betétigen dieser Taste wéhrend eines Program-
mablaufs bewirkt. eine Unterbrechung der Program-
mausfhrung. - P

'®.:Bei-manuellen Operationen, Ein-/Ausgabe:Befehlen

wie BEEP, CLOAD usw. wird mit Betatigung dieser
Taste die Befehlsausfiihrung unterbrochen.

Die geibe Taste mit der Aufschrift “SHIFT” muB be-
nutzt werden, um Doppelfunktionen anzusprechen
(die in brauner Schrift tiber feder Taste stehenden
Zeichen), ?

Z.B. wird mit [EIEN und ] das ? ange-
sprochen
Wenn etwas gespeichert oder abgerufeniwird im
ReSerVe-Modus, muB diese Taste vor der benann-
ten Taste gedrickt'werden: -+ = &, + .

Wird benutzt, um Eingabe und Anzeige zu loschen.
Wird benutzt, um Blockaden durch Fehler auf-
zZuheben.

Ldscht nicht nur den Anzeigeteil, sondern initialisiert
dar(iber hinaus den Computer.

~Initialisierung—

* Hebt den WAIT-Timer auf.

* Loscht das Anzeige-Format (USING-Format).

¢ Hebt den TRON-Zustand (TROFF) auf.

* Hebt PRINT = LPRINT auf.

* Hebt Biockade durch Fehler auf.
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Mit dieser Taste kénnen Sie den Betriebsmodus von
RUN auf PROgramm oder von PROgramm auf RUN
umschalten.

Wird benutzt, um den Reserve-Modus auszuwéhlen.
Zifferntasten

Dezimalpunkt

Wird benutzt, um eine Abklrzung eines Kommandosf
Befehis/Funktion einzugeben.

Gibt in der Bestimmung eines USING-Formats die
Stellung des Dezimalpunktes an.

Wird benutzt, um in wissenschatftlicher Notation den
Exponenten zu bestimmen. (Diese Taste ist eine
Buchstabetasie E: GroBbuchstaben.})

Divisionstaste

Multiplikationstaste
Wird benutzt, um eine Feld-Variable in INPUT #,
PRINT #usw. zu bestimmen.

Additionstaste.
Subtraktionstaste

Wird benutzt, um Zahlen zu potenzieren.

Wird benutzt, um das Exponenten-Anzelgesystem far
numerische Daten in USING-Anweisungen zu spezi-
fizleren.

Werden benutzt, wenn logische Operatoren in |F-
SHIFT Satzen singegeben werden sollen.

Wenn eines der folgenden 18 Zeichen
(A,S,D,F,G,H,J,K,l.,=,Z,X,C,V,B,N.M,SPaCe) nach Be-
tatigen der [Ea-Taste gedriickt wird, wird das Pro-
gramm von der Programmazeile an gestartet, die das
gleiche Etikett hat wie der Tastencode.
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B~8 o Buchstabentasten. -Digse Tasten sind Ihnen: wahr-
T N 7 -seheinlich. von einer- gewohnllchen Schreibmaschi-
ne vertraut. Ry
Auf einfachen Tastendruck erscheinen GroBbuchsta-
~odhen.dn den Anzeige, In den Klelnschnftmodus schak:

ten Sie um, indem Sre drticken.

ot P 7

SPC @ Wird beim Emgeben von Zelchen oder Programmen
benutzt um einen: _Leerschntt Zu produzieren.

VT I S T D i e LY

| = | ® n- Zuwelsungsanwelsungew WIrd diese Taste be-

TR : - nutzt; um. der links vom = " stehenden Variablen
-diejrechts stehenden. Inhalte (Zahien oder Zeiche
Zuzuweisen.

- @, Wird benutzt, wenn,in IF-Satzen logische Operato-
Lren emgegeben werden

oZum Ansprechen der Jewelllgen Symbole.

1]
ﬂ ® "1 ¢ Zum Ansprechen und: Loschen von Zelchen
* Zum Bestimmen von Etiketten.
#: ¢ In der. USING:Anweisung wird hiermit die
Xl . oo Anweisung far numerische Inhalte gegeben.
ﬂ $1o0 Wird, zur  Zuweisung von Zeichenfolgen-
Variablen benutzt

&: * Inder USING- -Anweisung wird hiermit die An-

weisung flir Buchstabeninhalte gegeben.
* Weist hexadezimale Zahlen aus.

@: * Wird fur den Reservespeicher benutzt, wenn
. die. Reservetaste . als Programmtaste ein-
QGSG’EZt wird. .

. . Beispiel: GPTO; 103

1% » Wird als Zeichenfolge innerhalb * »

ver wendet.

N Zur Elngabe von CLOAD‘?

- @ Zur Trennung von: zwex oder mehr Befehlen in emer

kProgrammzerleu SRR AR
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Bezeichnet eine Pause zwischen zwei Gleichungen,
zwischen Variablen oder Kommentaren.

Zur Ausfihrung von Multi-Display (Anzeige von zwei
oder mehr Wertenfinhalten zur gleichen Zeit).
Schafft eine Pause zwischen Instruktion und Va-
riable.

Zur Eingabe von Klammern.

Bewegt den Cursor nach rechts {auf einmaligen Ta-
stendruck Bewegung um eine Stelle; wird die Taste
testgehalten, Dauerfunktion)

Zur Ausfiihrung von Playback-Anweisungen.

Ruft den Cursor, wenn er bei der Anzeige von Inhal-
ten nicht angezeigt ist.

Léscht bei manueller Rechnung Fehlermeldungen.

Bewegt den Cursor nach links {(auf einmaligen Ta-
stendruck Bewegung um eine Stelle; wird die Taste
festgehalten, Dauerfunktion)

Sonst wie unter der [G@-Taste beschrieben.

Fiigt einen Leerschritt ein {das Zeichen — erscheint
dabei) mit einer 1-Schritt-Kapazitat zwischen der
durch den Cursor angegebenen Adresse (N) und der
vorhergehenden Adresse (N-1).

Léscht den Inhalt der Stelle, auf der Cursor steht.
Zur Eingabe von Pi ().

Zur Eingabe der Quadratwurzel.
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| ENTER SRR

Pe-—NP

SML SRS

JZur.Eingabe einer. Programmzeile in den Computer,
:-Wird—;beimJSc,hre'i.bern::VOri’-;Prog.rammen bendétigt.

Bedingt manuelle Rechnung oder direkte Ausfih-

| r.ungi:eiﬁeSﬁ'Be,fehl‘s'.dur.ChE_denJComputet.f_ i
- Zum Néustart eines Programms, das zeitweise durch
einzINPUT: . oder; PRINT:Kommando unterbrochen

wurde.

Stelit den Druck- oder njcjh_tdru}ckenden Modus her,
wenn'ein zusatziicher Driiker angeschlossen ist.

“Zum’Anwahlen. und Aufheben des Kleinschriftrr:
~dus. (Sc¢haltet: dia Anzeige' SML an bzw, aus,)

Die' SML-Anzeige-erscheint, wenn gedrickt

- - wird. Wenn Sie nunidie Tasten [} [ und [ betati-

- gen; werden a; b und 6.in der Anzeige ausgegeben.

Durch erneutes Dricken von BTN schalten Sie den

- Kleinschriftmodus wieder dus und es werden wieder

iy

GroBbuchstaben in der Anzeige ausgegeben.
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und -Tasten haben folgende Funktionen, je nach dem angewahl-

ten Modus und Status des Computers:

Modus Staius
RUN Programmdurch-
flihrung
:rogdramm t\;orﬂgerge- Um die nachste Zeile |Diese Taste festhal-
end unterbrochen | 4y ehfihren zu lassen | ten, um bereits abge-
PRINT, LINE, arbeitete Zeilen zur
PRESET, PSET, Anzeige zu bringen
GPRINT-Anweisung
wird ausgefdhrt
PRINT-Anweisung
wird momentan aus-
gefthrt
Unterbrechung
INPUT-Anweisung
wird momenian aus- keine Funkiion
geflhrt
Fehlermeldung wéh- Um fehlerhafte Zeile
rend der Program- zur Anzeige zu
mausfdhrung bringen
TRON-Status Zur Fehlersuche Diese Taste festhal-
ten, um bereits abge-
arbeltete Zeilen zur
Anzeige zu bringen.
PRO {Wenn der Modus von RUN nach PRO geandert wird und die
Programmzeile nicht angezeit wird}
Progdramm voriiber- Um die unterbroche- | Wie links
gehend unterbrochen |ne Zeile anzuzeigen
Fehler Um die fehlerhafte Wie links
Zeile anzuzeigen
Anderer Zustand Um die erste Zeile Um die vorherige
anzuzeigen
(Wenn die Progarmmzeile angezeigt wird)
Um die nachste Pro- |Um die vorherige Pro-
grammzeile anzu- grammzeile anzu-
zelgen zeigen
RESERVE

e In der anzeige ist die JEIISL Taste das
e Wenn etwa 11 Minuten lang
Computer automatisch ab (automatisc

keine Taste betétig

gleiche
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ANHANG" F SYMBULE{ e e

SMERLG ae §

=ﬁ
R |
CIJ

"Der PC—1360 ist mit einem 15pohgen AnschiuB fir ein EIATTermrnal ausge-

'stattet Dle.AnschEUSsenundw ifire: Symbole_w ' den‘”anschlleBend be-

Tl DS LN

‘ Anzeigefeld
" PC-1360
= T —————=o1 AnsiCht Von'der rechten Seite

i a0 o
AnschluB 15 AnschiuB 1 ;
GER i ahat ot Lis g

P

Benutzte Anschliisse

Vvt

i ‘ Qi ‘
Anschiud | . - Bezeichnung Symbol | E/A Funktion
! . | MasseanschiuB | Fa . MasseanschluB fiir Wartung -
' Dateniibertragung -S| Aus | GS Ausgabesignal
Datenempfang,, . .| .RD:. , :Ein | GS Sendesignal;, -
_Sendeauf;ford‘efrah‘g“ 1 RE T PAls: "HIGH" Sendef Trégersignal
Ubéﬂrég'ﬁngsbefvé{if" 108 V‘JVE’in HIGH: Ubertra§ing
| Signalerde- - -~ [gg [ -

- Bezugsspannung 2 tar alte Signale

il L.

Trégersignal erh, HIGH: Tragermgnal erhalten

T ve |- ""Energ:eversorung
Empfangsbereit |- V"FJIHV
| erioh’ Quitttng " | TFAK ey
| = VG T Energleversorgung '
be&e’r{{é}?ﬁ"ﬁé}éit”' ER_|Aus | HIGH: Daten-Terminal bérgit! ~*
' Penph Qunttung . PRQ Aus -Slehg—Anma;nggg o , ‘\)

HIGH: Empfang moghch
Siehe Anmerkung S

BRI
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Beachte: 1. HIGH: VC-Spannungspegel; LOW: SG-Spannungspegel.

2. Der Computer benutzt CMOS-Komponenten. Eine Anwendung
von den zulassigen Bereich, d.h. den Spannungspegel zwischen
sG und VC tiberschreitenden Spannungen, kénnte die Besché-
digung des Computers zur Folge haben.

3. Das Signal bestatigt, ob das angeschlossene Endgerét der
CE-140P-Drucker ist oder nicht. Dieses Signal wird nicht far die
Kommunikation mit anderen Endgeraten verwendet.
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IR T

ModeII ) PC1 360:_?!5as:¢l‘1§'nc,ci).rﬁ.p

- Prozessor: .o -8 Bitt CMOS GPU; - .- :.
~Programmiersprache: . - BASIG: -+ -~ - AR
System-ROM: ... - ;: ;1136 K.Bytes, i quiia v
Speicherkapazitiit: RAM:
Systemintern 960 Bytes
Systembereich 1282 Bytes § Kann durch
in RAM- Verwender Verwendu - q
Karte ge- Fix. Speicherbereich 208 Bytes pder beide,
speichert (8kB) A~ 2Z A$ ~ Z%) Schlitze auf
Prog./Daten-Bereich 6558 Bytes § 64kB erwei-
tert werden
Reservierter Bereich 144 Bytes
Stack: Subroutine: 10 Stacks Funktion: 16 stacks
FOR-NEXT: 5 Stacks Daten: 8 stacks
Operatoren: Addition, Subtraktion, Muitiplikation,

Division, trigonometrische Funktionen und
Arkusfunktionen, logarithmische und Expo-
nentialfunktionen, Winkelumkehrfunktionen,
Quadrat und Quadratwurzel, Vorzeichen, Ab-
solut, Integral, Verhéiltnis—Operatoren, logische
Operatoren usw.
Rechengenauigkeit: 10 Stellen (Mantisse)} + 2 Stellen (Exponent)
Aufbereitungsmdéglichkeiten:
Cursor rechts und links, Zeile auf- und ab-
wéris, Zeicheneinfigung, Zeichenldschung

Speicherschutz; CMOS, batteriegestitzt
Charakteristika des seriellen E/A-Anschlusses:
Standards: Start-Stopp-

Ubertragunssytem (asynch-
ron). Nur Halb-Duplex.

Baud-Raten: 300, 600, 1200 Baud

Datenbits: 7 oder 8 Bits

Paritatsbits: Gerade, ungerade oder kei-
ne Paritit
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Stoppbit: 1 oder 2 Bits

Anschlisse: 15poliger AnschluB (far
externe Geréte)

Ausgabesignals C-MOS-Niveau (4—86 Volt)

interface-Signale: Eingaben: RS, C§, CD
Ausgaben: SD, RS, RR, ER
Andere: sSG, FG, VC

Drucker-Interface: 11poliger Anschlub

Grafik-Interface: CE-140P Kommandos (CIRCLE, PAINT usw.}

Einbauplazte fir RAM-  jede Karte 2KB, 4KB, 8KB,

Karten: 16KB oder 32 KB

1zeige: 4-Zeilen-, 24-Stellen-Flussigkristallanzeige mit

5 wx 7 Punkt-Zeichen oder Grafik mit 150 %
32 Punkten.

Tastatur: 62 Tasten. Alphabetisch, numerisch, Sondet-

zaichen und Funktionen. Numerische Schablo-
ne Vom Benutzer wahlbare Tasten.

Stromversorgung: 6.0 V DC:Lithium-Zellen.
Typ: CR-2032 x 2
Stromverbrauch: 6.0V DC @ 0.03W

Unter normalen Umsténden 120 Stunden un-
unterbrochener Betrieb (bei angenommenen
10 Minuten Bedienung und 50 Minuten Anzei-
gezeit per Stunde bei einer Temperatur von
20°C) moglich. Die Betriebszeit kann je nach
verwendung und Batterietype leicht

schwanken.
Betriebstemperatur: 0°C — 40°C
Abmessungen: 182 (B) x 72 (T) x 16 (H) mm
_.awicht: Ca. 220 g {mit Batterien und einer RAM-Karte)
Zubehdr: Deckel, zwei Lithium-Zellen (eingebaut), eine

Tastaturschablone, eine 8KB RAM-Karte (CE-
212M), und ein Handbuch.
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RAM Elnsteckkart@h’ 2kB (CE-210M)
SR A 4kB (CE-211M)
8kB (CE-212M)
“A16kB  (CE-2H16M)
imi32kB  (CE-2H32M)
"‘Kassettenrecorder (CE- -152)
R ‘DruckerlKassetten Interface (CE-126P).
Drucken{(CE-140p; PCE-515P, CE: 516P) isiwliic]

OB

shhanuiPoo

-1y

leis Elnbauplafz 2 koptert iwerden. i o,
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ANHANG H BENUTZUNG VON PROGRAM-
MEN AUF PC-1360, DIE FUR ANDERE
SHARP MODELLE ENTWICKELT WURDEN

Dieses Kapitel enthalt Information ber die Programmkompatibilitét flir die
folgenden Modelle:

PG-1260, PC-1261
PC-1350

PC-1401, PC-1402
PC-1450, PC-1460

PC-1260, PC-1261

1.

Diese Modelle haben nicht das 4-Zeilen-Anzeigefeld des PC-1360, Be-
nutzen Sie das CLS-Kommando, um die Anzeige nach jeder Eingabe von
ein oder zwel Zeilen zu |6schen.

Jeder Zeichencode 96 (&6%), der einen Leerraum angibt, muB in den Co-
de 32 (&20) umgewandelt werden, da der Code 96 ein einziges Anfih-
rungszeichen auf dem PC-1360 angibt. Diese Codes werden
normalerweise in den CHR$-Kommandos verwendet.

PC-1350

1. Programme, die mit dem PC-1350 geschrieben wurden, kénnen grund-

sitzlich mit dem PC-1360 verwendet werden. Wenn der PC1360 ein vormn
Band ein Programm des PC-1350 einliest, wird dieses automatisch um-
gewandelt. Abhangig vom Programm kann es aber zu einem Spei
hertiberlauf oder zum Verlust von Variablen kommen, weil das Programm
zu groB ist. Ebenfalls abhingig vom Programm kann es zu einem Feh-
ler kommen, wenn eine Programmzeile mehr als 80 Bytes enthélt. UmM
PC-1360 Programme mit dem PC-1350 zu verwenden, kénnen Sie es mit
dem folgenden Befehl auf Band speichern:
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| CSAVE@ [Dateiname’*PASSWORD NI

Beachte: Mit dem ob'iger'ljBe'fehl ist es mcht mdglich, resé_rvierte i
. halte zu speichern, da diese bei beiden Computern ver- .

schieden sind. R

vl Lt i, I O R

IR NS NIRRT SRR by SRR NI I T

1. Die [f]-Taste ist keine definierte Taste in diesem, Compute FurPro
gramme, die die - Taste vorgeben geben Sie eine andgre.'Tas_;e vor.
Zum Beispiel: e

100“,”: (Wechseln Sie auf) 10¢ = ="

2. Der PG-1401 hat mehr Funktionskomrnandos; ajs der PC:-1360::Sie erhal-
ten Fehlermeldungen, wenn das Programm auf dem PC-1360 diese Kom-
yiandos enthalt, die nioht identifiziert werden. konnen. wenn -das

Programm in dén PC-1360 ¢ingelesen wird, werden die.Kommandos mit

©'dém Syrbol «~ an"s-fe’n‘e"aes’“kémmandas'anggggigf.' o

-};;5"‘ oo J:" T ' A !
PC-1450, PC-1460 |
Diese Modelle haben nicht das 4:Zeilen-Ahzeigefeldl des: PG-1860. Be-
nutzen Sie das CLS-Kommando, um die Anzeige nach jeder Eingabe von
ein oder zwei Zeilen zu léschen.

i 1 b ]
ir 3
g
S e
vl
1 ; .
i 1

| i IS i .

B T i Ly .
. . - )
i i L d ida vt [ B} EE R
SN P NETIIR N
: '
1 L ;
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Programmbeispiele

Nachdem Sie jetzt die Beschreibung der verschiedenen Funktionen in den
vorangegangenen Kapitein gelesen habaen, haben Sie bereits eine Reihe
von Programmbefehien kennengelernt. Um allerdings Ihr Wissen zu verbes-
sern und praktisch anwenden zu konnen, ist s unumgéanglich, daB Sie ih-
re eigenen sowie die in dieser Bedienungsanleitung befindlichen
BASIC-Programme schreiben und ablaufen lassen.

Wie Ihnen nur das echte Steuern eines Wagens oder das Schwingen ei-
nes Tennisschligers helfen wird, Ihre Fahigkeiten auf diesen Gebieten zu

srbessern, so erreichen Sie echte “Programmierfahigkeit” nur durch das
Schreiben von so vielen Programmen wie méglich, ungeachtet Ihers der-
zeitigen Niveaus oder Fahigkeiten.

Es ist auch sehr wichtig, daB Sie Programme, die von anderen entwickelt
wurden, studieren. in diesem kapitel werden Sie mit e_inigen Programm-
beispielen, die verschiedene BASIC-Befehle verwenden, bekannt gemacht.

Zum besseren Versténdnis der Programmbeispiele in diesem Kapitel, wer-
den nachfoigend die in diesen Beispielen verwendeten Begriffe erklart.

1. PROGRAMMLISTE
Alle in den Programmbeispielen enthaltenen Programmlisten kénnen
mittels der Hartkopien-Ausgabe tber den CE-126P oder den CE-140P in
tatsachlicher GréBe oder in 55% reduzierter GréBe ausgegeben werden.

2. PROGRAMM-KAPAZITAT
Am Ende jeder Programmiliste wird die Programm-Kapazitat in Form der

Byte-Anzah! angegeben.

3. AUSDRUCK
Bei einem Programm, weiches einen Ausdruck erfordert, erfolgt die Aus-
gabe unter Verwendung des GE-126P oder CE-140P Druckers in tatsach-

licher GroRe oder 55% reduziert.
Ein Ausdruck, der um einen anderen Wert als 55% reduziert wurde, wird
mit dem entsprechenden Reduktionswert markiert.
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4. SPEICHERINHALT G U D o e ]
in der in jedem Programmbeispiel enthaltenén Tabelle,,desﬂSp'eicjherinsf
halts, werden Variablen mit einer vorbestimmten Verwendung durch Ih-
e gpeizielis Verwendung. gekennzeichnet-urid.d iese ohne vorbestimmte)
s'Verwendung i (z.8:. digjenigen:die:im: Arbeitsspeicher:gespeichert: wery
-2"dérrurn die Zwischenergebhisse von Réehnungen.zu speichern; etc:ywer-
-I'dén dufch:die Prifmarke 4/ gekennzeichnet. -t R
) ; ool i
A,

e

e

BLLRTTLA Gullinin ORI D o e
VERWENDUNG DES"CE-515P (odér des CEB16R): v el
Im Inhaltsverzeichnis dieses Kapitels bedeutet ein einem Programmna-
‘I men voransteherides “P*d4B der'CE-140P,CE:515P-oder CE:516P bei
inder-Ausfahifung. des Programtries als einiPeripheriegerat:benutzt wer-
i ’defvkani: Bel Verwehidung ‘des-GE-515P-oder:CE-516P sollten jedoc.
,='-J'cfiié':f:o‘l’gén“deﬁ-cPunkté>Béa-chtetz'werden:_:':tn R O N TR

ST V.
E N DR N AT

ST TR N
1. DiP-Schalier Stellung

< ien Mt defri CE-515F ... Stellen: Sigialle: DIP:Stiftschaltet-auf OFF:

v Mit dem: CEB16PI...... Steller SiedieStiftschalter 1.bisi5 auf OFE

R e R o ‘uhd déh)}St‘i-ft'schalt‘e‘ri6:;_‘:a_uf-@'N_;: IR

BRI ARV IN

2, Zirverwendendes Papier i o
i Verwenden Sie in‘jedem Fall:Rollénpapier.

Beachte: Wenn Sie den CE-515P oder den CE-516P verweriden, unter-
folun o rscheiden sich die Hartkopién teilweise von den des GE:140pP
e o folgenden Punktens < el it oL o ;
ceo ) Farbe s Y i gy S e T
CE-140P: purpurn — CE-515p {(oder CE-156P)
(2) Zeichen BRI
i CE-140Pia = OE-515Pg o L i nT T
(CE-516P druckt das selbe Zeichenrals. der -CE-140P).
Die SHARP CORPORATION undfoder angegliederte firmen ibernehmen kej-
nerlel Verantwortung oder Haftung fir eventuelle Schaden oder finanziel-
le-Vérluste, die ”d‘i’f’r‘é'h*"i_ﬂ{‘r]"\ﬁ;éndung der in " dieser’ 'Eeéiiéﬁliﬁg"s’a’ﬁléi'tdlng
enthalténerr Programmbeispisie auftreten moger. Bl Atiwendung der Pro.
grammbeispiele sollten Sie im Sinn befidten; a4 diese’ Programie Aicht
vollig demm Ziisek, fir den Sie'sie einsetzen, sntsprcion miégén ddér dab
manche Programme nicht'so’ génay sind. it Sie'sich das winscher Pri-
fen sie daher die Daten der verwendeten Programmbeispiele und stellen
Sie fest, ob sie lhren Anforderungen entsprechen. Ist dies nicht der Fall,
modifizieren Sie sie den ihnen zugedachten Zweck entsprechend.
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PROGRAMMBEISPIELE

INHALT
{Programmname)
1. VERGLEICHENDE BAND-GARFIK ocuiiestirsinmsrnrissnicnsrsssnsaseenenes 342
2. i_\{lODIFlZIERTER BEWEGLICHER MITTELWERT wcovircrenercansiianees 350
3. UBERTRAGUNG EINER PROGRAMMDATEl ..o 353
4. RUNDE GRAFIK coucvvoseeeriaerrsnnsrssiassss it ssassssss s s 358
5. SKISPRUNG ... ovteisrreessrssiassssrmsasiass s it st st s s 382
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RROGRAMMBEISPIELE

Programmname: VERGLEICHENDE BAND-GRAFIK

Farb-Matrixdruckes-
CE-140P erf

2¢lrier Importposten

LAl

1. Das Programm wird mit den Tasten und Y gestartet.

2. Geben sie die anzahl der Bander ein (1-25).

3. Entsprechend der anzeige, geben Sie wie folgt ein: Name der Bande.
(nicht mehr als sisben Zeichen), anzahl der Posten {zwischen 2-12) und
die Bezeichnung der Artikel (nicht mehr als sieben Zeichen).

4. Punkt 3 folgend, geben sie die Daten jedes Postens ein. Es ist mdglich,
bis zu 8-stellige Zahlen einzugeben.

9. Geben Sie den Namen der Grafik ein (nicht mehr als acht Zeichen). Das
Programm wird nach dem Ausdruck der Datentabelle und der verglei-
chenden Grafikbdnder beendet.

& ANMERKUNGEN
Durch Andern der Daten in Zeile 580 kénnen Sie die Farben sowie das Mu-
ster der Grafik andern.

CL 0 1 2 3 4 ] 6
uf\RBE SCHWARZ | PURPURN ROT  |MAGENTA| GRON ZYAN GELB

PT 1 2 ] 3]

KREUZENDE STREIFEN
(SCHRAFFIERUNG)

MUSTER|HORIZONTAL | VRTIKAL

Wenn Sig 42 angeben, werden griine vertikale Linien ausgadruckt,
B BEISPIEL

Mittels der nachfolgenden Daten wird eine vergleichende Bandgrafik er-
stellt.
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Anzahl der Bander: 6
Anzahl der Posten: 4

Bezeichnung der Grafik: OSTEN 86

PROGRAMMBEISPIELE

Monat Posten TV Stereo PC
JAN. 30 26 36
FEB. 28 22 32
MAR. 26 20 28
T APR. 34 36 30
MAY 29 32 30
JUN. 25 30 29
m AUFBAU
T Stereo 1°C__ | EAST 86 -
i R N EEEL LSS
FEB, 28 22 3z o
MAR- 7 %0 28 T
APR. 34 R 3| A M \ l H :
AT 29 2 B :
JUN- 25 B ) FE

i
el
s [T
o [
o [T

|

BANNSE

343
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PROGRAMMBEISPIELE
¥ TASTENFOLGE

HEER

-DQ’-QE BELT=_ . ! LNAME oF ITEM('-‘)-..,..__ B

o~ i

ha
%

52-; ‘B.- TER -— | S P — e
| ) - ; Eiqgabe wie‘ oben 20

1 i

NAME OF BELT(1)_ i J 3\ ! E

TP EEE

= |
3) 'JAN.:_,EIEEEI' | @N T ’

NAME OF BELT(2)= J
?

: P EA.TAT—:_ . .
R R IE =n7er SR
6) .JUN ENTER - ' -

f DATA:_ J

Eingabe wie oben




PROGRAMMBEISPIELE

26) 29

\E%APH TITLE= T
2

27) EAST 86 [EXIEY

0
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PROGRAMMBEISEIELE
¥ PROGRAMMLISTE

1@z "A": WAIT 9: CLEAR 1 CLS @ USING

282 INPUT "NO. OF BELT="3YK

3@: [F YK<1 OR YK>2S BEEP 2: GQTQ 1@

48:BIM Y$CYKD, T$C@IKL0, YTCYK)

S@:FOR I=1 TO YK

6B8:CLS : PRINT.“NAME OF BELTC™; STR$ I
i"="1 INPUT ys(l)

781 IF LEN Y$¢I1)>7 BEEP 2: GOTO &e

88:MEXT 1

98:CLS ¢ [MPUT “MO. OF ITEM="3XK

108: IF ¥K<2 DR ®K>12 BEEP 2: GOTO 9@

11a:DIn XSCRKY 3 DOCKKS YKy XTCRK Y s CHCRK=1
Y2 HP (XK

128:F0R I=1 TO ®K

139:CLS : PRINT "NAME DF ITEMC"; STRe I
§UI="T INPUT Xsc(I)

148z IF LEN X$<I)>7 BEEP 2: GOTO 1234

15@: NEXT 1

168:FOR Y=1 TO YK: FOR X=% TO XK

170:CLS & PRINT ¥$¢Y>? PRINT X$(X%>

189:0=@: INPUT “DATA=";

188:0= INT DO: IF LEN STR$ D>8 BEEP 2:

GOTO 179
208:DO<¢X, ¥3=D: NEXT X2 MEXT v
21Q:LLS 3T#¢@)=""3 PRINT "GRAPH TITLE="

: IMPUT Ts<@>
22@: IF LEN T$(@3>2 BEEP 2: GOTO 21@
238:CLS ¢ GOSUB 1178
24@:81= INT (MK/5)+1i%=0:A=98
25@:FCR g=1 TQ S1
260:52=4: IF 0=S1 LET S2=XK~SK0+5
278:GLCURSOR <B,-28): SORGN
2801 X2=A%(S2+1)
298:LLINE ~(X2,8),L1
308:FOR 1=0 TO S2+d
BL@ILLINE ¢X2-1%A, @) —CX2-[%A, -243, 11

MEAT T
328:FOR 1=0 TQ S2
330:GLCURSOR (AX[+8, 1833 LPRINT P'jxe

CR+13: NEAT 1
3481F0R Y=1 TO vK: GLCURSCR (@,-24):

SORGN
85@:RLIME -(%2,8),L1
358:FOR 1= TO 52+1
IPBILLINE (HZ-14A,@5~(42-T¥A, ~243,L1:

NEXT [

|

38@:FOR 1=8-TQ 52" - :

3982 IF X+1=0 GLCURSOR (AXI+@, 1837
LPRINT "P";v$C¥ys-60TO 8., .

42a: GLCURSCOR CAKL-T,-1821 LPRINT CHrs- 2
Z5"cll"s LPRINT "P*; USING "&bk

D EBODCRELYY 0 e

418:LPRINT CHRS 273"cl12"s MEXT [: NEXT

R

4282 LLINE (X2,~24)-(8,-24),0L1: SORGN

436 ¥=WT4s NEXT @

44@: LTEXT

4507 Z¥=358: Zy=5e0

4B:MS+@: FOR K=1 TQ YKiL= LEN Y$¢Kdt
IF L>MS LET MS=L

47@8:NEAT K: IF MS=1 LET MS=2

4881 PY=-601 X=MSK1 2+

4982 IF (2X+MSH12+51) 5488 LET ZX=458—MSk
12-51

5603 [F (2X+4+36)3488 LET ZX=488-x

S10:PX= INT ¢C489-Z%)/2)>: IF PNCX LET P
H=X

S2BiXH= INT ¢ZX-10):PA=XH. 10

S30rKH= INT CEY/CYRKZHCYK L)) 32 DB=KHkZ

348: [F 0B>?S LET 0B=75:KH=38

538:RESTORE 568: FOR I=L TO XK: READ H
PCIys MEXT 1

560:08TA 11,22,33,02,12,23,31,81,13, 24,
32,83

S?BIFOR K=l TO MKEWTCKI=0: FOR = TQ ¥y
KEXTCKI=RTCKI+O0CK, [5: MEKT [: MEXT
K

S88:FOR K=1 TO YK:YTCK)=8: FOR [=1 TQ X
KEYTCKI=YT(KY+00CI, Kt NEXT I: MEXT
K

F99:G0SUB 117@: USING @ GLCURSOR ¢PX, -
393: CSIZE 2: LPRINT "P";T&c@y

6081 6LCURSOR (PX,Pr>: SORGH

818z YU=5: YD=-S: AM=-XH: L=12: IF Zx<3eg
LET L=5

6283CSIZE 2

B38:FUR K=@ TO 1@:XM=XM+xH: A%<, 451

B4@: IF K>=1 LET AX=.3kL

85@: IF K=1@ LET Ax=1.3xl_

BE@: GLCURSOR <XM-aX, YUXZ)

B7Q:LPRINT "P'; STR$ CKki@): IF Kk=1g
LPRINT "pPx"

B8BILLINE CidMy YUI-CXMs YD), LL: NEXT K



6903 LLINE £y YD+YUI—-CB,B) 4 LAS CSIZE 2
70@:5Y=0B-4

218:FOR Kn=1 TO YKz SX=0: SY=SY-0B-KH
728:HX=—(ﬂ5112+6)=HY=SY-KH-B

730z GLCURSOR (It D¢ LPRINT "P*3Y$<KA)
7483 TT=@:PN=0

7S@:FOR K=1 TO ®iz PN=PN+1: TT=TT+DD(K KA

)
>6@: IF YT(KAY=8 LET EX=@i GOTO 788
7781 PC=TT-YT(KAY£1@A: EX= INT (PCXPA)
7881 IF EX=5X AND K<>1 THEN 82a
W@ LLINE (S®,SYI-C(EX,S¥),LL
_AB:LLINE -CEX,Sv-0BY,L1
al@:LLINE —¢{SK,ST-0B),LL
829 {F K=1 RLINE —(B,08>,L1
gag: IF Ka=1 THEN 918
840: L1=2
g5@: IF K=XK LLINE CEXy ST I —CEN, SY+KH, LL
g6@: IF K=xK THEN 9@a
87a: IF K=1 LLINE (SR, SYI-CSR, S +KHY, L1
g§98: LLINE CCACK s SYHKHI—CER, ST, L1
89@: LLINE —CEX,S¥I,L1
99@:L1=0
9181 [F EX<>S%X GOSUB 113@
920: GH=EX [F KSRK LET CREKI=EX
930: NEXT K: MNEAT KA
94@15X=8: SY=8Y-0B-KH-3
95@: GLCURSGR (S, Sv>: SORGH
86@: YU=5: T0=-5: ®M=-KH: k=1
§79:FOR K=@ TO 1@1XM=XM+XH
989z IF SW<>L LLINE LR, YD -CRy YUY, LLE
GQTO 1ee8
9g9@: LLINE CRH,YUd-(KM, YD),
1988z SH=-Sh: NEXT K
1@1@: LLINE ¢XM, YO+ =<8, 80, L1
1929: GLCURSOR (@, —KH-S»: SORGH
1@3B:SY=@:S1=1: FOR PW=L TO %K
1948z [F INT S1<@ LET GX=AHET: EX=SX+RHE
2: GOTO 106@
‘@50 SK=-68: EX=XH¥2-68
46@:LLINE (5%, STI-(EXs S, L1
1@79:LLINE —(EX,S7-083,L1
1980:LLINE ~¢S¥,S'v=-080,11
189@: LLINE -(SXsST),LL
11003 GOSUB 11891 X=EX+3: Y=5Y~08-2-6

347
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111@:GLCURSOR ¢X,¥: LPRINT * v RS (PN

11201 [F Si<@ LET SY=SY-0B-KH

1128:51=-81: NEXT PN

£148: SORGH

115@:GLCURSOR ¢@,~10@)

116@:LPRINT CHRs 27+"@": END

1178:LPRINT : LPRINT = CSIZE 23 L.PRINT
s LTEXT : LPRINT = GRAPH

118@:COLOR B:L1=@: SORGN : RETURN

1129:CL= INT CHPCPN)~1@) s PT=HP(PNI-CL*
19:Ev=ST-0B

126@:COLOR CL,?

171@:04 PT GOSUB 1248,1298,1340

1226:COLOR @

412305 RETURN

12481 HH=82SU=1

1250:FOR ®=SX+HH TO EX STEP HH: I[F XXE
% THEN 1288

1268z IF SWCL LLINE Ry ETI=CR, ST, LLE
GOTD 1280

127B:LLINE (#y SYI-CA,EYdsLL

1280:Sh=-5M: NEXT X: RETURN

12891 rH=87 SW=1

13@8:FQR Y=S¥-HH TO EY STEP -HH: IF ¥<
EY THEN 133@

131@: IF SHCOL LLINE (EXs PI=C(SKa 7Y, LA8
G0TO 1339

13285LLINE (SH,¥)—CErd, 2Lt

133@:SK=—SW: NEAT Y: RETURN

1349:GOSUB 124@: GOSUB 129@: RETURN

3207 bytes



ZBROGRAMMBEISPIELE
B SPEICHERINHALTE

Variablen

Inhalte

Variablen

Inhalte

v

PX

Nullpunkt von X

. [Eingangsdater

5 CPY’J sl

Nullpunkt vopiy '

x|—|d|»

"] Grafikdruck.: ;.-

\Grafikdrack |

EER !
o
i

\/ e J

< >< so|z r;

vl

2

| Anzahl def Posten’’ -

O
2

‘ Meﬁdruck
‘|Farben ©

MeBdtiick =~

. ’Graflk.q rUQK

. MeBdruck

m
=<

Grafikdfuck .

I
T

'Brelte der Schrafflerung

' MeBdruck

Anzahl’ der Bander B

;

' Sch!elfenzahler |

‘[Lange der. ‘Bénder .

=
T

Breite der Bander

ZY

v S A

L

v

CX (XK-1) .

Verbiindene Daten

=
w

A

HP (XK)

| Sehatierungs aten |

=
>

Druckposten

XT (XK)

Summe jedes Postens

=
=

Druckposten

YT (XK)'

o]
o

Breite des Bandes

Summe jedes Bandea

DD (XK, YK)

Daten

o
>

v

T$(0)

Tltel

-
9]

Druckband

X$ (XK)

Name des Posten

-
=

Schleifenzahler

Y$ (YK)

Name des Bandes

o
—

Fir das Schraffieren
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B ZEILENPLAN

PROGRAMMBEISPIELE

Zeilennummer

Inhalt

10 Initialisierung
20~ 40 Anzahl der Band-Eingaben
50~ 80 Bezeichnung der Band-Eingaben
20~ 110 Anzahl der Posien-Eingaben
120~ 150 Bezeichnung der Posten-Eingaben
160~ 200 Dateneingabe
210~ 220 Eingabe d. Grafik-Titel
230~ 430 Grafikaten-Ausdruck
440~ 580 Berechnung
590 Ausdruck d. Grafik-Titel
600~ 690 Oberer MeBdruck
700~ 730 Grafikdruck
940~1000 Unterer MeBdruck
1010~1130 Kommentar-Ausdruck
1140~ 1150 Ende
1160 Drucker Initial. Sub.
1170~ 1230 Schraff. Muster Verarbeitung
1240 ~1280 Horizont. Schraffierung Sub.
1290 ~ 1330 Vertik. Schraffierung Sub.
1340 Horizont/Vert. Schraffierung Sub.
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PROGRAMMBEISPIENE

Programmname: MODIFIZIERTER BEWEGLICHER ‘MITTELWERT

Dafir das - - :
ThermaIdruckeriKasﬁeLtgnsl Intarface

. CE126P berjotigt

® UBERBLICK! D AN T TR S o
Selbst schwer erkerifibare Veranderungen konnen leicht erfaBt werden!
Der modifizierte bewegliche Mitteiwert wird tberall dort eingesetzt, WO aus
einer festen Datenfolge der Mittelwertan jedem Bunit ermittelt werden soll
und wenn Sie Datentrgnds;-erkennen—:,wonen::;;‘;:;_;._-,.-;! BT
Mit dieser Methode kénnen Langzeitirends in solch fliichtigen Indikatoren
wie Verkaufszahlen, Aktienpreise und Wé'ch‘.séllkur_se'deutlich gemack
werden. PR s e
17
B ANWEISUNGEN I SRR
1. startet das Programm. Geben Sie dann die Anzahl der Werte
und dann die einzelnen Werte eir. Wird &in Wert eingegeben, so wer-
den die Eingabedaten vom Drucker ausgegebeni-unid dartiber hints wer-
den die Eingabedaten und die Mittelwerte vonn +1. an auf dem Drucker
ausgegeben. .
2. Um das Programm zu beenden, driicken Sie nur die ENE 7aste bei
der Abfrage der Dateneingabe.

™ INHALT o |

Es gibt zwei verschiedene Versionen, je hachdem, ob die Zah| der Einga-
ben (n) gerade oder ungerade.ist.. - .- .. BTN

1. n ist eine ungerade Zahl:

Xi = L Xin

¥

ER—
-+

X, = I Xiln

R

i

2. n ist eine gerade Zahi:

X = (3;«’ + % L Xi)fn

350



Xn-t-2

" X nb
X, = (—25 + =5t L X)in

® BEISPIEL

PROGRAMMBEISPIELE

Geben Sie die folgenden Daten ein, um den modifizierien beweglichen Mit-
telwert zu ermittein. Setzen Sie dazu die Zahl der Eingaben auf 4.

T3 T | % | X | X | X | X | X | X | Xu | X | Xe | Xe
@15853@412231875643946

m GEDRUCKTE AUSGABE

rii3=32.
T¢2=13.
x{Z)=8.
zid3=32,
zi3r=8.
gueroze=29.25
* pihi=dl,
Avernse=22.23
% goTI=22,
fueraae=27.23
* r{By=3,
Aueragse=22.75
% x{91r=18.
Avergase=13.73
* z(1B¥=T75.
fiyerases23,25
® x(l1y=84,
fiverase=34.T3
* z¢12)=39,
fiverase=44,5
¥ x(13)=46.
Averoge=32.9

® W oW ¥ ¥

R TASTENFOLGE

1) A (Programmstart]

Number of items = _

2 4 [AlYEs [Eingabe der Anzahl

der Werte]

Number of items =4
X(1)=2?
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FROGRAMMBEISPIELE

P ’ ' W4 i )
B PROGRAMMLISTE 3) 82 [EiEY ‘[Eu'!:gabig wop X1
15:,3” gEEf§E§M$L§,: Numberofitems =4 |
USING X(1)=82
ZB8iH=1:E=@:0=1 x(2) =2
I8 INPUT “Number of ite

ns = i3
h ,___)49 :DIM HEAL) R
O ua I ALY Tur" m ?;4:2 I
SO BTHEMY L@ D G0l Bis D i vt wiE gl e T
bBFURIBTDF‘II- : . .
GOSUE 2607 NEXT I G!Ielche Eingabe wie hier oben
P TAIEOR T=g T =1z o T VAR
N S (GOSHE 229% CUPSDP 54 A b

L LERSTRS.NoCx INPUT, - o .
“D: GATO 9B ! - 4) 46 ENIEY (Eingabe vonX(13

L

82:5070 258
IBIF=H(I}: GOSUR 21 '
LBO:LPRINT *  Averases X(1)=64
HESSHDEIA T L | X(12) Rgg
118:E=E-F: HERT. I ‘i-F'ClTIJ X{13) =46
8 =
120:F0R T=R TO A-2: X(14)=2

503UB 288: NEXT I

I@:B=f-1t GOSUE 2283 -0
CURSOR 5+ LEN STR$ N
'C1 INPUT D

148:50SUB 2301 X(F)=]

158: GOS0 243

163:FOR I=8° TO B: GOSUB
2202 CURSDR Si- LEN-
BTRE Mo TNPUT Bz
GOTO 188 s,

1TRIGOTO 258 RS

1882 E=E-R{Ir: GOSHR 218 ISPEICHERINH:ALTE :

13850508 2485 HERT L3 -/
GATY 168 s
288:GOSUE 228! CURSOR 51- o

LEH STR$ H,Ct INPUT f?&nzérﬂ‘déf Pbs{én‘
1 e
219:G0SUE 239:%¢1)=]: v = .
RETLRN v
220:PRINT : PRINT "x(*+ ey
STR$ N+")=": RETURN Daten
238 PRINT "% x¢"+ 3TR% Alle Daten
H+")=" 3 DIESE+D:N=N+1 N
TC=CHG 33T RETURN - -
2451 LPRINT * Bvergse Schlelfenzahler
="{E/H RETURN N

2981 LPRINT 5 LPRINT :

oLS : END X(A—1}! Daten

575 bytes
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PROGRAMMBEISPIELE

- Programmname: UBERTRAGEN EINER PROGRAMMDATEI

Dafiir wird der
CE-130T bendtigt

In der Vergangenheit waren nur Cassettenbander (Mikrocasseiten) als ex-
terne Speicher fir Taschencomputer verfiigbar. Nun kann aber eine Dis-
kette in einem Personal-Computer mittels des CE-130T Pegelumwandlers
fiir den PC-1360 Taschencomputer als externer Speicher dienen.

In diesern Beispiel wird fir die Ubertagung von Programmdateien zu und
vorn PC-1360 Taschencomputer stellvertretend fur die Personal-Computer
der PC-7000 verwendet.

® VORBEREITUNG

e Zusitzlich zum PC-7000 Personal-Computer missen Sie auch ein Kabel
fur die verbindung des CE-130T zum RS-232C Interface des PC-7000 zur
Verfiigung haben. Die folgende Aufstellung zeigt die Anforderungen an
das Kabel und die Steckerbelegung.

CE130T PC-7000
Signalbezeichnung | Pin Nr. Pin Nr. | Signalbezeichnung

— 1 1 FG
sb 2 >< 2 SD
RD 3 3 RD
RS 4 4 RS
cs 5 5 Cs
DR 6 6 DR
sG 7 7 SG
CcD 8 8 CD
RR 11 20 ER
ER 20 Mutterstecker

DB-25S oder gleichwertig
Vaterstecker

DB-25P oder gleichwertig
..... bedeutet, da die Verbindung dieser beiden AnschluBstifte nicht un-
bedingt notwendig ist.



PROGRAMMBEISPIELE |

';EUBEBTRAGEN- E‘INEB EROGBAMMDATEI'(_Pp:136ql—l>_; PG-7000) . o
“hier wird Ihnen die Methode der Ubertragung einer Programmdatei vom
. PC-1360 zum PC-7000 vorgestelit. Der PC-7000 wird dio vom PC-1360 er-
haltenen Daten auf einer 5-',-Zoll Diskette speichern. Der Inhalt der

- ;.empfangenen Programmdatei: kanp -auf; dem; Bildschirm des PC:7000
.pachgeprift werden:t o Lo T
™ BEDIENUNGSVORGANG, -~ .. . - . . TR RTINS
PORLEL TR DIy L e v i T T
PC-1360 PC-7000 e
Programmeingabe Programmeingabe

Geben sie das,an den PC-7000 zu T .IIIGeben»sia;P,rogr’arﬁml.f;L eln |
ﬁ_bérti_’agehde'Progra_ﬁjr_:ﬁ: éin. - oo (Siehe unten). o

Vorbereitung fit Programmiber- B
tragung B

" Empfang dér Programmdatei

Stelle auf PRO- od. RUN-Modus;
CLOSE

OPEN “1200;N, 8,1, A, C, &TA”

—+ Der SAVE-Befeh! ist nun durchfiihrba

Ubertragung der Programmdatei

sAvE NI,
-> Der Computer (ibertragt die Pro-
grammdatei. .

354

RUN [o]

— Der Computer fuhrt Programm 1-1.
~AUS. R o

—+ Der Computer wartet auf den Emp

fang d. Programmdatel,

© | Der computer empfangt die Pro-

‘grammdatei. o
~ Der Inhalt der erhaltenen Programm.-
datei wird zeilonweise auf dem Bild-
&chirm angezeigt.
. Geben Sie den Namen der empfan-
genen Programmdatei ein.
— Die Speicherung der Programmdatei

auf Diskette-ist nun abgeschlossen,




PROGRAMMBEISPIELE

s PROGRAMMLISTE 1-1

10
20
30
40
a0
60
70
80
30
100
110
120
130
140
150
160

CLEAR:DIM A$(1000)
CLOSE:OPEN "COM1:1200,N,8,1° AS #1
Z$=INPUT$(1, 1) : IF Z$=CHR$(&H14) THEN 100
LINE INPUT #1, A%
A$=Z$+A%
PRINT A%
A$(1) =A%

I=1+1
GOTD 30

INPUT "FILE NAME=";FI$

OPEN "0°, #2,FI%

FOR J=0 TO I-1

PRINT #2, A%(J

NEXT J

CLOSE

END

Fur den PC-1380 ist eine Programmierung far die Ubertragung nicht erfor-

derlich

m SPEICHERINHALTE

Zahler

J

Schleifenzéhler

A$

Fir Eingabe einer Programmzeile

z%

J

FI$

Dateiname

A% (1000} v B

m ZEILENPLAN

2ilennummer Inhalt

10

~ 20 Initialisierung

30

~ 90 Emfang d. Programmes durch RS-232C.

100 Eingabe des Dateinamen.

110

Das empfangene Programm ist auf

~160 | pigkette gespeichert.

386



PROGRAMMBEISPIELE

» UBERTRAGEN EINER PROGRAMMDATEI (PC:7000213 ", PGC-1360p7 -
Hier wird die methode der Ubertragung einer. Programmdatel Yon.der | DIS

kette des PC-7000 Zum PC-1360 beschneben Der Inhalt de

bertrage-

nen Programimdatei-kann auf defr: B:rdsehlrm des PC—?QQO nag h{geg}ruft

werden.
B OPERATING PROCEDURE

PC-7000
Programmeingabe

Geben Sie Programm 2-1. ein (Siche
unten).

i Sl e
seradaty el

Ubertragung der Programmdatei

21 PG1360"

R o

SRO R boadad
Vorbereltungen fur Emptfangldes
Programmes i s; i
R U

RUN-Modus.
CLOSE :
OPEN “1200 N 8,1,A, C &1A ’

— Der LOAD Befeh! Ist nun durch
flihrbar.

RUN [ ]

— Der Computer fihrt Prograrnm 2.1,
aus, Geben Sie den Mamen der zu
Ubertragenden Datei ein.

— Der Inhalt der Ubertragenen Pro-
grammdatei wird zeilenweise an-
gezeigt.

— Der Computer Ubertragt die Pro-
grammdatei.

B PROGRAMMLISTE 2-1

SR e

Empfang der Programmdate:

LOAD:

-1— — Der Computer wartet auf den Emp-

+ fang der Pragraimdatei.

Der Gomputer empfangt die Pro
grammdatei.

L Ende det Uperiragung.

10 CLOSE: OPEN "COM1; 1200 N 8, 1"' AS #1
FIs

28 INPUT *FILE NAME="
30 OPEN "1",#2,Fls$

40 IF EUF(2)--1 '[HEN PRINT

50 LINE INPUT #9,4

60 PRINT A%

7¢ PRINT #1 A$+CHR$(&HD)
80 GOTO 4

(RIS B TS H S TP

#1, CHR$(&H1A) ‘CLUSE:EQD

FGr den PC-1360 ist eine Programmierung fur die Ubertragung nlcht erfor-

dertich.
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m SPEICHERINHALTE

A% Fir Ausgabe einer Programmzeil;_‘
| FI$ Dateiname \

m ZEILENPLAN

Zeilennummer jnhalt

10 Initialisierung

20 Eingabe des Dateinamen
] 30~80 Ausgabe zum RS-232C
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Programmname: RUNDE GRAFIK FRIAR T s 0
— e - -Dazu ist der Farb-Matrixdrucker
Dty e yan CE40R erfordertich,

® UBERSICHT| smsninial | g
Mit diesem kurzen Programm k&nnen Sie verschiedene interossante Bé-
gen in Farbe zeichnen.

B ANWEISUNGEN

] L Y
1. Das Programm wird mit Al gestartet. " .
2. Geben Sie die Farbe fir die Grafik an. =~
- 1 T : -
SCHWARZ[PURPURN| ROT |MAGENTA CRUN ZYAN GELB

-

3. Geben sie L ein. L ist der Abstand zwischen dem Radianten des kleine-
ren Kreises und dem Drehpunkt im Zentrum des kleineren Kreises.

4. Nach AbschluB der oben beschriebenen Eingaben wird eine Grafik aus-
gedruckt.

Wert r” fiir Variable ¢
wird wie folgt erhalten:

Xz =x1c0881 - y1sinfl +r,

Zentrum (T T (X, Y2) Y2 =x15i001 + prcosdl +ry
01 =8-90°
&
. ~ x=Leos(90° — R g)
Beachte

y1=Lsn(90° — % )

re={(R—rjcosf
ty ={R —)sind
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PROGRAMMBEISPIELE

Erzeugen von Grafiken unter Verwendung nachfolgender Daten.

Farbe r L
5 140 40
2 3 140 70

a AUSDRUCK...(Wird in Farbe ausgedruckt)

BEISPIEL 1

JEISPIEL 2
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8 PROGRAMMLISTE

18z “&": HIRTT@: CLEARTY LPRINT LOIOTTE T
CONSOLE 38 C (3 (F-iAdlant des klemeren—’
2@:LPRINT ¢ LTEXT z LPRINT : GRAPH : Kreises)
GLCURSOR (24@,~24@): SORGN- .- - — . ] —
30:CLS : USING = PRINT " ik ROUND GRFI; Di (61 sy |
PHIC %" A ) ! ; :
4@: INPUT "COLORCB~63="3M: COLOR f13.7 Ex; Erste XKoordmatFon |
5@z INPUT -"n="3C, *L="; ), i S .
B0:R=203:H=10: CLS LB Erste YKoordmation
?@:CURSOR S»1: PRINT "&k PRENTEING kk* |. |l
8@: P=1000a G 9’
98: D=8: GUSUB "CAL":U=0:U=Q:E=0:F=Q:
GLCURSOR <tfy) H v
183:FOR I=H TO P STEP H o 4
110:0=1: GOSUB "CAL":W=Dix=a "+ 10 b pacligyid it D)
128:LLINE —Cldy )
13@:U=W:U=x: IF F=U IF g=U THEM 1S K (X4
1403 NERT I
158:CLS = LTEXT : LPRINT : LF 195 END L L
16@: "CAL"  G=R-C*D: S=(R-C)k COS D:T=(R-C
> SIN DsK=Lk £OS <90~ B3 H-L.x SINE | M Farbéinstellung
96-G> RO S
178:4= SIN (D-98:B=/COS! <n—§a; Y j Ny,
180 O=KkB-AKN+S: u—mmsmw SR : ‘
19@: RETURN N "0 (X RN SRy
< b P |Grenzwert von O
Q (Y2
R (Radiant des groBeren
Kreises)
W ZEILENPLAN T [
T ‘ Iy J

i 4 * i
4, K A

Zeilennummer Inhalt
10~ 20 |Initiaisisierung
30~ 50 Datenelngabe
Ausdruck de
60~150 Grafik -
Berechriungs-
160~190 Subprogramm‘-.‘.

N SPEICHERIN HALTE
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B TASTENFOLGE

BEISPIEL 1

Y DEF | Al

PROGRAMMBEISPIELE

BEISPIEL 2

P DEFJ A

% % ROUND GRAPHIC * %
COLOR(@-6)= _

% % ROUND GRAPHIC % %
COLOR(2-6)=

2 5 [ ENER

2) 3 [ENED

% %k ROUND GRAPHIC * %
COLOR (@-6)=5

r=

* % ROUND GRAPHIC % %
COLOR (-6)=3

r=_

3) 140 BN

3) 140 IS

% % ROUND GRAPHIC % %
COLOR({@-6)=5

% % ROUND GRAPHIC % %
COLOR(?-6)=3

r=148 r=140
L= _ L=_
LV ENTER 4} 70 IR

% k PRINTING % %

% sk PRINTING * %
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Programmname: SKISPRUNG UDIONVENTEAT
Wer springt am weitestesn?:; N o hab!

Heute haben wir schofigs Wetter; gerade richtig zum Skispringen. Sié sind

zuversichtlich, den weitesten Sprung hinzulegen, Gehen Sie in den, Anlauf,

SPringen sie mit einem perfekten Timing und halten sie:danach-trotz Wind-
. 8tdBen von links_und.rechts) das:Gleichgewicht. ETOR HeB el

! | ' :
1Also, wollen wir einmal sehen, wieviele Meter Sie springen kénnen! !

® WIE SPIELEN —emwrmn L

1. Nach Drticken vor [l [l I tihd wird “The longést distafice™
; ....angez?ig.t.r Drﬂc;kfe_\nrSie—d-ie——Legartaste urnd:dag_rsjgig[ib;aginnt.
SR DRIAAD JAI0N s R W E AT ok

2. Nachdem der-Sprungstand”auf der Anzeige angezeigt'ist “startet-dor

Mann. Warend sich der Spriﬁ’gér im :’rmlauf befindet, driicken Sie dis Ta-

ste E um ihn springen zu lassen. Springt der Springer aufgrund eines

~ Fehlers'imi Timing niicht, wird “Om” angézeigt und der Spielablauf kehrt

zur ursprt'jnglichgr} Titglg(&zﬁegge zuriick. E ERITN

i ek ' -

3. Obuolio der Springer abgesprungen ist, meissen sie wegen der Seiten-

winde mittels félégﬁd?gi;jTasteﬁ das Gleichgewicht des Springers;haiten:

HRE Ry

ARt : REEETS

Wind von links (~): Driicken Sie si¢ Taste JEij -
_.. wind von rechts (<) Driicken Sie die Taste ] '

(Eine senkechte Einie- | "yauf dem Bildschirm zeigt dis Balande e

‘Springers an). o ! L
* Wenn deriSpringer richtig landet, wird die Sprungweiteiangézeigt. Soll-
te er aber wahrend des spru;ngesgdas Gleichgewicht verlieren, wird
“Fallen” angezeigt. : ' '
-In-diesem: Fall erscheint-keine Anzeige der-Sprungweite. -

Wenn der oben geschildertel VorQang abgeschlossen ist, erscheint
‘ wieder die urspriingliche Anzeige. Geben sie das spiel wieder ein, soll-
;  ten Sie es noch einmal versuchen wollen. :
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u HINWEIS

<Wie die sprungweite errechnet wird>

1. Timing des Sprunges
J (die anlaufgeschwindigkeit des Springers entsprechend dem Timing)
wird mittels der X-Koordinate (125-110) bei Driicken der Taste be-

rechnet.
J=(X- 110) % 0.02

Der Springer bewegt sich entlang den Dots bis zu den X-Koordinaten
105-80. Mit jeder Bewegung fanhrt der Springer weiter nach unten auf-
grund der Formel wy =Y +J” (Y steht fur Hohe).

Kurz gesagt, der Zeitpunkt des Drickens der Tasteﬂ bestimmt die H&-
he am Punkt der X-Koordinaten 80.

2. Gleichgewicht
Die Héhe verringert sich gleichmaégig. Die ¥-Koordinaten werden mit-

tels folgender Formel berechnet:
X =X-(5-ABS(B))x0.2

B zeigt das Gleichgewicht im Bereich zwischen —5 und +5 an.
(Ist B iber oder unter diesem Bereich, stiirzt der Springer ab.)

Die Barechnung und die Anzeige werden in oben beschriebener Reihen-
folge wiederholt und sobald die Bewertungsforme! fir die Landung
4y > 31— INT(Xx0.05)" festent, wird S (Sprungweite) mittels der X-
Koordinaten berechnet.

S=(100-Xx1.5

im halten der Balance wahrend des Fluges besteht also der Trick flr
das Erreichen einer groben Weite.

363



PROGRAMMBEISPIELE |
B TASTENFOLGE

R RJURNJENTER]

[Programmstart)

% 3k %k Ski Jump %k % %
: The Longest Distance:

i JJ!IJJJ

«Anze|gebe|sp|el einer guten
pikandungmin i

]J' iy \JJJ‘J.).\J"11H""J0m
[ Pressithé spacekey 7 {41 i
2) O (Leertaste) «Anzeigebeispiel elnes Ab-
[Das Spiel beginnt] sturzegs- AT B
S0 S FIS YR IR L ‘.
. ' R
) Y
i L — Lol i
<)) 5|
o AR 15 cr R T 0 o
L PEMTIE gl
...-—'”]"“—" ""..

R R
) 4 T
. 1,00 [ iy ,'.s}
1
A
1
]
|
i
|
]
el st

Betatagen der Taste 4 oder 6
setzt das Spiel fort.
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B PROGRAMMLISTE

19:WALT B:H=8

2p:F1$="40353399F 02880°
1 F24="498028390FA8080
pAY:F3$=*1EEA5E2D182
4v

TP DIN SH(SIw16:5E(10="
A30C3ACA06209080 " 3 5
(2)="PPOIAFFANEEAR88

4@:54(3)="DA0ARAFFODOYY
@°:54(4)="0002BOFAOF
ARp@ER": 54(5)="90008
9RACAIEACAT”

S58:CLS + WALT @
CURSOR 1,@% PRINT “#
ak Ski Jump Hk#‘D
BEEP 1

£B:CURSOR 1»1: PRINT *T
he Lonsest Jistance
Had

7AICURSOR 17:2% PRINT
USING *HESEYiHI "m"}

ap:CURSOR 1s3: PRINT “P
ress the space key's

gp:1s= INKEYS ¢ IF I#<
¢+ ¢ THEN 98

1A@:CLs & LIME (149:53)—¢
§46,5y7 LINE -(138»1
59z LINE =(118s15)
LINE —(99126)

118:FOR I=1 TO 5% LINE <
119-1%20,26+1)-(188-
I#23s26+10% NEXT I

170 GCURSOR (1412428
GPRINT Fl$: GCURSOR
(141s42% BEEP 3:
GPRINT “@0A@0R0E9324

139:FOR I=2 TO 18%
GCURSOR (134-T24+103
GPRINT Fi$s NERT I

14@:¥=123

{581 I$= IMKEV$ : LIF I¥=*
5% THEW 218

169t ¥=R-2¢ GCURSOR (Xs14
y: GPRINT F2$: IF ¥
118 THEN 158

1781 GCURSOR (Xi14)d
GRPRINT *PAERRAAG9EEA

133:FOR I=@ TO 118
GLURSOR (183-Is15+10
: GPRINT Fl$: NEXT 1

1993 CURSOR 1%: 31 WALT 16
g: PRINT “B n'i

PROGRAMMBEISPIELE

2683 GOTO 38

21@s J=(¥-11a)+.82¢ FOR I
=¥ TO 185 STEP -2%
GCURSOR (Iy14)s
GPRINT F2%: HEXT I

22@9:y=14: FOR I=185 TO 8@
9 STEP —liy=Y+J:
GCURSOR (Ia¥):
GPRINT Fi$: NEXT I:B
=@, X=30

23@:R= RND 33 ON R G0TO
240,258, 260

2481 GCURS0R (@s180:
GPRINT *1@1018199254
331@*:B=B+1: GOTO 27
4}

25@:GCURSOR (8:19):
GPRINT *9@appaaRBage
paga”: GOTO 279

268:GCURSOR (@y103:
GPRINT v193854921018
1019":B=B-1

270: [§= IHKEYS

280: [F I$="4" LET B=B-1

29@: [F I1$="6" LET B=B+t

7gas IF B<-5 OR B>3 THEN
398

19 GCURSOR (581931
GPRINT SH(B+,3+3)

228 X=K-(5- ABS (B))*.23
y=Y+, 268 IF Y231~
IHT (%*,B3) THEN 368

3ZD:GCURSOR (Xr¥Di
GPRINT Fi¥

2491 IF Y»27 LET C=
POINT (Xs¢Y+idr IF C
GUSUB 429

359:G0TO 239

S6A:5=0180-N)*1. 51
CURSOR £8s3: PRINT
USIKG “#iggvisis
WAIT 320: PRINT "m*

370:IF SoH LET H=5

389:50T0 5@

390:FOR I=Y TO 313
GCURSOR (¥ 1Dt
GPRINT F3$: NEXT I

40Q:CIURSOR 18:3: WAIT 16
@z PRINT *Fallen's

41@:50T9 38

42@:FOR I=2 TO §: LINE ¢
118-1#28: 26+ [)-(184~
T#2@y26+12: NEXT It
RETURHN

1394 bytes
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® SPEICHERINHALT ITBNMASD T T

,‘B , Glefchgewmht
LC ’?
| H

' L% Schlerfenzahler

|

|V
] Grobte Sprungweite '
l
!

Anlaufgeschwmdlgke
Windrichtung o
Sprungweite
Niveaulnterschied-q. .., |
Héhe Con
F1$ Anzeigé""‘(‘"'s"'ﬁ'rmbé?),,
F2$ | Anzeige, (Sprmger)
F3% ‘ Anzeige (Sprrnge_,
S$(5)’ Anzerge 3

J
R
8
X
Y

Zeilen-
nummer

10 ~ 40
50 ~ 140
150 ~ 200
| 210 ~ 220
| 230 ~ 260

t'mg' g

il

| 270 ~ 350 leieuchgew:ch |

360 ~ 380
390 ~ 410
420

366



INHALTSVERZEICHNIS

— A —
Abkurzungen 82
ALL RESET 10
Anweisungen 83, 110
Ausdricke 56, 58
— B —
Eatterien 12
Befehle 64
Begriffe 44
Beispiele 339
Beschreibung 4
—C —
— D —
Display 8
— E —
— F —
ehler 27
Formatieren 318
Funktionen 326
— G —

Grafik 111
Grafikbildschirm 76

367



2T DA

Hexadezimalzahlen 45

— | —

7
—J—- D ora
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Schablone 86
Serien-E/A 98

.peichern von Programmen
Strom einfaus 19

Tastatur 4
Technische Daten 334

75

—U—

—V —

Variablen 45, 47, 48, 49, 53

Verhélinis 57

Wartung -310
Wiederabruf von Eingaben
Wissenschaftliche Notation

— W —

23
35,

369

321



Zeichen-

Codetabelle

Folgen

49,

i

i
]
.
li

57

] anoldsries
32 Alnebhng

o7 TR orioloy.

of Apsinia monis

N
sy sl e
T
A st EaliiY
NS Aaadannid noy tdsrshaly

g - FRPR T “'|_'
TSI IBRIY





